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RESUMO

A presente dissertacdo € resultado de uma investigacdo que procurou analisar as concepcoes
dos professores de geografia de escolas técnicas estaduais de Pernambuco, localizadas no
municipio de Recife, quanto ao uso das redes digitais no seu saber-fazer pedagdgico. O estudo
parte da concepcdo de que a apropriacdo das redes digitais pode mobilizar saberes geograficos
e possibilitar a construcdo da aprendizagem colaborativa em sala de aula. Dessa forma,
objetivou compreender que concepg¢des e intencionalidades movem a acdo-reflexdo do
professor de geografia, no tocante a apropriacdo das redes digitais, em situacdo de trabalho,
com vista a construir aprendizagem colaborativa. A pesquisa partiu dos seguintes
questionamentos: como os professores de geografia das escolas técnicas estaduais, localizadas
no municipio de Recife, tém se apropriado das redes digitais no seu fazer pedagdgico, além de
favorecer a aprendizagem coletiva? Quais sdo 0s mecanismos utilizados pelos professores a
partir do uso das redes digitais? Como os professores mobilizam saberes para a construcdo da
aprendizagem colaborativa? Como os alunos tém se relacionado com as redes digitais em sala
de aula? A composicdo do quadro tedrico da pesquisa engloba produc@es acerca da categoria
redes e suas atribuicBes a partir das dimensbes geogréfica, socioldgica, filoséfica e outras,
(SANTOS, 1994; 1996), (LEVY, 1997; 1999), (CASTELLS, 1999; 2003), (LEMOS, 2002),
(GOMEZ, 2004), (PIRES, 2010; 2013); além do método colaborativo e seus contributos para
a construcdo de aprendizagens pautadas na coletividade (MORAN, 2000), (SIQUEIRA E
ALCANTARA, 2003), (GASPAR, 2007), (TORRES E IRALA, 2014). Diante da
complexidade do objeto, utilizou-se da pesquisa qualitativa, considerada como um caminho
mais adequado a trilhar, uma vez que reside na abordagem interpretativa da realidade social.
O material primordial da investigacdo qualitativa € a palavra que expressa a fala cotidiana,
seja nas relacOes afetivas e técnicas, seja nos discursos intelectuais, burocraticos e politicos
(MINAYO e SANCHES, 1993); neste caso, as percepgdes dos professores de geografia
guanto ao cenario no qual eles estdo inseridos, revelando praticas, desafios e possibilidades na
utilizacdo das redes digitais com fins pedagdgicos. Assim, utilizou-se dos seguintes
procedimentos técnicos para coleta de dados: coleta documental, aplicacdo de questionarios
com questdes fechadas e realizac¢do de entrevistas semiestruturadas. Os resultados da pesquisa
revelam que os professores investigados apresentam grandes afinidades com as redes digitais,
utilizando-as tanto no uso pessoal como voltada a sua pratica pedagodgica, concebendo-as
como uma nova possibilidade de trazer o mundo para a sala de aula e permitindo que o0s
alunos construam novos conhecimentos e troquem informacdes entre si. Por outro lado,
demostra que ha também elementos que impossibilitam, em partes, 0 avango na apropriacdo e
uso das redes, tanto por aluno quanto por professores, principalmente pela falta de estrutura
tecnoldgica de algumas escolas e/ou apropriacao indevida, restringindo maiores acessos em
sala de aula.

Palavras-Chave: Redes Digitais, Aprendizagem Colaborativa, Docéncia em Geografia.



ABSTRACT

The present dissertation is the result of an investigation that sought to analyze the conceptions
of the geography teachers of state technical schools of Pernambuco, located in the city of
Recife, regarding the use of digital networks in their pedagogical know-how. The study starts
from the conception that the appropriation of digital networks can mobilize geographic
knowledge and enable the construction of collaborative learning in the classroom. Thus, it
aimed to understand that conceptions and intentionalities move to the action-reflection of the
geography teacher, regarding the appropriation of digital networks, in a work situation, in
order to build collaborative learning. The research is based on the following questions: how
have Geography teachers of the state technical schools, located in the city of Recife,
appropriated the digital networks in their pedagogical work, besides favoring collective
learning? What are the mechanisms used by teachers from the use of digital networks? How
do teachers mobilize knowledge to build collaborative learning? How do students relate to
digital networks in the classroom? The composition of the theoretical framework of the
research encompasses productions about the category networks and their attributions from the
geographic, sociological, philosophical and other dimensions, (LEVY, 1997; 1999),
(CASTELLS, 1999; ), (LEMOQOS, 2002), (GOMEZ, 2004), (PIRES, 2010; 2013); In addition to
the collaborative method and its contributions to the construction of learning based on the
collectivity (MORAN, 2000), (GASPAR, 2007), (TORRES and IRALA, 2014) (SIQUEIRA
and ALCANTARA, 2003). Faced with the complexity of the object, qualitative research was
used, considered as a better way to tread, since it resides in the interpretative approach of
social reality. The primary material of qualitative research is the word that expresses everyday
speech, either in affective and technical relations, or in intellectual, bureaucratic and political
discourses (MINAYO and SANCHES, 1993); In this case, the teachers' perceptions of
geography regarding the scenario in which they are inserted, revealing practices, challenges
and possibilities in the use of digital networks for pedagogical purposes. Thus, the following
technical procedures were used for data collection: documentary collection, application of
questionnaires with closed questions and semi-structured interviews. The research results
reveal that the interrogated teachers have great affinities with the digital networks, using them
both for personal use and focused on their pedagogical practice, conceiving them as a new
possibility to bring the world into the classroom and allowing Students to build new
knowledge and exchange information with each other. On the other hand, it shows that there
are also elements that make it impossible in part to advance the appropriation and use of
networks, both by students and teachers, mainly due to the lack of technological structure in
some schools and / or misappropriation, restricting greater access in the classroom.

Key-words: Digital Networks, Collaborative Learning, Teaching in Geography.
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APRESENTACAO

(...) aminha questdo ndo ¢ acabar com a escola, ¢ muda-la
completamente, é radicalmente fazer que nasca dela um novo ser
tdo atual quanto a tecnologia. Eu continuo lutando no sentido de
por a escola a altura do seu tempo. E por a escola a altura do seu
tempo néo é soterra-la, mas refazé-la.

(PAULO FREIRE, 1996)

Estudar redes digitais no campo educacional ¢ uma oportunidade de conciliar o
conhecimento tecnoldgico pautado na comunicacdo e entretenimento com o pedagdgico
vinculado as novas formas de ensinar e aprender. Varios pesquisadores as utilizam com o
proposito de criar propostas interativas para que a escola consiga ser inserida no atual
contexto tecnoldgico. Para isso, sdo inumeras as disciplinas que podem ser trabalhadas com o
auxilio das redes, contribuindo para que o aluno desenvolva habilidades e consiga, por meio
da aprendizagem colaborativa, ter maior interatividade com os contetidos estudados.

Reconhecendo que os recursos tecnoldgicos digitais como computadores, celulares,
tabletes, lousas digitais, aplicativos da internet e outros, tém apresentado grandes visibilidades
na escola, despertando nos professores a necessidade de compreender como o atual periodo
tem influenciado na mudanca de comportamento dos alunos, inicio o trabalho apresentando as
motivacdes que me conduziram ao seu desenvolvimento.

O encontro com a temética se deu ainda na graduagdo em licenciatura em geografia na
Universidade Estadual de Santa Cruz- UESC, quando fui oportunizado a trabalhar no grupo
de pesquisa “Formacdo de Professores, Curriculo e Alfabetizacdo” como bolsista de iniciacdo
cientifica no projeto intitulado “Tecnologias Digitais e Educagdo: possibilidades de
aprendizagens no ensino da Geografia”.

Durante dois anos de pesquisa investiguei praticas de professores de geografia da
educacdo béasica quanto a utilizacdo das tecnologias digitais na sala de aula, bem como,
concepcdes dos discentes quanto ao uso das redes digitais no campo pessoal e com fins
didaticos. Os levantamentos junto com as discussfes teoricas contribuiram para que
posteriormente novas questfes de pesquisa surgissem, aumentando ainda mais o interesse
pelo campo de estudo.

Mas por que investigar as redes digitais no ensino de geografia na pds-graduacdo?
Diante dos resultados evidenciados no cenério de pesquisa engquanto bolsista notei que existia

um grande desencontro entre as concepc¢des dos professores pesquisados com o uso dos
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recursos digitais em sala, principalmente porque os alunos portavam dispositivos digitais,
tiravam fotos do que estava escrito na lousa e trocava informacoes via aplicativos digitais com
outros colegas e com o professor, todavia os professores pesquisados em sua maioria ndo
sabiam como e porque trabalhar com as ferramentas digitais no ensino de geografia, ora
apresentavam aversdo as tecnologias digitais na sala de aula, ora usavam por usar.

Partindo dessa constatacdo, surge o desejo de pesquisar a importancia das redes
digitais no cenério escolar, entendendo que constantemente os alunos e professores estdo
conectados e usufruem da rede para obter informacGes, comunicacdo e entretenimento, no
entanto, ndo enxergam as possibilidades que os recursos digitais podem oferecer para o
processo de mediagdo, sistematizacdo e colaboragdo no que tange a construcdo de
conhecimento.

Entendendo que a rede digital é recurso fundamental nos dias atuais e que tem
favorecido a troca imediata de saberes, construido novas rela¢fes sociais e oportunizado uma
maior dialogo entre os que a acessam, elegemos também para investigacdo o método da
aprendizagem colaborativa (MORAN, 2000; SIQUEIRA E ALCANTARA, 2003; GASPAR,
2007; e TORRES E IRALA, 2014), reconhecendo-a como capaz de estimular nos alunos que
utilizam das redes a construcdo conjunta de conhecimentos pertinentes a disciplina geografia,
como também a troca de experiéncias adquiridos na vivéncia, dando voz aos mesmos para que
construam conceitos, desenvolvam a intelectualidade e sejam autores do seu proprio
aprendizado. A visdo do professor como detentor do saber é ignorado e ele passa a ser o
mediador e oportunizador de ambientes para que essa aprendizagem coletiva aconteca.

Nessa direcdo, Gomez (2004) revela que a educacdo no contexto digital deve ser
vivenciada como uma prética libertaria e de construcdo da historia. Embora o método
colaborativo ndo seja recente, com o surgimento das tecnologias da informacdo e
comunicacdo, e consequentemente com o avango da internet, ele tem sido bastante utilizado,
reconhecendo o espaco virtual como um grande possibilitador de trocas e construgdes de
conhecimentos pertinentes a diferentes modalidades de ensino, seja na educacgédo basica como
na educacdo superior, presencial ou a distancia.

Este estudo esta situado no uso das redes digitais pelos professores das escolas
técnicas estaduais de Pernambuco, localizados no municipio de Recife, no seu saber-fazer
pedagdgico e na docéncia em particular, além de oportunizar a constru¢do e mobilizacdo de

aprendizagens colaborativas pelos alunos.
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1. INTRODUCAO

A contemporaneidade nos situa em um contexto de dificuldades e possibilidades
quanto ao uso de tecnologias digitais. Com a globalizagdo, novos arranjos técnicos tem se
materializado no espaco geografico e esse espaco também tem se virtualizado, fortalecendo a
ideia de conexao em redes ao dualismo que nos aproximam e nos distanciam um dos outros.
Para Santos (1996) as redes tem invadido a sociedade como um todo e apresentado inumeras
transformacgbes ao longo dos seéculos, principalmente quanto aos fixos e fluxos, ja que as
aceleracBes tecnoldgicas tém potencializado uma grande transformacdo das informacdes,
transacdes, comunicacgdes e do conhecimento.

As redes digitais tornam-se geograficas quando a espacializamos. E notdrio que a
apropriacdo massiva dos meios digitais tem favorecido a transformacdo intensa das pessoas,
possibilitando-as aproximacdes com o ciberespaco, que é carregado de rapidez e elementos e
tem favorecido novas relagdes com os lugares e com outros individuos que estdo a
quilémetros de distdncia, mas que por meio de computadores e dispositivos moveis
conectados a internet tém estado virtualmente aproximado. O ciberespago é caracterizado
como mais uma espacialidade; configura-se como um espaco virtual formado pela
interconexdo da rede mundial de computadores. Por meio dele se constréi novos territérios,
paisagens, lugares e sdo desenvolvidos diversos arranjos sociais. Além disso, congrega
inimeras intencionalidades e racionalidades.

Para Santos e Botélho (2016, p. 6), “entender a sociedade em rede ¢ compreender que
0 espaco virtual vem contribuindo para suprir as necessidades de individuos que utilizam da
imaterialidade para realizar atividades que antes exigiriam maior tempo e deslocamento
(relacéo espaco-tempo)”.

O desenvolvimento de instrumentos e ferramentas tecnoldgicas tem permitido que o
ciberespago constitua-se uma nova realidade ndo fisica, ndo material, mas tdo real quanto a
material, uma realidade hibrida, sincronas e assincronas que mobilizam todo o globo numa
grande teia digital.

Nessa direcdo, compreendemos que esse processo de virtualizacédo e transformacéao da
sociedade tém impactado positivamente a producdo e apropriagdo de conhecimentos,
permitindo uma maior divulgagéo de propostas, experiéncias e saberes cientificos que antes se

restringiam a bancos de dados das instituicdes de ensino e pesquisa. Hoje quase tudo esta
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online. A possibilidade que os individuos tém em entrar em contato com novas realidades e
contextos tem desenvolvido novas capacidades cognitivas e a inteligéncia coletiva.

Na educacgdo, diversos questionamentos sdo postos quanto aos desafios que as
tecnologias digitais tém apresentado, sendo enxergadas ndo sé como instrumento técnico que
tem facilitado a vida das pessoas, mas como recursos fundamentais que podem ser
apropriados e integrados ao processo de ensino e aprendizagem, principalmente porque as
redes digitais tém adentrado as instituicbes de ensino por meio dos dispositivos moveis,
portados pelos alunos, despertando diferentes cenarios e implicando a mudanca no paradigma
educacional (MORAN, 2000; KENSKI, 2007).

Como diversos setores sociais tém aderido ou incorporado as tecnologias digitais nos
seus fazeres, hd uma grande cobranca para que a escola e os professores também as
incorporem em suas praticas pedagdgicas, superando os desafios e unindo os conhecimentos
cientificos com habilidades tecnoldgicas apresentadas pelos préprios alunos.

Gomez (2004) salienta que para desenvolver a educagdo em redes na sua dimensao
emancipadora, € valido recorrer as concepcdes do professor Paulo Freire que nos orienta em
diversas reflexdes e praticas. E necesséario educarmos para além das tecnologias, enxergando-
a muito mais além do que uma simples técnica, e sim, refletindo sobre ela e as suas
possibilidades, pois é parte constitutiva do processo social do conhecimento.

A insercdo das tecnologias no processo educacional torna-se imprescindivel para
qualquer politica de desenvolvimento social. Ao longo das Ultimas décadas 6rgdos publicos e
pesquisadores tém apresentado politicas que mobilizam as instituicdes de ensino para 0 uso
das tecnologias digitais com fins pedagdgicos, ndo visando somente a instrumentalizacdo das
escolas, mas o preparo dos professores e estudantes para usarem as tecnologias para além do
melhoramento do que ja faziam, como a producéo de conhecimentos, mas utiliza-las de forma
a desenvolver na escola capacidades para trabalhar em grupo, cooperacdo, colaboragédo e
compartilhamento de saberes.

E necessario enfatizar que o modelo de escola que se tem ainda desenvolve um
curriculo aprisionado a uma estrutura localizada e temporalizada, as quais muitas nao
correspondem as demandas e exigéncias da sociedade da informagdo. A superacdo desse
modelo ndo tem sido facil, ndo so pela falta de recursos, mas pela aceitacdo do professor em
conciliar as tecnologias ao ensino da disciplina trabalhada.

O papel revolucionario apresentado pela internet tem criado diferentes percepgdes nos

individuos quanto as suas experiéncias desenvolvidas no cenario-mundo, as redes sociais
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digitais tém dado voz as pessoas e colaborado para que todos sejam construtores de um novo
mundo, nesse caso virtual, sem barreiras geogréficas para as relacdes e o desenvolvimento da
intersubjetividade. Permitir que os alunos contribuam com habilidades ou adquiram novas
habilidades é crucial nesse contexto, principalmente superando obsoletas posturas e praticas
que ndo sincronizam com demandas e realidades atuais.

A educacéo, a informacéo e a comunicacao séo necessidades que prevalecem em todas
as relacbes humanas e técnicas, desta feita, a escola torna-se um espaco fundamental para
alimentar essa relacdo ciclica, assumindo o papel de formar cidaddos para que saibam
compreender as complexidades do mundo e os desafios que ele propde (KENSKI, 2007).
Cabe a escola garantir a formacdo de novas habilidades, atitudes e valores para que 0s
individuos saibam viver e conviver em uma sociedade em constante transformacdo. Dessa

forma,

[...] para haver essa correspondéncia entre anseios e demandas, ndo cabe a
escola apenas ensinar as pessoas a codificarem e decodificarem a escrita e 0
uso de midias digitais. E preciso inserir essas pessoas em praticas educativas
e sociais em que a aprendizagem mediada por, com e através dessas midias
tenha um papel significativo. O quadro branco e uma sala com recursos
tecnoldgicos ndo sdo suficientes para atender as demandas de criangas e
jovens que em seu dia a dia usam celulares e PC, jogam, leem, escrevem,
ouvem podcast e interagem na Internet (RECIFE, 2014, p. 36).

E importante a criacdo de meios de incentivos para que os professores e alunos
reflitam sobre a utilizacdo das redes digitais, possibilitando-os compreender que a escola ndo
€ 0 Unico espaco de construcdo de conhecimento. A escola deve estar interligada com o
mundo entendendo e promovendo transformagdes nos agentes internos e externos a ela.

Os conteudos digitais dispostos na internet e apropriados pelos alunos ndo tem tirado a
legitimidade da instituicdo escolar quanto a producdo de conhecimentos, até porque muito do
que se produz na escola vai para as redes e o0 que € produzido nas redes adentra as escolas. Ela
tem favorecido construcdo de diferentes aprendizagens e possibilidades de integracdo dos
alunos a novas realidades.

Moran (2000) tem nos alertado que as tecnologias tém transido hoje dados, imagens,
resumos de forma rapido e atraente e é necessario a presenca do professor nesse contexto para
orientar os alunos, ajudando-os a interpretar, relacionar e contextualizar o que ta disposto nas
redes. Como bem destaca Gomez (2004, p. 60), “a rede, como esfera do conhecimento, chega

a ser um poderoso dispositivo pedagogico social”.
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A informatizacgéo de diversos servicos tem possibilitado que a sociedade se torne mais
conectada virtualmente, desenvolvendo atividades na internet que até pouco tempo eram
somente realizadas presencialmente. Essa marca capitalista e globalizante tem condicionado
um maior fluxo de produtivismo intelectual e mutabilidade de ideias e de experiéncias
(SANTOQOS, 1996). Como Kenski (2008) nos apresenta,

Os diferenciados meios comunicacionais — da escrita & internet — deram
condicbes complementares para que os homens pudessem realizar mais
intensamente seus desejos de interlocugdo. Possibilitam que a aprendizagem
ocorra em multiplos espacos, seja nos limites fisicos das salas de aula e dos
espagos escolares formais, seja nos espacos virtuais de aprendizagem (p.
652).

Por mais que as escolas venham se apropriando ainda mais das tecnologias digitais, a
internet com fins pedagdgicos ainda é utilizada de forma restrita na sala de aula. 1sso acontece
por inimeros motivos que vao desde o despreparo de professores em entender a importancia
do uso das midias digitais na contemporaneidade, como pela falta de formacdo adequada,
escolas sem infraestrutura, entre outros motivos. Essas caracteristicas e muitas outras ainda
estdo longe de serem superadas, pois o sistema escolar necessita de um maior dialogo interno
e externo com 0s Seus agentes e com outros setores sociais e administrativos.

Além dos desafios supracitados, Coutinho e Lisb6a (2008) nos colocam outros, visto
que, sdo imensas as responsabilidades da escola nessa nova sociedade em redes. O atual
momento compete a escola possibilitar que os estudantes desenvolvam competéncias para que
participem e interagem em um mundo global altamente competitivo que valoriza o ser-se
reflexivo, criativo, capaz de encontrar solugdes inovadoras para os problemas do amanha, “ou
seja, a capacidade de compreendermos que a aprendizagem ndo € um processo estatico mas
algo que deve acontecer ao longo de toda a vida” (COUTINHO e LISBOA, 2008, p. 5).

A sociedade do conhecimento também nos demonstra dois lados bastante
contundentes quanto a acessibilidade dos meios de informacéo e producdo de conhecimento.
De um lado ficam aqueles individuos que ndo tem acesso aos dispositivos digitais e a
revolucdo digital que aqui foi apresentado, e de outro existem aqueles que tém acesso a
informacdo, mas que nio usufruem para a producdo de conhecimento. E necessario sempre
alertar que informacdo ndo é conhecimento, ela passa a ser conhecimento a partir do momento
gue o usuario cria ou recria conceitos, reformula pensamentos visando a reflexdo e a

criticidade. Nessa direcdo Castells (2003) argumenta que,
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O que caracteriza a revolucdo tecnolégica atual ndao é o carater central do
conhecimento e da informacdo, mas a aplicacdo deste conhecimento e
informacdo a aparatos de geragdo de conhecimento e processamento da
informacdo/comunicacdo, em um circulo de retroalimentacdo acumulativa
entre a inovagdo e seus usos”. A difusdo da tecnologia amplifica
infinitamente seu poder ao se apropriar de seus usuérios e redefini-los. As
novas tecnologias da informacgdo nao sdo apenas ferramentas para se aplicar,
mas processos para se desenvolver. [...] Pela primeira vez na histéria, a
mente humana é uma forca produtiva direta, ndo apenas um elemento
decisivo do sistema de producéo (p. 7).

Dessa forma, € necessario saber como todo esse cendrio de revolugdo tecnoldgica tem
e vem contribuindo para a producdo e democratizagdo do conhecimento, visando
aprendizagens colaborativas nas escolas e em outras instituicdes que envolvam o processo de
ensino e aprendizagem, além da confluéncia daquilo que o sujeito adquiriu por meio da

vivéncia com o que é construido cientificamente. Para Pellicer (1997, p.88),

As informacdes constituem a base do conhecimento, mas a aquisi¢cdo deste
implica, antes de mais, o desencadear de uma série de operacdes intelectuais,
gue colocam em relacdo os novos dados com as informagfes armazenadas
previamente pelo individuo. O conhecimento adquire-se, pois, quando as
diversas informacdes se interrelacionam mutuamente, criando uma rede de
significacdes que se interiorizam.

Partindo dessas constatacOes e motivado a entender como os professores de geografia
vém se relacionando com tais dificuldades e possibilidades apresentadas pela sociedade da
informacdo e do conhecimento, além de reconhecer que as redes digitais podem contribuir
para a construcdo de novas aprendizagens num processo participativo, colaborativo e flexivel,
levantamos algumas questdes problema que enveredaram o desenvolvimento da pesquisa.

Tomando com base as discussdes aqui expostas, a pesquisa procurou investigar e
responder: Como os professores de Geografia de escolas técnicas estaduais, localizadas no
municipio de Recife, tem se apropriado das redes digitais no seu fazer pedagdgico, além de
favorecer a aprendizagem colaborativa?

Deste problema surgem outras questbes pertinentes que buscam melhor detalhar a
pesquisa, sendo: Quais sdo 0s mecanismos utilizados pelos professores a partir do uso das
redes digitais? Como os professores mobilizam saberes para a constru¢do da aprendizagem
colaborativa? Como os alunos tem se relacionado com as redes digitais em sala de aula?

Para responder esses questionamos, focalizamos como objetivo geral compreender

que concepgdes e intencionalidades movem a acdo-reflexdo do professor de geografia, no
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tocante a apropriagdo das redes digitais, em situagdo de trabalho com vista a construir
aprendizagem colaborativa.

Para a concretizacdo do objetivo acima citado definimos os seguintes objetivos
especificos: 1) Ampliar as discussdes tedricas sobre as redes geograficas e seu rebatimento no
ensino de Geografia; 2) Discutir como a apropriagdo das redes digitais pode mobilizar saberes
geogréficos e possibilitar a construcdo da aprendizagem colaborativa; 3) Analisar as
percepcOes dos professores de geografia das escolas técnicas estaduais, no municipio de
Recife-PE, quanto a insercdo/apropriacdo das redes digitais nas praticas pedagogicas; 4)
Mapear as possibilidades e desafios encontrados pelos professores de geografia para a
utilizacdo das redes digitais na sala de aula.

Partindo dos objetivos, elegemos o cendrio da pesquisa e tracamos 0s caminhos
metodoldgicos, buscando apresentar caracteristicas fidedignas dos locais pesquisados e dos
sujeitos.

A pesquisa foi efetivada em escolas técnicas estaduais de Pernambuco, mais
estritamente as que estdo localizadas no municipio de Recife e aquelas que possuem curso na
modalidade subsequencial, ou seja, tipologia que congrega as atividades e disciplinas da base
curricular do ensino médio ao ensino técnico-profissionalizante. As escolas fazem parte do
Programa de Educacdo Integral, regido pela Secretaria de Educacdo, que tem por objetivo o
desenvolvimento de politicas direcionadas a melhoria da qualidade do ensino médio associado
ao desenvolvimento profissional dos estudantes da rede publica de Educacdo do Estado de
Pernambuco, segundo elementos norteadores dispostos na Lei n °125, de 10 de julho de 2008,
pelo poder executivo estadual (PERNAMBUCO, 2008).

Desse modo, o estado de Pernambuco dispbe de 28 instituicdes técnicas de educacao
profissional, integradas ao ensino unicamente técnico ou que conta com a modalidade
subsequencial. Todos 0s cursos sdo presenciais. Segundo a Secretaria de Educacdo do Estado
de Pernambuco, o ensino presencial atende em sala de aula convencional estudantes egressos
do ensino fundamental, situados preferencialmente na faixa etaria de 14 a 18 anos, no ensino
médio integrado, que ocorre em horario integral ou semi-integral, e estudantes ou
trabalhadores, egressos do ensino médio, maiores de 18 anos, na forma de oferta subsequente.
Além disso, oferta 61 cursos na modalidade a distancia, distribuidos em polos presenciais,
visando atender estudantes, jovens e adultos na modalidade concomitante e subsequente, por
intermédio do uso de tecnologias na sala de aula, onde professores e alunos tém o contato

mediado por interfaces (PERNAMBUCO, 2016).
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Diante desse panorama, optamos por cinco escolas localizadas em bairros distintos da
cidade do Recife, sendo duas na zona sul (Escola Técnica Estadual Cicero Dias — ETECD,
bairro Boa Viagem e Escola Técnica Estadual Professor Lucilo Avila Pessoa — ETEPLAP,
bairro Iputinga) e trés na zona norte (Escola Técnica Estadual Prof. Agamenon Magalhdes —
ETEPAM, bairro Encruzilhada; Escola Técnica Estadual Almirante Soares Dutra — ETEASD,
bairro Santo Amaro; e Escola Técnica Estadual Miguel Batista — ETEMB, bairro

Mangabeira), como pode ser verificada na Figura 1 abaixo:

Figura 1: Escolas Técnicas Estaduais de Pernambuco localizadas no municipio de Recife

2 Escola Técnica Estadual Cicero Dias
Escola Técnica Estadual Professor Escola Técnica Estadual Aimirante

il il 34°560°W 34°55'30°'W
Lucilo Avila Pessoa _ Soares Dutra

Escola Técnica Estadual Miguel Batista Escola Técnica Estadual Prof.

Agamenon Magalhdes

Sistema de Projecdo: SIRGAS 2000
Base de Dados: IBGE, Imagens
Google Earth (2016).
Organizagao: Mateus Ferreira Santos
Orientador: Francisco Kennedy Silva
dos Santos
Ano de Produgao: 2016

Estas oferecem os seguintes cursos técnicos: ETEPAM — mecatr6nica, mecanica,
edificacdes, comunicacdo visual, design de interiores, manutencdo e suporte de informatica,
quimica e logistica; ETEASD — enfermagem, analises clinicas, satde bucal, prétese dentéria,
seguranca do trabalho, interpretacdo e traducdo em libras, nutricdo dietética e meio ambiente;
ETECD - programacéo de jogos digitais e multimidia; ETEPLAP — administracdo e redes de
computadores; e ETEMB — redes de computadores e informatica. Por meio de investigacao

20



evidenciamos que o conjunto de escolas possuem seis professores que lecionam a disciplina
Geografia (Apéndice E).

A escolha das escolas técnicas deu-se por serem escolas que dispdem de aparatos
tecnoldgicos e apresentam em sua maioria cursos técnicos voltados a informatica e integrados
ao ensino medio. Acreditamos que diferente de outras instituicdes, essas sdo capazes de
apresentar melhores respostas para o objeto aqui estudando, visto que, 0os investimentos
estaduais e privados sdo direcionados a formago tecnoldgica. E preciso considerar que uma
das escolas ndo possui cursos voltados a informatica ou tecnologias digitais, mas o sujeito
pesquisado se encaixa nos critérios da pesquisa. Tomando como ponto de partida essas
caracteristicas, partimos para a defini¢cdo dos nossos colaboradores.

Quanto a escolha dos sujeitos a serem pesquisados, elegemos alguns critérios com a
finalidade de selecionar os que melhor se enquadram em todos 0s quesitos a seguir: 1)
professores com formagdo em licenciatura em Geografia; 2) professores que atuam na
educacdo basica ha mais de 5 anos; 3) professores que tiveram em sua formacéo (inicial e/ou
continuada: extensdo, cursos de curta duracdo) cursos voltados as tecnologias usadas para o
processo de ensino-aprendizagem com fins pedagogicos; e 4) professores que utilizam a redes
digitais com fins pedagdgico ou pessoal.

Quanto aos caminhos metodoldgicos, optamos pela abordagem qualitativa, pois
queremos ouvir os protagonistas da acdo pedagodgica: os docentes. Para atingir nosso objeto
da pesquisa compartilhamos com a ideia de Minayo e Sanches (1993, p. 245), de que “o
material primordial da investigacdo qualitativa é a palavra que expressa a fala cotidiana, seja
nas relagdes afetivas e técnicas, seja nos discursos intelectuais, burocraticos e politicos”, nesse
caso, as percepcdes dos professores de geografia quanto ao cenario que eles estdo inseridos,
revelando préaticas, desafios e possibilidades na utilizacdo das redes digitais com fins
pedagdgicos.

A investigacdo qualitativa reside na abordagem interpretativa da realidade social,
portanto, com aspecto da realidade que ndo podem ser quantificados (GERHARDT e
SILVEIRA 2009). Segundo Malhotra (2006, p. 156) “¢ uma metodologia de pesquisa ndo-
estruturada e exploratéria baseada em pequenas amostras que proporciona percepcles e
compreensoes do contexto do problema”.

Além disso, foi compreendida como uma pesquisa exploratoria, tendo como base
epistemoldgica a perspectiva dialética (critico-reflexivo), pois nos revelou concepcao

dindmica da realidade e das relagbes entre sujeito-sujeito e/ou sujeito-objeto, favorecendo e
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privilegiando experiéncias e processos dos pesquisados (MARTINS, 1994; GIL, 2007;
KONDER, 2008).

Assim, para a coleta de dados foram utilizados os seguintes procedimentos técnicos: a
revisao bibliografica; aplicacdo de questionarios com questbes fechadas; e realizacdo de
entrevistas semiestruturadas, todas baseadas nos direcionamentos de Gerhardt e Silveira
(2009), que estabelece que os instrumentos de coletas de dados devem compreender o
conjunto de operacBGes por meio das quais o modelo de analise é confrontado aos dados
coletados, sendo capaz de responder ao problema levantado. Partindo disso o trabalho foi
dividido em duas etapas.

A primeira etapa consistiu na revisdo bibliogréfica, intuindo inicialmente responder
aos dois primeiros objetivos que visam a discussdo e aprofundamento do conceito redes
(matérias ou virtuais) e o seu rebatimento na Geografia, como também as possibilidades do
uso das redes digitais para mobilizacdo de saberes geograficos por meio das contribui¢cdes do
método colaborativo. Para isso, elegemos as seguintes categorias: Redes Digitais, Docéncia
em Geografia e Aprendizagem Colaborativa que permitiram o surgimento de outras
abordagens.

A segunda etapa consistiu no levantamento de dados e discussdo dos resultados. O
processo de identificacdo dos sujeitos se deu no segundo semestre de 2016 com o
levantamento de dados no site da secretaria de educacdo de Pernambuco que apresenta as
escolas técnicas estaduais e seus enderecos para contato.

Para esta pesquisa optou-se pelas cinco escolas que ficam localizadas no municipio de
Recife. Apos essa definicdo foi mantido contato com todos os gestores das instituicdes e a
alguns professores de geografia com a finalidade de agendar visitas para a apresentacdo da
proposta de pesquisa. Feito isso, os dias e horarios foram agendados e as visitas foram
realizadas, permitindo apresentar a eles a proposta pretendida.

O contato pessoal foi feito nos dias e horarios em que os professores ndao estavam
dando aula, mas que estavam na escola para o planejamento das aulas. Houve encontros que
foram reagendados, visto que, alguns professores ndo estavam presentes na escola por
motivos pessoais ou tiverem trocas de horarios e estavam em sala de aula. Ja outros encontros
foram efetivamos como combinado, mostrando-se bastante receptivos e solicitos. Partindo
disso, a proposta do trabalho foi apresentada e os parametros formais foram seguidos, sendo
entregues aos professores a carta convite (Apéndice C) e o termo de consentimento e livre

esclarecimento (Apéndice D) para o prosseguimento da coleta de dados.
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Apos o contato inicial, foi verificado que todos os docentes se encaixam nos critérios
da pesquisa ja citados, permitindo que colaborem com o fornecimento de informacdes
pertinentes a esta pesquisa. Também, todos os sujeitos convidados aceitaram participar da
coleta de dados, a qual foi dividida em dois periodos.

Primeiro, foi aplicado o questionario de identificacdo (Apéndice A) contendo seis
questBes de multipla escolha com intuito de fazer um levantamento quanto a idade, sexo,
formacéo académica, titulacdo atual e tempo de magistério. Além disso, na ultima questéo foi
feita uma aproximacdo dos sujeitos com a tematica pesquisada, solicitando que eles
apresentassem com que frequéncia utilizam as Redes Digitais (Google, Blogs, youtube, sites
educacionais, periodicos, e outros) no planejamento de aulas e na sua pratica pedagdgica.

A opcdo do questionario justifica-se por ser um instrumento préatico, capaz de fornecer
dados quanto ao perfil dos professores investigados que estdo atuando nas escolas técnicas de
Pernambuco localizadas no Recife, possibilitando uma andlise das diversas variaveis
individuais e grupais. Além do levantamento acima, o questionario segundo Gil (2008) é uma
técnica de investigagdo composta por um conjunto de questdes com propdsitos de obter
informacBes sobre conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses, expectativas,
aspiracdes, temores, comportamento presente ou passado etc. Apds a aplicacdo do
questionario foi marcado outro dia oportuno para a realizacdo da entrevista, respeitando as
particularidades dos sujeitos.

Na transcricdo dos dados dos questionarios (Apéndice E) utilizou-se uma sigla
contendo dados de identificacdo dos docentes e da escola, com o objetivo de garantir o

anonimato, conforme o quadro 1 a seguir:

Quadro 1: Legenda de identificacéo das escolas e dos sujeitos pesquisados

P= Professor

E=Escola: 1, 2, 3,4,5

I= Idade: A (21 a 30 anos); B (31 a 40); C (41 a 50 anos); D (51 a 60 anos); E (mais de 60
anos).

S= Sexo: M (masculino); F (feminino).

O segundo periodo da coleta de dados consistiu na entrevista, dos seis professores que

participaram inicialmente do questionario, um sinalizou posteriormente que abandonaria a
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proxima etapa de coleta, pois estava com problemas quanto ao tempo disponivel para o
encontro, além do excesso de atividades no trabalho concebido como empecilho.

As entrevistas aconteceram nos meses de setembro e outubro, sendo realizadas no
préprio local de trabalho dos sujeitos, tanto na biblioteca, quanto em salas de aula vazias.
Antes do seu inicio, alguns professores expuseram informalmente questdes quanto a
importancia de se pesquisar na educacdo basica e na escola, além da necessidade das
pesquisas realizadas pela universidade de cunho formativo, didatico, retornarem a escola em
forma de acdes, visto que, a escola carece de maiores relagcBes com as instituicdes formadoras.
Outra questdo também apresentada foi quanto os recursos oferecidos pela escola que tem
contribuido ou ndo para o uso de recursos tecnol6gicos.

A escolha da entrevista se deu por ser uma técnica de interacao social, uma forma de
dialogo assimétrico, em que uma das partes busca obter dados, e a outra se apresenta como
fonte de informac&o, sendo de carater exploratéria e relativamente semiestruturada. Seguindo
essa concepcdo, evidenciamos com Gerhardt e Silveira (2009, p. 72) que na entrevista
semiestruturada “o pesquisador organiza um conjunto de questdes (roteiro) sobre o tema que
estd sendo estudado, mas permite, e as vezes até incentiva, que o entrevistado fale livremente
sobre assuntos que vao surgindo como desdobramentos do tema principal”.

Optamos por uma entrevista individual (Apéndice A) da qual constava com oito
questdes que permeiam as categorias objetivas. As questdes foram apresentadas
sequencialmente com intuito de ndo perder o foco desejado e permitam respostas narrativas.
Ja as respostam compreenderam um tempo médio de 7 a 40 minutos, foi deixado claro para 0s
entrevistados que eles poderiam usar o tempo que achassem necessario para responder cada
questdo e que a cada duvida ou necessidade de detalhamento, as intervencdes com novas
indagac0es seriam feitas pelo entrevistador.

Antes do inicio das entrevistas foi solicitado dos entrevistados permissdo para a
gravacdo de audio e Ihe foi assegurado que a confiabilidade dos dados seria mantida e a
divulgacdo dos resultados néo iria revelar respostas e informacgdes especificas, apenas um
conjunto agregado de dados, como consta na carta de apresentacdo (Apéndice C) entregue
inicialmente.

O roteiro da entrevista privilegiou questdes sobre: escolha da docéncia; as
aproximacdes entre as tecnologias digitais e o ensino de geografia na formacéo inicial do

professor; uso das tecnologias digitais com fins pessoais e pedagodgicos; desafios e

24



possibilidades quanto ao uso das redes digitais e sociais nas aulas de Geografia; e percepgoes
quanto as politicas de inclusdo digital no estado de Pernambuco.

Apols coletados os dados por meio das entrevistas foi iniciada a sua analise,
categorizando-0s em cinco agrupamentos referentes aos assuntos, buscando melhor interpretar
e apresentar as informag@es obtidas. Para esse tratamento foi utilizada a anélise do contetdo
por ser uma técnica que visa a objetividade, sistematizacdo e inferéncia (GERHARDT e
SILVEIRA, 2009). Conforme apresenta Bardin (2006), essa técnica utiliza-se de
procedimentos sistematicos e objetivos, ultrapassando incertezas e enriquecendo a leitura dos
dados coletados.

A partir das ideias de Bardin (2006), na fase de organizacdo dos dados, fizemos a
transcricdo de todas as informacdes relatadas em audios, intuindo resgatar todo o conteudo
tematico gerado. Assim, as discussdes e analises foram agrupadas nos seguintes temas: 1- As
tecnologias digitais educacionais na formacéo do professor de Geografia; 2- O Professor e 0
uso das redes digitais no campo pessoal; 3- Redes digitais, professor de Geografia e a
construcdo e mediacdo do conhecimento geogréafico; 4- Navegando sobre as possibilidades e
os desafios de uso das redes digitais na educacao geogréafica; 5- Percepcbes e analises dos
professores de geografia quanto a politica de inclusdo digital no estado de Pernambuco.
Através dessa metodologia buscamos identificar a significacdo dos dados coletados
resultantes dos questionarios e entrevistas.

Posto isso, nesse momento apresentamos as sinteses dos achados norteando todos 0s
objetivos propostos e as questdes problemas levantadas inicialmente.

O capitulo 1 constituido da INTRODUCAO, apresenta reflexdes quanto a
problematica da pesquisa, seu problema e seus objetivos. Destaca-se 0 cenario da pesquisa,
seus colaboradores e o percurso metodol6gico adotado, encerrando com a sintese das partes
gue compdem esse inconcluso trabalho dissertativo. Inconcluso, pois ndo temos a intencao de
concluir e seria impossivel esgotar com as reflexdes derivadas desta tematica.

No capitulo 2 — “O ESPACO GEOGRAFICO E A CONSTRUCAO DE REDES”,
discutimos inicialmente sobre o espago geografico como contribuidor para o desenvolvimento
das redes. Nessa direcdo, apresentamos as diferentes acepgdes designadas ao conceito redes e
suas amplitudes no cenario atual, trazendo uma evolugédo desde as redes de mercadores, de
transportes e servicos etc, até o conjunto de conexdes virtuais e sociais caracterizadas pelas
redes digitais, tendo o ciberespaco como uma virtualizacdo do espago material carregado de

fluxos continuos de informacg6es, transac6es, conhecimento e relagdes sociais.
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O objetivo principal foi ampliar e aprofundar as discussdes teoricas sobre as redes
digitais geograficas e seu rebatimento na Geografia enquanto construtora de conhecimento.
Para isso, dialogamos com autores como: Santos (1994; 1996; 2002); Lévy (1997; 1999);
Castells (1999; 2003); Corréa (1997); Lemos (2002); Gomez (2004); Moreira (2007); Pires
(2010; 2013), entre outros que contribuiram para o entretecimento das discussdes.

No Capitulo 3 — “APRENDIZAGEM COLABORATIVA NO ENSINO DE
GEOGRAFIA E AS REDES DIGITAIS”, tomou-se como referéncia a categoria tematica
aprendizagem colaborativa, conceituando-a e destacado suas implica¢cdes enquanto método de
ensino capaz de aproximar os diferentes individuos que comp&em a escola em um processo de
construcdo, mediag&o e trocas de experiéncias no gue tange o conhecimento.

Além disso, realizamos aproximacdes entre a aprendizagem colaborativa e 0 ensino de
Geografia munida das redes digitais, destacando desafios e possibilidades quanto a tentava de
superacdo de um ensino baseado em métodos tradicionais. Nossa fundamentacdo esta
ancorada em autores como: Moran (2000); Siqueira e Alcantara (2003); Gaspar (2007);
Kenski (2007); Cavalcanti (2008); Torres e lIrala (2014); Tonetto e Tonini (2015); entre
outros.

No capitulo 4, intitulado “AS REDES DIGITAIS NAS ESCOLAS TECNICAS
ESTADUAIS DE RECIFE”, apresentamos a analise dos dados coletados por meio dos
questionarios e das entrevistas, tendo como referéncia a discussdo dos capitulos 2 e 3. Este
capitulo traz o perfil dos sujeitos investigados, bem com as suas concepcdes quanto ao uso
das redes digitais em sua pratica pedagdgica, ressaltando inquietacdes, percepcbes e
contribui¢bes quanto a tematica abordada.

Por fim, no capitulo 5 — CONSIDERAGCOES FINAIS, retomamos aos objetivos e a
problematica da pesquisa, apresentando, a partir dos achados respostas e novos
direcionamentos para futuras investigacOes, visto que, apesar de termos encontrado respostas
para 0s Nnossos questionamentos, estamos longe de responder todas as indagacdes no que
tange o ensino de geografia e as realidades apresentadas pelas escolas de educagdo basica do

pais.
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2. O ESPACO GEOGRAFICO E A CONSTRUCAO DE REDES

Este capitulo consiste em uma discussao sobre as novas espacialidades que tém se
projetado no espaco geografico, em especial as redes geograficas que tem congregado varias
abrangéncias, englobando fendmenos materiais e imateriais. Partindo dessa ideia, aqui
buscaremos desnaturalizar a noc¢do de redes, situando-a historicamente, buscando analisar o0s
usos as quais a expressao tem sido articulada em vérias abordagens apreendidas.

O mundo passa por um processo de transformacao estrutural ha varias décadas, novos
paradigmas tém surgido e dado legitimidade a essas mudancas, sejam de cunho estrutural e
organizacional por meio dos aparelhos técnicos tencionados no espago, como pela
organizacao e distribuigdo social. Frente a isso, as redes tém estado presente nas diversas
escalas espaciais, desencadeando apropriacdes e ressignificacfes do espaco. A nocao de redes
como uma técnica material tem sido ofuscada por novas redes de relacdes sociais, fluidez e
informacoes.

Em algumas décadas atras, principalmente antes dos anos 1990, as redes eram
puramente concebidas como aparelho técnico com fluidez lenta e pontos fixos menos
sofisticados, o termo rede remetia-se a redes de pesca, redes de transportes, redes de
mercadorias, redes urbanas, entre outros. Com o passar do tempo e o desenvolvimento de
técnicas mais aprimoradas, principalmente com a criacdo dos computadores, da internet entre
outras tecnologias digitais, emerge um novo paradigma socioestrutural.

Apesar das redes sempre existirem, no atual momento elas tém adquirido maiores
visibilidades em decorréncia da maior acessibilidade a internet, transferéncias de servicos
presenciais para digitais e o surgimento das inumeras redes sociais que hoje tem grandes
expressividades no cenario mundial, contribuindo para que maiores fluxos de informacdes e
servigos virtuais sejam dissipados para 0 mundo, além da comunicacdo, relagdes sociais e
entretenimento.

Nessa direcdo, a Geografia sempre foi uma ciéncia que buscou diferentes métodos de
abordagens com a finalidade de entender e responder questfes socioespaciais. As relacdes
entre homem e o0 meio possibilitou o surgimento de diferentes fenbmenos, 0s quais esta
ciéncia procurou e ainda procura justificar munido de categorias epistémicas como uma

possibilidade de dar maiores recortes e especificidades. O mundo em redes tem sido um
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desses fendbmenos que com o passar dos séculos foi desencadeando novos conjuntos de
nodosidades e contribuindo na (re) configuracdo do espaco, sendo ele material ou virtual.
Atualmente, existe uma grande dificuldade de se pensar as racionalidades dos sujeitos
que utilizam das redes ou das tecnologias a favor do processo de obtencdo de conhecimento,
ja que na era digital o comunicar e o informar sdo mais expressivos. Porém, os avancados
recursos tecnoldgicos tém se tornado cada vez mais presentes em todos os setores da
sociedade e na educacdo eles vém sendo empregados, entre outros motivos, porque oferecem
novas possibilidades na apropriacdo de conteddos cientificos, producdo e difusdo de
conhecimentos, além da troca de informacdo entre os diferentes agentes que buscam
contribuir com o avanco da ciéncia. Essas e outras possibilidades tém se tornando bastante

significativa para a educacdo como um todo.

2.1. O espaco e suas novas espacialidades

Apoiado nas consideracdes feitas anteriormente, aqui é realizada uma breve discussdo
sobre a categoria espaco e algumas novas espacialidades que tem aflorado na atualidade. Para
isso, recorreu-se as ideias Miltonianas e outros autores que tém se apoiado nas mesmas bases
filoséficas do conhecimento, com intuito de esclarecer como 0s processos técnicos, cientificos
e informacionais tem influenciado o comportamento social na escala mundo e projetado
diferentes objetos no espaco.

As transformacdes tecnoldgicas tém desencadeado na atualidade novos desafios e
possibilidades para a sociedade, em partes vem tornando-a mais conectada, os fixos e fluxos
tem se redimensionado e se mostrado como duas faces: uma quanto a possibilidade de
producdo e recriacdo de novas espacialidades que comportam 0s processos produtivos e
melhores relacionamentos entre 0 homem-homem e 0 homem-meio; e a outra marcada pelos
processos segregatorios e hegemonizadores.

As mudangas geograficas tém carecido diferentes olhares para o0 espaco, este
carregado de novas dimensionalidades que acabam congregando um conjunto de técnicas e
acles que sdo motores para o surgimento de novos artefatos socioespaciais de multiplos
alcances. Santos (1996) designa o espaco com um conjunto indissociavel de sistemas de
objetos e sistema de acBes. E a partir dele que podem ser desenvolvidas outras abordagens

quanto ao reconhecimento de novas categorias ou subcategorias que contemplam a Geografia.
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Braga (2007) apresenta que o espaco geografico € um continuo de resultado das
relacbes socio-espaciais. “Tais relagdes sdo econdmicas (relagdo sociedade-espaco
mediatizada pelo trabalho), politicas (relacdo sociedade-Estado ou entre Estados-Nacéo) e
simbolico-culturais (relacdo sociedade-espago via linguagem e imaginario)” (BRAGA, 2007,
p. 71).

Assim, as acepcdes referentes ao espacgo e suas espacialidades buscam categorizar e
explicar inumeros fenbmenos que tem se desencadeado na sociedade, tomando como exemplo
as disputas territoriais, a produtividade e o consumo, a regionalizacdo, o surgimento de novos
lugares, a distribuicdo populacional, a segregacdo, a mundializacdo, as redes e fluxos, a
comunicagdo, temporalizacdo, entre outras caracteristicas peculiares que atribui ao espaco
noVos arranjos.

Suertegaray (2001) destaca que espaco geografico deve ser compreendido como uno,
multiplo e complexo, ele é dindmico e pode ter inimeras leituras, pode ser lido por meio do
da paisagem, do territério, do lugar, e ou ambiente, considerando que cada uma dessas
dimensdo entdo contidas umas nas outras. Deste modo, 0 espaco dialoga com inGmeras
subcategorias, visto que, busca o entendimento dos eventos da escala micro a escala mundo.

Mergulhando nas concepc¢des Miltonianas, com proposito de alcangar um melhor
entendimento do que vem a ser 0 espaco geografico, € necessario recorrer ao fenbmeno da
técnica, pois sO ela na sua total abrangéncia é capaz de denotar os significados, visto que, a
prépria técnica é concebida como um meio. O espaco geogréafico é formado por um conjunto
de objetos técnicos segundo uma légica e utilizados segundo uma légica (SANTOS, 1996). A
sua producdo nunca é igual e a cada producdo uma nova dimensédo tende a surgir, exigindo
uma olhar do gedgrafo sobre a sua organizacao/desorganizacao e projecdes na sociedade e no

meio geografico (meio concebido como artificializado).

[...] a cada dia se inventam novas formas de analisar o passado e o presente.
Cada explicacdo é sempre a critica da explicacdo precedente. Como para 0s
demais aspectos da totalidade, uma teoria do espago que deseje ser vélida
deve levar em conta que a realidade se renova cotidianamente.
Consequentemente, devemos nos apresentar com novas interpretacdes para
fendmenos que aparentemente sdo 0s mesmos (SANTQOS, 1988, p. 14).

E necessario caracterizar que o espaco nio é um plano de fundo neutro onde as
relacfes acontecem, ele é uma estrutura social dotada de dinamismo, autonomia, segundo a
evolucdo que se da sobre ele. “O espaco deve ser considerado como um conjunto

indissociavel do qual participam, de um lado, um certo arranjo de objetos geograficos, objetos
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naturais e objetos sociais e, de outro lado, a vida que os anima ou aquilo que Ihes d& vida. Isto
¢ a sociedade em movimento” (SANTOS,1988, p. 15). Esse movimento desencadeia uma
modalidade de transformacGes estruturais em que atribui a ele uma serie de valores
diferenciados e mudancas nas suas formas.

Novas técnicas, novas relagdes sociais e transformacfes produtivos, congregam um
conjunto de caracteristicas tidas como moderniza¢do do espaco. A ciéncia moderna tem
despertados nos geografos a necessidade de buscar novos significados para o estudo das
materializacOes espaciais, pois 0 mesmo tem apresentado uma multiplicidade de elementos
que se oferecem como questfes concretas a serem trabalhados. Se por um lado existe um
conjunto de eventos que tem modificado e recriado os aparelhos técnicos que arroja-se e
atingem escalas espaciais inimaginaveis, por outro, existe uma grande dificuldade por parte
dos pesquisadores em entender tais dinamicas em sua plenitude, visto que a modernidade tem
aflorado e desencadeado ordem/caos. Ha& uma mudanca da ordem para o0 caos, contrario a

I6gica que é a transformacédo do caos para uma organizacdo em ordem.

O espaco, sem duvida, é testemunha e veiculo dessa dindmica. Nele sdo
travados combates, estdo cicatrizes de lutas, erguem-se monumentos ao Novo
tempo e através de seus signos hd a realizacdo simbdlica daquilo que
comumente se concebe como "vida moderna”. Em sintese, no espaco estdo
0s signos da permanéncia e da mudanca, e s&o vividos os ritos da ordem e do
caos, da disciplinarizagdo e dos desregramentos. Seus multiplos sentidos sdo
vivenciados, a cada instante, nos mais diferentes lugares do planeta
(HAESBAERT, 2002. p.81).

A compreensdo do espaco geografico muitas vezes invade caminhos complexos
porque ele comporta todos 0s objetos e ac¢des existentes na extensdo da Terra (sendo eles 0s
naturais-artificializados e os humanos-sociais). “Esses objetos e essas agdes sdo reunidos
numa logica que é, ao mesmo tempo, a légica da histéria passada (sua datacao, sua realidade
material, sua causacdo original) e a logica da atualidade (seu funcionamento e sua
significacao presentes)” (SANTOS, 1996, p. 49).

No atual momento, as transformacdes no espaco tende a ser mais evidentes e
repentinas, pois 0 aprimoramento e as transformac@es tecnoldgicas e cientificas tem elevado a
sociedade uma cadeia de producdo e consumo cada vez maior. As tecnologias tém adentrado
aos diversos setores formais e informais, transformando a capacidade de pensar dos
individuos e de se projetar espacialmente. Além disso, as aceleracbes contemporaneas

advindas dessas transformacdes tém ganhando mais velocidade e fluidez. A explosao urbana,
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a explosdo do consumo, as novas formas de se produzir conhecimento, a nanotecnologia, a
robdtica cada vez mais avancada e 0 processo de comunicacdo informatizado, tem sido uns
dos eventos exponenciais para tal modificagéo.

Segundo Santos (1994), urge dessa trama entre a mudanga do ontem para o hoje o
surgimento do processo global, que congrega o tempo global, mas ndo um tempo mundial. H&
um relégio mundial fruto do tempo, mas que apresenta diferenciacbes hegeménicas,
displicéncias, temporalidades hierarquicas e conflitantes. O desenvolvimento advindo do
aprimoramento da técnica e da invencdo de novas tecnologias ndo tem atingindo todos os
sujeitos. Assim, o espaco se globaliza, os lugares sdo mundiais, mas nao ha espaco mundial,
pois quem se globaliza s&o as pessoas e os lugares. Partindo disso, o autor define que,

O que existe sdo temporalidades hegembnicas e temporalidades ndo
hegemonicas, ou hegemonizadas. As primeiras sdo o vetor da agdo dos
agentes hegemonicos da economia, da politica e da cultura, da sociedade
enfim. Os outros agentes sociais, hegemonizados pelos primeiros, devem
contentar-se de tempos mais lentos. Quanto ao espaco, ele também se adapta
a nova era. Atualizar-se é sindbnimo de adotar os componentes que fazem de
uma determinada fracdo do territorio o locus de atividades de producédo e de
troca de alto nivel e por isso consideradas mundiais. Esses lugares sdo
espacos hegemonicos, onde se instalam as forgas que regulam a acdo em
outros lugares. (SANTOS, 1994, p. 13).

A transformacdo do meio geogréfico, que ja foi meio natural e meio técnico, tem
desencadeado um meio técnico-cientifico (SANTOS, 1994). Essa evolucdo tem se inserido
em um processo de globalizacdo e construido um sistema de relagbes hierarquicas,
perpetuando um subsistema de hierarquizacdo sobre outros tipos de subsistemas.

A juncdo da técnica com a ciéncia (tecnociéncia) fundamentam os discursos e praticas
da globalizacdo. A rapidez das inovagdes tecnolégicas tem sido um marco na atualidade se
compararmos com épocas passadas. A tecnologia tem rompido barreiras fisicas e
ultrapassado fronteiras geograficas sem se preocupar com as delimitagbes dos estados e
paises, a producdo e consumo passaram a ser de carater planetario. As tecnologias tornaram
irreversiveis, visto que, 0 seu uso ja faz parte da historia e sdo produtoras de historia.

Dessa forma, € dificil imaginar um mundo desarticulado, sem teias cibernéticas, sem
comunicacdo rapida e de fluxos continuos de transagfes. A necessidade da producdo e o
estimulo ao consumo tém propiciado esses amadurecimentos e fortalecido o poder dos grupos
hegemonicos em manipular, adestrar e intervir na pratica cotidiana de instituicbes e

individuos que usufrui desse artefato.
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Estamos vivendo na sociedade da informagdo. “Base da telematica ¢ da
teleinformatica, o computador é simbolo deste periodo historico. Através dele, s&o unificados
0S processos produtivos e tanto é possivel adotar uma subdivisdo extrema do tempo, como
utilizd-lo de modo absolutamente rigoroso” (SANTOS, 1996, p. 121). O computador tem se
destacado frente aos outros meios de comunicacdo (TV, réadio, midias impressas) pela
possibilidade de comunicacdo répida e operacionalizacdo de funcbes que exigi menos forca de
trabalho humano e menos tempo. Carece um trabalho técnico e cientifico.

O periodo atual, técnico-cientifico-informacional, tem desencadeado novas
restruturaces de producdo (bens e servicos) e da sociedade. A ciéncia, a técnica e a
informacdo tém convergido e (re) significado as relagdes sociais e 0 meio, criando novos
lugares, territorios e espacos matérias e imateriais carregados de ideologias e desigualdades.
“Os espacos assim requalificados atendem sobretudo aos interesses dos atores hegemodnicos
da economia, da cultura e da politica e sdo incorporados plenamente as novas correntes
mundiais. O meio técnico-cientifico-informacional é a cara geogréafica da globalizacdo
(SANTOS, 1996, p. 160).

De certo, 0 mundo é marcado por conexdes, por redes de diferentes projecdes, como
fluxos ligando diferentes pontos aos diferentes continentes que apresentam a todo 0 momento
mutaces. Essa caracteristica € marcada pelas novas territorializacdo e construcdo de novos
espacos, também conectados, que aproximam agentes humanos e objetos técnicas numa
dimensao fisica e virtual jamais imaginada. Tais caracteriza¢cdes marca um novo mundo, tido
como mundializa¢do de produtos, pessoas, informacdes e conhecimento. Mas até que ponto
essas conexdes tem contribuido para o surgimento de novas espacialidades?

As redes tém se materializada como novas especialidades, criado outros subespacos
dotados de a¢des. Elas tém contribuido para a divisdo de trabalho, além da circulacdo de
produtos, culturas, ideologias. “A rede técnica mundializada atual ¢ instrumento da producao,
da circulagdo e da informagao mundializadas” (p. 227). As redes sao globais e também locais,
mediante a telecomunicacgdo ela cria-se processos globais, unidos pontos distinta com uma
mesma logica produtiva. “E o funcionamento vertical do espago geografico contemporaneo”
(SANTOS, 1996, p. 227).

Partindo disso, reinventam-se 0s novos espagos dotados de dados cibernéticos, de
ligacGes invisiveis e fluxos continuos que independe da materialidade fisica para se propagar.

Vivemos rodeados de ciberespacos, os quais tém dado novos rumos ao estudo do espaco
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geogréfico, dos objetos técnicos, das acdes, e das relacdes tém mudado o seu plano de fundo,
transitando do meio fisico/material, para o virtual.

A objetividade com que as informacdes, transacdes e comunicacdo se efetivam,
mostram-nos que a contemporaneidade tem se assentado sob a emergéncia de uma nova
racionalidade, que se ambiciona comunicativa (HABERMAS, 1997). Como salienta Castells
(1999), estamos diante de um novo contexto social, a sociedade tem se apropriado de novas
técnicas para satisfazer as suas necessidades, construimos uma sociedade em redes, que em
questdes de segundos pode desempenhar atividades que antes exigia tempo e deslocamento.

Portanto, para melhor detalhamento dos novos objetos técnicos que tem se projetado
no espaco, desencadeando novas espacialidades, a seguir serdo situadas conceituacdes e
analises sobre as redes, partindo de uma concepcdo material para a virtual. Além disso,
apontaremos como a ciéncia geografica tem discutido tal artefato que atualmente tem
transformado o mundo de maneira significativa, principalmente com a produgdo de

conhecimentos.

2.2. Abordagens analiticas sobre as redes

Para que seja possivel compreender o papel das redes na ciéncia geogréafica é
necessario que se utilize a mesma enquanto uma subcategoria geogréfica distinta das demais.
N&o como objeto isolado que tenha autonomia epistémica, mas é uma subcategoria geogréfica
tal quais as outras- territorio, paisagem, regido, lugar, escala e outros-, capaz de apresentar
diferentes recortes da realidade e caracterizar inUmeros objetos que necessitam ser revelados
ou pesquisados.

Dessa forma, deve-se ter consciéncia que trabalhar o conceito redes e suas
aplicabilidades em analises geograficas, aqui mais estreitamente no ensino da geografia, ndo
estd se propondo uma nova roupagem para a ciéncia, mas o potencial de delinear novos
caminhos metodologicos para que tal conceito seja melhor compreendido a luz do campo
académico e educacional, partindo de uma concepcdo mais ampla para outra mais restrita que
é a producdo do conhecimento e mediagdo enquanto contributo para diferentes aprendizagens.

Nesse sentindo, buscando tragar caminhos quanto a sua definicdo e aplicabilidade em
analises geograficas, € necessario neste momento partir para a sua constituicdo histéria no

campo das ciéncias, para posteriormente apresentar os seus veios metodologicos.
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Como contribuigdo inicial, € necessario destacar que a histéria do pensamento
geogréfico ao logo do seu desenvolvimento, apresentou alguns conceitos que foram encarados
como objetos de estudo da Geografia. Com o desenvolvimento das inUmeras abordagens
epistemoldgicas que sustentam essa ciéncia, 0s conceitos foram ganhando autonomia e sendo
discutidos no campo tedrico por meio dos seus recortes, como capazes de contribuir para a
definicdo de fendmenos em diferentes escalas.

Para se compreender os eventos da sociedade (homem) e natureza (meio) e suas
relacBes, 0s conceitos de paisagem, regido, espaco, territério e lugar (CASTRO et all, 2012)
foram sendo discutidos e aplicados em diferentes abordagens na tentativa resolver
inquietacbes e ampliar as discussdes em torno das problematicas geogréficas que
necessitavam de um objeto tedrico, chegando a conclusdo que 0 espaco € a categoria
geografica principal que congrega as outras (SANTOS, 2002; BRAGA, 2007).

Todavia, outros conceitos também circundavam a ciéncia, porém, era elevados a uma
categoria de analise secundaria, a exemplo o conceito de redes que embora ja fora discutida
por outras areas do conhecimento, como a Sociologia, Fisica e Quimica, a Geografia sempre
se apossou do mesmo para as suas analises, seja com o advento das revolucGes técnicas como

nas suas ramificacdes geogréaficas. Santos (1996, p. 176) afirma que,

A voga que a palavra e a ideia de rede estdo encontrando, tanto nas ciéncias
exatas e sociais, como na vida pratica, paga o preco devido a essa
popularidade. A polissemia do vocabulo tudo invade, afrouxa o seu sentido
e, pode, por isso, prestar-se a imprecisdes e ambiguidades, quando o termo é
usado para definir situagbes. Da-se 0 mesmo com a geografia.

Dessa forma, se tratando aqui do conceito redes como um objeto de estudo também
pertencente a Geografia, mas que tem expressividades em areas distintas do conhecimento,
serdo levantados os seguintes questionamentos na busca de respostas e aprofundamento do
conceito aqui apontado: Qual o papel das redes na Geografia? Como as redes se materializam
no espaco geografico? Quais as frequéncias do seu movimento? Como elas sdo utilizadas para
construcdo de conhecimento?

Para responder essas indagacdes é necessario, inicialmente, recorrer ao seu conceito,
no intuito de melhor compreendé-lo para, posteriormente, relaciona-lo com a Geografia.

Braga (2010, p. 28) enfatiza que,

O conceito de rede ndo é atual. Segundo Milton Santos (1999), a palavra
rede teria vindo da Quimica, com Lavoisier, na passagem do século XVIII
para 0 XIX. Ressaltava-se o carater de articulacdo e interdependéncia dos
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elementos. A partir do momento em que houve uma revolucdo intensa e
rapida nos meios de transporte e comunicacao, aumento de intercdmbio entre
locais, difusdo e uma maior integracdo entre o setor financeiro global, ja no
século XIX, tal conceito foi empregado com mais frequéncia.

Pensar em redes na Geografia sucinta varias compreensdes que vdo desde as materiais
— redes urbanas, de comércio, de transportes e de inUmeras outras atividades sociais
(SANTOS, 1996) —, as imateriais — redes de comunicacdo, redes de computadores, redes
sociais, e outros — que ddo uma dimensdo bastante significativa, quando relacionadas a
discussdo conceitual. Como é esclarecido por Moraes (2013), a nocdo de rede vem sendo
discutida pela Geografia,

Que a concebe como uma forma da organizacdo espacial. Caracteristicas
apontadas como instabilidade e mobilidade suscitam uma analise sobre um
aspecto importante que transforma algumas espacialidades: a complexidade
das interagdes espaciais resultantes das acdes desencadeadas em lugares que
podem ser longinquos ou ndo. Dessa maneira, a rede constitui-se como uma
das mais importantes nog¢Oes para a compreensdo do espago contemporaneo.
A rede mundial de computadores, mais conhecida como Internet, representa
uma preocupagdo recente das ciéncias humanas (MORAES, 2013, p 142).

As primeiras redes tinha como funcdo a distribuicdo, caracterizada pelas redes de
transportes como navios e animais. Por elas circulavam mercadorias, matérias primas, objetos
e pessoas. O seu ritmo era lento e servia as necessidades de cada localidade, condicionadas
por diferentes infraestruturas técnicas e dindmicas sociais, a simples circulacdo de pessoas de
uma localidade para outro ja pode ser concebida como dentro de uma dimensdo em redes,
cuja ligacdo entre o ponto de partida e de chegada dentro de uma dindmica de mobilidade,
caracteriza que tais atributos se encaixe como parte de uma rede urbana, assim como o
transporte de pessoas e mercadorias dentro de uma necessidade capitalista de expansédo e
dominacdo. E necessério deixar claro que as antigas redes diferem das tramas contemporaneas
das redes atuais que se formaram no periodo da globalizacdo (PEREIRA e KAHIL, 2006).

Atualmente, diversos meios técnicos tem se apoderado das redes devido as dinamicas
capitalistas que deram novas dimensdes aos objetos técnicos. A ideia de global tem
possibilitado um maior fluxo de circulagdes fisicas e imateriais, crescendo em um ritmo
acelerado a cada dia.

Para Santos (1996) as conceituacdes sobre redes se multiplicam, mas se concentram
em duas matrizes, sendo a que considera 0 seu aspecto material (0s objetos técnicos que se

projetam no espaco) e a que leva em conta os diferentes sujeitos inseridos em diversos
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processos. As redes também sdo construidas por meios dos feitos sociais, ou entdo, as redes
que se integram por meio dos objetos técnicos s6 se concretizam, porque 0s sujeitos dao
significados e funcionalidades a elas. Pode-se perceber que ambas estdo articuladas e essa
producao (em redes) s6 ocorrem, quando existe uma sincronia entre os aspectos citados. “As
redes sdo formadas por tragos, instalados em diversos momentos, diferentemente datados,
muitos dos quais ja ndo estdo presentes na configuragdo atual e cuja substituicdo no territorio
também se deu em momentos diversos” (SANTOS, 1996, p. 177).

Essa distribuicdo apresentada pode ser vista como cortes desiguais em sua circulacéo e
movimentacdo, pois tudo depende da funcionalidade que as redes podem apresentar e 0
contexto que elas se concretizam, dessa forma, os primeiros modelos de redes e os atuais
apresentam duas faces do mesmo fendémeno, podendo ser diacrdnica e sincrénica, sendo
percebidas os seus movimentos unitarios. “Quanto mais avanga a civilizagao material, mais se
impoe o carater deliberado na constituigdo de redes” (SANTOS, 1996, p. 179).

Dessa forma, percebe-se que essa articulacdo entre infraestrutura material e relagdes
sociais, enquadradas a concepcdo de redes em varias subareas da Geografia, inserida também
no campo socioldgico, tem contribuindo bastante para o desenvolvimento deste e a definicéo
de acontecimentos que séo desenvolvidos no espaco geogréfico.

Acioli (2007) em um de suas producdes, utilizando da fala de Colonomos (1995),

apresenta que nas

Ciéncias Sociais, rede seria 0 conjunto de relagdes sociais entre um conjunto
de atores e também entre os proprios atores. Designa ainda 0s movimentos
pouco institucionalizados, reunindo individuos ou grupos numa associacao
cujos limites sdo varidveis e sujeitos a reinterpretagdes. (COLONOMOS,
1995, apud ACIOLI, 2007, p. 02).

Por meio da definicdo de Colonomos (1995) e de outros autores que aqui foram
citandos, compreender o conceito de redes como uma unica definicdo é impossivel, ja que
diversas areas e ciéncias utilizam de tal objeto para tecer significados aos diversos eventos
gue nunca deixam de ser sociais, ja que 0 homem também esta inserido como o0 modelador e
dinamizador do espaco terrestre. E nesse mesmo espaco que todas as relagbes sociais
acontecem. “Os seres humanos, como seres sociais, estdo permanentemente envolvidos numa

teia de relagdes que desempenham um papel estruturante nos campos cognitivo e social”

(PONTE, 2000, p. 66).
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Ainda apresentando a perspectiva de Santos (1996), existem trés momentos na
producdo e na vida das redes, os quais podem ser compreendidos como, “um longo periodo
pré-mecanico, um periodo mecéanico intermediario e a fase atual (p. 178)”. Assim, no
primeiro periodo as redes eram caracterizas como pouco movimento, pois serviam a uma
pequena vida de relagbes em que, as trocas eram poucas. O segundo periodo, consiste na
modernidade em que 0 consumo se expande um pouco, 0 comércio e o sistema de troca se
ampliam discretamente e o estado tem controle quanto a producdo e a comercializagdao. “As
redes buscam se modernizar-se, e fisicamente o fazem, mas o seu funcionamento é limitado.
As fronteiras sdo um fato econdmico, financeiro, fiscal, diplomético, militar, além de politico”
(p. 179).

No terceiro periodo, ou fase atual, caracterizado pelo periodo técnico-cientifico-
informacional, as redes ganham enormes proporcdes, pois quanto mais se avanga a civilizacdo
material, mais dimensdes e deliberagcdes de redes séo efetivadas. Santos (1996 p. 179) afirma
que “com os recentes progressos da ciéncia e da tecnologia e com as novas possibilidades
abertas a formacdo, a montagem das redes supde uma antevisdo das funcdes que poderdo
exercer e isso inclui a sua forma material, como as suas regras de gestao”.

Por meio dessa exposicao, em que fica evidente o desenvolvimento das redes até a sua
dimensao atual, estando em processo de transformacéo e conceituagao devido o surgimento de
novas técnicas. E preciso sempre reafirmar que as redes ndo sdo homogéneas, existe uma
diferenciacdo que vai além do conceito, principalmente quando sdo empregadas em diferentes
setores sociais. Além disso, elas apresentam multiplos movimentos, as quais podem ser lentas
ou rapidas, partindo de pontos fixos ou moveis, como pode ser percebido na descri¢do de
Lisboa (2007):

A nova economia mundial esta cada vez mais se organizando em torno das
redes globais de mercadorias e de capitais. A sociedade em redes em suas
varias expressdes é uma sociedade capitalista em que este modo de produgéo
d4 forma as relacBes sociais em todo o planeta. O desenvolvimento da
tecnologia da informacéo favorece a base material para a expansdo das redes
em toda a estrutura social a ponto de que a tendéncia seja de que cada vez
mais a sociedade se organize em forma de redes geogréficas materiais e ndo-
materiais (LISBOA, 2007, p. 30).

Para as redes podem ndo haver fronteiras, pois 0s seus pontos e fixos entdo articulados
com outros que da uma dimensdo de teia. Castells (2005, p.17) destaca que ndo existem
fronteiras para as redes, em especial a comunicagao, pois a sociedade em rede ¢é global “[...] é

baseada em redes globais. Entéo, a sua logica chega a paises de todo o planeta e difunde-se
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através do poder integrado nas redes globais de capital, bens, servigos, comunicac&o,
informacao, ciéncia e tecnologia”. Santos (1996) salienta ainda que as redes néo estdo ligadas
apenas a fluxos e conexdes, pois para que haja fluxos sdo necessarios fixos, porque os fluxos
possuem origem ¢ destino. “As redes seriam incompreensiveis se apenas as enxergassemos a
partir de suas manifestacBes locais e regionais. Mas sdo também indispensaveis para entender
como trabalha as redes a escala do mundo (p.182).”

As diferentes dimensBes que as redes assumem, principalmente as digitais, acabam
influenciando dados e comportamentos do local, perpassando o nacional e interferindo o
mundial (uma grande teia), em que estas trés interfaces estardo articuladas apresentando
influéncia e interferéncia umas nas outras. Isso pode ocorrer também com o fluxo de
informac@es, a queda ou aumento do valor da moeda, como o dolar, o euro, além de outras
extensdes de cunho mundial ou local que podem suscitar um equilibrio ou desequilibrio,
articulando a sociedade.

O socidlogo Manoel Castells (1999, p. 498) define que as redes s3o “um conjunto de
nos interconectados. N6 € o ponto no qual uma curva se entrecorta. Concretamente, 0 que um
n6 ¢ depende do tipo de redes concretas de que falamos”. O autor apresenta o emprego do
termo redes em varios ramos, principalmente o da economia, em que o advento da internet
munida a globalizagdo, tem imaterializado os fluxos financeiros e facilitado as transagdes
mundiais. Outro fator é o da comunicacdo, que em decorréncia das redes de relacdes, as
distancias entre diferentes individuos tém diminuido. O individuo tem a possibilidade de se
comunicar ou estar presente virtualmente em varios lugares do mundo em apenas ‘um clique’.

A sociedade em redes que o autor supracitado discute, tem criado um espaco em que
se materializa e imaterializa em questdo de segundos, apresentando-se como uma grande teia
de articulacbes e de dinamicas que no periodo atual tem proporcionando uma nova
reorganizacdo mundial de produtos, servicos, e da populacéo.

No que tange o espago geografico, as redes tém um papel significativo para a sua
compreensdo, ja que elas representam formas para a verificagdo das interacGes espaciais.
Como afirma Corréa (1997), as redes geograficas constituem parte integrante do longo e cada
vez mais complexo processo de organizacdo espacial socialmente engendrado.

Ruy Moreira (2007), afirma que,

Com a organizagdo em rede o espaco fica simultaneamente mais fluido, uma
vez que ao tornar livres a populacdo e as coisas para 0 movimento territorial,
a relacdo em rede elimina as barreiras, abre para que as trocas sociais e
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economicas se desloquem de um para outro canto, amplificando ao infinito o
que antes fizera com os cultivares. E entdo que as cidades se convertem em
nos de uma trama. Diante de um espaco transformado numa grande rede de
nodosidade, a cidade vira um ponto fundamental da tarefa do espaco de
integrar lugares cada vez mais articulados em rede (MOREIRA, 2007, p.
59).

A compreensdo do espago como palco onde as redes se articulam e sdo distribuidas,
apresenta-se como reduzida e multicultural ou, como muitos pesquisadores apontam, as redes
suprimem as identidades locacionais projetando no espaco identidade hegemonicas. Com o
processo de mundializacdo de mercadorias e servicos, 0s continentes vivem sobre a rede
geografica de fixos e fluxos, em que sdo distribuidos de acordo com o0s recursos e

potencialidades que cada local tém a ofertar. Pereira e kahil (2006) salientam que,

[...] poderiamos destacar uma tipologia de redes que atualmente compdem o
espaco geografico, tendo sempre em vista a existéncia de elementos fixos no
territério, e também dos fluxos que o animam, compreendendo as redes
como formas, mas também como normas, que possibilitam a realizacdo dos
movimentos no territério. Assim, os diferentes tipos de redes transportam
objetos e informag6es, comunicam dados, compartilham posi¢des politicas e
ordens no espago geogréafico, entre diferentes pontos e agentes. (PEREIRA e
KAHIL, 2008, p. 02).

As redes aqui tratadas ndo devem ser consideradas apenas como uma estrutura
organizacional e técnica, mas também, como um instrumento de organizacdo politico social,
constituida de forma diferenciada pelos agentes que as utilizam, produzindo ou reproduzindo
nas dimensdes espaciais 0s seus atributos, sendo eles materiais ou imateriais/virtuais.

Roberto Lobato Corréa (1997) ressalta a importancia das redes geograficas, sendo elas
forma de verificagcdo das interacdes espaciais, nesse mesmo trabalho, o autor destaca alguns
tipos de redes que engendram a organizacdo social espacial, sendo: rede solar, Rede
dendritica, Rede christalleriana, Rede axial, Rede circular, Rede de mdultiplos circuitos.
Todas elas se caracterizam por uma forte relacdo entre redes geograficas e organizacdo

espacial. Corréa (2001), baseado na ideia de Kansky, define as redes geograficas como,

um conjunto de localizacBes geograficas interconectadas entre si por um
certo nimero de ligagdes. Este conjunto pode ser constituido tanto por uma
sede de cooperativa de produtores rurais e as fazendas a ela associadas,
como pelas ligagbes materiais e imateriais que conectam a sede de uma
grande empresa, seu centro de pesquisa e desenvolvimento, suas fabricas,
depositos e filiais de venda (CORREA, 2001, p. 107).
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A rede implica um espaco fluido e liso, moderno, mas que muitas vezes contrapdem-
se com 0 novo, no entanto, ndo perde a sua dindmica que é a conexdo entre diferentes pontos
e articulacdo entre os agentes que fazem parte desses pontos. Esses podem ser caracterizados
como pessoas, empresas, escolas, e outros milhares de objetos fixos e moveis.

Vérias acepcBes podem ser designadas as redes devido ao seu potencial de
envolvimento e interacdo, porém, existem outras formas de enxerga-la, tanto por um olhar
voltado as técnicas que aqui ja fora exposto, como voltado ao aprisionamento e excluséo.
Pode-se afirmar que da mesma forma que a rede possibilita a liberdade por meio das suas
interligagBes, principalmente as digitais, ela também pode ter conotagdo de cadeia, como
redes que seguem aspectos de dominacdo e imposicdo (redes de televisdo, de rede de
emergéncia, rede de corrupcao, rede de satde ou de educacéo).

Mas a rede também se apresenta como um circuito criativo, em que a relagdo
sociedade- natureza- cultura se entrelacam e dotam diversas caracteristicas impares para o
comportamento humano, tanto para o desenvolvimento de comunidades, como para a
manutencdo dos diferentes sistemas técnicos e humanos presentes desde as ocupacdes remotas
de territorios, invencdes e aprimoramentos de técnicas, desenvolvimento social, entre outros,
até os dias atuais.

Um grande exemplo dessa dimens&o sdo alguns grupos indigenas® de localidades
restritas no Brasil que atualmente por meio das redes digitais tem contribuido para que
milhares de pessoas conhecam a sua cultura. Da mesma forma, tem possibilitado que os
mesmos se comuniquem com &rgdos governamentais e interajam com outras partes do
mundo. E valido ressaltar, que nem todas as comunidades tem acesso a essa tecnologia, mas o
exemplo aqui apresentado ajuda a fortalecer a ideia sobre as fortes dimensdes que as redes,
nesse caso as digitais, tém alcancado.

A Internet e a sociedade em rede permitiram que os horizontes fossem alargados ao
nivel das relacOes interpessoais que se estabelecem. Por meio dessa dimenséo os individuos
ndo se tornam seres isolados quando adentram ao mundo cibernético, as relagdes interpessoais
nunca deixam de existir, pois os proprios individuos criam o seu grupo social, suas redes,
fruto dos seus interesses pessoais e ou profissionais. Dai surge 0s grupos no ciberespaco que

conseguem transitar em ambientes virtuais muito mais rapido que nos materiais.

1 Aldeia conectada: indios aderem as redes sociais: http://amazonia.org.br/2015/10/aldeia-conectada-indios-
aderem-as-redes-sociais/. Contetdo relacionado: http://cienciaecultura.bvs.br/pdf/cic/v65n2/06.pdf

40


http://amazonia.org.br/2015/10/aldeia-conectada-indios-aderem-as-redes-sociais/
http://amazonia.org.br/2015/10/aldeia-conectada-indios-aderem-as-redes-sociais/
http://cienciaecultura.bvs.br/pdf/cic/v65n2/06.pdf

O estudo das redes digitais na Geografia ¢ uma discusséo recente, principalmente com
0 surgimento de pesquisas sobre (ciber) geografia, e geografia em Redes, as quais abordam
como os conhecimentos geogréaficos estdo distribuidos e sdo abordados na internet (PIRES,
2010). A internet € um instrumento muito importante para a difusdo de diversos elementos,
como culturais, sociais, cientificos, contribuindo para o desenvolvimento das diversas
ciéncias.

Assim, a epistemologia da Geografia ao logo do tempo vem sendo sempre repensada e
reconstruida, principalmente pelas novas abordagens que séo dadas a ciéncia, em que 0s seus
postulados tém conseguido torna-la autbnoma, sendo capaz de estuda-la com maior rigor e
buscando respostas para 0s eventos que ocorreram no espaco geografico, esse espaco que €
carregado de significado e funcionalidades. Assim, o ciberespaco tem um papel significativo
para a Geografia, j4 que a sociedade tem sem apropriado delas para o desenvolvimento de
técnicas, as quais nunca foram imaginadas em periodos atras.

Para Castells (1999), a revolucdo informacional ndo é igual, mas muito mais profunda
que a industrial, pois afeta os dois elementos fundamentais da vida humana, que sdo a
extensdo da mente e a capacidade de atuacdo sobre a vida. As tecnologias digitais tém se
tornando um incremento fundamental para a atuagdo humana nos diversos cenarios espaciais,
o conhecimento tem sofrido fortes influéncias devido a virtualizacdo de informagdes. Dessa
forma, a atuacdo do homem como modelador e transformador do espago tem exigido dele
apropriacdo técnica da informatica e capacidade de gerenciar objetos e informag6es em alguns
cliques.

Portanto, como tendéncia historica, as funcdes e 0s processos dominantes na era da
informacdo estdo cada vez mais organizados em torno de redes, as quais modificam, de forma
substancial, a operacdo e os resultados dos processos produtivos e de experiéncia, poder e
cultura. Entretanto, ha sociedades majoritariamente conectadas e outras em que somente um
polo dinamico pertence a essas redes globais internacionais. Para Castells (1999), esta é a
diferenca entre ‘desenvolvimento’ e ‘irrelevancia’, ou seja, a presenca na rede ou auséncia
dela e a dindmica de cada rede em relacdo as outras sdo fontes cruciais de poder, riqueza,

dominacéo e transformacéo da sociedade.
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2.3. A Geografia e o Ciberespaco

Neste momento, busca-se fazer algumas consideracdes sobre a Geografia e sua relacéo
com o Ciberespaco, energizados pelo periodo técnico- cientifico-informacional. A
apropriacdo das redes no atual periodo tem crescido muito, 0 acesso a diversos servigos,
informacdes e entretenimento tem garantido o surgimento de uma sociedade em redes,
modificando comportamentos dos individuos que utilizam do virtual para suprir suas diversas
necessidades. A internet foi criada como arma para se vencer batalhas no periodo pds-segunda
guerra mundial, a partir dali ela passa a ser instrumento de comunicacdo, sendo utilizada
como meio de trabalho, divulgagdes de informacdes, pesquisas, relagdes sociais, entre outros.

Antes de qualquer questionamento, faz-se necessario recorrer brevemente ao
surgimento da Internet, situando a sua funcéo, objetividade e projecGes, para posteriormente
entender como ocorre nos dias atuais. Schaff (1993) e Castells (1999; 2003) apresentam que
as origens da Internet podem ser encontradas na Advanced Research Projects Agency
Network- ARPANET, uma rede de computadores criada pela Advanced Research Agency-
ARPA.. Este 6rgdo foi criado em um de Departamento de Defesa dos Estados Unidos, com
objetivos voltados a pesquisa universitaria, no intuito de criar novas tecnologias militares em
relacdo a Unido Soviética. Com o passar do tempo a ARPANET passou a ser utilizada como
uma rede de computadores, capaz de realizar trabalhos em ciéncia da computagéo aplicada.

Apbs realizar varias atividades voltadas a pesquisa, tendo como monopélio o poder
militar, a ARPANET em fevereiro de 1990, ja tecnologicamente obsoleta, foi tirada de
operacdo. Dali em diante o governo dos EUA confiou sua administracdo a National Science
Foundation- NSF, que ndo durou muito tempo e comeca a ser privatizadas. Castells (2003)

apresenta ainda que,

No inicio da década de 1990 muitos provedores de servigos da Internet
montaram suas proprias redes e estabeleceram suas préprias portas de
comunicagcdo em bases comercias. A partir de entdo, a Internet cresceu
rapidamente como uma rede global de redes de computadores. O que tornou
isso possivel foi o projeto oriental da Arpanet, baseado numa arquitetura em
multiplas camadas, descentralizacdo, e protocolos de comunicacdo. Nessas
condigdes a Net pdde se expandir pela adicdo de novos ndés e a
reconfiguracdo infinita da rede para acomodar necessidades de
comunicagdo (CASTELLS, 2003, p. 15).
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O que fez a internet se disseminar no mundo todo com mais velocidade foi o
desenvolvimento da word wide web ( www); que possibilita a aplicacdo de compartilhamento
de informacéo a partir de documentos em hipertextos. Em seguida surgem os navegadores e
softwares de interagdo com documentacéo virtual na internet.

Todos esses acontecimentos se deram até a Gltima década do século XX e
contribuiram para que novos desenvolvimentos tecnologicos fossem oportunizados
atualmente. O surgimento da politica de privatizacdo (ndo mais restritas as bases militares) e
acessibilidade das redes contribuiu para o aumento progressivo no desenvolvimento das
tecnologias da comunicacdo e informacdo, bem como uma maior difusdo das redes e nés no
cenario mundial, transformando a atual sociedade e contribuindo para que servigos sejam
melhores realizados.

Como ja citado no topico anterior, as distancias que até alguns periodos atras eram
longinquos tem se comprimido bastante, pois com o ‘bum’ da globalizagdo, surgimento dos
espagos virtuais e maiores acesso a informacéo, as relacbes de negociacdo, relacGes de
comunicacdo e relacdes pessoas tém acontecido mais rapidamente e com frequéncias diarias.
O Ciberespaco tem sido esse campo virtual capaz de imaterializar diversos servicos e relacdes

possibilitando um maior alcance. Silva e Tancman (1999) afirmam que,

A velocidade dos meios eletrdnicos instaura uma nova forma de experienciar
0 tempo, substituindo a nocdo de tempo-duracdo por tempo velocidade e a
instantaneidade das relagdes sociais. O tempo advindo das novas tecnologias
eletrnico-comunicacionais é marcado pela presentificagdo, ou seja, pela
interatividade on-line, fato constatado nas tecnologias de telepresenca em
tempo real que alteram nosso sentido cultural de tempo e espago (SILVA E
TANCMAN, 1999, p. 55-56).

Dessa forma, a Geografia tem se apropriado desse espaco navegavel e tem tecido
diversos significados para incorporacdo da ciéncia nesse espaco fluido e veloz. No entanto,
Moraes (2013) tem nos alertado que a ciéncia geografica ainda apresenta uma teorizacao
bastante timida a cerca das novas tecnologias virtuais. Ainda sdo poucos pesquisadores no
cenario nacional que tem enfocado seus estudos sobre a analise de como as redes

informacionais inserem-se no espaco geografico. O autor informa ainda que,

Dentro de uma perspectiva mais simplista, costuma-se considerar a Internet e
0 ciberespaco (o0 espaco formado pela interconexdo da rede mundial
computadores) como elementos virtuais. Essa caréncia de uma materialidade
de fixos em detrimento dos fluxos pode explicar por que os geografos pouco
tém estudado este tema, pois, dentro de uma concepcdo mais cléssica da
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Geografia, as principais categorias analisadas (como territorio, lugar,
ambiente, regido, etc.) partem de uma anélise da relacdo da sociedade como
0 meio em que vive (MORAES, 2013, p. 139-140).

Partindo disso, as discussfes aqui ndo se restringirdo apenas as concepcdes
geogréficas, mas seré feito uma aproximacao entre a Geografia e outras ciéncias, no intuito de
melhor dialogar a respeito do fendbmeno que esta sendo tratado. Atualmente, o debate a cerca
das redes € retomada principalmente pela necessidade de explicar as diferentes organizacGes
espaciais e sociais que se configuraram e ainda vem se configurando. As novas tecnologias
tem representado uma era das relagdes homem-técnica-meio e do conhecimento.

Ainda conceituando redes, Castells (2003, p. 7) define que as redes sdo uma pratica
humana muito antiga, porém elas ganharam vida nos dias atuais devido ao surgimento e
aprimoramento da internet. “As redes tém vantagens extraordinarias como ferramentas de
organizacdo em virtude de sua flexibilidade e adaptabilidade inerentes, caracteristicas
essenciais para se sobreviver e prosperar num ambiente em rapida mutagdo”.

Um individuo conectado a uma rede digital pode adentrar em um espaco virtual veloz,
que a todo o momento milhares de transac6es, informacdes, vendas e construcdes, vém sendo
efetivados, demonstrado que essa rede ndo para e que a cada fluidez ela se aprimora. Como
afirma Moraes (2013, p. 142), “o espaco constituido pelas redes incrementadas pela ciéncia e
pela tecnologia, portanto, é um espaco de transacdo, porcdo da totalidade que, devido a seu
contetdo técnico, permite uma comunica¢do permanente, precisa e rapida”.

Apesar de haver algumas criticas com relagdo a apropriacdo massiva das tecnologias
digitais virtuais pelos individuos que tem mudado habitos e projetados novas relagdes sociais,
comerciais e outras, é possivel perceber que o ciberespaco tem contribuido para suprir as
necessidades de individuos que utiliza da imaterialidade para realizar atividades que antes
exigiria mais tempo e deslocamento. Dessa forma, “uma das caracteristicas da sociedade
contemporanea diz respeito ao fato de que as organizagdes sociais e instituicdes de todos 0s
tipos (comerciais, educacionais, juridicas, financeiras, politicas, etc.) tém, agora, extensdes no
ciberespaco” (LEMOS, 2007, p. 16).

As novas tecnologias em redes tém favorecido diversos setores que utilizam dos
mesmos espacos fluidos para a realizagdo de atividades que muitas vezes demandava mais
tempo e custos. Alem disso, trabalhar com as novas tecnologias em redes, € trabalhar com a

ideia articulada de informacéo. A rapidez e objetividade com que as informagdes séo passadas
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e chegam até os individuos € um grande diferencial no que se diz respeito aos aparelhos
tecnoldgicos que conecta usuarios em diferentes lugares.

Com o advento do periodo informacional em que as tecnologias informacionais tém
ganhado novos sentidos, principalmente com 0s avancos computacionais e de internet,
recorre-se a ideia de que o espa¢o tem alargado e o tempo vem sendo comprimido. Esse
espaco virtual, denominado também de ciberespago, vem sendo bastante discutido e se
consolidando rapidamente, impulsionado principalmente pela necessidade de tecer bases
conceituais que expliquem como essa estrutura de redes, através da internet, afeta e é
influenciada pela dindmica territorial.

Tentando conceituar o termo ciberespaco, ele € um ambiente virtual criado a partir das
conexdes dos nds que representam a internet, espaco navegavel. Segundo Lévy (1999, p. 32) é
0 “novo espaco de comunicagdo, sociabilidade, de organizacao e de transagdo, mas também

novo mercado da informac¢ao e do conhecimento”. Ja para Lemos (2002, p. 146, 148),

O ciberespago é um ambiente mediatico, como uma incubadora de
ferramentas de comunicacéo, [...] conectando pontos ordinarios, criando
territorializacdo e  desterritorializagdo  sucessivas. [...] formando
comunidades ordinarias. E um espaco (relacional) de comunh&o, colocando
em contato, através do uso de técnicas de computacdo eletronica, pessoas do
mundo todo. [...] Mais do que um fenémeno técnico, o ciberespaco é um
fendmeno social.

Por mais que alguns tedricos definam o termo ciberespaco, a sua conceituacdo ainda
ndo é uma tarefa facil, principalmente porque os seus atributos designados é o virtual, € um
espago ‘desterritorializado’, por isso é necessario buscar 0s sentidos que estdo por tras do
simples significado da palavra, jA& que o espago mdvel, virtual, navegavel, possui uma
representatividade muito importante nos dias atuais.

O Ciberespaco existe em um local indefinido. Ele é real, mas a sua materialidade nao
pode ser percebida, porque ele existe independente de se estar online ou ndo, ou seja, em
qualquer lugar que um computador conectado a internet for desligado o ciberespaco ndo deixa
de existir, ele possui uma ldgica virtual que independe de atores especificos. Dessa forma, ndo
podemos imaginar que esse objeto virtual pode se restringir apenas a acontecimentos ou ser
fruto de uma manipulacgéo especifica, pois ele tem um carater fluido que o torna virtual.

O proposito aqui ndo ¢é afirmar que a as redes digitais agem sozinhas, nem tdo pouco
dizer que elas independem do humano. Mas elas avancaram tanto, atingiram proporcoes

mundiais inimaginaveis que ¢ dificil cogitar que elas possam deixar de existir um dia, ou até
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mesmo que elas possam ser fruto de uma Unica manipulagdo, pois como se sabe, cada
individuo que adentra a uma rede virtual tem uma suposta liberdade para realizar o que
deseja, se conectar quanto tempo quiser e difundir ainda bem as potencialidades que essa rede
pode oferecer.

Retomando a ideia do espaco virtual real, Batty (2003) afirma que:

O ciberespaco difere de ciberlugar no sentido de que os espacos criados ndo
mapeiam qualquer relacdo individual em lugares reais, mas o ciberespaco
ndo estd necessariamente no espaco imaginado - € suficientemente real, é o
espaco instalado por aqueles que usam computadores distantes para se
comunicar (BATTY, 2003, p 144).

Assim, ele pode ser concebido também como uma convergéncia digital, que consiste
em um agrupamento de midias como telefone, computador, televisdo, livro digital, entre
outros, que passam a ter uma transmissao de conteudo integrado a um Unico dispositivo, tendo
a internet como um suporte para essa convergéncia.

Se o0 ciberespaco é um ambiente virtual muito importante para sociedade
contemporanea, é papel da Geografia enquanto ciéncia, buscar compreender 0s seus avangos
enquanto materializacdo da sociedade capitalista (SILVA e TANCMAN, 1999), visto que, 0
ciberespaco é apoiado nas forcas do capitalismo que busca aumentar incessantemente a
circulacdo de capital, mercadorias e servicos numa escala planetaria. Para que isso continue
acontecendo, varios investimentos e pesquisas sdo direcionamos as redes, ou mais
especificamente as tecnologias informacdes. Tal feito tem produzido uma sociedade também
virtual, diminuido as relac@es fisicas uns com os outros.

Se tratando da rela¢do virtual e real/presencial, Lévy (1996, p.16) salienta que, “o
virtual ndo se opde ao real e sua efetivagdo material, mas sim ao atual”. O virtual ¢ uma
extensdo do real, pois as suas representacdes traduzem o real. A guisa de exemplificagéo,
mesmo que um usuario conectado a uma rede social crie e utilize um perfil falso, esse feito
ndo deixa de ser real por que existe um individuo (real) por tras manipulando essa rede.
Assim, observa-se que o homem ndo € e nunca sera indispensavel para que as transacoes

virtuais acontecam. Apresentando ainda as ideias de Silva e Tancman (1999, p. 55-56),

O ciberespaco é, entdo, um ambiente que permite inimeras possibilidades do
mundo real. O mundo virtual caracteriza-se ndo propriamente pela
representacdo, mas pela simulacdo. Esta simulacdo é, na verdade, apenas
uma das possibilidades do exercicio do real. Desse modo, podemos afirmar
que o ciberespaco ndo esta desconectado da realidade.
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O ciberespaco nos faz desconhecer os caminhos que a informagdo, transacdes e
relagdes sociais percorrem. Os provedores de acesso sdo muitos, o que indefine os roteiros
que os acontecimentos virtuais se efetivam, s6 sabemos que tais dados chegaram a questdo de
segundos em uma dada conta de perfil, mas ndo sabemos por onde percorreu, se desviou
caminhos, se passeou por outros paises ou algo do tipo. As referéncias de paisagem percebida,
0 lugar como conjugacdo da horizontalidade e da verticalidade (SANTQOS, 1996) e o lugar
como espaco vivido, iluminado pela relacdo de pertencimento (TUAN, 1983) desaparecem,
visto que, a imaterialidade, o virtual, ndo traduz as mesmas dinamicas que o0 espaco material
apresenta.

No entanto, o ciberespaco pode apresentar um “lugar” na rede, ou “lugar Virtual”
como definido por Silva e Tancman (1999), pois nas redes é possivel uma relacdo de
convivéncia entre pessoas ligadas por afinidades que produzem identidades impressas nos
grupos virtuais. Temos ai um novo espaco vivido enquanto produtos das relagdes sociais,
impondo novas formas de pertencimento diferentes da materialidade dos lugares. Portanto, o
individuo por tras de um aparelho digital com acesso a internet, pode se pertencer a um lugar
individual, simulacro, que para outros usuarios ndo existe.

Partindo disso, porque as redes sociais tem tido grandes visibilidade nos dias atuais?
Além da comunicacdo, entretenimento e informacdo, diferentes tribos sdo criadas e relacGes
entre usuérios construidas, possibilitando que milhares de pessoas se relacionem por
interesses e afinidades. Uma caracteristica impar que facilita milhares de acesso € o
anonimato, o ciberespaco tem contribuido para que muitas pessoas sejam no virtual o que elas
queriam ser no real. Isso pode apresentar inimeras implicacdes como a criacdo de diferentes
identidades e perfis, capazes de trazer riscos para outros que acessam a mesma rede, no
entanto, corroboram para uma socialidade que se contrapde a uma sociabilidade do mundo
real.

As redes sociais podem simular o real (contato fisico) caracterizada pela inexisténcia
do face-a-face, permitindo que mais pessoas assumam 0 Seu ponto de vista e a sua
individualidade. Os usuérios modificam héabitos de acordo com as relagcdes que eles fazem,
mesmo adotando posturas que ndo fazem parte do seu espaco de vivéncia, ou cidade. Os
grupos de relacionamentos criados na internet tém contribuido ndo sé para simples relacdes
sociais virtuais, mas para o aprendizado, descoberta e difusdo de diferentes culturas, além da
criagdo de novas linguagens de comunidade que podem ser percebidos facilmente nos dias

atuais.
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Além dessas caracteristicas apresentadas, o ciberespago tem representado um forte
aliado aos movimentos sociais, visto que, diversas organizagdes, movimentos, debates,
encontros, convites, entre outros, perpassam o virtual e unem diversas pessoas a um mesmo
interesse. Varios exemplos podem ser verificados em nosso dia a dia, principalmente porque a
redes socais tem contribuido na disseminacdo, discussdes e fortalecimento de lutas sociais
como racismo, preconceito, machismo, feminismo, assuntos politicas, trabalhistas e outros. A
mobilizacdo no espaco fluido e veloz tem garantido o combate a vérias intolerancias que
aconteciam em diferentes lugares, mas nao tinham visibilidades.

Peruzzo (2013) destaca que o uso da internet, das midias e redes sociais virtuais tem se

constituido um grande diferencial para 0s movimentos sociais no pais,

As midias e redes sociais virtuais (YouTube, Flickr, Facebook, Instagram,
Twitter etc.) se constituem em canais de informagdo, em ambientes
comunicacionais, em pontos de encontro, enfim, em redes e, as vezes, até em
comunidades, que facilitaram os relacionamentos (entre 0s que estdo
conectados), a articulagdo entre as pessoas e as agdes conjugadas (acertos de
dia, local e hora para encontros presenciais). Claro que servem ainda de
arena de debate, de difusdo, acesso e troca de informacdo. Tudo isso, no que
se refere ao ambiente interno no ciberespago e no que diz respeito ao
processo de mobilizagdo que acaba por desembocar nas ruas das principais
cidades do Pais (PERUZZO, 2013, p. 79).

Dessa forma, entender as organizac@es que ocorrem no ciberespaco e seus efeitos reais
na sociedade esta longe de ser totalmente compreendido pela ciéncia geografia, pois as suas
dindmicas e mutacdes sdo bem variadas e rapidas. O dinamismo que as redes apresentam
como a disponibilidade de informacdes e servigos, acaba sufocando diversos conteudos. A
todo o instante informacdes sdo passadas, relacdes criadas e desfeitas e novos caminhos sdo
percorridos demonstrando 0 quanto as redes digitais estdo vivas e potencializam a mudanga
comportamentos.

O mundo virtual move novos paradigmas, 0 conhecimento torna-se recurso principal
das grandes poténcias desenvolvidas. Qual geografia “emergente” serd capaz de compreender
e traduzir os fendmenos espaciais que estdo ocorrendo nessa nova sociedade? Quando a
ciéncia geografica dara conta de explicar as transformacdes espaciais matérias imbricadas nas
imateriais? Esses questionamentos e outros sdo necessarios serem feitos na busca de entender
a atual sociedade movida pela globalizagdo, conectada em todas as suas dimensbes por

diferentes redes, que seguem ldgicas capitalistas de produgdo e consumo cada vez maior.
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O ciberespaco € dotado de funcionalidades e temporalidades ndo iguais ao espaco
geogréfico fisico que é bem descrito pelos tedricos aqui citados. Os espacgos virtuais
expressam outras imbricacGes destacado pela celeridade das informacgdes hipertextuais, 0s
conteddos disponiveis em redes possibilitam uma mudanca imediata de caminhos e
atualizacdes, as temporalidades sdo redimensionadas e 0s servicos online tém respostas mais
rpidas e precisas. Por meio dessas apropriacBes, novas territorialidades se revelam,
principalmente quando se distanciam do material, pois aparecem novas formas simbdlicas. A
auséncia de espaco-tempo rigido € suplantada por nodosidade de informacGes que podem ser

tornar conhecimento. Lévy (1997) considera que,

O espaco do novo nomadismo ndo € o territorio geogréfico nem o das
instituicGes ou dos Estados, mas um espaco invisivel dos conhecimentos, dos
saberes, das forcas de pensamento no seio da qual se manifestam e se
alteram as qualidades do ser, os modos de fazer sociedade. N&o os
organismos do poder, nem as fronteiras disciplinares, nem as estatisticas dos
mercados, mas sim o espaco qualitativo, dindmico, vivo, da humanidade que
se inventa ao mesmo tempo que produz o seu mundo (p.17).

Desse movimento surgem territdrios cognitivos. Como j& supracitado, surgem
diferentes identidades e sujeitos que expressam 0 seu ponto de vista ou se utilizam do virtual
para o favorecimento de suas lutas, apenas ligando o computador conectado a internet. Nao
existem regras para troca de informacdes, envio de arquivos, atualizacdo de status pessoas,
pois as redes virtuais da autonomia para que individuos, organizagdes, empresa e Estado,
adentrem ao espaco cibernético de qualquer parte do mundo e a qualquer hora, dentro das
possibilidades de cada localidade e pais, é claro.

Ja que estamos na era da informacdo, comunicacdo e conhecimento, como a
apropriagdo do conhecimento sdo e devem ser efetivados nesse celeiro de mudancgas e
mutacdes? Como garantir que todo esse emaranhado de conteudos disponiveis em redes pode
contribuir para o avanco da ciéncia? Como 0s grupos académicos, escolares e outras
instituicOes podem se apropriar desse mundo virtual para a producdo de mais conhecimento?

E preciso ter cautela quando se fala em redes, conhecimento, producéo e reproducio
dos mesmos, principalmente na ciéncia, ja que muitos contetdos disponiveis na rede ndo tém
garantia de veracidade, algumas pesquisas e noticias divulgadas ainda estdo por tras do
anonimato. Porém, mesmo com milhares de contetdos imprdoprios ou ndo veridicos sendo
vinculados, o ciberespaco apresenta-se como um espaco de construcdo de conhecimentos

cientificos e troca de experiéncias que tem possibilitado ainda mais o0 avanco da ciéncia.
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A educacdo tem se apropriado dos aparatos técnicos e da prépria rede e seus contetdos
para a producdo e difusdo de conhecimentos que antes limitavam a livros de acervos e
bibliotecas ou nos centros de pesquisa. Os ambientes virtuais (como bibliotecas online, redes
sociais, sites, blogs, plataformas online, etc.) tém favorecido a difusdo de novas descobertas
que néo se restringe a somente uma localidade. O conhecimento tem se tornando um produto
globalizado, com esse feito milhares de descobertas, experimentos, questionamentos e
respostas sdo disseminados a todo 0 momento na internet e milhares de pessoas tém utilizado
desse objeto técnico para a construcdo de aprendizagem.

O ciberespaco tem sido mais uma rede para a construgdo de saberes. Esses saberes
perpassam diferentes escalas institucionais, sejam o0s grandes centros de pesquisa e
universidades como escolas técnicas e de formacédo basica. Os limites impostos nessa escala
sdo dados pelo acesso, em que, a Unica dificuldade encontrada atualmente para a falta de
informacdo e conhecimentos atualizados € 0 ndo acesso ou a inoperancia de alguns 6rgaos
governamentais na disponibilizacdo de estruturas ou equipamentos para que 0s individuos
naveguem e se apoderem desse novo fendmeno.

A internet tem sido utilizada como uma arma para a descoberta de novos sentidos e
significados no que tange o conhecimento. Diversos agentes tem se apropriado das Novas
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo-NTDICs com intuito de buscar novas
formas de conceituar/definir/analisar objetos. Em apenas um clique diversas informacdes séo
disponibilizadas e a famosa teia de contetdos ou a hipertextualidade acaba contribuido para
que varias fontes e sites de pesquisas sejam consultados.

Os desafios impostos as instituicbes de ensino sdo muito grandes, o que ndo lhes
impede que sejam capazes de desenvolver nos estudantes, profissionais e pesquisadores
competéncias para participar e interagir com o mundo global, alerta-los que a aprendizagem
ndo € um processo estatico, mas que estard em constante mutacdo, afirmacdo e negacéao
durante toda a historia humana.

Com relacédo ao ensino de geografia, foco principalmente desse trabalho como um
todo, ele deve ter como proposito pensar a organizacdo dos sujeitos frente as diversas
transformacgdes dessa nova sociedade em redes. Entender o ciberespagco como uma nova
subcategoria a ser estudada também é de fundamental importancia, ja que a instituicfes de
ensino ndo devem ficar de fora das transformacbes e tendéncias que a sociedade

contemporanea tem apresentado.
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Diante das diversas potencialidades oferecidas palas redes virtuais, € valido considerar
que nem todos tem acesso a essa técnica. Existem paises muitos conectados e outros pouco
conectados, que enfrentam inimeras dificuldades quanto a politica de acesso a internet, isso
também ocorre dentro de um mesmo pais como o Brasil, a inclusdo digital ainda ndo chegou a
todos os lugares e quando chega enfrenta sérios problemas estruturais que restringem o
acesso. No entanto, Azevedo e Monteiro (2010) destacam que,

Apesar do carater excludente do ciberespaco para com grande parte da
populacdo mundial, tudo indica que a sociedade moderna estara cada vez
mais conectada a Internet, fazendo cada vez mais parte desse espaco
artificial e, nesse sentido, a Geografia e também as demais ciéncias, tém de
procurar cada vez mais problematizar esse fendbmeno de desencaixe da
sociedade de um espago para um outro (AZEVEDO e MONTEIRO, 2010, p.
147).

Portanto, o ciberespaco constitui-se em um espaco de praticas sociais em que nao
exclui praticas antigas, mas contribui para o surgimento de novas dindmicas, territorialidades
e identidades, nesse caso o virtual que ndo deixa de ser real. O mesmo colabora para o
surgimento da dialégica complementaridade, ou seja, uma escola virtual que venha colaborar
com a escola fisica, a cidade digital que apresenta outras funcionalidades, mas que colabora
na gestdo administrativa da cidade fisica, 0 modelo de organizagdo do territdrio que ndo deixa
de ser real, no entanto apresenta outras configuracdes e dimensdes no territorio virtual. Dessa
forma, o ciberespaco pode apresentar uma nova forma de democratizacdo dos espacos
(virtuais e fisicos), restando a ciéncia geografica estuda-lo cada vez mais e buscar respostas

quanto a organizacdo da atual sociedade conectada.

2.4. As redes digitais conectando conhecimentos

E preciso deixar claro que as tecnologias sempre representaram poder. Ao longo da
histéria humana, 0 homem sempre buscou novas técnicas para satisfazer as suas necessidades,
seja para a sobrevivéncia, como para 0 seu bem estar. As guerras mundiais sdo um exemplo
de como o uso de tecnologias representaram um grande fator de dominacdo e lideranga, nao
sendo diferente com grandes empresas que sempre utilizaram das sofisticadas tecnologias
para aumentar a produ¢do de mercadoria. “Essa relacdo ndo mudou até hoje. As grandes
poténcias — sejam paises ou grandes corpora¢des multinacionais — preocupam-se em manter e

ampliar seus poderes politicos e econdmicos” (KENSKI, 2007, p. 16). Dessa forma, as
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diversas inversdes criadas nos centro de pesquisas das supremacias atendem os seus interesses
e algumas acabam migrando para 0 uso comum, alterando as nossas vidas.

Dentre os novos meios tecnoldgicos, a internet tem sido a mais revolucionéria de
todas. Sua utilizacdo permite que diversos setores da sociedade processem e transportem
informagdes em fluxos cada vez mais radios, além de possuir um custo cada vez mais
reduzido. A internet hoje € um recurso tecnoldgico e social que possui duas dimensdes
fundamentais: Ela é socialmente difundida (por ser um recurso cada vez mais utilizado pelos
individuos, instituicdes e organizac6es) e socialmente aceita (no que diz respeito a sua difuséo
e obrigatoriedade, a populagdo se apropria da internet para satisfazer suas e outras
necessidades contemporaneas), essas dimensdes se complementam e mostram a sua forga na
organizacdo da sociedade-mundo.

As fortes mudancas que as tecnologias vém promovendo ao longo da historia,
principalmente nos dias atuais, obrigam-nos a reconhecer com M. Castells que vivenciamos
de fato uma revolucgéo. Resta questionar, entretanto, em que medida as potencialidades das
novas tecnologias serdo utilizadas para permitir efetivamente a democratizacdo do
conhecimento.

De antemdo, € necessario alertar que informacéo ndo é conhecimento. Constantemente
estamos em contato com varias informacdes, uma simples busca feita com um aparelho
conectado a internet pode nos apresentar milhares de contetidos sobre o que queremos ou
relacionados a ele, porém nem todas as informagcfes mostram-se interessantes. Quando
conseguimos escolher quais as informacdes significativas para nos, de modo a conseguir
integra-las dentro da nossa mente, as transformamos em conhecimento.

Isso tem ajudado a entender que as informacdes e a construcdo de conhecimento nao
estdo restritas apenas as instituicdes. O acesso a contelldos por meio de aparelhos conectados
a internet tem garantido que a construcdo de conhecimento se faca em qualquer ambiente que
0 usudrio esteja e facilite contato rapido com inumeras fontes de informacédo. Essa dimenséo
em redes tem atingido as escolas de varios paises e as instituicbes de ensino tém buscado
novas formas de tornar a producdo do conhecimento mais dindmica e condizente com essa
nova sociedade articuladas por redes e fluxos.

O desafio da incorporacdo das NTDIC no ambiente de ensino ainda é muito grande, no
entanto, muitas tém conseguido com ajuda de parceiros a inserirem-se nesse ciberespaco de
articulacGes que produz milhares de informagdes em questdo de segundos. Para a insercéo e

utilizacdo das novas tecnologias na sala de aula, sdo necessérios planejamentos e
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conhecimento das ferramentas que serdo utilizadas, dessa forma, o processo de ensino e de
aprendizagem tem maiores possibilidades de se tornarem eficazes.

Autores como Gomez (2004), Dimantas (2010) e outros, vém discutindo o conceito
redes numa perspectiva pedagogica reflexiva no intuido de uma melhor instrumentalizacéo
delas no cotidiano escolar. Muitos alunos ja se apropriaram das diversas ferramentas digitais
para a execucdo de atividades, as quais vdo desde a comunicacdo e informagdo ao
entretenimento, principalmente com as redes sociais e 0s aplicativos online contidos em
smartphones. Buscar formas de aproximar essas ferramentas ja utilizadas pelos alunos na
aprendizagem dos conteudos didaticos € uma conquista, visto que o estar online tem se
tornado mais atraente que as metodologias que estdo em processo de utilizagéo.

Partindo disso, como o ensino da geografia pode se tornar um forte aliado das NTDICs
na producdo de conhecimento na sala de aula? Porque é importante que o aluno entenda que
as informagdes dispostas nas redes precisam ser melhores examinadas e apropriadas? Como
discutir os conceitos geograficos na atual sociedade em que o virtual tem ganhado mais
visibilidades? Como as redes tém contribuido para uma maior disseminacdo dos

conhecimentos geograficos?

2.4.1. Geografia em redes: novas formas de apropriacdo do conhecimento

Sabendo que a discussdo do conceito redes e suas projecoes estdo longe de se esgotar,
nesse momento, brevemente serdo apresentadas duas perspectivas metodoldgicas para o
estudo da Geografia do Ciberespaco, sendo: Geografia das Redes e Geografia em Redes,
ambas apoiadas nas ideias de Pires (2010). Aparentemente o que difere um termo do outro séo
as preposicdes, porém o primeiro estd relacionado ao estudo das redes técnicas e suas
implementacGes nos diversos setores, tais como econémicos, urbanos, industriais, sociais,
entre outros. J& o segundo, estuda a apropriacdo e uso dessas redes para a organizagdo e
difusdo de trabalhos cientificos, articulando agdes de cunho colaborativo-pedagogico e de
afirmacéo da ciéncia geografica.

H& uma grande variedade de pesquisas e publica¢fes na internet tratando das relagoes
entre Geografia e Redes. A sua grande maioria vem contribuindo para tecer bases conceituais
sobre a organizacdo das redes (no que diz respeito as redes de telecomunicacgdes, redes de

computadores, redes de mercadorias, entre outros) no territorio e como isso tem modificado a
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organizacao mercadoldgica de objetos técnicos e da propria sociedade, ja que as redes virtuais
tém causado impactos nas organizagdes geograficas.

Diante disto, elege-se aqui a perspectiva da Geografia em Redes, com a finalidade de
reconhecer como 0s conhecimentos geograficos vém sendo disponibilizado e tem contribuido
para a construgdo a apropriacdo dos conhecimentos disponiveis no ciberespago. No intuito de
melhor detalhar as duas dimensdes metodoldgicas apresentadas, Pires (2010, p. 21) faz um

esquema comparativo contribuido para o esclarecimento e explicitagdo desses fenémenos.

Quadro 2: Perspectivas Tedricas e Metodoldgicas da Geografia do Ciberespaco

1° Perspectiva- Geografia das Redes

a) Estudos e pesquisas sobre:

1. Génese e tipologia sobre;

2. Técnica e tecnologia empregadas;

3. Arquitetura e topologia de rede;

4. Politicas puablicas e planejamento da
rede nacional de pesquisa.

2° Perspectiva-Geografia em Redes

a) Estudos e pesquisas sobre:

1. Redes sociotécnicas;

2. Redes sociais colaborativas;

4. Préaxis nas redes: colaborativas e
pedagdgicas;

5. Usos sociais das redes: producéo,
difusdo e apropriacdo do conhecimento.

b) Enfoque ontoldgico- conhecimento do
ser.
-analise da natureza das relaces.

b) Enfoque epistemoldgico- conhecimento
do saber ser.

- analise do significado/ analise do
discurso.

C) objeto — 0 em si, (énfase na techné e na
physis).

- forma, estrutura, organizacao.

d) A cibergeografia das redes tecnoldgicas,
académicas e de pesquisa tem por objetivo
analisar e desvendar suas origens,
articulacdo, relacGes e fluxos (Geografia a
rede).

c) objeto- o para si, a representacdo, o
significado e seus sujeitos (énfase do
logos).

- conteddo,
colaboracéo.
d) A cibergeografia nas redes académicas
de Geografia tem por objetivo estudar
como se articula e organiza o saber
geografico através de uma rede (Geografia
em rede).

processo,  articulagéo,

Fonte: Elaborado por Pires (2010), adaptado por Santos (2016).

Por meio do quadro informativo, é possivel notar que a Geografia das Redes se detém
a aplicabilidade do conceito em diversos seguimentos de pesquisas que a tratam como a sua
estrutura influencia 0 meio técnico organizacional e possibilitando diversos fluxos, sendo eles

informacionais e/ou transacionais. Podem ser caracterizadas pelas redes econémicas, redes
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urbanas, redes técnico-informacionais, redes bancarias e outras que vem ao longo dos anos
sendo tratadas por varios pesquisadores (Correia, Dias, Machado, Sposito, Santos...) intuido
demonstrar como o material e o virtual tem contribuido e (re) configurado o espaco
geografico dotado de funcionalidades que se interligam.

J& a segunda perspectiva, demonstra como 0s contetdos distribuidos nas redes estdo
articulados socialmente, ou seja, como os individuos que produzem pesquisas e
disponibilizam nas redes, tem contribuido para na disseminacdo de conhecimentos e
promocdo de novas discussdes e praticas colaborativas. Como salienta Pires (2013) em outra
obra referente a difusdo do conhecimento nos programas de pés-graduagdo em geografia, a
internet tem sido bastante utilizada para o acesso a bancos de dados a ser compartilhados,
“[...], cada vez, mais professores e pesquisadores utilizam a Internet, como fonte de pesquisa e
também para a difusdo dos resultados de suas pesquisas e dos conhecimentos por elas
gerados, através de livros eletronicos, de revistas eletronicas e online” (p. 4467).

Isto demonstra a apropriacdes de contelidos pelos sujeitos em ambientes virtuais que
transformam informacgdes em conhecimento, ou até mesmo, que se utiliza de dados cientificos
para produzir outros dados. Isso pode ser evidenciado nos conteldos das inimeras revistas
cientificas, blogs, materiais didaticos, teses, banco de dados e sites educativos da geografia,
que atualmente tem crescido bastante. A producdo de pesquisas no cenario mundial tem
deslanchado nas ultimas décadas e as redes tem sido o principalmente acervo informacional
para divulgacdo desses trabalhos, oportunizando a criacdo de bases tedricas para melhores
conceituacdes e expansao da ciéncia. “Esta modalidade de produzir a Geografia, aos poucos,
esta se fortalecendo e se formalizando nas instituicGes de ensino superior e nas redes sociais
relacionadas a area de Geografia. Esse universo do ciberespago tornou-se o objeto de estudo
da Geografia em rede” (PIRES, 2010, p. 26).

Como o hipertexto é baseado por linguagem virtual (LEVY, 1996; LEMOS, 2002),
sequenciadas de conteudos interligados que funcionam como paginas aleatorias e permite que
0 usuario percorra varios caminhos, obtendo informacgdes mais detalhadas de um assunto
especifico ou de outros contelidos que estdo intrinsecamente ligados ao que incialmente foi
pesquisado, muitos gedgrafos e suas obras vem sendo reconhecidos no cenario mundial, e a
ciéncia geografica tem ganhado novos horizontes, energizadas pelas redes, promovendo novas
abordagens metodoldgicas e conflitos de correntes de pensamentos que até alguns periodos
atrds s6 aconteciam apoOs décadas. “Nesse inicio da segunda década do século XXI, as

instituicOes universitérias estdo experimentando uma intensa migracao digital de sua produgéo
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em formato papel para os formatos de revista online e de revista eletronica” Pires (2013, p.
4468).

Atualmente é muito comum a utilizacdo de blogs, sites abertos como Google Sites
para construcdo de ambientes de interacdo, mobilizacdo e cooperacdo. Professores de varias
partes do mundo tém utilizado as redes para comunicagdo com outros professores e alunos de
diferentes lugares, divulgagdo de experiéncias obtidas em sala, publicacdo de resultados de
trabalhos, projetos, além de videos e imagens que tem contribuido para que outros
profissionais de ensino adotem e adequem a outras realidades e contextos de ensino. Isso tem
significado um grande avanco para a educacdo geogréfica, visto que, trabalhar varias
perspectivas na escala mundo tem sido feito frequentemente, mobilizando saberes e

experiéncias que perpassam 0s muros fisicos das instituicoes.

2.4.2. As redes digitais como contribuicdo para a aprendizagem geografica

Ultimamente, muito se tem falado sobre a utilizacdo das NTDIC como aliadas do
professor na sua préatica docente. A evolucdo tecnoldgica tem derrubado barreiras geogréficas,
promovendo o acesso ilimitado a informag¢do e comunicagdo. Para Ramos (2009, p. 7) “a
necessidade de comunicacdo da, assim, origem e forma as novas tecnologias que expandem
suas fronteiras e a alimentam”. Como ja mencionado anteriormente, estas comunicagdes
foram potencializadas principalmente pelo avanco da tecnologia da informacéo e da internet.

Castells (2003) define que uma rede é um conjunto de nds interconectados. Nesta
perspectiva, a comunicagdo em rede tem sido a grande “sedu¢@o” da internet, devido a rapidez
e objetividade com que as informagdes sdo passadas e chegam até os individuos, tornando-se
um grande diferencial no que se diz respeito aos meios de comunicacdo. Além do que a
internet conta com uma caracteristica impar que € a interatividade, uma a¢do de troca continua
das fungdes de emissdo e recepgdo comunicativa. As redes virtuais, neste sentido, tém o papel
singular de promover niveis de interagdo, tal como conceituou Lévy (1999), do tipo “Todos —
Todos” e ndo mais “Um — Um”, nem “Um — Todos”. Portanto, mais que a televisao, o radio,
cinema ou video, o computador conectado a internet proporciona uma sociabilidade em tempo
real.

Incorporar o0s recursos tecnoldgicos na escola € uma tarefa que precisa de parceiros,

pessoas dispostas a fazer do ensino um campo dindmico para a formacdo intelectual do
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individuo, j& que muitas metodologias adotadas por professores tém tornado a escola um
espaco desestimulante para muitos alunos. E necessério dar voz ao educando para que ele
possa construir uma autonomia intelectual o suficiente para responder as suas proprias
indagacdes e assimilar diferentes conteudos, a partir do seu olhar critico.

Nesta perspectiva, a escola tem se tornado néo mais a detentora de todo conhecimento
véalido a ser aprendido, mas uma articuladora entre a realidade e suas transformagdes
constantes e a informacdo. Como salientam Lima et al (2009, p. 147), referente ao contexto de
reorganizacdo da postura da instituicdo escolar em relacdo ao processo de ensino e
aprendizagem, este, diante da conjuntura contemporanea, esta “partindo do pressuposto de
que o conhecimento pode ser acessivel a quem o queira adquirir, a escola vem se
reorganizando, em nivel de instituicdo, passando a ser parceira do aluno ao invés de detentora
absoluta da informacao.”.

Como estabelece a LDBEN 9.394/96, nos art. 32 e 36, (BRASIL, 1996) héa
necessidade de incluir conhecimentos tecnoldgicos como ferramenta de aprendizagem,
possibilitando a construcdo de novos conhecimentos pelos alunos. Sendo assim, o
conhecimento geografico ndo pode ficar de fora dessa nodosidade de informacéo,
comunicacdo e dinamicidade, pois este conhecimento é necessario para que o aluno crie
sentidos e significados entre 0 mundo material e o mundo imaterial, onde a informagé&o torna-
se ferramenta premente para a aprendizagem deste individuo.

Segundo Kenski (2007), as limitacdes durante a formacéo inicial do professor, no que
diz respeito ao uso das tecnologias educacionais, sdo questdes a serem superadas por eles
qguando iniciarem a sua atividade docente, compreendendo que a formacdo deve ser
permanente. Enfatizando tal fragilidade do profissional docente, Lima et al (2009)

argumentam que,

a realidade que hoje vivenciamos é a da era do conhecimento, da era digital,
da tecnologia, mas infelizmente presenciamos professores que nem se quer
sabem manusear um computador e muito menos utilizar recursos
tecnoldgicos em sala de aula. Esses fatos denotam a grande controvérsia que
existe entre o curriculo e a formacdo docente (p. 148).
Para que ele consiga ir alem do que esta posto, como um ensino arcaico e tradicional,
€ necessario que este se abra as novas propostas e possibilidades de um ensino colaborativo
(MATEUS e PICONE, 2009), ou seja, uma troca de informacGes entre alunos e professores

por meio das NTDIC. Sabe-se que se trata de um desafio ao exercicio da profissdo docente.
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Entretanto, esta ndo pode, enquanto oficio de interagdes humanas (TARDIF, LESSARD e
KREUCH, 2005), permanecer num estado de inaptiddo ao novo, tendo em vista que o aluno é
despertado a curiosidade constantemente ao ter acesso a informacao através das redes.

Ao se fazer uma analise nas redes digitais, é possivel perceber que o conhecimento
geogréfico esta disponivel de forma livre e gratuita para todos que o acessam, em uma
infinidade de sites, blogs, comunidades virtuais, redes sociais, aplicativos de localizagdo e
laboratdrios de realidades virtuais. Os sites educativos sdo bons exemplos de recursos
pedagdgicos que disponibilizam atividades com diferentes contetdos, tais como mapas,
masicas, fotos, planos de aula, propostas interdisciplinares que, se apropriados as
necessidades do educador e do aluno em questdo, contribuirdo para que o docente planeje
melhor suas atividades, dispondo de uma nova forma de abordar os contetidos e levando em
consideracdo as experiéncias prévias destes alunos, como ponto de partida para
problematizagdo e mobilizagéo de saberes.

A busca do conhecimento fora dos cursos de formacdes e das escolas também deve
existir para que o educador consiga tracar um paralelo entre os seus conhecimentos formais
adquiridos na sua formacdo académica com 0s conhecimentos adquiridos por meio da
vivéncia, da aprendizagem em espagos informais. As Orientagdes Curriculares para o Ensino
Médio (BRASIL, 2006) alerta que,

Com as novas tecnologias de informagdo, com 0s avangos nas pesquisas

cientificas e com as transformagdes no territério, o ensino de Geografia

torna-se fundamental para a percepcdo do mundo atual. Os professores

devem, portanto, refletir e repensar sua pratica e vivéncia em sala de aula,

com a mudanca e a incorporagdo de novos temas no cotidiano escolar (p.43).

As NTDIC representam novas oportunidades para o desenvolvimento de novas
competéncias e habilidades para o ato de ensinar e 0 processo de aprender, facilitando o
processo de ensino-aprendizagem, permitindo o contato do educando com a sociedade
tecnoldgica. O docente tem um leque de possibilidades que as redes digitais apresentam para
que, com orientacdo adequada, o aluno se aproprie de conceitos, aprendendo-os

significativamente. Silva et al (2012) argumenta que:

Como professores, compreendemos que o0 ensino tradicional ndo abrange a
complexidade da realidade escolar contemporanea. E fato que as aulas
possuem acesso facilitado a informacéo, e que o professor ndo é — e nem ha
motivo para que fosse — a Unica forma de acesso a construcdo do
conhecimento do educando (p. 02).
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Portanto, a busca por novas propostas tedrico-metodologicas para 0 ensino,
desaguando no fomento a uma praxis inventiva e uma racionalidade inventiva (THERRIEN,
2006) em especial de Geografia, se faz necessario e nao deve passar despercebido. Fazer parte
do mundo tecnolodgico, também € se abrir para 0 novo e satisfazer as demandas atuais que
tanto requer um olhar agucado da escola e da sociedade como pensar criticamente o lugar do
sujeito e sua participacao critica reflexiva nesse contexto.

Como incialmente apresentado, a utilizacdo das redes digitais também imbrica uma
antiga problematica geogréafica: a dicotomia entre Geografia Fisica e Humana. Na pratica
pedag6gica do professor, hd& uma tendéncia a operacionalizar os conhecimentos fisico-
ambientais, tratando-os a partir de softwares e aplicativos como ferramentas a serem
manuseadas, no entanto ndo contribuem de forma efetiva para a consolidacdo da
aprendizagem geogréafica. Em contrapartida, no trabalho com tematicas inerentes a Geografia
Humana, ndo se percebe uma sensibilidade do professor em buscar ferramentas digitais que
auxiliem no processo de aprendizado destas tematicas. Isto é percebido por meio da grande
divulgacdo, em rede, de praticas exitosas que conciliam o ensino da Geografia e as
tecnologias digitais. A questdo de maior destaque é o fato de que o trabalho em consércio com
as redes digitais deve permitir a mediacdo e a construcdo de conceitos geograficos,
possibilitando a aprendizagem de forma ampla, superando as fragilidades que se tornam
evidentes a partir desta dicotomizacé&o.

Para uma proposta pedagdgica colaborativa, no ensino da Geografia, existem
diversas possibilidades que, se adotadas, poderdo apresentar resultados significativos para a
escola e os alunos, contribuindo para a ruptura com o paradigma do ensino tradicional, em
que o professor exerce a funcdo de conhecedor e o aluno de mero ouvinte e acumulador de
informac0es, transitando a um paradigma emergente (CUNHA, 1998). Diante deste cenario,

Sturmer (2001) argumenta que,

Dada a insuficiéncia de recursos pedagdgicos para auxiliar as préaticas
pedagogicas dos professores de geografia, os laboratérios de informatica,
mesmo assim, se constituiram em recurso potencial excelente aos
professores em geografia. Ainda que essa tecnologia ofereca obstaculos de
natureza operacional, o computador continua representando uma alternativa
para suprir as deficiéncias de recursos didaticos e da propria necessidade de
renovacdo do ensino de geografia, a partir da mediacdo com as novas
tecnologias presentes no espaco geografico (p. 07).
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Levando em consideracdo essa ideia, pode se destacar alguns softwares apresentados
pelos Parametros Curriculares Nacionais - PCN (BRASIL, 1998), que tem finalidades
pedagdgicas e podem auxiliar no estudo desta disciplina, sendo eles: Atlas Universal,
MapsandFacts/ PC Globe, Almanaque Abril/ Internet, word e similares, Creative Writer,
PhotoSlop, Fine Artist, StudentWritting Center, PageMaker. Existem também outros
softwares muito conhecidos, como Paint, Movie Maker, e os aplicativos do Google tais como:
web blogs, maps, G+ e os laboratérios virtuais, que podem possibilitar ao aluno uma maior
interacdo e construcdo do conhecimento geografico, seja por meio de elaboracdo de mapas,
edicdo de imagens, pesquisas de conteudo, viagens virtuais, localizacdo, entre outros que se
utilizados poderdo propiciar um conhecimento longe dos adjetivos que a disciplina recebe
costumeiramente, como decorativa, cansativa e incompreensivel. Ou seja, construindo o
conhecimento de forma ampla e ndo reducionista, evitando a dicotomia dentro do ensino desta
ciéncia na escola, como as posturas tradicionais e mecanicistas cultivam.

Além disso, os PCN (BRASIL, 1998, p. 142) destacam que por meio dos recursos
tecnologicos, é possivel propor “estudos comparativos sobre diferentes paisagens, relagdes do
homem com a natureza e etc.” Como também “identificacdo de diferentes formas de analise
de representar e codificar o espaco (linguagem grafica) e analise das suas convengdes”.
Portanto, sdo varias possiblidades de se empregar tais recursos no ensino, sem deixar de
trabalhar com o conhecimento prévio do aluno e sua vivéncia.

Vaérios professores acreditam que as redes digitais e sociais podem causar dispersao
de quem acessa, no entanto muitos destes utilizam a internet tirando proveito de informacdes
disponiveis para montar suas aulas, baixar questfes para as suas avaliaces ou, até mesmo,
solicitam aos alunos que pesquisem informacgdes adicionais do conteldo que foi ou sera
trabalhado. Esse é um exemplo classico de que as tecnologias digitais sdo produtivas no
processo de planejamento, porém maléficas quando utilizadas de maneira descontextualizada
pelos alunos durante as aulas, demonstrando que os professores precisam incluir as mesmas
n&o s6 durante o planejamento, mas no desenvolvimento de suas atividades em sala de aula. E
necessario destacar que as NTDIC sdo uma ferramenta processual, que devem permear todo o
processo e ensino-aprendizagem, tendo em vista que este também constitui um processo.

Dessa forma, Seabra (2010, p. 05) discute que,

A utilizag&o da internet como ferramenta de busca e consulta para trabalhos
escolares e até mesmo para projetos de aprendizagem é algo cada vez mais
comum na vida dos estudantes. Estas ferramentas podem colaborar na
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educacdo, desde que ndo sejam usadas a esmo e sem a orientacdo do
professor. Sua utilizacdo pode abrir novas possibilidades para alunos e
professores, superando as barreiras fisicas e o0 acesso limitado aos recursos
de informacgdo existentes e, literalmente, colocando o mundo acessivel a
ponta dos dedos.

Outro caminho, que também pode surtir efeitos positivos na constru¢do do
conhecimento de forma colaborativa, sdo as pesquisas em sites e dominios online de
informacdo. Ha exemplo disto, as pesquisas que os alunos sdo levados a fazer torna-se de
grande utilidade para contextualizar e, até mesmo, atualizar os contetdos que sdo tratados na
sala de aula, ou seja, estas constituem uma ferramenta de aprendizagem intelectualmente
autbnoma, mas significativamente colaborativa em sua esséncia, pois este conhecimento
dialoga com o contetdo tratado em sala de aula e vice versa.

Este fato permite compreender a importancia do papel do professor como mediador
da aprendizagem (CALVALCANTI, 2008) de forma a construir sentidos, como ja dito, entre
o mundo material e 0 mundo imaterial, possibilitando conexfes de saberes, praticas e
percursos metodoldgicos cada vez mais inovadores, pois ndo estdo mais associados a um
reducionismo da realidade e do ato de ensino e do processo de aprender, denotando que nédo

ha mais rigidez na conducéo deste processo como um todo.
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3. APRENDIZAGEM COLABORATIVA NO ENSINO DE GEOGRAFIA E AS
REDES DIGITAIS

Educar é e sempre foi um processo cada vez mais complexo no desenvolvimento da
sociedade, uma das causas que justificam esse fato sdo as evolucGes rapidas da humanidade
em que tém exigindo dos educadores mais competéncias e buscas por novas formas de
ensinar. Muito se tem avancado nesse quesito, porém, desafios ainda tém contribuido para que
0 caminho seja visto como tortuoso e perigoso. Atualmente, amplia-se, de forma consideravel,
a atencdo dos profissionais da educacdo preocupados em entender e dimensionar as
transformacdes globais e 0s aspectos referentes a produgéo de conhecimentos.

Discutir os processos que condicionam a aprendizagem dos alunos dos diferentes
ciclos de ensino tem despertado nos pesquisadores novos olhares quanto a eficacia de
metodologias, ja que os obsoletos métodos e praticas adotados por alguns professores nao
mais atendem as necessidades dos educandos. N&o que elas devam ser extintas, mas 0 ensino
nos dias atuais obriga-nos a repensar as diferentes formas de trabalhar contetdos, relacdes
ampliadas com os alunos e maiores compreensdes dos eventos sociais que tem surgido bem
diferente de alguns anos atras.

O uso das NTDICs tem levantado inimeras discussdes e problematicas no cenério
escolar, tanto pela ma apropriacdo por parte dos alunos em sala, quanto pelas resisténcias e
dificuldades de professores em seu manuseio. Em contra partida, inmeros pesquisas e
experiéncias vem sendo relatadas, apresentando as NTICs e a escola como parceiras no
processo pedagadgico e na construcdo de aprendizagens de maneira colaborativa.

Partindo dessas questBes e de outras levantadas anteriormente, este capitulo objetiva
apresentar reflexdes e aproximac@es entre 0 método da aprendizagem colaborativa e 0 ensino
de Geografia munido das redes digitais, destacando desafios e possibilidades no
enfrentamento de inimeros modelos de ensino tidos como tradicionais que estdo desconexos
das realidades que o sistema escolar atual apresenta. Adota-se nessa pesquisa a aprendizagem
colaborativa como um metodo de interacéo, capaz de aproximar os diferentes individuos que
compdem a escola em um processo de construcdo, mediacao e trocas de experiéncias no que

tange o conhecimento.
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3.1. Caracteristicas da Aprendizagem Colaborativa

A aprendizagem colaborativa ao longo dos anos vem sendo bastante discutida no meio
académico por diferentes areas do conhecimento, pois na sua esséncia propdem a construcao
de aprendizagens por meio de estimulos, como ao pensamento critico, ao desenvolvimento de
capacidade de interacdo, negociacdo de informagdes e resolugéo e problemas (TORRES e
IRALA, 2014). Esse método, segundo 0s seus percussores, ajuda de forma diferenciada o
aluno no processo de aprendizagem, visto que, leva-os a assimilar conceitos e a construir
conceitos de forma autdbnoma. Para Gaspar (2007, p. 15), “aprendizagem colaborativa é, hoje,
uma expressdo de utilizacdo frequente; ainda que corresponda a um conceito elaborado
pressupde, sempre, a existéncia de um grupo que interage com a finalidade de aprender”.
Além disso, “visard, como produto, o desenvolvimento de um projeto plural e participativo,
em funcdo do contexto social, historico e cultural dos alunos” (p.15).

Um dos grandes propdésitos desse método é a construgdo de conhecimento de maneira
grupal, em que pares ou grupos se relacionam no intuito de solucionar problemas e
compartilhar informacdes necessarias que beneficiem todo o conjunto. A ideia de professor
como detentor e transferidor de conhecimento é extinta, ele ndo perde a sua autonomia na sala
de aula, porém, ndo mais é responsavel pelo processo de aprendizagem dos alunos e sim pela
construcdo de ambientes que os facam aprender. A ideia de aluno passivo e receptor de
informacBes também é desqualificada. Em oposicdo a abordagem tradicional de ensino que
ainda se faz presente nas diferentes escolas do mundo, o método colaborativo reconhece o
conhecimento prévio de cada estudante, sua experiéncia e conhecimento de mundo.

“O professor atua na criacdo de contextos e ambientes adequados para que o aluno
possa desenvolver suas habilidades sociais e cognitivas de modo criativo, na interacdo com
outrem” (TORRES e IRALA, 2014, p. 61). E ¢ nesses contextos que os alunos sdo
favorecidos a construir novas formas de enxergar 0s objetos, se reconhecer em quanto
individuo que pode colaborar com outros por meio das suas experiéncias de vida, além disso,
esses ambientes aproximam pessoas na construcdo de novas relagdes sociais.

Gaspar (2007) revela o professor, como impulsionador da aprendizagem colaborativa,
tendo a funcdo de orientador que tera de cruzar com as func¢des de moderador, coordenador,
assessor e, por vezes, de ‘motivador’. Além disso, € responsdvel pela preparacdo dos
contextos para a aprendizagem o que lhe exige uma aten¢do maior do processo. “Em

determinados momentos do processo, 0 professor podera assumir o referente de guia; mas
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uma das suas preocupacfes dominantes traduzir-se-a na necessidade de deixar espaco livre ao
desempenho dos alunos” (p. 15).

Um dos autores mais citados como percursor nas discussdes sobre o método
colaborativo ¢é o tedrico Lev Vygotsky, em que expressa que o aluno sé aprende se ele for
submetido a situagdes de aprendizagem. O autor apresenta que uma crianga apesar de possuir
um organismo perfeito e ter autonomia dos seus bragos e pernas, ele s6 aprendera a escrever,
por exemplo, se ele for submetido a situacGes de aprendizagem da escrita. Nessa direcdo

Oliveira (1996) salienta que,

Do mesmo modo que o desenvolvimento ndo € um processo espontaneo de
maturacdo, a aprendizagem ndo é fruto apenas de uma interacdo entre o
individuo e o meio. A rela¢do que se da na aprendizagem € essencial para a
propria definicdo desse processo, que nunca ocorre no individuo isolado
(OLIVEIRA,1996, p.56).

Dessa forma, vasta é a responsabilidade do professor em oportunizar a aprendizagem
ao aluno que esteja disponivel a construir e aprender. A autonomia deve ser dada ao aluno
respeitando a sua faixa etaria e série, pois cada grupo de individuos tem a possibilidade de
construir conhecimentos que envolvam o seu contexto, podendo ser de carater formal ou
informal, a constatacdo da aprendizagem também pode ser verificado pelo aluno, utilizando
os diversos recursos como livros, artigos, textos, e outros, além do préprio grupo ao qual ele
faz parte e do professor que a todo 0 momento acompanha o desenvolvimento das atividades e
descobertas, trabalhando como um auxiliador ou integrante da equipe. “‘Um tipo de aplicagéo
da aprendizagem colaborativa € o grupo do consenso, ou seja, utilizar o conhecimento formal
para confronta-lo com a realidade ou a situacdo problema e construir novo conhecimento a
partir do debate, da troca de ideias entre os pares” (SIQUEIRA e ALCANTARA, 2013, p. 4).

O aluno é o sujeito principal do seu desenvolvimento, porque aprende na medida em
que participa das interagdes grupais, expressando as suas ideias, ouvindo outras, e
reformulando o que pensa sobre dado objeto, contribuindo para que outros envolvidos facam
o mesmo. Para Soller (2001 apud SCHMITT, 2011, p. 21) “a aprendizagem colaborativa traz
beneficios ao processo cognitivo, incentivando o aluno a fazer perguntas, a explicar suas
opinides, a articular o seu raciocinio e a refletir sobre o seu conhecimento”. O aluno aprende
ensinando o outro, pois automaticamente quando ele ensina, ele organiza as suas ideias e se
confronta com reflexdes dos colegas. A observacdo também se faz importante para a

maturacao das ideias.
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Decerto, a aprendizagem colaborativa insere-se em um conjunto de teorias e
pedagogicas, concentrando-se na ac¢do dos individuos que constroem e se apropriam, dentro
de um processo de aprendizagem, conhecimentos importantes para o seu desenvolvimento
pessoal, critico e social (TORRES E IRALA, 2014). As contribuicGes da interatividade
acabam fortalecendo a ideia de que o sujeito, inserido em grupo social, tem a possibilidade de
desenvolver sua sociabilidade.

As tentativas de compreender a sala de aula como um espago dindmico em que a
construcdo do conhecimento ndo esteja vinculada somente ao professor, quadro e livro
didatico ainda é dificil ser concebido por inimeros docentes. Novos paradigmas tém surgido
demostrando que a sala de aula de décadas atrds ndo mais satisfaz as necessidades dos
educandos que hoje estdo tecnologicamente conectados.

Em meio as diversas pesquisas e metodologias que apontam novos caminhos de
ressignificagdo do ensino, o posicionamento individualista do professor em sala de aula ainda
se torna um entrave para o desenvolvimento autbnomo dos individuos. Essas fragilidades tém
preocupado e motivado ainda mais os pesquisadores na busca de novas solugfes para que esse
professor compreenda a escola como um espago interativo e colaborativo, em que as trocas de
experiéncias construam novos conhecimentos dotados de significados para todos os seus
integrantes.

A colaboragdo perpassa a escala de um ensino decorativo e individualizado,
organizado em gavetas que sO sdo abertas de acordo com as solicitacdes do professor ou do
conteido. Mas volta-se a o desenvolvimento intelectual por meio de interacdes e estimulos
que fornecam bases para a construcdo do pensamento simbélico. Nessa abordagem, Doise e
Mugny (1997, p. 40) salientam que “o ato de um individuo para com um outro adapta-se a
reacao possivel deste; o gesto de um preparando-se para a rea¢do do outro € assim ja, de certa
maneira, um significante que se refere a um significado”.

Dessa forma, o relacionamento entre os individuos permite a construgdo de
significados, e esses significados podem ser incorporados a vivéncia ou compartilhados pelos
membros do grupo, mas para que isso acontega € preciso a intervencdo de outros agentes e
ambientes propicios para que o conhecimento coletivo seja construido e o desenvolvimento
intelectual de cada aprendiz seja gerado. Silva (2011, p. 11) afirma que “é a partir do
momento de interacdo entre os membros de um determinado grupo social que a formalizacéo

do desenvolvimento intelectual do individuo comeca a apresentar um significado real”.
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Uma aprendizagem baseada na interacdo de individuos que agem colaborativamente
na busca de respostas para problemas, se enquadra em uma interacdo social que a
caracteristica principal ndo é apenas o compartilhamento de um conhecimento, mas a
contribuicdo de um com o outro no desenvolvimento/amadurecimento intelectual e na

construcdo de novos olhares sobre 0s objetos e agdes que o0s rodeiam.

O envolvimento dos alunos em uma atividade que lhes permitam manifestar,
concordar ou discordar, acrescentar, refutar afirmacfes em um espago que
por natureza é fundamentalmente democratico como € a sala de aula, ou
ambiente de aprendizagem, nos permite analisar a perspectiva da concep¢édo
de aprendizagem envolvida em tal processo (SILVA, 2011, p. 22).

Lakomy (2008, p. 15) destaca que é necessario compreender o que € aprendizagem,
visto que, “para muitos docentes, a aprendizagem ¢ confundida com suas manifestacdes
exteriores ¢ os resultados que em si estas geram”. Para alguns autores, a aprendizagem ocorre
por meio da memorizagdo e repeticao; “nada fala, portanto, sobre as operagdes mentais
proprias do processo de construcdo do conhecimento que leva a aprendizagem”.

Aprender significa construir conhecimentos que tera relevancias para inumeros fins,
aprender inclui acOes de aprendizagem. No contexto das parcerias quanto a esse processo,
Libaneo (2004, p. 20) salienta que “a meta da atividade de aprendizagem, incluindo a parceria
adulto—crianca e criangas—criancas, € a propria aprendizagem, ou seja, 0 objetivo do ensino €
ensinar aos estudantes as habilidades de aprenderem por si mesmos, ou seja, aprender a
pensar’.

Nessa direcdo, a aprendizagem colaborativa € mais que uma atividade em que o
compartilhamento e manutencdo de conhecimentos sdo estabelecidos. Como destaca Silva
(2011), aprender colaborativamente é também uma mudanca na forma de pensar e elaborar a
relacdo entre as novas concepcdes e as anteriores. Dessa forma, a colaboracdo é um conjunto
de interacdo social em que promove a transformacdo compartilhada dos protagonistas no
processo de aprendizagem. Silva (2011) enfatiza que somente havera o desenvolvimento
cognitivo na aprendizagem colaborativa se o aluno se sentir pertencente ao grupo social que
faz parte, pois sem essa sensacdo o aluno se fecha para as interagfes sociais e suas mudancas
conceituais ndo poderdo ser avaliadas, nem receber o enriquecimento necessario para 0 seu
desenvolvimento. “Essa reclusdo do aluno também freia o desenvolvimento dos companheiros
do grupo, uma vez que o compartilhamento de pontos de vista enriquece todos o0s

participantes em uma atividade colaborativa” (p. 23).
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Na preparacéo das atividades em grupo, de cunho colaborativo, sdo necessarios alguns
aspectos que podem ser jugados como fundamentais para que aprendizagem aconteca, sendo:
a definicdo correta das atividades, regras e limitacOes; a adequacéo das atividades ao grupo e
a numero de alunos participantes; a comunicacdo e as particularidades das tarefas que sera
desempenhada pelo grupo; o interesse de cada participante em compartilhar as suas
experiéncias e contribuir nas atividades; e outras caracteristicas peculiares ao grupo e as
propostas de execucdes.

Com relagéo as interacdes entre os individuos, elas devem ser livres e ndo controladas,
a vivéncia em grupo deve permitir o desenvolvimento de competéncias pessoais e de igual
modo, competéncias do grupo. Gonzélez (2005, p. 50) salienta que o compartilhamento de
informagdes ¢ de total relevancia, j4 que “compartilhar conteudo, informagdo, duvidas e
documentos em geral significa que tantos os objetos como as acdes sobre eles sdo visiveis
para todos os membros”.

A aprendizagem colaborativa é de fato um trajeto, um processo, uma contribuicdo que
constréi conhecimento e valida os saberes. As experiéncias individuais sdo privilegiadas e
passam a uma categoria coletiva, as respostas aos problemas propostos sdo revelados em
grupo, mas a internalizacdo e conscientizacao € individual. Os aprendizes sdo beneficiados,
entre outros aspectos, pela capacidade de construir novos lacos e legitimar discursos e
experiéncias de vida que muitas vezes sdo ofuscados por um modelo de ensino cartesiano e
tecnicista.

Além disso, esse método busca aflorar nos sujeitos racionalidades criticas-reflexivas,
postos a compreensdo de elementos que extrapolam os conteddos curriculares estabelecidos.
Como a producgdo colaborativa exclui a lideranga no grupo, tendo sé o professor como
mediador e os alunos com responsaveis uns com os outros, ele favorece o desenvolvimento de
autonomia, responsabilidade coletiva e maturidade.

Frente a essas questdes, € necessario destacar que o metodo colaborativo tem herdado
influéncias de um conjunto de teorias e tendéncias pedagogicas que sdo difundidas ha muitos
anos. Tais aspectos ocorrem, pois as suas abordagens valoriza o processo de aprendizagem
grupal como capaz de promover a transformagéo intelectual e social do aluno por meio do
dialogo e da negociacdo (TORRES e IRALA, 2014).

Aqui serdo apresentadas brevemente algumas contribui¢fes das teorias cognitivas de
Jean Piaget e Lev Vigostky no que tange o estudo da aprendizagem colaborativa, visto que,

ambas sinalizam que existe uma dependéncia do desenvolvimento cognitivo do individuo
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com o meio social, a interagdo social s&0 motoras para o desenvolvimento cognitivo. E
necessario deixar claro que o nosso intuito ndo é caracterizar cada teoria dentro das suas bases
epistemoldgicas, mas destacar as suas aproximacdes com 0 método aqui estudando.

Além disso, sera apresentando, também, algumas contribuicGes e aproximacdes do
Teorico Paulo Freire com o método colaborativo. A intencdo é demonstrar elementos que
confluem com esse dialogo e o papel do professor sobre novos olhares no que tange o

processo de ensinar e aprender.

3.1.1. Aprendizagem colaborativa aos olhos de alguns tedricos cognitivos

Os estudos de Piaget e Vygostsky dentro de uma abordagem cognitivista tém
apresentado grandes contribuicdes para o entendimento e o desenvolvimento de novas
pesquisas quanto a utilizacdo da aprendizagem colaborativa no processo de aprendizagem,
visto que, a relacdo dos individuos com outros sujeitos e 0 meio favorece o desenvolvimento
cognitivo e o0 amadurecimento mental e dos mesmos.

Por mais que as duas teorias apresentem divergéncias quanto a suas abordagens, sendo
0 construtivismo de Piaget que da énfase aos aspectos estruturais e bioldgicos sobre o
desenvolvimento cognitivo do individuo, e o sociointeracionismo de Vygostsky, destacando a
contribuicdo da cultura, da interacdo social e da linguagem para o0 processo de
desenvolvimento e aprendizagem social e histérica do sujeito. Ambos apresentam grandes
subsidios no estudo da aprendizagem colaborativa e cooperativa, pois detém das ideias
fundamentais da colaboracéo e interacdo de individuos na construcdo de aprendizagens.

Segundo Piaget (1986), os individuos devem ser levados a integracdo com o meio
fisico e social para que possam construir conhecimentos por meio de informacfes e do seu
esquema mental, fazendo associacGes e conexdes de maneira cooperativas e/ou colaborativas.
Para o autor, ha dois tipos de relacdo social, sendo a coagdo e a cooperacdo. Na primeira,
geralmente um individuo expdem as suas ideias sem ser questionado, os demais permanecem
como ouvintes, Piaget caracteriza que a relacdo de coacdo representa um freio para o
desenvolvimento cognitivo. Por outro lado, as relagbes cooperativas estimulam o
desenvolvimento de inteligéncia, uma vez que ha discussdes, argumentacdes, participacao

ativa da relagdo social, favorecendo o desenvolvimento cognitivo em conjunto.
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No campo pedagdgico, a abordagem construtivista metodologicamente recomenda-se
atividades auténticas e desafiadoras que coloquem o aluno e o professor em situagdes de
investigacdo e descobertas, ambos sdo parceiros na construcdo do conhecimento. Nessa
abordagem, o professor como o unico detentor do conhecimento também é ignorado, ele passa
a ser um provocador que contribui para o desiquilibrio cognitivo dos alunos. Ainda retomando
as ideias de Torres e lIrala (2014),

Quando ha a interacdo entre pessoas de forma colaborativa por meio de uma
atividade auténtica, elas trazem seus esquemas préprios de pensamento e
suas perspectivas para a atividade. Cada pessoa envolvida na atividade
consegue ver o problema de uma perspectiva diferente e estdo aptas a
negociar e gerar significados e solugbes por meio de um entendimento
compartilhado (p. 73).

Para Piaget (1986) a acdo cognitiva s6 acontece por meio da acdo do sujeito sobre o
sujeito, ou seja, sem as interacbes ndo ha como construir conhecimento, a cooperagdo e
colaboracéo é essencial para que produzam diferentes significados com base na compreensao
dos sujeitos. Essa visdo ajuda o grupo a construir regras visando atingir objetivos. Além disso,
a aprendizagem caracteriza-se por objetos claros e compartilhados, em que o curriculo esta
aberto a mudancas, o corpo docente desenvolve suas atividades em equipe comprometendo-se
com a inovacgao e a aprendizagem. O processo de aprendizagem deve ser participativo e ndo
deve ocorrer somente entre alunos, mas com a participacdo de toda comunidade escolar e
outros envolvidos.

Ja na Teoria Sociointeracionista de Vygotsky, a aprendizagem desencadeia-se no
processo coletivo. Centra-se na relacdo casual entre a interagdo social e o desenvolvimento
cognitivo do individuo, assim, o individuo é um ser social que constroi a sua individualidade
a partir das interacdes com outros individuos. Essa interacdo esta atrelada ao ambiente que o
mesmo Vive, carregada de todos 0s aspectos culturais pertencentes.

O desenvolvimento cognitivo parte-se da linguagem e relagbes coletivas
(interpsiquica), para posteriormente haver a construcdo individual (intrapsiquica). A
multiplicidade de habilidades que podem ser desenvolvidas com orienta¢do de adultos ou de
colaboracéo por pares excede o que pode ser alcancado sozinho (LAKOMY, 2008). Assim, a
criacdo de ambientes favoraveis para esse desenvolvimento cognitivo do aprendiz facilita que
diversas aprendizagens acontecam em um tempo menor e as respostas obtidas superem as

expectativas tanto do individuo, quantos a do grupo.
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Os aspectos socioculturais favorecem a maturagdo de aprendizes, a convivéncia com
outros companheiros que ja detém de uma maturacdo mais avangada pode contribuir para que
os individuos usem técnicas e conceitos aprendidos durante o esforco colaborativo
individualmente e busquem novas respostas na resolucdo de problemas e construgdo do
conhecimento pessoal, principalmente nas relacGes que ocorrem nos espacos de construcao de
conhecimentos, como a escola, instituicdes de ensino superior e grupos de didlogo. 1sso pode
inferir diretamente no processo de ensino e aprendizagem, visto que, 0 mesmo implica trés
atores fundamentais e indissociaveis para que a aprendizagem colaborativa aconteca, sendo:
os alunos; as tarefas desempenhadas que levam a construgdo conhecimento; e o professor que
também nessa abordagem age como mediador dos alunos com a sociedade.

Dessa forma, apesar das divergéncias de alguns principios no que tange as teorias, elas
acabam compartilhando caracteristicas semelhantes no que diz respeito ao conhecimento
interativo e colaborativo, servindo também de base tedrico-pratico para pesquisadores
preocupados com o processo de aprendizagem. Assim, comungam de um processo de
aprendizagem composto de contetdos organizados, transmitidos por interacdo social tendo
por finalidade o desenvolvimento cognitivo, afetivo, cultural e social, a qual possibilita a

transformacéo dos diferentes agentes inseridos em comunidade (LAKOMY 2008).

3.1.2. Ampliando sentidos e significados sobre a aprendizagem colaborativa: Paulo Freire,

dialogo e mediacéo

O autor aqui destacado ndo trata especificamente da aprendizagem colaborativa em
suas obras, mas, apresenta alguns caminhos em que a educagdo tem transitado e suas
implicacbes quanto ao processo do ensinar e aprender. E preciso reconhecer que 0s campos
tedricos da educacdo apresentam uma série de questdes e complexidades, muitas vezes
confluindo para a criacdo de novas matrizes epistemologias no intuito de responder as
inquietagOes que perpassam os ambientes de aprendizagem e, principalmente, a formagdo do
professor. A questdo estrutural e organizacional da escola ndo € descartada, mas aqui se
preferiu dar destaque as discussdes que tangem 0s processos que levam o aluno ao aprender.

Diante disto, tentaremos aproximar as visdes de Paulo Freire com a aprendizagem
colaborativa, reconhecendo que diversas concepgbes e olhares devem ser dados a esse

método, intuindo reconhecer o ensino escolar como transformador de individuos que
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transformam a sociedade. Todavia, para que os alunos cumpram esse papel sdo necessarios
professores capacitados, que vejam no ensino novas possibilidades de abertura para a
democratizacdo do saber, além de estarem abertos ao dialogo, as perguntas e as curiosidades
dos alunos, bem como suas inibi¢cdes e desejos, reconhecendo que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas uma troca mutua de experiéncias em processo de dialogicidade (FREIRE,
1993; 1996).

Reconhecendo isso, podemos buscar nas obras de Paulo Freire respostas e
contribuicbes a colaboratividade pedagdgica, destacando que ambos se opdem ao
autoritarismo na sala de aula e a hierarquizagéo das relagdes que sdo tecidas no processo de
aprender. Os conhecimentos, quer sejam eles formais, escolares, ou informais, adquiridos na
empiria do cotidiano, devem ser partilhados no intento de contribuir para que os individuos,
gue sao submetidos a aprendizagem, possam desenvolver amplamente sua intelectualidade.

Freire (1993) reconhece que a escola € um ambiente de tensGes, de aportes criticos e
principalmente de possibilidade & mudanca social. Compreender o ensino e o professor como
um arcabouco enciclopédico, atualmente, é questionar a funcdo da escola. Nessa direcédo, 0
autor releva quem € este profissional da educacdo e que concepcbes devem alimentar a sua
préatica pedagogica através da colaboragdo. Podemos destacar alguns pontos que conduzem
que préatica dever ter o professor ao optar pela colaboracdo como método de ensino, sendo:
Ensinar exige o reconhecimento de ser condicionado; Ensinar exige respeito a autonomia do
ser do educando; Ensinar exige curiosidade; Ensinar exige tomada consciente de decisoes;
Ensinar exige saber escutar; e Ensinar exige disponibilidade para o didlogo (FREIRE, 1996).

Esses saberes foram aqui revelados, pois comungam com as principais caracteristicas
do método colaborativo. Mesmo reconhecendo que tais abordagens sdo direcionadas ao
professor, compreendemos que qualquer tentativa de mudanca nos paradigmas do ensino deve
partir dele, mesmo sabendo que o aluno é, hoje, a centralidade do ato de ensinar. N&o
podemos reprimir ou recusar 0 professor como proponente desse processo, até porque, na
aprendizagem colaborativa, além de mediador, oportunizador dos ambientes de ensino, o
educador é um integrante do processo que também aprende com o0s seus educandos. Nessa

direcdo, Freire (1996) salienta que,

a educagdo constitui-se em um ato coletivo, solidario, uma troca de
experiéncias, em que cada envolvido discute suas ideias e concepgdes. A
dialogicidade constitui-se no principio fundamental da relacdo entre
educador e educando. O que importa € que os professores e 0s alunos se
assumam epistemologicamente curiosos (p. 96).
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O dialogo torna-se uma questdo fundamental para que professores e alunos
compartilhem experiéncias e criem novas perspectivas para a compreensdo dos fendmenos
que sdo desencadeados na escola ou em outros ambientes extraescolares. Assim como no
método colaborativo, o professor deve dar aten¢do aos conhecimentos formais e informais dos
alunos para que, em grupo, reformulem e construam novo saberes. Freire (1996) também
destaca essa necessidade, enfatizando que as questdes que perpassam o cotidiano devem estar
proximas das salas de aula, a exemplo das problematicas da cidade, teméaticas ambientais
comunitarias, etc.

O docente tem por dever aprender a respeitar a autonomia de seu educando,
compreendendo que “0 respeito a autonomia e a dignidade de cada um € um imperativo ético
e ndo um favor que podemos ou ndo conceder uns aos outros [...] Saber que devo respeito a
autonomia e a identidade do educando exige de mim uma pratica em tudo coerente com este
saber” (FREIRE, 1996, p 35). De tal forma, o respeito a autonomia do discente, como sujeito
social inserido em contextos reais que Ihe permitem adquirir empiricamente, por meio de
experienciais sociais cotidianas, conhecimentos, é algo necessario ao ato colaborativo. Nisto,
elevar o aluno a condicdo de sujeito do processo, sujeito ativo e participe da construcéo
mediada de saberes, é algo necessario, sobretudo no atual contexto da escola, em que emerge
uma nova racionalidade para mover novos sentidos e praticas (ALARCAO, 2001), e da
formacéo dos individuos e da coletividade social.

Elegendo o aluno como aprendente que aprende em situacdo de fala e escuta, ou seja,
de dialogo, o professor deve, como mediador, resgatar da cotidianidade do sujeito elementos
condutores de um processo critico-colaborativo, em que ambos possam trocar coletivamente
informac@es. Nesta troca, portanto, o processo mediatico em que aluno e professor partilham
de suas experiéncias individuais para construir um conhecimento coletivo, por meio do
didlogo, permite que nos aproximemos do ato colaborativo, do rompimento com as estruturas
hierarquicas de poder, a partir das quais preponderam formas de ensino unilaterais. No
didlogo, como proponente da colaboracdo, rompe-se com a unilateralidade e assume-se a
multilateralidade no/do processo, possibilitando com que o0s sujeitos, ambos, ampliem suas
visdes de mundo, suas subjetividades e intersubjetividades sejam entretecidas.

Portanto, aproximar a aprendizagem colaborativa das concepcbes Freirianas é
oportunizar um dialogo critico no que diz respeito a autonomia dos principais agentes que

congregam a escola, reconhecendo as suas fung¢des na sociedade e fortalecendo o discurso de
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uma escola livre que respeita as individualidades dos sujeitos e que integram diversos
conhecimentos que extrapolem os curriculos prescritivos. O ato de ensinar e o ato de aprender
séo indissociaveis; colaborativamente, o educador e o educando s&o reconhecidos como
aqueles que ensinam e que aprendem ensinando. O reconhecimento dos alunos como
possuidores de autonomia que podem e devem produzir e socializar conhecimentos faz da
escola um ambiente de transformacdo paradigméatica e formacdo de cidaddos ativos e
transformadores da sociedade mundo (BURKE, 2009).

3.2. Colaboracéo ou Cooperacgao?

O termo colaboracdo e cooperacdo estdo presentes na literatura de varias areas do
conhecimento, seus empregos quase sempre sdo designados ao trabalho em grupo e
resolucdes de problemas. Na aprendizagem cognitivista, os dois sao bastante utilizados e
apresentam convergéncias e divergéncias quanto aos seus elementos que tratam as relacdes
entre individuos e o objeto de estudo que eles estdo envolvidos.

Tais abordagens tém contribuido para o entendimento e fundamentacdo de trabalhos
produzidos sobre a tematica aqui tratada, destacando diferentes caminhos de se conceber a
aprendizagem de maneira coletiva, oportunizando e elevando o0 ensino a uma categoria
bastante importante que ndo esta vinculada somente aos contetdos trabalhados em sala, mas
também ao crescimento pessoal, critico e politico do aluno.

Esta tem sido uma das funcBes das aprendizagens em grupo, despertar a curiosidade
pelo novo e a troca do “meu com o seu e do seu como o meu”, um jogo de interagdes que até
de maneira informal ajuda ao individuo a viver em grupo, colaborar e respeitar as pessoas,
falar e ouvir, superar conflitos, expor opinides e compreender que a propagacao, apropriagéo
e mediacdo do conhecimento acrescentam bastante no desenvolvimento cognitivo.

Além disso, é valido destacar que 0s espacos de aprendizagens ndo sdo mais restritos a
relacdo fechada da sala de aula resumida entre o professor e alunos, mas abertos a inUmeras
possibilidades de interacdo que ndo precisa necessariamente que todos estejam no mesmo
espaco fisico para que o ensino, a descoberta e 0 novo acontecam. A interagdo pode acontecer
por meio dos dispositivos digitais em que a colaboragdo e a cooperagdo tem sido um dos
fortes atrativos no processo de aprender. Todos juntos e todos distante, todos numa mesma

sincronia dividindo espagos virtuais, mas estando a quilébmetros de distancias. Como
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apresenta Kenski (2012), a cooperagado nesses espacos virtuais tem oportunizados mecanismos
de comunicacdo, permitindo as pessoas ver, ouvir e enviar mensagens umas as outras.

Mas, colaborar ou cooperar? Esses dois termos tem aparecido bastante na literatura no
que tange 0s pressupostos da aprendizagem, no entanto, existem diversas acepgdes de
sentidos para a designacdo dos mesmos se tornando duas faces muito interessantes para o
complemento desta discussao.

Os termos colaboracdo ou cooperagdo podem parecer anacrénicos, uma vez que a
interacdo corresponde a uma dimensdo fundamental para a aprendizagem. Porém, sdo
utilizados para referenciar o estilo de aprendizagem que visa a valorizagdo da interatividade.
Partindo disso, apresentaremos algumas consideragdes, a luz das concepcbes de autores,
guanto aos dois termos e a sua importancia na compreensao dos sujeitos que constroem 0s

seus préprios conhecimentos.

A manifestacdo do sentimento de pertenca estd intimamente ligada a
definicdo de atividade cooperativa e colaborativa. A confusédo dos termos
aproxima os dois tipos de atividade configurando-as como semelhantes, o
que leva a concepcédo equivocada de aprendizagem colaborativa como uma
proposta de tarefas compartimentada, em que cada individuo possui uma
tarefa delimitada e com um objetivo especifico (SILVA, 2011,p. 23)

Alguns autores acreditam que a colaboracdo esta contida na cooperacdo, ou seja, na
primeira cada um executa determinada tarefa, ja na segunda, o trabalho é desenvolvido em
conjunto de forma unanime. Ainda existem autores que acreditam que acontece o inverso, ja
outros apresentam ambas como sinénimas (KEMCZINSKI et al, 2007).

Para Johnson e Johnson (2001), a colaboracdo e a cooperagdo sdo sindnimas, nao
existem diferengas entre os dois termos, caso exista sdo dificeis distingui-los, dessa forma,
optasse por apresentar as suas semelhancas e contribuicGes dentro de um trabalho coletivo. Ja
para Amoretti (2001) e Barros (2001) a colaborac¢do € um trabalho em conjunto, onde cada
integrante do grupo realiza uma tarefa especifica e no final as partes sdo unidas formando um
sO trabalho. Na cooperacéo, também & definida como um trabalho conjunto, no entanto, ndo
existem divisdes de tarefas, o processo de producdo € de interacdo continua. O conceito de
cooperacao para 0s autores € mais complexo, na medida em que a colaboracgdo esta contida
nele, mas ao contrario ndo se aplica.

Existem outros conjuntos de autores que defendem uma viséo inversa das ideais
apresentadas anteriormente, ou seja, a cooperagdo implica em trabalhar em um projeto, onde é

feita a divisdo dos trabalhos e ao final as partes sdo unidas para a cria¢do do produto. J& no
74



termo colaboragdo existe muitas caracteristicas que vai além de um trabalho em grupo,
Kemeczinski et al (2007, p. 5) salienta que “ndo é uma relagdo hierarquica, onde as coisas sdo
impostas; mas uma relacdo entre pessoas que saibam ouvir, compartilhar ideias e trabalhar
unanimente, permitindo que haja uma constante interagdo entre os membros do grupo”.
Dentre os autores que detém essa visdo destaca-se Maturana e Varela (2002) e Fiorentini
(2004).

Ainda existe a visdo de Brna (1998) destacando que a colaboragédo e a cooperacgéo se
excluem mutualmente, em que a colaboracdo seria 0 estado e a cooperagdo 0 processo, 0S
participantes cooperariam em um processo e manteriam a colaboragdo como um estado. O
mesmo afirma que dentro de um estado colaborativo pode ndo haver processos que séo
cooperativos.

Neste trabalho, adotou-se o termo aprendizagem colaborativa, por entender, baseado
nas concepcdes de Kneser e Plotzener (2001) e Silva (2011), que existe uma diferenciacéo
que vai além do significado das terminologias. Entdo, enquanto colaboragdo fixa-se nos
processos, a cooperacao visa a producao de algo. Partindo disso, o quadro 3 a seguir apresenta
uma comparacdo entre a Aprendizagem Cooperativa e a Aprendizagem Colaborativa baseado

em concepcdes que sintetizam as diversas abordagens designadas.

Quadro 3: Caracteristicas da aprendizagem cooperativa e colaborativa

Aprendizagem Cooperativa Aprendizagem Colaborativa
v O processo é centrado no professor; v O processo é centrado no aluno;
v' As acles e tarefas sdo estipuladas e v As acles e tarefas sdo estipuladas e
coordenadas pelo professor; controladas pelo aluno;
v O aluno é ativo no processo de v O aluno é ativo no processo de ensino
aprendizagem; aprendizagem;
v' O aluno ¢ “motivado” a aumentar a v O aluno é responsavel pela sua
aprendizagem do colega; aprendizagem e pela aprendizagem
v. O produto da aprendizagem ¢é do colega;
caracterizado pelo professor; v O conhecimento é construido em
v O conhecimento é construido de conjunto;
forma compartimentalizada; v" O produto da aprendizagem ¢é
v’ Interdependéncia  positiva, papéis caracterizado pelo aluno.
definidos, estruturas. v" Aculturagdo, suporte matuo, cognicéo
situada, indagacéo reflexiva,
epistemologia.

Fonte: Kneser e Plotzener (2001) e Silva (2011), adaptado por Santos (2016).
75



Partindo das caracteristicas contidas no quadro 3 acima € possivel perceber que ambas
também tem em comum a designacgéo de trabalhos em grupo que tendem a objetivos comuns.
Porém, a aprendizagem cooperativa caracteriza-se como um procedimento que possui um
conjunto de técnicas estruturadas, contribui na realizacdo de trabalhos com fins definidos, mas
que a centralidade dos trabalhos é designada ao professor. Apesar dos alunos serem ativos
nessa abordagem, o professor é quem coordena todo o trabalho e traga os caminhos que
devem ser percorrido por cada membro do grupo que de maneira compartimentada
desenvolve uma tarefa para no final as partes serem juntadas e formar um Unico produto, as
atividades podem ser consideradas como um quebra-cabeca.

Ja a aprendizagem colaborativa € baseada em um conceito mais profundamente
desenvolvido, visa aprendizagens nao pré-definidas e envolvem questdes tedricas, sociais e
politicas que desencadeiam na construcdo social do sujeito e nas relagdes que ele desempenha
com outros individuos e com 0 seu meio pertencente, principalmente por designar
aculturacdo, suporte mutuo, cognicdo situada e indagacdo reflexiva. A responsabilidade do
aprendiz ndo é sO consigo, mas com todos 0s integrantes, criando um Unico trabalho
integrativo.

Desta forma, Torres, Alcantara e llara (2004) que também compartilhando das
mesmas concepgdes aqui apresentadas, destacam que apesar das diferenciacdes teoricas e
praticas, ambos os conceitos comungam de duas ideias centrais, “de um lado, da rejeicdo ao
autoritarismo, a conducdo pedagdgica com motivacdo hierarquica, unilateral. De outro, trata-
se de concretizar uma socializacdo ndo sO pela aprendizagem, mas principalmente na
aprendizagem” (p. 134).

Um exemplo bastante comum para a caracterizacdo da aprendizagem cooperativa na
escola sdo os semindrios designado pelo professor, em que os alunos se dividem em grupos,
cada um fica responsavel por uma parte do conteudo a ser apresentado € no momento da
explicacdo um néo interfere na fala do outro até que todo o conteudo proposto seja exposto.
Nessas apresentacOes € rara a interacdo da plateia e o professor € o Unico a compreender as
palavras dos oradores ja que ele tem conhecimento do assunto abordado.

Partindo disso, devemos voltar os nossos olhares para a aprendizagem colaborativa, no
intuito de contribuir para que os alunos compreendam os contetdos estudados. A integragédo
entre os alunos deve favorecer o desenvolvimento de novas visfes quanto aos conteddos.
Retomando o exemplo supracitado, as leituras devem ser realizadas e interpretadas de maneira

conjunta, sem a fragmentagéo do texto com o grupo, para posteriormente trava-se um dialogo.
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O desenvolvimento intelectual s6 ocorre efetivamente quando os alunos conseguem
compreender que os contetdos trabalhados na escola ndo sdo estaticos, mas possuem uma
importancia para a sua formacéo social e individual, sendo possivel, em muitos casos, serem

aplicados no dia a dia.

3.3. A Aprendizagem Colaborativa e as Redes Digitais

As tecnologias digitais, em especial as redes digitais, transformaram a sociedade
moderna, a percepcdo do tempo, do espaco e a forma como aprendemos. Além disso,
possibilitaram novas formas de saber e constru¢do de conhecimentos, visto que, hoje 0s
individuos tém a possibilidade de se conectar com o mundo e de maneira colaborativa
construir e (re) significar conhecimentos que até pouco tempo atras eram inviaveis.

Diante dessas evolugbes e na busca de integrar o ensino e a aprendizagem com as
novas tecnologias, a aprendizagem colaborativa tem sido bastante utilizada, principalmente no
estudo e desenvolvimento de novos conhecimentos cientificos e no reconhecimento de
saberes do senso comum, integrando alunos que ndo precisam estar necessariamente no
mesmo espaco fisico para a troca e construcdo de novos saberes, mas conectados a uma rede
de internet que dentre as diversas potencialidades, tem movido 0s usuérios a um espaco
navegavel, negociavel e carregado de informacgoes.

Inimeros trabalhos publicados em revistas e peridédicos demostram que esse método
de aprendizagem tem contribuido significamente no processo de aprender, sendo uma
caracteristica impar para a participacdo, interacdo e desenvolvimento cognitivos dos alunos
em sala de aula e/ou no ciberespago. Além disso, em algumas realidades a autonomia tem sido
bastante desenvolvida, tornando a colaboracdo com uma das possiveis maneiras de se
repensar o ensino e atendendo demandas que o sistema social tem carecido.

A colaboragdo e a cooperagdo tém se tornado um dos caminhos adotados por
professores e alunos na construcdo de espacos virtuais de aprendizagens com 0s indmeros
sites, aplicativos de chats, foruns de discussdes, blogs e as famosas paginas nas redes sociais
gue tem se concretizado esses ambientes e a dimensdo que eles atingem tem trazido inUmeras
significagbes. Ao analisarmos blogs, perfis de comunidades de redes sociais e sites
educativos, e possivel notar que uma gama de trabalhos interativos esta sendo difundidas nas

redes, demostrando que a aprendizagem colaborativa esta presente nos diversos fazeres e pode
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tornar-se vidvel para professores e alunos que estejam dispostos a buscar novos formas e
sentidos na construcdo do saber popular, escolar e académico.

Diante desse contexto, é valido enfatizar que a sociedade em redes (CASTELLS,
1999; 2003) tem sim distanciado as pessoas fisicamente como apresentam pesquisadores, as
relagOes pessoas tem se tornado liquida como afirma Bauman (2001), mas néo tem deixado de
produzir e aproximar conhecimentos que muitas vezes eram e sdo ofuscados pela postura do
professor como detentor do saber e o aluno como mero ouvinte que se apropria de
informacdes passadas. A colaboracao e as novas tecnologias digitais tem se apresentado como
boas alternativas para a criagdo de novos espacos do conhecimento, do fazer imediato e
principalmente do desenvolvimento de inimeras habilidades do educando.

A conexdo dos dispositivos digitais tem promovido ndo sé a interacdo dos milhares de
aplicativos com as pessoas, mas tem contribuido fortemente para a conexdo de ideias, de
linhas de raciocino e a troca ilimitada do aprendizado. Kenski (2012) tem apresentado que na
atualidade a lousa tem migrado para a tela (tela de computadores, tabletes, dispositivos
moveis e outros), a tela que desempenha o papel de lousa é quem desloca as atividades de
ensino para experiéncias e vivéncias em novos lugares, novos grupos sociais, espacos digitais
populares e colaborativos. “Espagos de aprendizagem ndo mais restritos ao perimetro em que
ocorre a relacdo fechada entre professores e alunos na sala de aula, mas abertos a todas as
possibilidades e interagdes” (p.101).

Os ambientes colaborativos apoiados por computadores sdo espacos virtuais, também
denominados de Ambientes Virtuais de Aprendizagem-AVA, que podem promover a
colaboragéo entre alunos, distantes uns dos outros tanto no tempo como no espago (TORRES
e IRALA, 2014). A funcédo desse ciberespaco é promover a interacdo, a mutua possibilidade
de troca de informacdo, além de potencializar diferentes formas de comunicacdo e a
construcdo de saberes em um processo comunicativo e relacional. Com relagdo ao processo de

aprendizagem dentro de uma concepcao mais ampla, Gaspar (2007, p. 111) salienta que,

A aprendizagem, considerada como a substdncia da educagdo, podera
realizar-se de diferentes modos. O modo como se aprende estd vulgarmente
ligado a natureza dos resultados obtidos em relacdo aos objectivos
enunciados e referencia-se ao significado de aprendizagem. O termo
aprendizagem implica sempre ac¢do que assume caracteristicas diversas,
embora tenham, em comum, a resultante na mudan¢a, podendo, esta
mudanca ser considerada, apenas, no produto ou, sobretudo, no processo.

78



Os produtos e processos dizem respeito a conducdo dos alunos/aprendizes a
descoberta do conhecimento. A utilizagdo das NTDIC no processo de aprendizagem tém
sofrido grandes entraveis no ambiente escolar, pois muitos questionam a natureza dos
conhecimentos e 0 modo que eles sdo adquiridos. Gaspar (2007) ressalta que a aprendizagem
na sociedade da informacdo e comunicagdo ndo podem se limitar aos conteudos
programaticos, mas tem que contar com os diversos contextos dos alunos que a sala de aula
apresenta. Além disso, diante das teorias da aprendizagem dois formatos tém condicionado as
relacBes para que o aprender aconteca, sendo o unidirecional e multidirecional.

No formato unidirecional caracteriza a aprendizagem individual, cada um desenvolve
0 seu caminho, tracando seu proprio objetivo e centrado no seu proprio desenvolvimento e
resultado. O formato multidirecional ja se opde ao que foi mencionado anteriormente, pois
substitui o foco central do individuo para o grupo. Isso € percebido na aprendizagem
colaborativa e cooperativa, pois ambas tem como objetivo central os aspectos relacional do
individuo como o conjunto, para posteriormente depois da construgdo do conhecimento agir
de forma interdependente nas tomadas de decisGes. Almeida, Miranda e Morais (2000),

enfatizam que,

Cada aluno, quando trabalha em grupo tendera a articular as suas ideias com
as dos colegas e organizara as suas opinides, previsdes e interpretacbes em
funcdo da atividade conjunta para dar a conhecer o seu pensamento. O
beneficio dessa articulagdo surge quando os alunos tentam construir um
entendimento matuo e ultrapassar os obstaculos que se opéem a construgdo
de um conhecimento partilhado, ou seja, nos desacordos entre colegas e nos
seus esforgos para resolvé-los (p. 194).

No gue tange o ambiente virtual, as tomadas de decisdes podem ser primordiais para
que a aprendizagem colaborativa aconteca, principalmente por que o virtual tem a
possibilidade de agregar pessoas de diferentes personalidades em uma rede, sendo convidadas
a partilharem conhecimentos. A multiplicidade de vozes na construgdo de um texto/produto
potencializa o dialogo e a dimensionalidade que o trabalho final pode obter. Gaspar (2007)
enfatiza ainda que sdo em contextos virtuais de aprendizagens que se constituem as
comunidades de aprendizagem em que metodologicamente se desenvolve estratégias
significativas para o processo de ensino e aprendizagem, se configurando como aprendizagem
colaborativa. “A tecnologia tem potencial para suportar formas diversificadas de interagao
social, de comunicacdo e de colaboracdo nas tarefas de construcdo de conhecimento em que

0s membros da comunidade de aprendizagem se comprometem (p. 122).”
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Nessa direcdo, tornasse necessario destacar como as potencialidades da Web 2.0 tem
contribuido significamente para a propagacdo do conhecimento, sendo que, as redes virtuais,
principalmente as sociais tem ganhado muitas expressées na educacao nos ultimos anos pela
potencialidade de agregar contetidos e individuos em um mesmo espaco, sendo ele privado ou
publico, com intuito de informar, comunicar e proporcionar ambientes de interacdo entre o
“eu e todos”. Além disso, a apropriacdo maciga por porte dos adolescentes tem contribuido
para que a escola adote diversas ferramentas online no processo de ensino, motivando o aluno
a ter mais interesses nos assuntos abordados.

Caracterizando a Web 2.0, o termo faz notagdo a uma versdo de um software que foi
popularizado pela O’Reilly Media e pela MediaLive International em 2004. Designa uma
segunda geracdo de comunidades e servicos, tendo como conceito a Web como plataforma,
envolvendo wikis, aplicativos baseados em folksonomia, redes sociais, blogs e Tecnologia da
Informagéo.

O desenvolvimento tecnolégico, principalmente o surgimento da Web 2.0, possibilitou
a juncdo de diversos ambientes na web, se tornando ferramentas e espacos cada vez mais ricos
e funcionais (instrucionista: ambiente centrado no conteddo; interativo: centrado na interacdo
online e colaborativo: centrado no trabalho participativo online). A Web 2.0 “¢ a segunda
geracdo de servicos online e caracteriza-se por potencializar as formas de publicacéo,
compartilhamento e organizacdo de informacdes, além de ampliar os espagos para a interacao
entre os participantes do processo” (LEITE e LEAO, 2009, p. 02). Esse conjunto de servigos
online tem dado autonomia aos usuarios no desenvolvimento e aprimoramento de técnicas de
informatica e no processo de comunicacdao mediado pelo computador.

Diferente da Web 1.0 em que o utilizador é apenas um consumidor da informagédo, o
mesmo possui um numero limitado de ferramentas e suas limitagdes tecnoldgicas impedem
uma relacdo entre as pessoas, dificultando a troca de informag6es. Na Web 2.0 existe um tipo
de comunica¢do em que o utilizador é consumidor e produtor da informacédo, tem maior
numero de ferramentas e possibilidades, facilidade de criagdo online e ndo ha hierarquizacéo
do fluxo comunicacional permitindo a relacdo entre as pessoas.

Com desenvolvimento da Web 2.0 as pessoas comecaram a produzir 0s seus
documentos e publicarem na internet sem ter conhecimento avangado de informatica.
Diariamente diversas paginas, sites, grupos séo criados nas redes e isso tem potencializado as
interagdes sociais, Torres e Amaral (2011, p. 51) destacam que “Web 2.0 ou Web Social,

como é chamada, permite que as pessoas interajam de forma participativa, dindmica e
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horizontal, ampliando as chances de construir coletivamente novos conhecimentos, fruto das
intensidades relacionais ocorridas no ciberespago”.

Com a Web 2.0 os usuarios saem da posicao de espectadores passivos para a condicao
de produtores ativos, permitindo entende-la tanto como um meio eletrénico que impulsiona a
formagdo de redes sociais interativas, como instrumento que alavanca a criagéo e
disseminacdo de conhecimento. E uma nova forma de apropriacdo da internet sem ter a
necessidade de baixar e instalar programas no computador.

A Web 2.0 com o seu espaco aberto e interativo capaz de agregar diversas ferramentas
e aplicativos, vem produzindo espaco de aprendizagens colaborativo, principalmente por
permitir o desenvolvimento de habilidades individuais e coletivas, troca de conhecimentos
entre usudrios, facilitando assim surgimento de diversos conceitos. Os aprendizes se
desenvolvem mais quando estdo inseridos em processos produtivos de aprendizagens, a
internet nada mais é que mundo virtual de possibilidades e desafios em que o0s alunos deve
filtrar as informacBes necessarias para transforma-la em conhecimento. Para isso, sdo
necessarios professores que oportunizem a utilizacdo desses novos ambientes virtuais, aqui
tidos como educacionais, e alunos comprometidos com o processo de aprender.

Um das principais vantagens da Web 2.0 na escola é a possibilidade de todos os atores
do processo educativo expressarem a sua autonomia, (re) construindo historias
cooperativamente e colaborativamente. O impacto das novas tecnologias na educagdo tem
atingindo proporc¢des tdo grandes que € dificil encarar o sistema de ensino desconexo com
todos os emaranhados de informacgfes que o mundo virtual apresenta, apesar de ser muito
frequente. O livro como o Unico recurso basico no processo de ensino e aprendizagem ja nédo
atende mais as demandas do processo educacional vigente. Como afirmam Torres e Amaral
(2011),

Torna-se cada vez mais evidente que o impacto das TIC no processo de
ensino e aprendizagem depende fundamentalmente do uso pedagdgico que
se da a essas tecnologias e também da forma como sdo adotadas nos métodos
de ensino e aprendizagem e nas praticas docentes cotidianas. (p.59).

A web 2.0 tem favorecido o surgimento de comunidades de aprendizagens virtuais que
tem partilhado informacdes e favorecido a negociacdo de objetivos, regularidades de
comportamentos e regras, a partilha, significados e identidades, entre outras caracteristicas. A

nocdo de comunidade de aprendizagem designa a unido de agentes com intencionalidades
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especificas, que em contextos sociais especificos, interagem, promovem a construcao
conjunta e apropriacdo individual do conhecimento.

Posto isso, a web 2.0 demostra um potencial bastante revolucionario para a educacao,
as ferramentas que a internet nos proporciona hoje tem contribuido para que construamos
conhecimento sem estar necessariamente em uma sala de aula quadrada, com carteiras
quadradas e quadro-negro quadrado, apesar de muitos ambientes de aprendizagem virtual
tentarem copiar este modelo de sala de aula. Hoje todas as informacdes apresentadas pela
escola ja estdo na internet.

Né&o se pretende aqui desqualificar a escola ou a figura do professor, mas demonstrar
que ambas podem ser parceiras e proporcionar aos seus alunos ambientes colaborativos de
aprendizagem que independa das estruturas fisicas da escola. A partir do momento que 0s
alunos sdo oportunizados a transformar as informacdes contidas na web em conhecimento, o
aprendizado pode ocorrer a qualquer hora e em qualquer lugar.

Atualmente a educacéo a distancia online é um dos sistemas de ensino que mais tem se
utilizado dos produtos e processos da aprendizagem colaborativa para a producdo e
popularizacdo de novos saberes. E evidente que o método colaborativo para existir independe
do computador conectado a internet, mas as dimensdes que as redes podem proporcionar a
esse tipo e aprendizagem é de grande valia. Logicamente, como qualquer outro tipo de
proposta, a aprendizagem colaborativa online pode apresentar problemas, nem todas as
propostas de se aprender colaborativamente sdao bem sucedidas, além disso, nem todos os
participantes desse processo estdo dispostos a desempenhar papeis com o grupo, podendo
existir ainda a falta de incentivos, mal-entendidos, conflitos e outras circunstancias.

Embora cada individuo possua atitudes e pensamentos divergentes de outros, nenhum
que participa da aprendizagem colaborativa deve assumir a postura de lider, mas todos devem
compartilhar um objetivo comum que se pretende alcancar, em que todos tenham direito de
falar, discordar e juntos entrarem em consenso para a execucdo de alguma proposta. Essas
caracteristicas sdo encontradas tanto na educacéo presencial, como na educacao a distancia, 0s
dois modelos de ensino estdo embasados nos mesmos fundamentos tedricos.

Um ponto relevante que ndo pode ser abandonado nesse tipo de aprendizagem € a
postura do professor na conducdo dos ambientes online para que a colaboragdo aconteca. E
necessario que o professor tenha preparo para que saiba lidar com as diferentes situagdes que
possam surgir, pois ele é e sempre sera 0 mediador, facilitador e/ou também integrante do

grupo no processo, ensinara e aprendera junto com todos, visto que, o foco principal da
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aprendizagem colaborativa ndo € s6 o conteido proposto, mas a troca de experiéncia pessoal e
de vida para a transformacao dos sujeitos (ALMEIDA, MIRANDA E MORAIS, 2000).

A reflexdo dos aprendizes é de fundamental importancia para o desenvolvimento
intelectual. O computador conectado a internet ndo passa de uma simples técnica que a cada
novo momento sofre mutacdes e aprimoramento. Esse simples artefato técnico quando
incorporado ao ensino, deve ter sentidos, contribuir para que o aluno reflita sobre as
informacdes que estdo disponiveis nos aparelhos e a importancia dos mesmos na configuragédo
da sociedade atual.

Além disso, é imprescindivel reconhecer que um computador com internet ndo vai
resolver os graves problemas que a educacdo basica enfrenta, porém, pode possibilitar a
sociabilidade entre sujeitos e um trabalho colaborativo que desperte a autonomia quanto a
aprendizagem. O ciberespaco nada mais € um novo locus onde as relacBes sdcias cada vez
mais tem sido intencionados, promover a trocar de saberes por meio dele é extrapolar as
limitacdes fisicas e resisténcias de diversos professores que ainda consideram a escola como
um unico espaco legitimo para o ensinar e o aprender.

Devemos reconhecer que as novas tecnologias apesar de apresentarem possibilidades e
também inimeros problemas na escola, principalmente quanto a dispersao dos alunos, elas se
tornardo cada vez mais presente na sala de aula e nas maos dos alunos que tem adquirido
sozinhos habilidades para tal manuseio. A reconfiguracdo do ensino ndo esta estritamente na
aprendizagem cooperativa e colaborativa, todavia, estes podem ser um dos métodos para a
transicdo do ensino baseado na memorizacéo e no poderio. E necesséario despertar nos alunos
a curiosidade para a investigacdo, participacdo na selecdo de contetdos, os quais devem ser
relevantes para a vida.

O ato de ensinar deve fugir dos moldes cartesianos que compete ao aluno apenas
memorizar contetdos. Novos métodos de abordagens devem ser criados e incorporados a
favor do ensino, desde que professor e aluno sejam os beneficiados, pois como ja apresentado
anteriormente, a centralidade das atividades nos alunos acabam fortalecendo inUimeras
competéncias e respondendo a questionamentos feitos quando a inoperancia de metodologias
didaticas adotadas por professores. Como salienta Freire (1996), ensinar exige indmeras
caracteristicas como o respeito aos saberes dos educandos, a reflexao critica sobre a pratica, a
compreensdo que a educacdo é uma forma de interven¢do humana e a necessidade de saber

escutar e principalmente saber avaliar.
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Dentre os diversos tipos de avaliacdo que sdo adotadas no ensino, faz-se importante
discutir sobre a avaliagdo no método colaborativo, principalmente no cenério das redes
digitais em que é dificil medir as proporcdes que o trabalho em grupo pode alcancar.
Reconhecemos aqui que as tecnologias digitais podem dar suporte para o professor na
avaliag¢do online. “As ferramentas de comunicacao da Internet podem se constituir em espago
virtual util para a representacdo e apresentacdo das informacgdes sobre as atividades dos
alunos” (LEITE et al, 2005, p. 6). Para que se possa avaliar, ¢ necessario planejar e criar
critérios, definindo objetivos que se pretende alcancar coerentes com a teoria e a pratica, visto
que, com a aprendizagem colaborativa adquirem-se objetivos diferenciados dependendo da
forma que ela sera conduzida.

Para Campos et al (2003 apud LEITE et al, 2005, p. 7):

A avaliagdo da aprendizagem é o conjunto de agfes organizadas com a
finalidade de obter informacdes sobre o que foi assimilado pelo estudante, de
gue forma e em quais condi¢bes. Deve funcionar, por um lado, como um
instrumento que possibilite ao avaliador analisar criticamente a sua pratica;
e, por outro, como instrumento que apresente ao avaliado a possibilidade de
saber sobre seus avangos, dificuldades e possibilidades.

Dessa forma, se os professores ndo possuirem o conhecimento necessario para
conduzir essa aprendizagem ou um planejamento estratégico que vise alcancar objetivos, ele
dificilmente tera respostas sobre a eficacia de metodologias adotadas no que diz respeito a sua
pratica e a aprendizagem dos seus alunos. Torres e lIrala (2014) expdem que avaliar na
aprendizagem colaborativa exige o exercicio de realizar efetivamente uma avaliacdo com
énfase no processo, € rejeitada a correcdo de exercicios, pois se pretende uma avaliacdo do
processo e ndo de produto. Ndo é necessario um sistema engessado de avaliacdo que exige
dos alunos memorizacdo, boas e mas respostas, mas cabe ao professor que os alunos
conhecam boas respostas.

E dificil medir até que ponto o aluno contribuiu para a execucdo de atividades
propostas e se contribuiu, no entanto, como nesse tipo de aprendizagem o foco é direcionado
para 0 grupo e os seus resultados. E necessério que os alunos sejam levados a adquirirem a
consciéncia sobre a importancia de contribuir para o grupo que indiretamente contribuira para

a sua sistematizagcdo mental e desenvolvimento intelectual.
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3.3.1. A Cibergeografia como palco do ensino colaborativo

A partir das concepcdes descritas, compreendendo que o ensino colaborativo nao
acontece estritamente no ambiente fechado da sala de aula, mas também em ciberespacos que
pode congregar informacdes, relagdes sociais e colaboragdo, além da grande pressdo da
sociedade tecnoldgica que tem exigido do professor e da escola novos métodos de ensino,
expomos as seguintes questdes: Quais serdo 0s novos rumos da educacao que ainda enfrentam
desafios quanto o acesso aos recursos tecnoldgicos e a professores despreparados para lhe dar
com os mesmos? Como trabalhar os contelidos geograficos de maneira colaborativa? Como
propiciar que as aulas de geografia sejam um espaco de dialogo, de colaboracdo e de
desenvolvimento da sociabilidade?

Buscaremos aqui algumas respostas para essas e outras questdes que circundam tanto
0 processo de ensino e aprendizagem, quanto aos aspectos estruturais e didaticos que influem
a escola e principalmente o professor de geografia. Muitas vezes ndo é facil responder as
nossas proprias indagacdes, até porque, vastos sdo 0s caminhos percorridos por esses objetos.
Todavia, ndo podemos nos limitar ao exercicio do discurso que muitas vezes ndo sincronizam
com o exercicio da pratica. O mundo tem mudado numa velocidade muita rapida, no entanto,
a escola vem seguindo passos mais lentos e tem encontrado inUmeras dificuldades para a
promocdo de um ensino que atenda a sociedade contemporanea, denominada por muitos
autores como sociedade tecnoldgica.

O professor de geografia nesse cenério se depara com enormes desafios quanto o chdo
da sala de aula. Os alunos de hoje ndo sdo os mesmos de décadas atras, isso tem sido bastante
positivo, porém, os métodos que muitos docentes tém utilizado para a aprendizagem da
geografia ainda permanecem no campo da teorizacdo e descricdo. Atualmente os alunos sédo
proativos, desenvolvidos tecnologicamente e possuem o “mundo” na palma da mao (por meio
dos smartphones e tablets). Santaella (2003) reconhece que atualmente ha uma multiplicidade
de leitores fora e além do livro.

Dessa forma, pensar no ensino de geografia que atenda as demandas atuais é refletir
sobre novos métodos que devem beneficiar o aluno para que ele se reconheca como agente
socialmente critico e reflexivo que constroi novas espacialidades e transforma outras. Pretto
(2011, p. 96) tem discutido que “vivemos em um mundo onde as grandes velocidades e,
principalmente, a aceleragdo com que os aparatos se deslocam, provocam modificagdes

profundas nas nossas formas de pensar ¢ de ser”.
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O professor de geografia pode refletir sobre a sua pratica dentro do contexto da
cibergeografia, enxergado os aparelhos digitais para aléem de um objeto técnico, mas como um
aliado para producdo de conhecimentos e troca mutua de aprendizagem. O aluno contribui
para que o professor tenha familiaridade com os dispositivos digitais, caso ndo tenha, e 0
professor favorece o aluno no exercicio do pensar e do desenvolvimento intelectual. Moreira e
Ulhoa (2009) salientam que,

[...] ensinar Geografia tem se tornado um desafio cada vez maior, pois além
de dominar os conhecimentos relativos aos conceitos/categorias inerentes ao
ensino dessa disciplina, exige-se que os professores saibam selecionar e
utilizar linguagens adequadas para cada situacdo de ensino-aprendizagem (p.
72).

Esses desafios estdo longe de serem superados, mas, muito jA& vem sendo feito,
principalmente as novas percepcGes quanto ao ensino de geografia e as contribuicdes de
pesquisadores que tem motivado professores, cursos formadores e até mesmo o aluno a
enxergar o ensino (de maneira mais ampla) como um processo que pode ser desenvolvido
atendendo as inimeras especificidades dos agentes que integram a escola. Para Guimardes
(2000, p. 22), “[...] ensinar e aprender Geografia tem significado pensar um novo processo,
com possibilidades multiplas que poder caminhar para expectativas, resisténcias e ainda fé
exagerada nos caminhos que se projetam”.

E valido considerar que a Geografia escolar vem tomando novos rumos nos Gltimos
anos, tanto pela necessidade de ressignificacdo de suas abordagens e conceitos, quanto pelas
reformulac6es dos seus cursos de licenciatura em que a centralidade ndo é mais o estudo dos
conteldos a serem ensinados — o curriculo teve uma maior abertura para as disciplinas
pedago6gicas —, mas o papel do professor e do aluno na escola e as relagBes que esses
individuos devem desenvolver com o meio.

As abordagens quanto as praticas de ensino também tém mudando bastante o seu foco,
que antes se tratava da memorizacdo de contetidos, descricdo dos objetos técnicos e naturais
contidos no espago, para uma postura mais critica e intuitiva a respeito das novas relagées que
a sociedade vem desenvolvendo com o meio e suas repercussdes do micro a macro escalas.
N&o que as velhas praticas tém sido extintas, mas surgiram novos olhares e rotas para o ensino
participativo e contributivo para o dia a dia dos seus aprendizes.

O ensino calcado numa pratica pedagogica tradicional, moderna e tecnicista é bastante

criticado e considerado obsoleto, dando lugar a uma pratica motivada por um ensino
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inventivo, participativo e colaborativo, em que as diversas habilidades e experiéncias devem
ser privilegiadas e os contetdos trabalhados precisam ter maiores aproximagfes com o
cotidiano dos individuos que sdo submetidos ao processo de aprendizagem. O aluno deve
adquirir novas visdes com relacdo ao espaco, exercendo a criticidade e se enxergando como
um agente social importante como qualquer outro.

Nessa direcdo, Cavalcanti (1998) apresenta que o ensino da Geografia deve
proporcionar ao aluno a compreensao do espacgo geografico na sua concretude e contradigdes.
E para que este contribua para a formacéo de cidadaos criticos e participativos, é necessario
que o professor se proponha a trabalhar em sala de aula com conteudos criticos baseados em
determinados fundamentos metodoldgicos dessa ciéncia. Todavia, ndo sO trabalhar com
contetdos especificos, mas criar ambientes favoraveis para que 0s proprios alunos se
reconhecam como participantes e transformadores da sociedade, atingindo a criticidade. E

fundamental manter uma relacao entre contetldo e método. De acordo com Moraes (2013),

[..] E mister gerar um esforco de traduzir pedagogicamente as novas
propostas e 0s novos discursos desenvolvidos pela Geografia [...] Aproximar
teoria e pratica no plano do ensino de Geografia, estimulando uma reflexdo
pedago6gica que assimile os avancos tedricos da Geografia nas ultimas
décadas (p. 122).

Um dos principais questionamentos que o professor de geografia faz a si mesmo,
principalmente os iniciantes é: Como ensinar e 0 que ensinar? Qual contetdo priorizar?
Como construir um ensino de geografia inovador e participativo a partir das experiéncias dos
alunos?

Na tentativa de responder inquietacdes, Vesentini (2003) salienta que numa proposta

de ensino critico, nesse caso da geografia, é necessario ir além dos contetidos propostos.

Um ensino critico de geografia ndo consiste pura e simplesmente em
reproduzir num outro nivel de conteddo da(s) geografia(s) critica(s)
académica(s); pelo contrario, o conhecimento académico (ou cientifico) deve
ser reatualizado, reelaborado em funcédo da realidade do aluno e do seu meio
[...] N&o se trata nem de partir do nada e nem simplesmente aplicar no ensino
o0 saber cientifico; deve haver uma relacdo dialética entre saber e a realidade
do aluno — dai o professor ndo ser um mero reprodutor, mas um criador
(VESENTINI, 2003, p.78).

Ratificando, reconhecer a escola com um palco de aprendizagens em que ocorre a
troca de ideias e conhecimento é necessario, mas limita-lo como o unico espago favoravel

para a construcdo de conhecimento € uma concepcao errbnea que ainda é concebida por
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professores, gestores escolares e grande parte da sociedade. Indo mais além, oportunizar o
entendimento do espaco sem o contato do aluno com esse espaco, ou descartando as
peculiaridades do seu lugar de vivéncia, ndo € mais que um mero faz de conta de estudar e
aprender geografia.

Para a construgdo de um ensino de geografia dindmico e participativo é preciso romper
com ideia do professor como detentor do conhecimento e voltar os olhos para novas
concepcdes que privilegiam a producdo do conhecimento geografico de maneira colaborativa
e cooperativa. Faz-se necessario a busca incessante por novas alternativas de se entender o
espaco geografico em toda a sua concretude e as relacdes que a sociedade desempenha nele,
percebendo que a légica do aprender ndo se faz somente por meio de estudo de teorias e
conceitos, mas com as préaticas cotidianas e com a relacdo entre os diferentes individuos que
podem construir novos conceitos dotados de relevancia para o grupo social que ele esta
envolvido.

Entender a aprendizagem colaborativa no ensino da geografia pode ser um dos
caminhos a serem delineados para apropriacdo e criacdo de conceitos, resolucbes de
problemas e uma maior extensdo da sociabilidade. Mas para isso, € necessario que o professor
se atenha as suas praticas exercidas na sala de aula, visto que, uma prética colaborativa exige
mais que solicitar que os alunos desenvolvam qualquer trabalho em conjunto, entretanto, um
esforgo e entendimento dos pilares que esse método apresenta, principalmente porque ela s6
acontece quando existe planejamento, ambientes favoraveis, individuos dispostos a colaborar
e uma avalicdo coerente que diagnostique se tal conhecimento foi e como foi adquirido.

O ensino escolar deve promover a autonomia do aluno para que ele trilhe os seus
préprios caminhos quanto a producdo do conhecimento (FREIRE, 1996). Todavia, para que
isso ocorra sdo necessarios professores motivadores e mediares desse processo, até porque o
aluno ndo chega a escola com todas as concepcdes prontas e caminhos definidos, o professor
deve ser a ponte para que o aluno alcance a aprendizagem. Segunda a concepcdo de
Cavalcanti (1998, p. 137-138):

[...] Ensinar é uma intervencdo intencional nos processos intelectuais e
afetivos do aluno buscando sua relacdo consciente e ativa com os objetos do
conhecimento. O objetivo maior do ensino, portanto, é a construcdo de
conhecimento mediante o processo de aprendizagem do aluno. A
intervencdo intencional propria do ato docente diz respeito a articulacdo de
determinados objetivos, conteudos e métodos que levem em conta as
condicdes concretas em que ocorre 0 ensino e seus diferentes momentos,
planejamento, realizagdo e avaliacéo.
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Uma caracteristica importante nessa concepcao é que professores e alunos devem agir
em conjuntos para o favorecimento de ambos, pois nessa linha de abordagem néo existe
alunos ou professores passivos. “O aluno ¢ ativo porque ele € sujeito do processo e, por isso,
na sua atividade mental ou fisica & fundamental para a relacdo ativa com os objetos do
conhecimento; o professor é ativo porque é ele que faz a mediacdo do aluno com aqueles
objetos” (CAVALCANTI, 1998, p. 138).

Partindo da ideia que o desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem sdo favorecidos
pelas relagdes que os individuos desenvolvem com a sociedade e o meio (VYGOTSKY,
1984), o professor de geografia deve excitar nos alunos a curiosidade para o reconhecimento
das problematicas inerentes as préaticas diarias que ndo sdo percebidas, permitindo que o0s
mesmos adotem os significados dos movimentos exercidos na sala de aula e solucione
problemas que possam melhorar a sua convivéncia com o grupo ao qual ele pertence.

S&o varios caminhos a serem delineados para que o ensino colaborativo fortaleca o
entendimento das questdes no que tange a geografia escolar. A necessidade de criagdo e
ressignificacdo de conceitos se torna importante nessa linhagem, pois é uma oportunidade de
os alunos colaborativamente confrontarem as dimensfes do vivido com o concebido
socialmente — conceitos cientificos — reelaborando novos conceitos e compreendo ainda mais
0 vivido. Dai, voltam-se as mesmas questfes no que diz respeito ao professor levar em conta
0s conhecimentos prévios — formais e informais — dos alunos, jA que na aprendizagem
colaborativa o conhecimento € construido coletivamente, mas a sua significacdo e
aplicabilidade é individualmente.

Posto isso, todo conhecimento adquirido no processo de aprendizagem colaborativa a
cerca de conceitos e analises de dindmicas espaciais s6 tem significados relevantes quando o
aluno individualmente consegue refletir criticamente e internalizar as aprendizagens que
foram concebidas em grupo. Partindo disso, eles estardo prontos para socializar todos 0s
conhecimentos apreendidos e aprendidos. Cavalcanti (1998, p. 149) salienta que “[...] o
raciocinio geografico s6 é construido pelos alunos se for, o tempo todo, um processo do
aluno, que dele parta e nele se desenvolva”.

Faz-se necessario que o professor aguce as sensibilidades dos alunos na tentativa de
buscar os significados que eles ddo aos conceitos cientificos e de quais maneiras relacionam
com seus contextos de vida. Favorecer o entendimento dos alunos quanto a construcdo de

valores e atitudes para a vida pratica também e um tarefa que pode ser desempenhando pelo
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docente na tentativa de fortalecimento do ensino da geografia e na formacdo dos cidadaos
preocupados com as dinamicas socioespaciais, incluido a relacdo da sociedade com a
natureza.

Com isso, é interessante pensar como 0 mundo tem se transformado de forma intensa,
0 acesso a informacdo € imediato e o conhecimento sofre mutacGes tdo rapidas quanto essas
mudangas. O paradigma da modernidade ndo consegue mais dar respostas a todas essas
demandas, necessitando de um novo paradigma que atenda as complexidades e as fragilidades
da atualidade, tanto na escola como na sociedade como todo.

O ciberespaco é uma dessas complexidades que tem ganhado um olhar exacerbado na
atualidade, e a escola mesmo ndo tendo conseguido acompanhar as tendéncias e as repentinas
mudancas sociais, tem se apropriado desse espaco para o fortalecimento do conhecimento e
dos novos mecanismos de aprendizagens.

H& inlmeras discussbes e publicagdes cientificas nas redes a cerca das novas
tecnologias digitais e do ciberespaco como aliados ao ensino de geografia, porém sdo
percebidas timidas discussdes e/ou experiéncias direcionais que aproximem o0 ensino
geografico com o método da aprendizagem colaborativa. Dessa forma, como incrementar nas
metodologias de ensino a aprendizagem colaborativa para a discussdo e apropriacdo dos
contetdos da geografia escolar? Como proporcionar um ensino colaborativo por meio da
cibergeografia?

Como ja foi apresentado ao logo desse trabalho, qualquer tentativa de se construir ou
adotar um novo modelo de ensino que vise uma transicdo de paradigmas entre o0 ensino
tradicional e tecnicista para outro inovador é algo trabalhoso que exige do professor da
educacdo basica conhecimentos, habilidades e um ambiente propicio para tal feito,
principalmente porque para que isso ocorra ndo sdo s necessarios saberes pedagdgicos, mas
estruturas adequadas para o desenvolvimento de um bom trabalho. Todavia ndo podemos
esquecer que os alunos sdo sujeitos ativos na apropriacdo e manipulacdo do ciberespaco,
muitos sdo dotados de habilidades e ddo distintos significados as redes, as quais se fazem e

refazem em diversos lugares. Lévy (1999, p. 181), explicita que,

Aprendizagens permanentes e personalizadas através de navegacao,
orientacdo dos estudantes em um espacgo de saber flutuante e destotalizado,
aprendizagens cooperativas, inteligéncia coletiva no centro das comunidades
virtuais, desregulamentacdo parcial dos modos de reconhecimento dos
saberes, gerenciamento dindmico das competéncias em tempo real... esses
processos sociais atualizam a nova relagdo com o saber .
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Os saberes adquiridos por meio da relagdo do ciberespago com a aprendizagem
colaborativa exige uma atitude multissensorial dos envolvidos, pois nega a técnica enquanto
I6cus principal da aprendizagem, concebendo-a como meio para o fortalecimento de uma
postura coordenada e ndo estratégica, dessa forma, o ensino colaborativo apoiado nas redes
digitais deve ser considerado um meio vital para a reflexividade e intersubjetividade entre
professores e alunos. O ciberespaco deve ser caracterizado como plano de fundo para a
construcdo de conhecimentos, o método colaborativo como um caminho que pode levar os
alunos por meio de suas contribui¢des ao desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem como
resultado final desse processo a ser significado e socializado.

Partindo dessa reflexdo, precisamos reconhecer quais métodos e metodologias podem
ser desenvolvidas no ciberespaco. Dai volta-se ao tratamento do ensino colaborativo como
oportuno a construcdo de saberes. Umas das ferramentas bastante utilizadas por professores e
alunos tanto para comunicacao e entretenimento como no ensinar e aprender geografia sdo as
redes sociais (TONETTO e TONINI, 2015). As discussdes sobre as
potencialidades/operacionalidades das préaticas pedagdgicas da Geografia na apropriacdo das
redes sociais tém ganhado grandes destaques na literatura, tanto pelo avanco dos debates
sobre novos caminhos que podem levar a ressignificacdo do ensino de geografia, como pelas
praticas exitosas evidenciadas em artigos de congressos e periddicos.

De certo modo, muitas dessas praticas sdo metodologicamente desenvolvidas de
maneira colaborativa, no entanto, os envolvidos desconhecem esse método de aprendizagem,
desqualificando alguns principios no que tange o professor como um mediador e facilitador de
ambientes favoraveis para ensinar e aprender e 0s alunos agentes ativos responsaveis por suas
aprendizagens. Todavia, independente dos caminhos metodoldgicos adotados, aprendizagens
apoiadas nas redes tém sido efetivadas em parcerias, por meio de trocas de opinides e

producéo coletiva. E importante destacar que,

A utilizacdo de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) na
educacdo estd crescendo nos ultimos anos e a distribuicdo de dispositivos
moveis como tablets e computadores portateis nas escolas publicas, pode ter
nessas midias, uma alianca entre a estratégia pedagdgica desenvolvida pelos
professores e a mobilizagdo espontanea dos discentes nesses espagos, 0 que
pode ser um facilitador do trabalho pedagdgico (ALENCAR; MOURA,
BITENCOURT, 2013, p. 87).
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Indo nessa direcdo, o Facebook é um grande exemplo de como 0s espagos virtuais
sociais tem contribuido na dinamizacdo de novas préaticas e fortalecimento do processo de
ensino e aprendizagem. A comunicacdo e entretenimento ndo sdo mais as Unicas funcdes
dessa rede social, principalmente quando € adotada a favor do conhecimento. A interatividade
que a mesma proporciona também tem condicionado o amadurecimento de discussfes e
debates a respeito de diversos assuntos de cunho social, contribuindo para o despertar de uma
visdes mais critica dos usuarios quanto as questdes sociais, politicas e econdmicas.

Alencar, Moura e Bitencourt (2013) salientam que,

O Facebook, midia social capitaneada por Mark Zuckeberg em 2004, que
tem como objetivo a interacdo de pessoas e compartilhamento de
informacGes e imagens, € uma das mais usadas e ja foi ponto de encontro
para grandes manifestos como o “Un millon de voces contra las FARC”. Tal
manifesto, nos mostra que as redes sociais ndo servem somente para 0
entretenimento, podendo assim contribuir para melhores condigdes de acesso
a informagdo, educagdo, a intervencdo social e politica, entre outras
dimensoes que englobam a cidadania (p.87).

Exemplificando ainda mais as caracteristicas que essa rede social pode apresentar para
0 processo de obtencdo do conhecimento e o desenvolvimento colaborativo de aprendizagens
é a criacdo de grupos online, de acesso publico ou privado, que visem a discussdo de
tematicas e conteldos trabalhados em sala de aula, como também a producdo coletiva de
tarefas e realizacdo de atividades (como postagens de informacdes sobre o que € desenvolvido
na escola, trabalhos amostrais e experiéncia didatica), servindo como um modelo a ser
adotado para a criacdo de novas experiéncias em outras escolas, além de foruns e debates que
envolvam professores e alunos na discusséo de assuntos no que diz respeito ao chdo da sala de
aula e as préaticas exercidas na comunidade que 0s mesmos estdo inseridos.

E necessario agucar nos alunos a vontade de estudar e compreender a geografia nos
diversos espacos seja ele virtual ou material, pois as dindmicas que ocorrem no ciberespaco
sdo totalmente diferentes das que acontecem nas escalas materiais, porém uma completa a
outra e hoje sdo pertinentes para a compreensdo do lugar, do territorio, da paisagem e das
redes que os individuos constroem. O professor de geografia deve favorecer que 0s seus
alunos compreendam 0s processos sociais e as crises que a sociedade vem e tem enfrentado,
enxergando o ciberespago como um meio difusor de informagdes e conflitos ideologicos.

Alertando-os também que as transformacdes tecnoldgicas tém mudado habitos, mas a escola
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ndo tem mudado na mesma propor¢éo, a classes minoritarias ndo tem atingindo massivamente
a capacidade de pensar como outros sujeitos que dispdem das diversas ferramentas online.

Isto posto, a ciéncia geografica tem tentado discutir o papel do ciberespaco na
educacdo, mas muito deve ser feito para incorpora-lo nas novas praticas executadas na sala de
aula, seja no estudo das dindmicas fisicas-naturais, como nas humanas-sociais. Antigas
préaticas devem ser revistas no sentindo de dar significados aos alunos que utilizam as redes
sociais ou qualquer outro ambiente virtual em prol da aprendizagem. Agir colaborativamente
pode ser sim uma alternativa viavel dentro de um novo paradigma de ensino emergente,
intuitivo e desprendido da concepcdo de detentores do conhecimento e conteudismo
(TORRES E IRALA, 2014).

E preciso instigar dos alunos o que eles tem a contribuir a respeito das questdes
geograficas, motiva-los a reconhecer nas midias digitais uma ferramenta favoravel a
construcdo de um conhecimento que ndo pertencera s a ele, mas a um coletivo que também
tem a somar com novas concepgdes a respeito do que € trabalhado na escola, entendendo que
a construcdo coletiva além de favorecer a interatividade e o respeito entre aprendizes —
entendendo que os mesmos possuem concepcdes diferentes com relacdo ao mundo — pode
contribuir para o entendimento das questdes locais e solucionar problemas.

Portanto, vivemos em novos tempos, novas roldanas, ressignificar o papel da
utilizacdo do computador, vendo-o para aléem de um recurso ou um substituto do docente e da
escola, mas um aliado na construcdo de conhecimentos socialmente relevantes.

O saber ndo esta apenas alicercado na experiéncia do espaco material vivido, mas na
experiéncia do espaco virtual, que vem a ser o ciberespaco. O imperativo é fazer com que 0s
sujeitos ndo se percam nesse espaco virtual e esquecam o espago material, em que as relagdes
com as histdrias de vida e cultura se fortalecem. Todavia, as redes auxiliam na fortificacdo
dos elementos culturais e de sociabilidade dos individuos, favorecendo intercambios, espaco
de diélogo e de afirmacéo.

A escola é o ambiente ideal para que a sociabilidade real e virtual possa confluir de
maneira dialégica. Ou seja, o aluno vive 0s componentes culturais, histdricos, sociais,
econdmicos e ambientais de seu espaco/lugar, mas busca no virtual a afirmacdo destes
elementos, tornando-se consciente de que estes espacos reais e virtuais se atrelam e ambos
fortalecem sua subjetividade e leitura do mundo.

Muitas escolas ainda sdo ambientes de dispersdo. A rede é um dos meios pelo qual

esse movimento de didspora de conhecimentos atinge a afirmacdo do aluno como sujeito
93



social consciente e capaz de lidar com a realidade de uma sociedade dindmica, a0 mesmo
tempo em que se identifica com ela e nela atua (SANTAELLA, 2003). Por meio do ambiente
virtual ele pode dialogar e encontrar elementos que o conduzam a consciéncia de sua
existéncia social e nela encontrar percursos para chegar ao entendimento de sua condigéo de
cidadéo, por exemplo.

Isso contribui na sua afirmacéo como individuo, mas ndo esquecamos que é uma rede
e a rede implica coletividade (RECUERO, 2009). Essa coletividade também faz mencao a sua
afirmacédo, como o saber ouvir e saber responder, visto que, o ciberespaco tem se humanizado
bastante, principalmente por ser usado para a socializacdo de préticas, legitimar discursos,
mobilizar acbes, e o0 aluno é capaz de dar sentido a ele quando é conduzido a perceber a

internet como um recurso que lhe da cabimento a pensar multidimensionalmente o mundo.

3.3.2. A formacdo do professor de Geografia no contexto dos ambientes virtuais

colaborativos

Apbs o tratamento de definicdes dentro do objeto maior que € a aprendizagem
colaborativa, cabe analisar a formacdo do professor de geografia e a sua atuacdo frente a
colaboracédo e as novas tecnologias digitais que tem ganhado visibilidades no ensino bésico,
principalmente pela busca de inovag¢bes no processo de ensino e aprendizagem por parte de
professores-pesquisadores, como pela critica ao desenvolvimento de praticas obsoletas que
ndo tem atendido aos anseios da escola contemporanea, escola essa com tragos burocraticos,
hierarquizada, organizada em especialidades e que muitas vezes ndo condiz com o contexto
desenvolvimentista que ela esta inserida.

Muitos professores buscam uma escola mais flexivel, tecnoldgica, descentralizada em
que seus objetivos e anseios sejam discutidos pela comunidade. Uma escola colaborativa que
contribua com todos os integrantes que estdo inseridas nela, sejam os que participam
diretamente como professores, funcionarios e alunos, como também a comunidade do seu
entorno que indiretamente recebem influéncias.

E muito corrente questionar até onde o professor da educacéo basica tem chegado para
promover a aprendizagem dos seus alunos atentando as transformagbes que o mundo
frequentemente passa. Com o passar dos anos, novas tecnologias e ferramentas vém sendo
apropriada pelos alunos e se fazem presentes diariamente na sala de aula (LEVY, 1999

MORAN, 2000; LEMOS, 2002; GOMEZ, 2004; KENSKI, 2007). Frequentemente, criticas
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sdo langadas para o cotidiano escolar quanto a presenca de dispositivos mdveis que tem se
tornando mais atraentes que os conteudos trabalhados ou metodologias aplicadas pelos
professores.

E perceptivel que mesmo com o desenvolvimento tecnoldgica e a apropriacio massiva
da populacdo de redes sociais e aplicativos online, muitos individuos ainda se encontram
distantes desse manuseio. Em escolas que apresentam uma série de aparatos tecnoldgicos,
ainda existem professores que ndo possuem qualquer habilidade com os aparelhos ou
interesse em conciliar tecnologia digital com os conteudos ensinados, 0s quais poderiam
apresentar novos significados para os alunos. Sabe-se que se abrir ao novo, ao desafio e a
possiveis erros ndo é facil, principalmente quando se tem longos anos de caminhada e um
programa de trabalho ja definido.

Meirinhos e Osoério (2007, p. 126) argumentam que na sociedade atual, “[...] a
necessidade de formacgdo permanente estd a questionar os processos de formacdo e as
exigéncias de quem aprende. Tornou primordial o desenvolvimento de novas competéncias e
habilidades, passando para segundo plano a mera aquisi¢do de informacdo”. Atualmente, as
diferentes modalidades de formacdo continuada (presencial e a distancia-online) tem se
preocupado bastante em trabalhar com as tecnologias digitais e educagdo, visto que, as
exigéncias para que o docente saiba lidar com essa nova tendéncia tem aumentado bastante.

O tecnologico tem invadido todos os setores sociais e tem obrigado a “todos”, um
reconhecimento desse processo de ressignificagdo da comunicacdo, entretenimento e
conhecimento. “O impacto da revolugdo digital na formacao dos professores modificou a
forma como estes aprendem, como aprendem a ensinar, COmo interagem com 0S Seus pares e
no modo como constroem o seu conhecimento profissional” (FARIA, FARIA ¢ RAMOS,
2013, p. 395).

Nessa direcdo, para se alcancar um ensino mais interativo que contemple a realidade
dos alunos e os motive ao processo de aprender, faz-se necessario transitar de um paradigma
tradicional, calcado em métodos de memorizagdo e transcrigdo, para um novo paradigma
emergente (CUNHA, 1998), colaborativo, investigativo, em que o professor e 0 aluno por
meio da colaboragéo, construam conhecimento se permitindo navegar no novo, sempre que
necessario.

A aprendizagem colaborativa e o uso das NTDICs na sala de aula sdo instrumentos
capazes de demonstrar novos significados no que tange o conhecimento, tornando os

contedos mais atraentes e proximos aos mesmos, pois como ja foi apresentado
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anteriormente, por meio da aprendizagem colaborativa, do mundo virtual, do coletivo, o aluno
se torna um investigador responsavel pela sua aprendizagem. Além disso, o professor, tanto o
de geografia como os de outras disciplinas, tem a possibilidade de aprender muito mais com
0s seus alunos, pois ele passa da funcdo de conhecedor para um mediador que condiciona a

criagdo de ambientes de trocas e descobertas. Nesse contexto, Moran (2000) salienta que,

[...] o professor precisa saber que pode romper barreiras mesmo dentro da
sala de aula, criando possibilidades de encontros presencias e virtuais que
levem o aluno a acessar as informacbes disponibilizadas contempla o
registro e a manipulacdo dindmica das informacdes no universo da sociedade
do conhecimento. [...]. O docente precisa servir-se da informéatica como
instrumento de sua pratica pedagdgica, consciente de que a légica do
consumo ndo pode ultrapassar a l6gica da producdo do conhecimento. Nessa
Otica, o computador e a rede devem estar a servico da escola e da
aprendizagem (MORAN, 2000, p.74).

Para que isso ocorra, muito ainda deve ser feito no processo de formacdo de
professores, tanto na formacdo inicial para quem pretende seguir a docéncia, como para
aqueles que ja estdo atuando nas redes de ensino. Além disso, sdo necessarios esforgos por
parte dos educadores no que diz respeito a sua qualificacdo e na sua aceitagdo e
disponibilidade em usar a era digital ao seu favor. As Diretrizes Curriculares Nacionais da

Educacdo Basica — DCNEB, destacam que,

[...] hoje, exige-se do professor mais do que um conjunto de habilidades
cognitivas, sobretudo se ainda for considerada a logica prdpria do mundo
digital e das midias em geral, 0 que pressupde aprender a lidar com 0s
nativos digitais. Além disso, lhe é exigida, como pré-requisito para o
exercicio da docéncia, a capacidade de trabalhar cooperativamente em
equipe, e de compreender, interpretar e aplicar a linguagem e o0s
instrumentos produzidos ao longo da evolugdo tecnoldgica, econbmica e
organizativa (BRASIL, 2013, p. 61).

Os desafios impostos ao docente ndo abarcam somente mudar os eixos do ensinar
pelos caminhos que levem a aprender. Ele necessita atualizar os seus conhecimentos
cientificos, buscar espacgos para a reflexdo sobre o fazer pedagogico por meio de leituras,
pesquisas especificas e troca de experiéncias para que possa desenvolver habilidades de
trabalhar em equipe. Como ¢ salientado por Gianotto e Diniz (2010, p.632) “[...] 0 bom
desempenho do exercicio da profissdo de professor exige, além de saberes tedricos
(conteudos), conhecimentos, habilidades, competéncias e saberes especificos da docéncia”.

E necessério expor, embasado nas constataces de educadores (ZEICHNER, 1993;

LIBANEO, 2000; MIZUCAMI, 2002) que o tipo de formacdo que os professores estio
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submetidos nos ultimos tempos ndo contribui para que o aluno se desenvolva como pessoa
autdbnoma, que possa agir e tomar decisbes como cidaddo em um mundo cada vez mais
exigente sob diversos aspectos. Dai a necessidade da formacdo de novos professores e
desperta-los para racionalidades reflexivas, que compreendam o seu papel na sociedade,

formando individuos que saibam se organizar socialmente e que experimentem mudancas.

Acreditamos que a melhoria da qualidade de ensino passa, necessariamente,
pela revisdo dos padrbes de formacdo de professores, pois a maioria dos
cursos de licenciatura tem seus curriculos apoiados na concepgdo de
professor como um profissional que devera aplicar conhecimentos
adquiridos em situagdes especificas e, portanto, ndo forma o professor capaz
de ensinar o aluno a pensar (GIANOTTO e DINIZ, 2010, p. 634).

A interacdo, o ensinar a pensar criticamente, o impacto da NTDIC no &mbito escolar, e
outras caracteristicas comunais, deve ser ingrediente comum na formacdo inicial dos
professores, pois isso fortalece a ideia de que professor deve deixar de ser apenas o repassador
de conhecimento (0 computador pode exercer esse papel), e passar a ser o criador de situagoes
de aprendizagem e mediador do desenvolvimento cognitivo do aluno (FREIRE, 1996).

O uso adequado das ferramentas digitais pode auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, porém, os bons resultados dessa mediagdo s6 sdo alcancados quando os alunos
trocam conhecimento entre si a cerca do que aprenderam, enxergando a tecnologia apenas
como um meio e ndo como a Unica alternativa de se obter o conhecimento que foi adquirido,
principalmente porque as ferramentas utilizadas sdo meros recursos didaticos, o aprendizado

depende unicamente do aprendiz que € submetido a experiéncia pedagdgica.

Os alunos passam a ser descobridores, transformadores e produtores do
conhecimento. A qualidade e a relevancia da producdo dependem também
dos talentos individuais dos alunos que passam a ser considerados como
portadores de Inteligéncias multiplas. Inteligéncias que véo além das
linguisticas e do raciocino matematico que a escola vem oferecer. Como
parceiros, professores e alunos desencadeiam um processo de aprendizagem
cooperativa para buscar a producdo do conhecimento (MORAN, 2000, p.
75).

Desafiados por elementos visuais, sonoros e textuais virtuais, os professores sdo
levados a conhecer novos tipos de linguagem e signos que sdo bastante utilizados na
comunicagdo entre os alunos. Faz-se necessario, em muitos casos, uma alfabetizacéo digital

para entender esse tipo de linguagem, mas isso ele ndo encontrard no curso de formacéo

inicial e/ou continuada devido as fortes mutagcdes que o digital e suas particularidades
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apresentam. Todavia, 0s proprios alunos podem contribuir para que professores aprendam
essas novas linguagens, possibilitando que os mesmos tenham maiores facilidades com
manuseio de ferramentas digitais, se comuniquem com outros professores, e busquem dentro
do contexto digital da colaboracdo mecanismos para avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos.

Qualquer proposta de intervencdo de acdo pedagogica exercida pelo professor,
requerer uma reflexdo profunda sobre a sua atuacdo, visto que as préaticas exercidas devem
apresentar elementos significativos para o aluno. O planejamento das aulas e as estratégias
decorrentes devem levar em consideracdo os anseios dos individuos submetidos ao processo
do aprender e de que forma eles poderdo elaborar o conhecimento que os permitam ganhos.

Como Vygotsky (1984) salienta que a aprendizagem ndo ¢ fruto apenas da interacéo
do individuo com o meio e ndo ocorre de maneira isolada, o processo de ensino e
aprendizagem envolve diferentes agentes, como aqueles que aprendem e ensinam e aqueles
que ensinam e aprendem (a troca mutua entre aluno-professor-aluno), Moura (2009) chama
esse processo de ensinagem centrada nos grupos. Na aprendizagem colaborativa munida pelas
redes digitais, essa relacdo de aprender e ensinar sdo indissociaveis, pois colaborativamente
ndo existe hierarquias para a constru¢cdo do conhecimento, os envolvidos nesse método
compartilham experiéncias, ensinam e aprendem juntos. Tais aspectos tem a possibilidade de
contribuir diretamente para a construcdo sdciocritica dos envolvidos, abarcando
conhecimentos formais e informais.

Com relacdo a metodologia de ensinagem centrada nos grupos, Moura (2009) salienta
que ela envolve os procedimentos de ensinagem selecionados. E coordenado e apoiado pelo
professor, mas desenvolvido por um grupo de alunos, cujo objetivo é permitir que 0s mesmos
de forma coletiva pesquisem, descubram e exponham experiéncias dos conhecimentos obtidos
em grupo. A autora destaca ainda, que através das trocas entre os alunos e intervencdo do
professor, novas aprendizagens podem ser apropriadas.

Contudo, a pratica do professor deve estd alicercada nos principios que colaboram
para a constru¢do conjunta de signos e significados na sala de aula, permitindo que as
habilidades dos aprendizes sejam valorizadas. “Ampla ¢ a missdo do docente, que ndo pode
prescindir em oferecer uma oportunidade de aprendizagem para o aluno que esta pronto para
dela fazer uso e construir novos conhecimentos” (SIQUEIRA e ALCANTARA, 2013, p. 2).

Professores conscientes do seu papel na sala de aula e qualificados, buscando nas
dificuldades da escola e especificidades dos alunos novas caminhos para a construgdo de

ambientes favoraveis para o ensino participativo e ladico, tem sim a possibilidade de formar
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individuos dotados de uma consciéncia critica e sociopolitica a respeito da sociedade mundo.
N&o esquecendo a necessidade de parcerias entre instituicdes de formacdo inicial, gestoes
publicas e escolares, pais e 0s proprios estudantes como potencializadores para
ressignificacdo do sistema de ensino.

Portanto, diante das constatacBes, indagacdes e andlises reveladas ao longo desse
capitulo, é possivel reconhecer que estamos longe de responder todas as questfes no que
tange o processo ensino e aprendizagem. Ter respostas para todas as questdes poderia ser
também, uma maneira equivocada de enxergar a educacdo, visto que, ela ndo é estéatica,
possui uma multiplicidade de realidades e renovagdes. Além disso, trilhamos por inimeros
desafios que ora se convergem como possibilidades, ora se opdem revelando a necessidade de
criarmos novas rotas para entender toda complexidade que a sociedade atual tem apresentado.
Nas escolas, a todo 0 momento somos postos a prova e desafiados por uma nova geracao de
alunos que j& nascem tecnologicamente conectados, o atual periodo denominado técnico-
cientifico-informacional (SANTOS, 1994) tem oportunizado uma maior apropriacdo dos
aparelhos técnicos digitais e fortalecido a ideia de sociedade conectada.

Buscar mecanismos de acdo para entender e lidar com essas realidades é de
fundamental importancia; a escola ndo deve ficar a margem do desenvolvimento que a
sociedade tem desencadeado, principalmente por que dela sdo cobrados varios esforcos para
formacdo de individuos que saibam reagir frente as contemporaneas mudancas sociais e
socioestruturais. A necessidade de formar individuos ativos que pensem criticamente o seu
lugar no mundo acaba recaindo sobre o professor que deve se abrir ao novo para contribuir no
direcionamento desses alunos.

A sociedade muda e cobra da escola mudancas, principalmente por que ela ainda
preserva tracos antigos de dominacdo e poder. Novos espacos jugados como informais tém
favorecido que conhecimentos do senso comum e cientificos sejam construidos,
popularizados e se confluam. As paredes fisicas da escola passam a dar lugar aos novos
espacos invisiveis, os ciberespacos dotados de funcionalidades e com abertura para 0 mundo.
A mudanca desse cendrio ndo esta estritamente na escola ou no professor, pois sabemos que
por tras dos mesmos existem inumeros agentes, mas & por meio da instituicdo e dos
profissionais que a compdem que podemos comecar o processo de mudanca social, olhando a
sala de aula para além de um espago burocratizado, mas como um ambiente de trocas, de

relacOes sociais e de formacdo de sujeitos criticos-reflexivos.
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4. AS REDES DIGITAIS NAS ESCOLAS TECNICAS ESTADUAIS DE RECIFE

Neste capitulo, apresentaremos a analise dos dados coletados por meio dos
questionarios e das entrevistas com professores de Geografia das escolas técnicas estaduais
presentes no municipio de Recife-PE, tendo como referéncia a discussdo dos capitulos
anteriores e 0s objetivos expostos inicialmente. Dessa forma, buscamos analisar as
concepgdes e intencionalidades que movem a acdo-reflexdo desses sujeitos, no tocante a
apropriacdo das redes digitais, em situacdo de trabalho com vista a construir aprendizagem
colaborativa. Posto isso, evidenciamos as percep¢des dos professores quanto a
insercdo/apropriacdo das redes digitais na pratica pedagogica e mapeamos as possibilidades e
desafios encontrados por eles para a utilizagéo das redes digitais na sala de aula.

A coleta de dados foi dividia em duas fases. A primeira fase constou da aplicacao de
um questionario semiestruturado (APENDICE A) visando fazer uma aproximagio com 0s
sujeitos pesquisados, identificando caracteristicas quanto a idade, sexo, formacéo académica,
titulacdo atual e tempo de magistério. Também, buscou-se fazer uma primeira aproximacao
dos sujeitos com a tematica estudada, isso contribuiu para tracar um diagndstico da frequéncia
com que esses docentes utilizam as tecnologias digitais, ou redes digitais, no planejamento da
aula e na sua pratica pedagdgica.

A segunda fase de coleta dados consistiu em entrevistas (APENDICE B) com os
mesmos professores, buscando evidenciar como as redes digitais podem e tém contribuido
para a construcdo e mediacdo do conhecimento geografico, além de favorecer a aprendizagem
interativa. Assim, esse instrumento contou com oito questdes que norteiam a formacéo
docente, seu fazer pedagdgico e sua percep¢do quanto a utilizacdo das redes digitais na
construcdo e apropriacdao do conhecimento geografico.

Nossa hipotese foi que o uso das redes digitais no planejamento pedagdgico e/ou na
sala de aula pode contribuir para a construcdo e medicacdo de conhecimentos geograficos,
além de favorecer a construcdo de aprendizagem colaborativa por meio de parcerias entre
professores e alunos. Segundo os PCNs (BRASIL, 1998), as tecnologias digitais favorecem a
interacdo entre uma grande quantidade de informagdo que se apresenta de maneira mais
atrativa, além de possibilitar a interacdo e a colaboragdo entre os alunos no processo de

construcao de conhecimentos.
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Levando em consideracdo esses aspectos, foram visitadas cinco escolas técnicas
estaduais presentes no municipio de Recife, as quais apresentam seis professores de geografia.
As escolas ficam localizas em diferentes bairros da cidade e para a analise dos dados preferiu-
se preservar 0s seus nomes, recebendo a nomenclatura E; E; E3 E4 e Es. A identidade e
caracterizagdo dos professores também foram preservadas, sendo nomeados de PE;lgSk,
PE21gSm, PE3lgSE, PE4lcSwm, PE4IgSm e PEsIgSEcomo podem ser constados no apéndice E.

4.1. Aproximagao com os sujeitos pesquisados

O primeiro contato com os discentes se deu em seu local de trabalho, como fora
apresentado, cinco escolas e seis professores de Geografia pesquisados. Inicialmente foi
efetivado um dialogo com os sujeitos com a finalidade de apresentar a proposta da pesquisa e
as possiveis contribuicbes para o ensino da geografia na educacdo bésica. Alguns dos
professores apresentaram inicialmente resisténcia quanto a aceitacdo do processo de coletas
de dados, porém, apds a explanacdo de como cada etapa iria se proceder e da confiabilidade
dos dados, ndo sendo divulgadas informacdes quanto ao nome dos sujeitos e que os resultados
ndo iriam revelar respostas e informacdes especificas, apenas um conjunto agregado de dados,
o trabalho foi iniciado.

Em contrapartida a isso, outros professores mostraram-se bastante receptivos,
demostrando o quanto é importante se pesquisar a e na educacdo basica, salientando ainda a
necessidade de maiores aproximagdes das instituicbes superiores que apresentam cursos de
licenciatura com as escolas de educacdo basica, no sentido de criar pontes que venham
beneficiar ndo s6 os pesquisadores que visitam as escolas e coletam dados, mas também as
instituicGes e os profissionais da educacdo que fornecem os dados e necessitam de retorno
quanto as areas e tematicas pesquisadas.

Ao perceber que a pesquisa tinha como plano de fundo as tecnologias digitais e as
redes digitais, todos os professores relataram um pouco das suas experiéncias, das suas
limitacOes, das concepgOes quanto ao uso de aparelhos digitais na sala de aula e das
fragilidades que a escola atual apresenta. Em todas as falas ficavam evidentes o quanto as
tecnologias digitais estdo presentes na escola e 0 quanto isso tem transformado a vida dos
alunos a pratica dos professores na sala de aula, seja no campo das possibilidades, como

também nas resisténcias e ou falta de um melhor e maior acesso.
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E vélido ratificar que os sujeitos pesquisados sdo professores de escolas técnicas
estaduais que possuem cursos de nivel médio e técnicos em diversas areas, principalmente
voltados as tecnologias, destacando alguns deles como: Comunicacdo visual, Manutencéo e
suporte de informatica; Programacao de jogos digitais e multimidia; Administracéo e redes de
computadores; e Redes de computadores e informéatica. Assim, sdo escolas que apresentam
recursos bésicos e avancados de informética e que se voltam & formacgdo de sujeitos que
saibam manipular ferramentas digitais. E importante expor que uma das instituicbes
pesquisadas ndo apresenta cursos técnicos voltados a informatica, mas se enquadra nos
critérios da pesquisa.

Partindo disso, no questionario de identificacdo, as primeiras questdes colocadas aos
discentes dizia respeito as caracteristicas pessoais (sexo, idade), aqui preferiu-se agrupa-las
com as questbes posteriores no que diz respeito ao seu perfil formativo, como formacédo e

titulacdo atual, os quais podem ser conferidos do quadro 4.

Quadro 4: Perfil formativo dos Professores

Docente Formacéo Titulacio/Area

PE:11sSk Licenciatura em Geografia | Especialista em Gestdo Ambiental

PE21gSm Licenciatura em Geografia | Especialista em Formacdo e Avaliacdo
para 0 ensino basico

PE;3lgSk Licenciatura em Geografia | Especialista em Gestéo Escolar

PE4IcSm Licenciatura em Geografia | Especialista em Educacdo Ambiental

PE4IgSm Licenciatura em Geografia | Especialista Ensino de Geografia

PEslgSk Licenciatura em Geografia | Especialista Ensino de Geografia

06 Total

Os seis professores investigado apresentam licenciatura em Geografia, como pode ser
verificado no quadro acima, no entanto, caracteriza-se com um grupo misto quanto a
especialidade. Todos sdo especialistas, embora s6 dois (PE4lgSwm; PEslgSF) apresentam uma
formacéo continuada voltada ao ensino de Geografia, trés direcionados a areas afins referentes
a educacdo (PE:lgSwm; PEslsSk; PEs4IcSm) e um voltado diretamente para area técnica
(PE11sSE). Por meio desse levantamento e posteriormente pelas entrevistas com 0s sujeitos,
pdde ser constatado o quanto a formagdo na area da geografia tem contribuido na prética

pedagdgica dos mesmos. Ambos conseguiram unir o0 conhecimento geografico com o
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pedagogico, apresentando concepgdes que norteiam as habilidades e competéncias do
professor de geografia e o seu desafio enquanto formadores de sujeitos criticos e reflexivos.

Essas questdes tornaram-se importantes para diagnosticar que os professores de
geografia que atuam nas escolas técnicas estaduais, situadas no municipio de Recife,
apresentam qualificacdo especifica para o desenvolvimento do seu trabalho, obedecendo a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDBEN N° 9.394/1996, e contrapondo muitas
escolas localizadas no estado e em outras regifes do pais que apresentam professores que
ministram disciplinas em areas os quais ndo sdo habilitados, ou até mesmo ndo possuem um
Curso superior.

Posterior a essas questdes, foi solicitado aos professores que revelassem o tempo de

magistério, como pode ser verificado no quadro a seguir.

Quadro 5: Tempo de Magistério

Docente Menosde |De2a5|De 5 a|Mais de
2 anos anos 10 anos | 10 anos

PE11sSk
PE,IgSm
PE;zlgSE
PEslcSm
PE4IgSm
PEslsSk
Total 03 03

Como ¢ apontado acima, trés professores se enquadram no quesito de cinco a dez anos
de magistério, e os outros trés com mais de dez anos de docéncia. Esse levantamento inicial
foi importante, pois € um dos critérios para a escolha dos sujeitos. Preferiu-se pesquisar
professores com mais de cinco anos de atuacdo, visto que, as tematicas que norteiam as
tecnologias digitais na educacdo sdo bem contemporaneas, analisar professores que
concluiram o curso superior, no minimo, no inicio da atual década faz com que entendamos
posteriormente a sua relacdo com as TICs na escola e o seu preparo pedagogico para trabalhar
com as mesmas.

Nos ultimos anos, os cursos de formagdo em licenciatura tém sofrido indmeras
mudangas, ora no intuito de se adequar ao atual sistema educacional, como propdem as
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos Geografia — CNE/CES, Resolugdo 14/2002,

que estabelece que os cursos de Geografa devam buscar novos caminhos tedricos e
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metodoldgicos que sejam capazes de explicar as dindmicas que a sociedade passa, sobretudo,
no favorecimento dos alunos que sdo submetidos ao processo de ensino, com também, pela
evolucéo rapida do papel magistral do professor frente as exigéncias do seu exercicio.

Em didlogo com os docentes, principalmente com os que atuam na educacéo basica a mais de
dez anos, acredita-se que os curriculos dos cursos superiores que 0s mesmos frequentaram, ja
passaram por constantes mudangas e adequagOes que atendam as especificidades do atual
século, principalmente com a criacdo e inovacgdo de politicas publicas destinadas a educacao
bésica.

No intuido de fazer um primeiro diagnéstico sobre a aproximacdo dos discentes com
as redes digitais, foi questionado com que frequéncia eles utilizam as Redes Digitais (Google,

Blogs, youtube, sites educacionais, periddicos, e outros) no planejamento de aulas e na sua

pratica pedagogica. Como pode ser verificado no quadro 6, as respostas foram diferenciadas.

Quadro 6: Utilizacdo das Redes Digitais no planejamento das
aulas e na pratica pedagdgica

Frequéncia Docentes
P1|P2 | P3| P4

P4

Sempre

Muitas Vezes

As Vezes . 1

Raramente

Nunca
Total 06

Observamos acima que todos os professores utilizam as redes digitais no planejamento
das aulas e ou na sua pratica pedagogica. Trés apresentam que sempre utilizam as redes
digitais, os outros utilizam muitas vezes e as vezes. Por meio desse diagndstico, foi possivel
perceber e tragar um paralelo que alguns dos professores que mais utilizam as redes digitais
(PE4lcSnm; PE4lgSy) trabalham em escolas mais equipadas tecnologicamente, as quais

apresentam cursos técnicos que preparam os discentes para atuarem como desenvolvedores de
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midias digitais, software e jogos. Dessa forma, acredita-se que os docentes que mais se
destacam nesse panorama tém maior acesso aos aparelhos digitais e a internet.

Professores mais conectados pode ser uma oportunidade de construir uma escola mais
conectada, que enxerguem nas redes digitais novas formas para construcao de conhecimentos

e mudangas de paradigmas, pois como afirma Kenski (2007, p. 64),

a escola precisa assumir o papel de formar cidaddos para a complexidade do
mundo e dos desafios que ele propde. Preparar cidaddos conscientes para
analisar criticamente o excesso de informacdes e a mudanca, a fim de lidar
com as inovacdes e as transformacbes dos conhecimentos em todas as areas.

Neste sentindo, cabe ao professor e a escola garantir aos estudantes a formacéo e
aquisicdo de novas habilidades e atitudes para que possam conviver com as transformacées
que o mundo passa, principalmente com os avancos das tecnologias informacionais, nédo
enxergando-as simplesmente como uma técnica, mas um recurso fundamental para construcéo

e mobilizacdo de saberes cientificos e informais.

4.2. Dando voz aos sujeitos: discussdes e analises

Nesse momento apresentaremos a segunda fase de coleta de dados (ANEXO B). Dado
0 contato inicial com os pesquisados, convidamos todos a participar de uma entrevista a qual
seria marcada diante da disponibilidade de cada sujeito. Dos seis professores que responderam
inicialmente o questionario, cinco quiseram participar da proxima etapa, sendo eles: PE;lgSy;
PE3lgSF; PE4lcSwm; PE4lgSw; € PEslgSk.

Dessa forma, em cada entrevista foi solicitado que os professores se expressassem,
livremente, sobre cada questionamento levantado, podendo apresentar experiéncias e
exemplos praticos que melhor defina as suas concepcfes. Além disso, a entrevista foi
concebida como um dialogo, solicitando, sempre que necessario, que os professores melhor
detalhassem o que estava sendo exposto. Por meio dessa metodologia, outras questfes foram
surgindo e detalhando ainda mais a fala dos sujeitos.

Inicialmente foi solicitado que os professores relatassem porque e como escolheram a
docéncia. A intencdo do relato € analisar como 0s sujeitos concebem a docéncia e se
realmente escolheram a profissdo por afinidade ou por outras questdes que surgiram no

momento da escolha.
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A docéncia eu escolhi por gostar muito de ensinar. Ensinei no prédio que eu
morava para alguns colegas, ajudava quando eles precisavam. Dai, fui
despertando a vontade de ensinar, embora 0s meus pais quisessem que eu
fizesse o curso de Direito (PE,1gSw).

Primeiramente pelo dom da comunicacdo. E, por conseguinte a oportunidade
de fazer parte do processo inclusivo de pessoas em uma fase tdo importante
do seu desenvolvimento (PE;lgS¢).

Diante dessas duas falas, é possivel analisar que a escolha da docéncia parte de um
querer pessoal, que percorre o campo das afinidades, demostrando que existe uma
intencionalidade por tras das suas escolhas. A segunda fala deixa claro que ensinar é
contribuir para o desenvolvimento de outras pessoas, um processo inclusivo. Em relatos,
ambos o0s pesquisados apresentaram que em meio ao desafio que é ser professor,
principalmente pela desvalorizagdo quanto ao salério e o publico externo, a sala de aula é um
dos ambientes que eles conseguem contribuir para desenvolvimento social, para mobilizar
pessoas e construir conhecimentos. Essa ideia conflui com a fala de Freire (1996), o qual
expbe que ensinar exige compreender que a educacgdo é uma forma de intervencdo no mundo,
exige a convicgdo que a mudanca € possivel e exige risco, aceitacdo do novo e rejeicdo a
discriminacdo.

Quando questionados sobre o porqué de ndo optarem por outra profissdo, ou seguirem
concelhos da familia, ambos foram unanimes nas respostas, apresentam que foram seduzidos
pelo ensino antes mesmo de se tornarem professores e isso contribuiu para que ndo pensassem
em outra carreira. O professor PE3lgSg revela que, “proporcionar que outras cheguem aonde
eu ainda ndo cheguei ¢ uma satisfagdo enorme e nao tem preco que se atribua a isso”.

Tomando por base os depoimentos, salientamos de acordo com Pimenta (1997) e
Morin (2000) que o ato de ensinar exige além de outras caracteristicas formativas, demanda
habilidades, atitudes e valores, visto que, professorar ndo € uma atividade burocréatica para
gual se adquire conhecimentos e habilidades técnico-mecanicas, mas ensinar como
contribuicdo ao processo de humanizacdo dos alunos. Dessa forma, por meio das falas,
percebemos que a escolha da docéncia se deu pela oportunidade de transformar outras pessoas
com o conhecimento, despertando nesses formadores, em situacdo de trabalho, a identidade
docente (PIMENTA, 1997; TARDIF e RAYMOND, 2000).

Contreras (2002) apresenta que o professor deve estar comprometido com 0s seus
alunos e seu desenvolvimento como pessoas, entendendo as necessidades de aprendizagem
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dos educando e ndo se esquecendo do reconhecimento do valor que, com pessoas, 0 alunado
deve adquirir. Exercer a docéncia esta ligado, também, ao compromisso moral, revelando
diferentes pretensdes e aspiragoes.

Em contra partida a escolha desses professores no que tange a escolha da docéncia,
constatamos um conjunto de outros que apresentam diferentes concepgdes quanto a escolha
da profissdo. Podemos evidenciar que alguns descobriram a docéncia apds o ingresso no curso

de licenciatura em geografia e a escolhe se deu por influencias de outros professores.

[...] prestei vestibular para geografia, tinha uma simpatia com a disciplina. E
guando passei no vestibular eu me deparei com o curso e descobri essa
vontade de trabalhar com a educacdo. Algumas caracteristicas pessoais como
facilidade de falar, desembarago e outras coisas me levaram para esse lado,
ai eu fiquei, gostei e evolui nessa area da docéncia (PE4IcSy).

Na época eu ndo tinha maturidade, ndo tinha um norte quando fazia o
terceiro ano, mas tive influéncia do meu irméo e minha namorada que pediu
para eu escolher fazer o que eu gostava. Gostava de Geografia e Historia e
eu me identificava com os docentes que tive. A partir dai fiz geografia, mas
ndo tive um amadurecimento para essa escolha, aconteceu (PE4lgSy).

Eu ndo escolhi a docéncia, a docéncia me escolheu, eu ia fazer o curso de
Direito, mas um ano antes de tentar o vestibular eu me apaixonei ainda mais
pela disciplina, que eu ja gostava. No cursinho o professor me fazia viajar
nos conteldos, utilizava muitos recursos audio visuais e a partir dali pensei
em cursar geografia, principalmente licenciatura (PEslgSk).

Diante dessas falas, observamos que a escolha da docéncia nédo foi algo planejado, tais
sujeitos fazem parte de um grande publico que descobrem que serdo professores quando
ingressam em um curso superior de licenciatura. As Influéncias de bons professores acabam
contribuindo também para que muitos optem por uma area a qual demonstram mais
afinidades.

A professora PEslgSk enfatiza que: “O meu professor de geografia apresentava uma
geografia viva, ele tirava fotos em varios lugares inusitados e apresentava na sala, mostrando
0 quanto a geografia é dindmica, isso foi um ponto forte da minha escolha”. Diante disso,
Callai (2003) nos revela que é fundamental que se consiga transformar a geografia em algo
vivo, que diga respeito ao mundo real e que ndo seja uma disciplina estranhas distante de
guem a estuda. Percebemos que existem inimeros professores que possuem habilidades e
competéncias para o desempenho da sua funcdo e que acabam contribuindo para a

significacdo da disciplina na vida dos seus alunos.
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O professor de geografia € um agente muito importante na transformacao dos sujeitos
que estdo abertos a aprendizagem. A aproximacao do conteudo que estd sendo trabalhado com
a realidade de vida dos estudantes tem como possibilidade a reflexdo e mudanca de atitudes,
contribuindo para o desenvolvimento de novas visdes de mundo e formacéo cidada (FREIRE,
1996; VISENTINI, 2010).

Outra questdo muito importante a ser analisada € a falta de amadurecimento na escolha
da profissdo como apresenta o professor PE4lgSy, essa fala estd muito presente nos espacos
académicos e na concepc¢do de profissionais que atuam em diversas profissdes, isso acaba
contribuindo para que muitos ndo construam uma identidade profissional. Se tratando de
professores, inimeros ainda ndo se identificaram com a profissdo, mas estdo trabalhando por
terem afinidades com a disciplina e acabam reproduzindo métodos tecnicistas como a Unica

forma de ter autonomia quanto a area de atuacdo. Gauthier (1998) salienta que,

[...] para ensinar, é preciso muito mais do que simplesmente conhecer a
matéria, mesmo que esse conhecimento seja fundamental. Quem ensina sabe
gue deve também planejar, organizar, avaliar, que também ndo pode
esquecer os problemas de disciplina, e que deve estar atento aos alunos mais
agitados muito tranquilos, mais avancados, muito lentos, etc. Em suma,
guem mergulha diariamente nesse oficio sabe que, apesar da grande
importancia de se conhecer a matéria, isso ndo é suficiente por si sé
(GAUTHIER et al , 1998, p. 20).

Assim sendo, um professor que ndo gosta da sua profissdo e que enxergar a sala de
aula como a Unica alternativa para a sua manutencdo, as vezes acaba comprometendo o
aprendizado dos seus alunos e ndo desempenhando o seu papel que é formar individuos
criticos-reflexivos que possam entender e enxergar no dia a dia os conhecimentos que sao
construidos na escola.

Com relagéo aos entrevistados, todos demostraram muito entusiasmo com a escolha da
docéncia, embora o professor PE4IcSy tenha revelado que atualmente esta finalizando o curso
de Direito para posteriormente tentar concurso para outra area. Quando questionado o motivo
da mudanga, o mesmo ratifica que “no decorrer desses curtos e longos anos como docente, eu
acabei sofrendo frustragfes quanto ao reconhecimento do papel do professor pela sociedade,

hoje penso em conhecer novas areas” (PE4IcSym). Para Bueno e Lapo (2003),

Do mesmo modo que o se tornar professor € um processo continuo, pelo
qual o individuo se constréi como professor, também o deixar de ser
professor mostrou-se, com base nas historias de ex-professores, como um
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processo que é tecido ao longo do percurso profissional. No entanto, dificil é
saber em que momento esse processo se inicia [...] O abandono, neste caso,
ndo significa apenas renuncia ou desisténcia de algo, mas o desfecho de um
processo para o qual concorrem insatisfagtes, fadigas, descuidos e desprezos
com o objeto abandonado (p.74-75).

O desejo de mudanca do professor analisado, quanto a profissdo, foi algo comentado
por outros professores e pela gestdo da escola nos primeiros contatos do pesquisador com a
instituicdo. Bueno e Lapo (2003) nos demostram as causas mais comuns desse néo
entusiasmo pela docéncia como a precarizacao da profissao. Dentre os diversos elementos que
surgem como desanimadores para o profissional da educacdo, Gauthier et al (1998),
afirmativamente coloca o cotidiano escolar e 0 ato de ensino como um processo repleto de
elementos que interdependem uns dos outros e, portanto, terminam por ora dificultar ora

facilitar a dindmica do trabalho em sala de aula.

4.2.1. As tecnologias digitais educacionais na formacao do professor de Geografia

Nessa sessdo apresentaremos as concepc¢des dos docentes quanto ao uso das
tecnologias digitais educacionais em sua formacdo académica, tanto como disciplina
integrante do curriculo, quanto em préticas voltadas a docéncia. Dessa forma, foi questionado
aos docentes se durante seu processo formativo eles tiveram contato com disciplinas voltadas
para o uso de tecnologias no ensino.

E fundamental considerar que a modernidade tem trazido para o &mbito educacional
transformacdes intensas no relacionamento entre instituicdes educativas e a sociedade,
implicando possibilidades de transformacdo e alteracdo nas praticas pedagdgicas e nas
relacGes existentes entre os varios agentes formativos. As tecnologias digitais tem sido um
recurso bastante utilizado, fruto dessas transformacdes, facilitando o desenvolvimento de
varias atividades, alem de possibilitar o contato direto de pessoas com informacdes de varias
partes do mundo de maneira instantanea (CASTELLS, 2003).

Estudar sobre as tecnologias no ensino, nesse caso de geografia, € mais uma
possibilidade de entender que, para o seu uso na educacao é necessario uma reflexdo quanto a
intencionalidade, ndo o uso pelo uso, mas um uso como possibilidade de contribuir para a
aprendizagem dos sujeitos que as utiliza. Compreender os desafios e possibilidades das
tecnologias na educacdo bésica em periodo de formagdo superior contribui para uma maior

adequacao do professor as novas realidades digitais que os alunos apresentam.
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Frente a esse contexto e analisando as respostas dos docentes, foi possivel constatar
que todos néo tiveram disciplinas especificas voltadas para o uso de tecnologias como recurso
pedagdgico no curso de licenciatura em Geografia. O professor PE,lgSy destaca que: “na
graduacdo ndo, mas eu sempre fiz curso a parte que envolvia tecnologias”. Quando
questionado quais cursos eles havia feito, 0 mesmo destacou cursos de informatica basica,
designer digital e outros que ndo compreendem as especificidades que a escola tem carecido.
Ja os outros professores revelaram que ja utilizaram tecnologias digitais e programas

especificos, mas nenhum voltado ao ensino.

Né&o, nenhuma. Na area de cartografia a gente acaba aprendendo um pouco e
tendo acesso a uns elementos de tecnologias, mas que no fundo néo tem
relevancia para trabalhar com os alunos na sala de aula (PE4IcSy).

Tive sensoriamento remoto no departamento de cartografia, mas néo tive
disciplinas voltadas a Educagdo e Tecnologias. Acabei fazendo por conta
prépria em outros cursos como eletivas que utilizava algumas tecnologias,
como na oceanografia (PE4lgSy).

N&o, ndo tive disciplinas especificas. Tive contato com tecnologias digitais
na disciplina de sensoriamento remoto, mas nada estritamente ligado ao
ensino (PEslgSE).

As tecnologias no contexto educacional segundo Moran (2000) sdo um grande desafio
que precisa ser superado. Compreendé-las no periodo da formacdo inicial é crucial para o
desenvolvimento de novas metodologias que venham contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem em sala de aula. Além de fortalecer a ideia que educacdo e aparelhos digitais
podem ter uma forte relacéo, desde que o professor compreenda os seus efeitos e saiba utilizar
ou mediar a utilizacdo na sala de aula com fins especificos.

Compreender efeitos dessas tecnologias ejetadas na educacdo é um grande desafio dos
atuais pesquisadores que discutem sobre o tema e dos professores que trabalham diretamente
com elas, mesmo de maneira involuntaria, ja que 0s acessos aos aparelhos digitais se
disseminaram bastante e adentraram as instituicdes de ensino por meio dos alunos que portam
tabletes, computadores portateis e celulares (MORAN, 2000; LEMOS, 2002; GOMEZ, 2004;
KENSKI, 2007). Os alunos sdos 0s principais sujeitos que se apropriam dos indmeros
aparelhos e ferramentas para a comunicagdo, entretenimento e inimeras pesquisas.

A necessidade de formar professores que compreendam os efeitos das tecnologias no

atual periodo € de fundamental importancia, pois o publico alvo desses profissionais e a
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sociedade tém cobrado bastante. Mas € preciso considerar que o periodo de formacdo dos
docentes ndo estd em sincronia com a realidade atual, até porque a sociedade tem mudado
bastante, como apresentam Castells (2003) e kenski (2007). Alguns dos professores
pesquisados apresentam mais de dez anos de profissdo e relataram que possuem muito mais
de formacgdo. “No periodo que fiz graduagdo, final da década de 90, as discussdes quanto as
tecnologias na educagdo ndao eram tdo latentes como hoje, n6s nem usdvamos aparelhos
digitais com frequéncia em sala de aula” (PE4lcSy).

Partindo dessa fala, percebe-se a necessidade da formacdo constante do professor,
tanto por meio de especializagdo com cursos de atualizagdo, na finalidade de melhor
compreender as transformacgdes atuais que a relacdo sociedade e escola tém despertado.
Conforme Sette, Aguiar e Angeiras (2009, p. 101),

A presenca das midias em todos os setores da sociedade e particularmente no
campo da formacédo dos profissionais da educacdo deve ser vista como mais
um desafio permanente na construcdo de sociedades democréticas e de
cidadas e cidad&os criticos e participativos.

Vaérios autores defendem que os recursos digitais favorecem a construcdo de redes de
aprendizagem, promovendo a aprendizagem colaborativa entre professores-alunos,
professores-professores e alunos-alunos. “[...] as tecnologias passam a ser ferramentas
cognitivas, elas precisam estar integradas e, de certa forma, fazer parte das atividades
curriculares que os alunos realizam” (VALENTE, 2013).

Com relacdo a presenca das tecnologias em disciplinas especificas presentes nos
curriculos do curso de licenciatura em Geografia, como apresentado pelos sujeitos — na
cartografia, oceanografia e sensoriamento remoto —, fica evidente que o0s docentes
formadores, mesmo no curso de licenciatura, ndo fizeram uma ponte entre 0s conhecimentos
teoricos especificos da disciplina (e os instrumentos utilizados) com uma necessidade pratica
de se trabalhar tais conhecimentos na educacédo basica, revelando mais um distanciamento dos
conhecimentos académicos com o escolar, como é apontado por Kuhn (2011). Essa
desconexdo pode dificultar que os professores compreendam que as TICs sdo integrantes
dessa nova era conhecimento.

Mendes (2008) destaca que como as tecnologias computacionais se tornaram
indispensaveis para as necessidades humanas e é inquestionavel a mudanca referente ao

curriculo formativo. O novo paradigma tecnologico, a cultura digital, as redes de informagéo,
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entre outros, devem ter lugar nas bases curriculares das diferentes instituicdes e modalidades
de ensino, reorganizando o processo de aprendizagem e permitindo a construcdo de

conhecimentos e o desenvolvimento de racionalidades criticas nos sujeitos.

4.2.2. O Professor e 0 uso das redes digitais no campo pessoal

Apresentamos nessa sessdo uma reflexdo em relagdo ao uso das redes digitais no
ambito pessoal, observando as respostas apresentadas pelos professores quanto ao uso e a

finalidade.

A todo o tempo eu costumo utilizar para preparar as minhas aulas, porém a
escola tem um problema de internet, disponibilidade de aparelho que os
professores ndo tém muito acesso e quando tém o uso é limitado pela
guantidade disponivel (PE,lIgSy).

Sim. Dinamizar as aulas e trabalhar com a leitura de imagens para colaborar
na formacg&o do senso critico (PE;lgSE).

Hoje sim, como a escola é tecnoldgica sou levado a evoluir nisso, em relagéo
as aulas, os educandos e o proprio ambiente nos cobra isso (PE4lcSw).

Inicialmente situamos a fala de trés professores que utilizam as redes digitais com o
mesmo proposito, voltados ao trabalho e ao uso pedagdgico. Porém, é not6rio que cada um
dos entrevistados apresenta um elemento diferente, tanto a possibilidade de incluséo e
mudanca, quanto as dificuldades na escola de acesso aos aparelhos digitais.

O acesso dos professores as redes digitais nos remete a mais uma discussdo de que
estamos inseridos em uma sociedade conectada que tem propiciado a mudanca notéria de
varios setores da sociedade, incluindo a escola, o acesso a informacdes, a producdo de
conhecimento e o processo de comunicacdo tem se tornado mais comum entre os professores,
principalmente porque o cotidiano escolar tem cobrado isso, como bem salienta o professor
PE4IcSm. O mesmo esté inserido em uma escola conectada, em que 0 acesso a computadores
e ao wi-fi é constante, principalmente porque a instituicdo possui muitos pontos de acesso.

Em contrapartida a isso, o professor PE;lgSw, relata que por mais que ele use bastante
as redes digitais, a escola ainda o limita quanto a uma maior utilizagéo, tanto pela falta de
acesso a uma internet de qualidade, quanto pela pequena quantidade de aparelhos que nao
corresponde ao numero de professores. Ja a professora PE3lgSr também apresenta para qual

finalidade que ela tem utilizado as redes digitais, embora a escola também apresente sérios
112



problemas quando ao acesso a internet. “Eu gosto bastante de utilizar videos em minhas aulas,
no entanto, eu ndo consigo baixar esses videos na escola, a internet € muito fraca, muitas
vezes eu me sinto limitada de trabalhar com os alunos” (PE3lgSE).

O que nos chama bastante atengdo, sdo 0s contrastes entre as escolas, por mais que
sejam escolas técnicas que possuam cursos voltados a tecnologias, cada uma apresenta uma
série de dificuldades que acaba restringindo um maior acesso do professor aos recursos
tecnoldgicos, tanto para o seu uso pessoal, quanto no seu fazer pedagdgico. Os dois primeiro
professores revelaram que utilizam mais em suas casas.

Com relacgdo aos outros professores, podemos evidenciar que:

Eu uso para comunicagdo, me manter atualizado, estimulado, preparagéo de
aulas é fundamental, porque quando vocé tem imagens, sons, textos, videos é
de fundamental importancia para a construcdo de aprendizagem (PE4lgSw)

Utilizo muito para o entretenimento e como mais um recurso para produzir
as minhas aulas. Gosto bastante de alguns canais de video do youtube
(PEslsSk).

A utilizacdo de ambos ultrapassa o que foi relatado pelos outros professores. O uso das
redes para comunicacdo, atualizacdo, entretenimento também se faz presente, demonstrando
que esses entrevistados constantemente estdo em contato. Nessa diregdo, Santos (2016) nos
apresenta que atualmente somos influenciados a estabelecer vinculo com o contexto

tecnoldgico,

Compreendemos que as tecnologias digitais adentram nosso cotidiano,
ampliam a nossa memoria, reconfiguram as nossas necessidades cotidianas,
garantem nossas possibilidades de bem-estar, fragilizam as capacidades
naturais do ser humano e modificam nossa concepcédo de tempo e espago. E
neste sentido a internet se introduz como componente amplificador destas
transformacBes. A internet reformula o potencial, as possibilidades e o
alcance das tecnologias. O impacto da internet sobre as tecnologias é de
certo um marco divisério, em especial das Tecnologias da Comunicacdo e da
Informacdo (SANTQOS, 2016, p. 89).

Castells (1999; 2003) tem nos alertado que na atual sociedade, considerada em redes, é
dificil ndo percebermos o quanto as tecnologias tem afetado o nosso dia a dia. Uma simples
pesquisa que fazemos nos aparelhos digitais tem nos permitido a conexdo de maneira

instantdnea com o mundo. Navegamos em um mundo virtual carregado e potencializado pela
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comunicacgéo, entretenimento e relagdes sociais virtuais, nos apropriamos de experiéncias e
trocamos experiéncias com outros individuos que nem conhecimento.

No campo pedagdgico Kenski (2007) nos revela que o uso das redes digitais tem se
tornado revolucionario, visto que, colocam todos os integrantes de um momento educacional
em conex&o, aprendendo coletivamente, discutindo nas mesmas condi¢des. Mas para isso,
faz-se necessario a inclusdo de computadores com internet nas escolas e a preparacdo
pedagdgica dos profissionais para que saibam aproveitar significamente o recurso.

A escola deve estar preparada para receber ndo s6 o aluno que manipula as
ferramentas digitais, mas também os professores que constantemente tem tentado se atualizar
e utilizar as tecnologias digitais ao seu favor. Por meio de didlogo com os entrevistados,
percebemos que todos possuem redes sociais, buscam nas redes digitais informacdes
pertinentes para discussdo em sala, mas além de tudo, compreendem os diversos impactos que
a sociedade da informacéo tem propiciado a escola.

Reconhecer a escola como um espaco importante para a constru¢do e mediacdo do
conhecimento é fundamental. Porém, desconecta-la da realidade ou da prépria vivéncia do
aluno é uma forma descontextualizada de compreender o papel da educacdo como

transformadora e responsavel pelo desenvolvimento intelectual de sujeitos.

4.2.3. Redes digitais, professor de Geografia e a construcdo e mediacdo do conhecimento

geogréfico

Verificado que os professores utilizam as redes digitais, seja para 0 uso pessoal ou
pedagogico, foi observado se eles se apropriam das redes digitais, como Google, Blogs,
youtube, sites educacionais, periddicos e outros, para constru¢do do conhecimento escolar
geografico, além de analisar como eles enxergam a relacdo entre Redes Digitais e Ensino de
Geografia na sala de aula.

Essa constatagcdo foi importante na busca de compreender como se da a relacéo das
redes digitais com a construcdo de conhecimentos geograficos, um desafio tdo facilmente
encontrado nas escolas publicas de varias regibes do pais, principalmente pelas grandes

fragilidades que elas enfrentam. Moran (1997) apresenta que:

Ensinar e aprender exige hoje muito mais flexibilidade espago-temporal,
pessoal e de grupo, menos contetdos fixos e processos mais abertos de
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pesquisa e de comunicacdo. Uma das dificuldades atuais é conciliar a
extensdao da informacgdo, a variedade das fontes de acesso, com o
aprofundamento da sua compreensdo, em espacos menos rigidos, menos
engessados. Temos informagdes demais e dificuldade em escolher quais séo
significativas para nos e conseguir integra-las dentro da nossa mente e da
nossa vida. A aquisicdo da informacdo, dos dados, dependera cada vez
menos de professor. As tecnologias poder trazer hoje dados, imagens,
resumos de forma répida e atraente. O papel do professor- o papel principal-
é ajudar o aluno a interpretar esses dados, relaciona-los, a contextualiza-los
(MORAN, 2000, p. 29-30).

Diante dessa fala de Moran refletimos sobre as seguintes questdes: com transformar
informacdo em conhecimento? O professor esta preparado para lidarcom esse panorama? Séo
varios desafios que podem ser encontrados nas escolas, principalmente na relacdo entre o
professor, aluno e os aparelhos digitais, mas € preciso pensar além das dificuldades e construir
um conhecimento geogréfico contextualizado com as especificidades dos agentes que a
integram, elevando o aluno a uma posi¢do de sujeitos ativos e também responsaveis pelo seu
aprendizado.

Pimenta (1999, p. 23) esclarece que:

A finalidade da educagdo escolar na sociedade tecnoldgica, multimidia e
globalizadora € possibilitar que os alunos trabalnem os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos, desenvolvendo habilidades para opera-los, revé-
los e reconstrui-los com sabedoria. O que implica analisa-los, confronta-los,
contextualiza-los. Para isso, ha que os articular em totalidades que permitam
aos alunos irem construindo a nog¢ao de “cidadania mundial”.

Tomando como base essa exposi¢do, apresentaremos as falas dos sujeitos de maneira
individualizada e as possiveis implicacGes quanto a apropriacao de redes digitais no ensino de
Geografia. O intuito é explorar bastante o que cada professor tem a contribuir em seu

discurso. Desta forma, o professor PE,lgSy apresenta que,

Eu me aproprio sim, até porque os livros que no6s temos, didaticos e
paradidaticos, sdo de anos atrés e para a gente atualizar alguma reportagem
ou informacdo, até porque a geografia é muito dindmica, temos que
pesquisar na internet, um exemplo disso é a globalizacdo. A minha aula
sempre tem alguma base ou pesquisa vinda da Internet (PE,IgSy).

Esse professor demonstra em sua fala elementos muito importantes que véo de
encontro ao que Thomaz (2013) apresenta, em que para muitos docentes o livro didatico € o
Unico recurso para o seu trabalho, limitando-o a informagBes descontextualizadas e

115



descritivas. Assim, o entrevistado PE;lgSy demostra as potencialidades que as redes virtuais
podem apresentar principalmente como fonte atualizadora de informacdes, ja que os livros
didaticos nao apresentam muitas possibilidades para que o aluno navegue em outros
ambientes e construa o conhecimento de uma forma mais ampla e contextualizada com os

eventos atuais. O professor salienta ainda que,

[...] os jovens sdo muito rapidos, por mais que eles ndo leiam livros, mas
toda leitura € valida. Entdo nos aparelhos digitais tem a atratividade de vocé
ver uma aula por meio de videos, prende mais a atencdo dos alunos do que
piloto e quadro, aguele método tradicional. Entdo geralmente a gente
costuma utilizar alguns videos e material da internet em sala de aula, muito
embora tendo controle, pois se permitir de mais eles ndo sabe diferenciar o
gue é aula e o0 que ndo € aula (PE,IgSy).

Posto isso, fica evidente que muitas informacdes dispostas nas redes tém contribuido
com o fazer pedag6gico desse professor, no entanto, a mediagdo e o controle quanto ao uso
pelos alunos deve ser algo fundamental para que a aula tenha relevancia para a disciplina e
ndo se torne uma simples diverséo.

Para a professora PEslgSr, a apropriacdo das redes digitais listadas é fundamental no
contexto contemporaneo e no ensino de geografia principalmente, “pois traz o mundo para
sala de aula e leva os estudantes para 0 mundo”. Essa conexdo com o mundo, sem sair do seu
lugar, como apresentam Lemos (2002), é fruto de uma transformacdo tdo profunda dos
processos técnicos capitalistas, que o virtual s6 tem a ganhar espaco na atual sociedade
conectada.

O professor PE4IcSy relata que,

Eu uso sim, alguns e ndo todos. Tém outros professores que usam o Google
com mais frequéncia. Eu uso mais youtube, por achar interessante colocar na
aula alguns videos que fazem os alunos a refletir sobre os assuntos, como
por exemplo, trabalhei com um video sobre a primavera &rabe que mostra as
questdes do conflito, ai depois iremos nos deter a construir o conhecimento
(PE4lcSw).

A utilizacdo de videos como um instrumento pedagdgico tem se tornado cada vez mais
frequente em sala, mesmo tendo escolas sem acesso a computadores com internet, muitos
professores e alunos tem utilizado o celular como uma alternativa rapida de pesquisa e isso
tem ganhado bastante visibilidade ultimamente, principalmente pelo acesso facil ao

smartphone por parte dos alunos. O mundo na palma das méos.
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Santaella (2013) fala em ‘pedagogia das midias’ pela possibilidade que o mundo da
informacdo, das redes tem apresentado outras possibilidades de aprender e ensinar. S&o novos
formatos textuais, sons, imagens, dialogos instantaneos, isso tem favorecido a necessidade de
reflexdo do professor quanto as competéncias a fim da buscar desenvolver as multiplas
capacidades de leitura do mundo virtual.

O professor acima deixa claro que o conhecimento foi construido posteriormente ao
trabalhar com o video. E muito interessante destacar isso, visto que, as redes digitais nio
apresentam conhecimento pronto e acabado a ser absorvido pelos alunos, mas uma infinidade
de informagdes que precisam ser lapidas e internalizadas para que o conhecimento possa ser
construido e tenha relevancia para os educandos. O entrevistado salienta ainda que,

[...] acho que a tecnologias séo elementos fundamentais principalmente hoje
no mundo contemporaneo, porqué a gente percebe que o aluno é cada vez
menos paciente  de ficar escutando o professor, mas quando vocé
problematiza, quando vocé contextualiza e quando vocé traz fatos da vida
real, acaba que estes fatos, esse problematizacdo estimule o aluno a
aprender, isso acaba sendo facilitador do conhecimento. Em minha casa no
planejamento eu uso ainda mais as redes tecnolégicas (PE4lcSw).

Isso acaba demostrando o quanto as TICs tem se tornando importantes no contexto
pedagogico do professor, principalmente na compreensdo dos efeitos das redes no cenario
escolar e no dia a dia dos alunos. Os PCNs (BRASIL, 1998), apresentam uma série de
recomendacdes para que o professor e aluno utilizem as tecnologias digitais a favor da
construcdo do conhecimento geografico. Por meio da linguagem gréafica e aparelhos digitais é
possivel que o aluno compreenda diversas especificidades do espaco geografico, pois 0s
recursos tecnologicos devem ser utilizados “como um meio didatico no processo de ensino-
aprendizagem. Mediante o uso das tecnologias da comunicacdo € possivel problematizar os
conteudos especificos de Geografia” (p. 143).

Nessa direcdo, o professor PE4IgSy destaca que o uso das redes digitais na geografia

escolar € fundamental, principalmente porque os aparelhos digitais,

[...] fazem parte do cotidiano dos educandos, eles vivem em redes sociais, a
premissa é vocé ter algum contato. E o maior desafio é mostrar que essas
redes digitais geram uma autonomia, um alto didatismo, facilita e muito o
processo de ensino e aprendizagem. Se o aluno permitir esse
amadurecimento, ele vai perceber que ndo é sO entretenimento, ele pode
aprender qualquer &rea utilizando as redes digitais (PE4IgSw).
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O amadurecimento do aluno, como é apresentado pelo docente é fundamental, embora
para que isso ocorra faz-se necessario o comprometimento do professor para que possa
propiciar ao aluno intensas reflexdes quanto ao papel das redes digitais na construcdo do
conhecimento escolar geografico, ndo o uso pelo uso como ja apresentado, mas 0 uso com
finalidades pedagogicas, principalmente na sala de aula. Além disso, o professor dever estar
aberto ao dialogo, entendendo que muitos alunos apresentam habilidades avangadas quanto ao
manuseio dos aparelhos digitais. Esses alunos também podem favorecer que o professor e
outros colegas de turma aprendam com eles. E necessério dar voz aos educandos para que eles
possam construir seus préprios conceitos (CAVALCANTE, 1998), reconhecendo a geografia
tanto no espaco fisico como no ciberespago.

O professor PE4IgSw finaliza a sua fala trazendo contribui¢cbes muito importantes para

o0 entendimento dessa relacdo aqui apresentada.

O grande problema nosso (professores de Geografia) € mostrar que o
conhecimento, seja da educagdo basica como superior, ele tem que ser
utilizado para que os alunos facam leitura de mundo, é mostrar que, por
exemplo, uma edificagdo de uma cidade se mal planejada, ela apresentara
riscos para toda populagdo. Entdo o nosso maior desafio é projetar ou tentar
estimular nos educandos essa visdo e leitura de mundo. Sair do contetido
engessado e partir para o processo de leitura de mundo, esse é 0 N0sso maior
desafio (PE41gSw).

Segundo Callai (2005), o professor de geografia deve propiciar que seus alunos fagam
uma leitura de mundo, essa leitura pode partir do espaco os quais trais todas as marcas da vida
do homem, “[...] a leitura do mundo ¢ fundamental para que todos nds, que vivemos em
sociedade, possamos exercitar nossa cidadania” (p.228). Diante disso, ratificamos que as
redes digitais fazem parte desse espaco, € uma nova espacialidade que tem se virtualizado
bastante e demostrando a capacidade do homem em gerenciar atividades e construir
conhecimentos mais rapidamente e com menos deslocamento. Propiciar que os alunos
compreendam esses efeitos j& € um grande passo para a significacdo da geografia escolar
atual.

A professora PEslgSg comunga com as mesmas concepcdes do professor assim citado,
revelando que costuma utilizar as redes digitais, principalmente o Google, Youtube como

recursos que ajudam a refletir sobre os conteudos.

Acredito que a Geografia € uma disciplina muito ligada as redes digitais,
principalmente porque é na internet que as informacgdes se atualizam em
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guestdo de segundo. Na sala de aula eu vivo constantemente conectada pelo
celular, ele é um recurso indispensavel para pesquisas imediatas, por mais
que seja proibido que os alunos utilize na escola, eu penso que ele €
importante para todos, assim eu autorizo para pesquisa (PEsIgSg).

A contribuicdo da professora acima citada nos apresenta um elemento muito
importante e desafiador que muito ocorre no cenério de vérias escolas do pais, a proibicéo do
uso dos dispositivos moveis na escola. A entrevistada destaca que para o uso dos celulares na
sala de aula deve a ver restri¢Oes, respeitando as exigéncias da gestdo escolar que cumpre a lei
estadual. O uso do aparelho s6 é permitido se o professor autorizar que os alunos facam
pesquisas. “Eu permito constantemente o uso do celular nas aulas de geografia, pois o
aparelho contribui para que muitos alunos compreendam ainda mais os assuntos trabalhados
por meio de pesquisas imediatas, isso € muito positivo” (PEslgSg).

A lei N° 15.507, sancionada pelo Governador de Pernambuco em 21 de maio de 2015,
no Art. 1° apresenta que:

Aurt. 1° Fica proibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos eletrénicos
nos estabelecimentos de ensino publicos ou privados, no ambito do Estado
de Pernambuco, nos seguintes termos:

| - nas salas de aula, exceto com prévia autorizacdo para aplicacOes
pedagdgicas;

Il - nos demais espagos, exceto se no “modo silencioso” ou para auxilio
pedagdgico.

8 1° Os telefones celulares deverdo ser mantidos desligados, enquanto
permanecerem nos espagos descritos no caput deste artigo, respeitadas as
excecdes previstas.

§ 2° A desobediéncia ao contido neste artigo acarretara a adocao de medidas
previstas em regimento escolar ou normas de convivéncia da escola.

A entrevistada demostra insatisfacdo com a lei, no entanto, apresenta que € necessario
algum meio legal que coiba o acesso exacerbado dos aparelhos eletrénicos em sala de aula,
visto que, o professor sozinho muitas vezes nao consegue dar conta de todas as dindmicas que
a sala apresenta, principalmente no controle do acesso por parte dos alunos.

Diante de todas as falas dos docentes exposto aqui nessa sessdo, compreendemos que
hd inumeras possibilidades de trabalhar as redes digitais nas aulas de geografia,
principalmente como um recurso auxiliar que ajuda o aluno a trilhar em caminhos mais
dindmicos e ricos de informacdo. Contribuir para a transformacéo dos contetidos dispostos na
internet em conhecimento é um papel importante a ser desempenhado pelo professor de

geografia. Embora existam inameros desafios a serem superados, faz-se necessario
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compreender 0 quanto a escola necessita acompanhar as transformacgdes que a sociedade
globalizada tem apresentado.

4.2.4. Navegando sobre as possibilidades e os desafios de uso das redes digitais na educacao

geogréfica

E notdrio que um dos desafios a serem encarados na atual sociedade tecnoldgica ou
sociedade em redes, € instrumentalizar e preparar a escola, 0s estudantes e os professores para
ndo usarem as tecnologias somente para o que ja faziam, ou simplesmente fazer parte do
ciberespaco, mas utilizar com o objetivo de produgdo em grupo, colaboracdo, autoria, e para o
compartilhamento de saberes e conhecimentos.

Navegar sobre as possibilidades e os desafios que as redes digitais apresentam,
principalmente no campo pedagogico, € compreender que toda mudanca de paradigma causa
impactos, mas faz-se necessario para acompanhar tendéncias e contextualizagdes do presente.
Ndo é que velhas préaticas sem o uso de tecnologias em sala de aula devem ser abandonadas,
mas nenhum professor deve se limitar a um velho aprisionamento de ensino tradicional que
muitas vezes nao satisfaz as necessidades dos educandos que hoje estdo mais proativos e
enriquecidos de conhecimentos tecnoldgicos que, se bem aproveitado, podem partilhar
saberes essénciais para a melhor compreensao de conteudos e visdo de mundo.

A educacao geogréafica deve agucar nos educandos a curiosidade para que pesquisem,
busquem novas informacBes quanto aos conteddos especificos da disciplina, como também,
da sua organizacdo social, compreendendo em que tipo de sociedade ele esta inserido e quais
0s impactos que mundo tido como globalizado tem oferecido. A construgdo de saberes
envolvendo o seu cotidiano é fundamental (VISENTINI, 2010).

Frente a esse panorama, serdo apresentadas mais contribuicGes dos professores
pesquisados quanto as possibilidades de ressignificacdo da sua pratica pedagogica por meio
do uso das redes digitais. Assim, foi investigado se as redes digitais tém apresentado
conteddos e praticas interessantes que venham contribuir no fazer pedagégico do professor de

Geografia.

Sim, ela contribui no sentindo de explicar melhor o que vocé quer passar
para os estudantes, porém além da visualizacdo, facilidade de achar um
conteddo [...] (PE,lgSw).
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[...] Referente a pratica, sempre é importante conhecer novos métodos,
experiéncias exitosas, no entanto, cada professor deve adequar a sua
realidade e ndo estabelecer padrbes (PEslgSk).

[...] o aluno que a gente tem é um aluno do século XXI, se vocé consegue

juntar a sua préatica pedagdgica, mesmo com todas as dificuldades, que a
gente sabe que a nossa formagé&o foi anterior e ndo prezava por isso (0 uso de
tecnologias), ndo estimulava a isso, teremos respostas muito positivas
(PEa4lcSw).

Sempre, até porque € rapido, vocé acessa e pode utilizar diretamente ou vocé
pode planejar, fazer recortes do contetdo, montagens para criar algo que
alguém ja tem feito, mas que as vezes precise melhorar, transformar em um
recurso que tenha uma linguagem mais comunicativa e retorno. O grande
segredo é filtrar o que tem nas redes (PE4lgSw).

Os alunos do presente exigem que nds professores utilize das tecnologias
para dinamizagdo das aulas. Se ndo usamos o0 que as redes digitais nos
oferecem, acabamos reproduzindo métodos obsoletos e desconectados da
realidade (PEslgSE).

Diante do conjunto de falas é notavel que todos os professores acreditam que as redes
tem apresentado caracteristicas positivas em suas praticas. Entender que a escola apresenta
um novo alunado, mas conectado e que exige do professor maiores contatos com a tecnologia
é fundamental, com apresenta Moran (2000) e Gomez (2004). Todavia, faz-se necessario
compreender as especificidades da escola como salienta a professora PE3lgSe. Como ja
apresentado no decorrer do trabalho, nem todas as escolas séo iguais e oferecem infraestrutura
adequada para um livre manuseio das ferramentas digitais.

Além disso, no modelo de educacdo que ainda se tem, a escola acaba desenvolvendo
um curriculo aprisionado a uma estrutura localizada e temporalizada, o qual ndo corresponde
as demandas da chamada sociedade da informacéo, ou sociedade em rede, na qual é possivel
se aprender de varios lugares, ao mesmo tempo, online e off-line, juntos e/ou separados
(RECIFE, 2014).

Sédo varios fatores tidos com desafiadores, dentre os inimeros pontos levantados na
entrevista, o professor PE4IcSm, chama atengdo para a adequagdo do docente as novas
realidades contemporéaneas, visto que, a formacdo de muitos professores de geografia e outras
areas do conhecimento, ndo contribuiu para que o docente entenda as necessidades de se
trabalhar com as TICs e NTDICs, até porqué eram outros tempos como apresentado, um
periodo que as discussdes quanto a essas questdes ainda estavam se iniciando.

Apols essa constatacdo, foi solicitado que os discentes apresentassem as suas

contribuicbes a respeito da seguinte questdo: Vocé considera o uso das redes sociais
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(Facebook, Twitter, Whatsapp e outros) na sala de aula como positivas ou negativas? Por
qué?

As respostas foram diversas, uns demostraram que as redes sociais sdo bem vindas a
sala de aula, mas para isso faz-se necessario a colaboracdo e amadurecimento dos discentes.

Em contra partida a isso, as redes sociais tem demostrado um problema de dispersao.

Eu acho que o uso dessas redes na sala é uma via de méo dupla, usar os seus
elementos em sala de aula pode ser positivo ou negativo. Usar por usar é
negativo, usar sendo orientado pelo professor como um elemento de
pesquisa, como um elemento que vai contribuir com o crescimento do aluno,
acaba sendo um elemento construtor (PE;IcSy).

A fala do professor apresenta as duas faces relacionadas a o uso das redes sociais no
ensino de geografia. Essa concepgédo ndo se diferencia no que tange os aparelhos digitais e a
internet de maneira geral, pois elas tém demostrado inUmeras potencialidades como a
aprendizagem interativa e cooperativa, constru¢cdo de conceitos, maiores relacdes entre
alunos-professores, alunos-alunos (SANTAELLA, 2003; RECUERO, 2009; TONETTO e
TONINI, 2015). Todavia, também tem chamado bastante atencao dos professores, no sentindo
de cautela quanto a permissao do acesso ilimitado dentro da sala de aula, visto que, a
dispersdo dos alunos que utilizam sem um devido controle, tem crescido bastante.

Cortella (2014) tem nos apresentado que as tecnologias afetam o aprendizado tanto
positiva quanto negativamente. As novas geracdes voltaram a escrever, € uma coisa inédita
nos ultimos 30 anos e bastante positiva. Por outro lado, as novas tecnologias tem um aspecto
perigoso por permitir um acesso veloz, dispersando a atencdo dos alunos. Para alguns

professores investigados,

Na minha realidade, em escola publica, eu acho que as redes sociais tem se
tornado negativo, os alunos ndao sabem diferenciar o que é bom para eles de
forma profissional [...] muitas vezes vocé pede uma pesquisa e se ndo ficar
atento eles estdo no Facebook conversando o que ndo tem nada a ver com a
sala de aula, entdo se tornam negativas. (PE;lgSw).

Considero dificil trabalhar em sala de aula com 40 alunos utilizando redes
sociais sem fugir o foco (PE3lgSE).

Em contrapartida a isso, 0 entrevistado PE4lcSy salienta que deve haver a liberdade do
aluno em utilizar as redes, mas antes é necessaria uma reflexdo quanto a melhor maneira de

uso ¢ a presenca de um professor para mediar, “a liberdade assistida”. Para Tonetto e Tonini
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(2015, p. 177), “uma rede social online pode conferir a possibilidade de
interferir/transformar/aprender de forma diferente determinada realidade, através desta nova
logica interacional oferecida ao usuario”. Nessa direcdo, Levy (1999) apresenta as redes
digitais sociais como uma intera¢do em que Todos-Todos se comunica interativamente.

Com relagdo a conexdo dos alunos de geografia por meio das redes sociais, 0s
professores PE4lgSm € PEsIgSg destacam que:

Acho positivo, mas depende do amadurecimento dos alunos. E um veiculo
que vocé pode mandar texto. E fantastico! A questdo é se o professor sabe
utilizar e se os alunos sabem diferenciar o entretenimento e a construgédo de
conhecimento. O alto didatismo é importante no ensino médio, temos que
estimular. Cada um ter uma orientacdo do professor, mas utiliza-se da sua
autonomia (PE4lgSw).

Muito positivo ndo s6 na sala de aula, mas nos diversos espacos que fazem

com que os alunos interagem entre si por meio dos grupos criados com

intuito de comunicag&o entre eles e o professor. Embora a internet da escola

seja bloqueada para as redes sociais eu acho importante. Eu me comunico

com os alunos em um grupo do Facebook. Os alunos do terceiro ano podem

falar comigo, tirar davidas pelo chat dessa rede social, mas s0 eles (PEslgSk).

Santana (2007) nos releva as redes sociais quando positivamente utilizadas, € um
campo de potencialidades pedagdgicas que fortalece as relagcdes sociais e favorece o
compartilhamento de saberes. Tonetto e Tonini (2015, p. 177) destacam que “[...] o que
aparentemente serve apenas para comunicar ou divertir pode na verdade ser um excelente
instrumento cultural para se pensar sobre o modo de ser/aprender/agir do sujeito

contemporaneo”.

Concebendo a producdo de aprendizagem enquanto processo social e que,
portanto, acontece em interacdo com o outro, é que considero de suma
importancia as relages sociais que se instituem no espago virtual, mais
propriamente em redes sociais da Internet. Visto que 0s sujeitos imersos
nestas redes estdo em constante intercdmbio com outros sujeitos,
comunicando-se, trocando ideias, informagfes, compartilhando saberes
(SANTANA, 2007, p. 06).

Posto isso, a presenca das redes sociais na sala de aula é um desafio presente que deve
ser bastante discutido pela escola e pesquisadores que se dispdem a investigar as
contribuigdes que as redes online podem apresentar ao processo de ensino e aprendizagem. O
dialogo entre professores e alunos é necessario, mas € preciso sempre voltar o olhar para o
contexto que os aparelhos digitais adentram a sala de aula, principalmente na busca de superar
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a ideia de que qualquer instrumento utilizado na sala de aula, que ndo seja quadro e piloto, sdo
inovagbes pedagogicas. A inovagdo acontece quando professores e alunos
utilizam/ousam/recriam/instrumentalizam o que eles dispdem para a construcdo de saberes
significativos que sejam relevantes para o seu contexto social.

As midias digitais e redes sociais revelam-se como importantes sim na sala de aula, até
porque ja fazem parte do contexto escolar ha um bom tempo, no entanto, cada professor deve
desenvolver uma metodologia propria para o seu trabalho. Estimular que os alunos busquem
novos meio de construcdo de conhecimento também é essencial, visto que, a aprendizagem
ndo acontece de maneira isolada e/ou chega pronta, mas com a colaboragéo, interacdo e ou
cooperacdo dos que se comprometem nessas relagdes.

Partindo disso, na busca de evidéncias sobre a concepcdo dos docentes pesquisados
com relacdo ao contexto virtual colaborativo, foi questionado se eles acreditam que as
tecnologias digitais (redes digitais e sociais) tém o potencial de contribuir para a construgédo
de conhecimento coletivo e participativo por parte dos alunos.

Torre e lrala (2014) tém apresentado que as redes digitais como facilitadoras no
processo de mediacdo e colaboracdo pedagogica. A aprendizagem colaborativa insere-se
como um método capaz de aproximar sujeitos que visam construir e partilhar conhecimentos,
sejam eles cientificos ou do cotidiano. O aluno deve ser sempre visto como um agente que
partilha ideias, saberes e constr6i com o0 outro um conhecimento Unico, exercendo a
dialogicidade (FREIRE, 1993; 1996).

Dessa forma, por meio da entrevista foi possivel notar diversos elementos que
aproximam a préatica dos sujeitos com o método colaborativo e participativo. A mediacdo no
uso das ferramentas digitais também foi evidente, todavia, a disponibilidade e habilidade que
os alunos tém a contribuir para um ensino e aprendizagem significativo e coletivo, demonstra
as diversas possibilidades das escolas pesquisadas em conquistarem um ensino que atenda as
especificidades dos sujeitos que nela estdo inseridos e desperte-os uma viséo de mundo.

Assim, pode ser constatado nas falas dos professores que,

Por mais que a escola ndo tenha um grande acesso a computadores com
internet, eu percebo que as redes digitais tém contribuido bastante para que
os alunos compartilhem o que sabem. Eles tém grupos nas redes sociais, e-
mails coletivos e acabam utilizando como um recurso coletivo e dindmico
(PE2lsSw).

A escola que trabalho ndo facilita que aprendizagem coletiva aconteca por
meio das redes sociais, mas eu entendo que as redes podem contribuir sim,
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principalmente com a divulgacdo de conhecimentos sobre os contetdos. Eu
particularmente ndo trabalho com as redes digitais na escola pela deficiéncia
da internet, mas meus alunos sempre tem contato pelos celulares e em casa,
interagindo bastante entre si (PE;lgSk).

As falas nos mostram um panorama que adentra o campo das possibilidades e desafios
que as escolas técnicas de Recife apresentam quanto ao uso das redes digitais. Ambos 0s
professores compartilham a ideias que as redes podem possibilitar a construcdo de um
conhecimento coletivo, porém, as questdes estruturais ainda esbarram como um grande
limitador para que isso ocorra. Apesar disso, os alunos das escolas se conectam, fortalecendo
a ideia que as redes digitais e sociais tém se tornando um componente que faz parte do dia a
dia que quase todas as pessoas, nos diferentes ambientes. A professora PE3lgSk relata que:
“Eu fico surpresa com a capacidade dos alunos em me apresentar nova formas de abordar
conteidos, muitas vezes eles ndo querem copiar 0s apontamentos que fago no quadro
alegando j& estudaram assistindo videos, e isso ¢ verdade, muitos deles demonstram sempre”.

Nessa direcdo, Gomez (2004, p. 22) nos revela que em meio a todas as limitagdes que
a escola acaba apresentando, “a Web estd mudando o modo de fazer cotidiano do educador e,
quando aliado a sua prética, torna-se um dispositivo pedagdgico planetario”. A capacidade
que os educandos tém em construir e (re) significar conteudos ja se tornou uma realidade
evidenciada em varias instituices. A superacdo da falta de recursos na escola ndo tem
impossibilitado que a interacdo entre os alunos na realizacdo de atividades pedagdgicas
ocorra, visto que, os dispositivos mdveis tém contribuido muito para esse feito, ndo sé nos
espacos formais. Gomez (2004, p. 22) complementa ainda que “espacialmente na atualidade,
guando se tem assumido definitivamente que a educacdo se realiza em outros lugares além da
escola, pode-se dizer que ndo existem fronteiras quando se utiliza a Internet para
aprendizagem de pessoas”.

O conjunto de outros professores entrevistados releva que:

Sem davida as redes podem propiciar uma aprendizagem colaborativa.
Temos que olhar o que os alunos tém a contribuir com a gente. Tem alunos
que sozinhos ja despertam conhecimentos para algumas areas como
humanas. As tecnologias aqui na escola sdo bem vindas por esse motivo, 0s
alunos séo autores do que precisam aprender (PE;IcSw).

Sim, os alunos aqui tém email coletivo e redes sociais coletivas e eles trocam
informac@es, matérias. Acredito que isso seja bastante interativo (PE4lgSy).

Com certeza, principalmente pela interacdo nos grupos, postagens de
materiais que venha beneficiar a todos e a participacdo dos mesmo na busca
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de ajudar uns aos outros no que tange alguns contetdos. Acredito que a
funcdo das redes sociais é a conexdo, sendo assim, essa relacdo entre 0s
mesmo na rede possibilita a construcao de saberes (PEslgSk).

Como séo evidentes, as concepcdes desses trés ultimos professores nos revelam outro
cenario se compararmos com os dois primeiros professores apresentados. Os mesmos nao
apresentaram a falta de recursos como limitadores do trabalho na escola, até porque como ja
relatado ao longo dessa discussdo, essas escolas apresentam maior acesso aos recursos
digitais.

Para o professor PE4IcSy a construcdo coletiva de saberes acontece ndo so na relacéo
dos alunos-aluno por meio das redes digitais. Os professores também séo influenciados com
essas relagbes via Web, estreitando os lacos entre professor-aluno, professor-professor e
havendo uma troca mutua de conhecimentos do senso comum ao cientifico. As redes sociais e
correios eletrbnicos sdo os principais instrumentos utilizados para que as articulacdes
acontegcam.

O favorecimento das redes sociais para a construcdo de aprendizagem colaborativa
tem despertado em professores-pesquisadores novas perspectivas quanto a incorporacéo das
tecnologias digitais na construcao de novas praticas e busca da inovacdo pedagdgica. Como ja
salientado, ndo como as Unicas alternativas de se inovar, mas como uma ferramenta que faz
parte da vida de alunos e professores e que pode contribuir na superacdo de muitas praticas

tidas como enfadonhas e obsoletas.

4.2.5. Percepcdes e analises dos professores de geografia quanto a politica de inclusédo digital

no estado de Pernambuco

Entre as in(meras ac6es divulgadas pelo ministério da educagéo, a escola conectada® é
um programa muito importante que tem contribuido para um maior acesso das escolas
estaduais de Pernambuco a fazerem parte do mundo tecnoldgico educativo. Além da
construcdo de laboratorios esquipados com computadores e internet sdo fornecidos Tabletes,
plataformas online com contetdos especificos das disciplinas que compdem o curriculo
escolar, praticas pedagogicas, jogos e videos que podem contribuir no processo de ensino e

aprendizagem de professores e alunos.

? Plataforma apresentada pelo ministério da educacio do estado de Pernambuco com intuito de auxiliar
0s professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem
http://escolaconectada.educacao.pe.gov.br/.
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Frente a esse contexto, foi solicitado que os professores apresentassem concepgoes e
andlises sobre o programa aqui salientado e se percebem algum impacto direto no ensino da

geografia. As respostas foram variadas como pode ser constatado.

Conheco o programa [...] embora um programa politico, mas nem todas as
escolas estdo manuseando o material do programa, ndo chegou a escola
(PE2lgSw).

Conhego o0 programa, mas nao vejo impacto na geografia, pois néo
possuimos um laboratdrio de informatica disponivel para os estudantes do
Ensino Médio (PE;lgSk).

A escola conectada, a ideia é 6tima, mas do ponto de vista fatico ela é falha
(PE4IcSw).

Infelizmente ndo, eu queria ver isso. Pois para que tenhamos uma escola
conectada é fundamental que todos os alunos tenham um bom sinal de Wi-
Fi, que permita download sem quedas, baixar informacdes que os permitem
a aprender por meio de materiais digitais (PE;lzSw).

Esse programa ndo se efetiva, mas como a escola tem cursos de
comunicacao visual, manutencao e suporte de computadores e se tornara um
centro tecnoldgico, nds professores conseguimos trabalhar com as
tecnologias na sala de aula (PEslgSg).

As falas deixam evidente que o programa escola conectada ndo se efetiva como
deveria, em algumas delas ndo chegou a ser efetivado. Por meio de dialogos com os sujeitos
PE;IgSm e PEslgSe foram identificados inimeras criticas a falta de equipamentos que a
escolas técnicas estaduais localizadas em Recife enfrentam, principalmente por possuirem
cursos voltados a tecnologias. A distribuicdo dos equipamentos também ndo aconteceu de
forma igual, as escolas localizadas na periferia ainda enfrentam descasos quanto a falta de
estrutura fisica e informatizado.

Tais realidades nos remetem as estatisticas anuais que demostra a grande precariedade
do ensino publico e a falta de estruturas adequadas para que professores e alunos
desenvolvam um trabalho que atenda especificidades ndo s6 para 0 mercado de trabalho, mas
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas que auxiliem o0s educando no
desenvolvimento de atividades rotineiras. Dentre a inoperancia do programa na escola que o
professor PE;lgSy trabalha, ele apresenta: “é proposto pelo programa que todos os estudantes
do ensino médio deveriam receber um tablete como iniciagdo do seu mundo profissionalizante

nas escolas técnicas, mas muitos concluiram o curso sem receber”.

127



Para a professora PEs3lgSk “as aulas ficam centralizadas no material que o professor
consegue levar para sala de aula e este por vez, conseguido com recursos proprios”. Em
contrapartida a isso, por mais que o programa ndo se efetive nas escolas visitadas, 0s
entrevistados revelaram dois panoramas muito importantes. As escolas E; e E3 possuem sérios
problemas com o nimero de recursos tecnolégicos e acesso a internet, por mais que consigam
trabalham com os recursos que os alunos possuem. J& as escolas E4 e Es sdo instituicdes mais
equipadas e possuem uma melhor estrutura fisica e tecnoldgica, segundo os entrevistados isso
acontece porque ambas as escolas recebem recursos privados de empresas nacionais que
buscam profissionais capacitados para desempenhar atividades peculiares a elas.

O professor PE4lcSy expde que “eu ndo posso pegar esse programa e fazer uma alusao
a escola porque aqui recebemos parcerias de outras empresas”. Ja a professora PEslgSr
apresenta que logo em breve a escola se tornara um centro tecnolégico em que recebera novos
cursos que integrard a formacao basica dos educando, contribuindo para que a escola receba
mais equipamentos digitais, além de uma formacé&o integral.

Posto isso, foi questionado aos professores se eles conhecem a plataforma online
Escola Conectada e se a ferramenta tem trazido alguma contribuicdo para o ensino de
geografia. Todos o0s sujeitos responderam que conhecem, mas 0 uso com a disciplina nao é
tdo frequente, até porque nao apresentam muitos conhecimentos aprofundados quanto aos
conteddos.

Ja tive contato com o material de geografia disponibilizado pela plataforma
do programa, conhecido também como Educandos, mas sdo muito
insipientes. Eu normalmente faco recortes de algumas coisas para a
construcdo de material a ser trabalhado em sala, mas néo utilizo o material
na integra, o segredo para utilizar os indmeros recursos para preparar as
aulas de geografia é saber fazer bons recortes (PE4lgSy).

Quanto a geografia eu ndo vejo impacto desse programa, a plataforma que o
estado ainda fornece ndo apresenta conteldos muito interessantes, ja usei
alguns videos e indiquei aos meus alunos, mas acredito que a internet tem
nos oferecido contelidos mais ricos, basta sabermos selecionar (PEslgSE).

O professor PE4IgSy em toda a sua fala demostra a necessidade de selecionar o
material que vai ser trabalhado em sala. Isso tem se mostrado positivo, visto que, o professor
ndo deve se limitar a uma unica fonte de informacdo e recurso para a preparagao das suas

aulas, ele deve utilizar todos os instrumentos que estdo ao seu alcance com objetivo de
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facilitar a aprendizagem dos alunos, mas para isso é necessario uma reflexdo do que se adequa
a sua realidade escolar e 0 que é importe para 0 momento.

Portanto, por meio de todas as analises, panoramas de certezas e incertezas quanto a
utilizacdo das redes digitais no ensino de geografia, foi possivel concluir que os professores
das escolas técnicas estaduais utilizam as redes digitais no processo de ensino e
aprendizagem, tanto no planejamento, quanto na sala de aula, conseguindo superar algumas
dificuldades que o ensino publico apresenta como a falta de recurso, de estruturas fisicas e
principalmente tecnologicas em sala de aula.

As inimeras realidades aqui apresentadas, tanto na pratica dos professores quanto no
que o sistema educacional tem nos revelado que é possivel construir um ensino mais
interativo em que os alunos sejam os autores da sua propria aprendizagem. As redes digitais e
sociais ndo sdo a solucdo dos problemas que enfrentamos quanto as defasagens no ensino,
mas pode ser um dos meios facilitadores para apropriacdo de contelidos, construcdo de
atividades coletivas e maior conectividade entre 0s agentes que estdo dispostos a colaborar
com o processo de construcao do conhecimento. Cortella (2014, p. 53) nos apresenta que “nao
¢ a tecnologia que torna uma mente moderna. Mas uma mente moderna ndo recusa tecnologia
quando ela é necessaria- e ela 0 é em inimeros momentos ¢ ndo ¢ em tantos outros”.

Formar professores para que executem um trabalho contextualizado com as diversas
realidades e teoricamente mais critico-reflexivo € cada vez mais urgente, visto que, a
sociedade tida como tecnoldgica tem marginalizado os individuos que ndo se apropriam das
tecnologias digitais a favor de suas atividades. Esse panorama ndo pode ocorrer com a
educacao, pois ela é a base para a construcdo da cidadania nos individuos, além de estimular a
intelectualidade, habilidades, entre outros.

A escola conectada ndo é uma proposta para o futuro, mais uma realidade que invade
inimeras instituicdes e se materializa por meio dos dispositivos moveis digitais. Saber como
utilizar esses dispositivos na construcdo de aprendizagem geogréafica exige do professor uma
reflexdo quanto a sua préatica e ha novas metodologias necessarias para que isso ocorra. O
dialogo com os alunos também é importante, pois muitos deles apresentam habilidades que

podem facilitar e enriquecer o trabalho coletivo na escola.

5. CONSIDERACOES FINAIS
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Ao concluir esta caminhada em busca de compreender que concepgdes e
intencionalidades movem a acéo-reflexdo do professor de geografia, no tocante a apropriacéo
das redes digitais, em situacdo de trabalho com vista a construir aprendizagem colaborativa,
apresentamos as nossas consideracGes retomando as perguntas problema e expondo novas
questdes e perspectivas futuras de investigacao.

Esta pesquisa iniciou com 0s seguintes questionamentos: o trabalho desenvolvido
pelos professores para mediar os processos formativos, com vista a construcdo de
aprendizagens, é quica basilares no atual contexto de mudancas tecnologicas. Desta feita,
quais as concep¢des dos professores de geografia das escolas técnicas estaduais de
Pernambuco, localizadas no municipio de Recife, quanto a utilizacdo das redes digitais no seu
fazer pedagdgico? Quais sdo os mecanismos utilizados pelos professores a partir do uso das
redes digitais? Como os professores mobilizam saberes para a construcdo da aprendizagem
colaborativa?

Inicialmente buscamos averiguar, com auxilio do questionério, a formacdo inicial dos
professores e verificamos que todos possuem formacdo adequada para lecionar a disciplina
geografia, além de utilizarem nas diversas frequéncias as redes digitais para o planejamento
pedagdgico e na sua pratica em sala de aula. Outro aspecto identificado posteriormente é que
todos os professores apesar de utilizarem as NTDIC com fins didaticos, ndo tiveram em seu
processo formativo disciplinas voltadas ao uso de tecnologias no ensino. Isso tem dado
margem a inumeras intepretacbes como a necessidade de visitacdo dos curriculos dos cursos
de licenciatura em Geografia com o proposito de entender em que racionalidade (técnica,
instrumental, critica) eles estdo apoiados e se atualmente ainda sdo os mesmos de anos atras
em que esses professores estudaram.

Atualmente, as tecnologias digitais tém mudado comportamentos, disseminado
informacdes, entretenimento, conhecimento e tem adentrado as escolas publicas e particulares
de inimeras maneiras, principalmente pelos alunos que participam do mundo carregado de
redes de conexdes e relacGes sociais. A sociedade tem exigido que a escola e os professores se
adequem a essa realidade, visto que, as transformacgdes tecnoldgicas tem se tornado
irreversiveis e invadido quase todos os setores mundiais. Mas para isso, € necessario também
que a universidade prepare esses profissionais para que saibam encarar os desafios que a sala
de aula tem apresentado.

Nessa direcdo, por meio da nossa analise constatamos que os professores das escolas

técnicas estaduais, localizadas no municipio de Recife-PE, apresentam grandes afinidades
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com as redes digitais, utilizando-as tanto no uso pessoal, como voltada a sua pratica
pedagogica, enxergando-as como uma nova possibilidade de trazer o mundo para a sala de
aula e permitindo que os alunos construam novos conhecimentos e troquem informacdes entre
si. Nas vozes dos sujeitos ficaram evidentes as diversas possibilidades de utilizacdo das
tecnologias digitais e redes digitais na producdo das aulas, como também desafios quanto o
trabalho em sala por falta de uma estrutura adequada.

No que diz respeito ao acesso as redes digitais na escola pelos professores,
principalmente intuindo propiciar aos alunos um ensino mais interativo e participativo, duas
realidades foi bastante perceptivel, os que tém maiores acessos as ferramentas digitais e
internet, e 0s que tém menores acessos. Dois professores deixaram claro que por mais que a
escola seja técnica e tenha cursos voltados a informatica, a precariedade quanto a falta de
recurso e uma menor disponibilidade de acesso a internet dificulta muito que professores e
alunos desenvolvam um bom trabalhado utilizando as redes digitais. Em contrapartida a isso,
outros professores apresentaram maiores desenvolturas e possibilidades de trabalho com as
redes, visto que, as escolas recebem financiamento privado que tem colaborado bastante para
que as inimeras deficiéncias que as instituicdes publicas enfrentam, nelas sejam amenizadas.

Também chegamos a conclusdo que em meio as dificuldades de acesso por algumas
escolas, 0 uso de ferramentas, sites de pesquisas e outras redes tém estado na sala de aula por
meio dos dispositivos moveis, como celulares, e isso tem permitido um trabalho mais
interativo e rapido, os videos tém favorecido que professores e alunos busquem novas formas
de compreender conteddos e construir conhecimentos. Todavia, as redes sociais ainda tem
sido um grande problema nesse cenario, mostrando que 0 acesso sem a supervisdo do
professor ou até mesmo sem a proibicdo da escola, mostra-se como um mecanismo de
distracdo e falta de conexao com o gue é trabalhado em sala.

As redes digitais se tornaram um novo mundo de informacdes, de experiéncias e
entretenimento, mas para que 0 seu uso em sala de aula traga respostas positivas para 0s
alunos, faz-se necessario uma selecédo rigorosa dos seus contetdos para que nao se torne mais
um recurso que ndo apresenta significativas contribuicGes para o ensino e aprendizagem de
Geografia. Essa constatacdo ficou evidente nas inimeras falas dos sujeitos e nos faz refletir
sobre o papel das midias digitais na escola, as quais tém apresentado relagcdes conflituosas,
principalmente pela dispersdo que isso tem causado nos alunos, demonstrando que é
necessario rever préaticas e concepcdes dos profissionais da escola que estdo dispostos ou ndo

a tratar com essa realidade.
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No que se refere a importancia da construcdo da aprendizagem colaborativa no
disciplina geografia, foi verificado que os professores compreendem as redes sociais digitais
como um instrumento fundamental para que a interacdo e construcdo coletiva de
conhecimentos geograficos acontecam. Mesmo sem o conhecimento teérico do que seja o
método colaborativo, diversos elementos puderam ser percebidos nas falas dos sujeitos,
embora 0os mesmos tenham demostrado a necessidade de maiores compreensdes do que venha
ser colaboracdo, cooperacdo e trabalho em grupo. E necessério salientar que os professores
que possuem especializacdo em Ensino de Geografia apresentaram maior desenvoltura para
relacionar os conhecimentos geograficos com os pedagdgicos, deixando claro que a
qualificacdo na area especifica de atuacdo pode ser mais um beneficio na compreensdo do
contexto em que a disciplina se enquadra na escola e as realidades que os alunos apresentam.

Compreendemos que as dificuldades enfrentadas por esses professores em situacdo de
trabalho ndo estdo ligadas somente as dificuldades que as escolas apresentam, como falta de
recursos, até porque foi possivel verificar que had escolas mais e menos equipadas
tecnologicamente. O que também chama atencdo séo as deficiéncias na formacéo inicial, visto
que, os professores mesmo possuindo uma identidade docente, apresentam dificuldades na
compressao de varias questdes que se refere ao conhecimento pedagdgico. Isso nds faz inferir
que as deficiéncias na formacédo desses professores podem comprometer a execugcdo de um
trabalho novo, aberto a inovagdes tecnoldgicas e a dialogicidade.

Portanto, com base no dialogo com os inimeros autores apresentados ao longo do
trabalho e com os professores pesquisados, conseguimos responder a todos 0S NOSSOS
objetivos e questionamentos da pesquisa. E evidente que responder todas as nossas
indagacOes com relacdo ao ensino de geografia e as realidades apresentadas pelas escolas de
educacdo basica é inviavel, as realidades encontradas atualmente demostra a necessidade de
participacdo de varios setores da sociedade para que os problemas sejam resolvidos, além de
demandar planejamento e tempo. Mas em meio aos desafios como foram apresentados ao
longo das discussdes, os professores tém demostrado uma maior abertura para 0 novo, tem
dado voz aos educandos para que desenvolvam a sua intelectualidade e se tornem sujeitos
criticos, reflexivos e autbnomos.

As redes digitais tém sido um novo aprimoramento técnico capaz de desestabilizar as
estruturas fisicas e hierarquicas quanto a produgdo do conhecimento. A conexao tem
fortalecido os lacos sociais, além de ter contribuido para que a visibilidade das informagdes e

producdes cheguem a lugares distintos em um fluxo imediato. Reconhecer que a falta de
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acesso ou 0s problemas que esse acesso tem causado é necessario, até porque a politica de
inclusdo digital ndo tem chegado para todos e/ou alguns usos ndo tem sido positivos. Mas é
necessario ir além dessas adversidades, compreendendo a sociedade como uma organizacao
articulada por redes conectadas a internet que tem demonstrado evolugdes e melhorias como
um todo.

Ao estudar as redes digitais na Geografia foi possivel compreender as evolugdes que o
espaco geografico tem apresentado, seja no surgimento de novas espacialidades geograficas
como na confluéncia entre o espaco real e o virtual, que ndo deixado de ser real. O
ciberespaco, a cibegeografia, a Geografia das redes e nas redes ja sdo realidades nas escolas
publicas do pais, despertando-nos para novas tematicas que consideramos perspectivas futuras
de investigacdo, como o estudo da formacao docente e o curriculo do curso de licenciatura em
Geografia, com o proposito de identificar como eles tém fortalecido a ideia de uso das novas
tecnologias digitais pelos futuros professores como recurso significativo para a producdo e
mediagdo do conhecimento geogréfico.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE FILOSOFIA E CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM GEOGRAFIA

Recife, de de 2016

QUESTIONARIO DE IDENTIFICACAO DOS SUJEITOS DA PESQUISA

Prezado (a) colaborador (a), estou realizando uma pesquisa com professores de
Geografia de Escolas Técnicas Estaduais de Pernambuco localizadas no municipio de Recife,
que € parte do meu projeto de dissertacdo no Programa de P6s-Graduacdo em Geografia da
Universidade Federal de Pernambuco.

A pesquisa tem por objetivo compreender que concepcdes e intencionalidades movem
a acdo-reflexdo do professor de geografia, no tocante a apropriacdo das redes digitais, em
situacdo de trabalho com vista a construir aprendizagem colaborativa. Nesse sentindo, a sua
participacdo € de suma importancia e contribuira consideravelmente com este estudo.

Por se tratar de um estudo cientifico, é indispensavel que as respostas sejam as mais
fidedignas possiveis, ndo havendo, porém, necessidade de identificacdo. Agradeco desde ja a

sua disponibilidade e contribuic&o.

Mateus Ferreira Santos
PPGEO/UFPE

Identificacao:

1. Sua idade fica entre:

a) ()2la30anos b) ()3lad40anos c) ( )41a50anos
d) ( )51a60anos e)( ) maisde61anos
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Sexo

a) () Masculino b) ( ) Feminino

Formacdo Académica:

a) () Licenciaturaem Geografia b) ( ) Outra area- Qual?

Titulacdo Atual:

a) ( ) Graduacao
b) () P6s-Graduago -Lato Sensu- Area:
¢) () Mestrado- Area:
d) () Doutorado- Area:

Tempo de Magistério:

a) () Menos de 2 anos

b) ()de2abanos

c) ()de5al0anos

d) ( ) mais de 10 anos- Quantos?

Com que frequéncia vocé utiliza as Redes Digitais (Google, Blogs, youtube, sites
educacionais, periddicos, e outros) no planejamento de aulas e na sua pratica
pedagogica?

a) () Sempre

b) () Muitas vezes
¢) () Asvezes

d) ( ) Raramente
e) ( ) Nunca
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APENDICE B

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE FILOSOFIA E CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM GEOGRAFIA

ROTEIRO DE ENTREVISTA

1. Porque e como escolheu a docéncia?

2. Durante seu processo formativo vocé teve contato com disciplinas voltadas para 0 uso
de tecnologias no ensino? Se sim, descreva um pouco de sua experiéncia.

3. Voce usufrui de tecnologias digitais? Com que intuito?

4. Vocé se apropria das redes digitais (Google, Blogs, youtube, sites educacionais,
periddicos, e outros) para constru¢do do conhecimento escolar geografico? Como vocé
enxerga a relacdo entre Redes Digitais e Ensino de Geografia na sala de aula?

5. As redes digitais tém apresentado conteldos e praticas interessantes que venham
contribuir no fazer pedagdgico do professor de Geografia?

6. Vocé considera o uso das redes sociais (Facebook, Twitter, Whatzap e outros) na sala
de aula como positivas ou negativas? Por qué?

7. Vocé acredita que essas tecnologias tém o potencial de contribuir para a construcéo de
conhecimento coletivo e participativo por parte dos alunos?

8. Segundo a Secretaria de Educacdo do Estado de Pernambuco, o Programa Escola
Conectada é uma realidade que tem muito a contribuir, para professores e alunos, no
processo de ensino e aprendizagem. VVocé percebe algum impacto direto no ensino de

Geografia? Como?
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APENDICE C

CARTA CONVITE

Recife, de de 2016.

Senhor (a) Professor (a),

Na condicéo de aluno do Curso de Mestrado em Geografia da Universidade Federal de
Pernambuco, dirigimo-nos a Vossa Senhoria para sondar a possibilidade de realizacdo de
pesquisa que tem por objetivo Compreender que concepcdes e intencionalidades movem a
acao-reflexdo do professor de geografia, no tocante a apropriacdo das redes digitais, em
situacdo de trabalho com vista a construir aprendizagem colaborativa.

Nossa hipotese € que as redes digitais por meio da aprendizagem colaborativa podem
contribuir para a construgdo e medicacdo de conhecimentos geogréficos na educacdo basica
do municipio de Recife-PE.

A pesquisa de mestrado integra-se a um projeto maior desenvolvido pelo Grupo de
Pesquisa Educacdo Geografica, Cultura Escolar e Inovacdo (GPECI), sob orientacdo do Prof.
Dr. Francisco Kennedy Silva dos Santos. Dessa forma, gostaria de contar com a sua
colaboracdo no sentido de concessdo de entrevista e asseguro-lhe que a confiabilidade dos
dados serd mantida e a divulgacdo dos resultados ndo ird revelar respostas e informacoes
especificas, apenas um conjunto agregado de dados.

Agradeco desde ja a sua disponibilidade e contribuicdo.

Atenciosamente

Mateus Ferreira Santos
PPGEO/UFPE
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APENDICE D

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, ,concordo em participar,

voluntariamente, do estudo “As Redes Digitais e o Ensino de Geografia como contributo para
Aprendizagem Colaborativa”, tendo como foco de investigagdo, = compreender que
concepgdes e intencionalidades movem a acdo-reflexdo do professor de geografia, no tocante
a apropriacdo das redes digitais, em situacao de trabalho com vista a construir aprendizagem
colaborativa.

Concordo que as informacgdes possam ser utilizadas em futuras publicacdes, desde que 0 meu
anonimato e o sigilo de minhas respostas sejam garantidos.

Reservo-me o direito de interromper minha participacdo quando desejar ou achar necessario, e

de ndo responder a qualquer questionamento que ndo julgue pertinente.

Recife, de de 2016.
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APENDICE E

RESPOSTA DOS QUESTIONARIOS DE IDENTIFICACAO

P= Professor

E= Escola; 1,2,3,4,5

I= Idade: A (21 a 30 anos), g (31 a 40), ¢ (41 a 50 anos), p (51 a 60 anos), ¢ (mais de 60 anos)

S= Sexo: v (masculino), ¢ (feminino)

a) Caracterizacao quanto a idade, sexo, formacao académica e titulacédo atual

Docente Formagcéo Titulacdo/Area

PE11gSe Licenciatura em Geografia | Especialista em Gestdo Ambiental

PE2lgSm Licenciatura em Geografia | Especialista em Formagédo e Avaliagdo
para 0 ensino basico

PE;3lgSe Licenciatura em Geografia | Especialista em Gestdo Escolar

PE4lcSm Licenciatura em Geografia | Especialista em Educacdo Ambiental

PE4IgSm Licenciatura em Geografia | Especialista Ensino de Geografia

PEslgSe Licenciatura em Geografia | Especialista Ensino de Geografia

06 Total

b) Tempo de Magistério dos pesquisados

Docente

Menos de
2 anos

De2ab
anos

De2ab5|De 5 a|Mais de
anos 10 anos 10 anos

PEi1lgSe

PE21gSm

PE;slsSe

PE4lcSm

PE4lgSm

PEslgSe

Total

03 03
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c) Frequéncia de utilizacdo das Redes Digitais no planejamento das aulas e na pratica

pedagogica

Frequéncia

Docentes

P1|P2| P3| P4’

Sempre

Muitas Vezes

As Vezes

Raramente

Nunca

Total

06
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