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RESUMO

Como os indices do SAEB, da PROVA BRASIL e do PISA constatam a dificuldade
de compreensdo de textos pelos estudantes das séries finais do Ensino
Fundamental, esta pesquisa propos o trabalho com a leitura de microconto pela tela
do smartphone por supor que a leitura desse género mediada pelo dispositivo
tecnoldégico pudesse motivar os alunos e, assim, tornar a aprendizagem de leitura
mais proficua. Dado que esse género pertence a ordem do narrar - ato inerente ao
homem - e o uso das tecnologias ndo s6 € recomendado por especialistas, mas
também faz parte da vida dos alunos, a pesquisa adotou o objetivo de: analisar o
interesse de alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da Rede Publica pela leitura
do género microconto, mediada por um aplicativo para smartphone. O estudo
baseou-se na proposta de leitura de Antunes (2003, 2009), Goulemot (2009),
Marcuschi (1996, 2008), Possenti (2001) e outros. O ensino-aprendizagem do
género textual pautou-se no Interacionismo de Bakhtin (1997) e na abordagem
funcional de Marcuschi (2008, 2010). O reconhecimento do microconto como género
textual baseou-se em Gonzaga (2007), Silva (2013), Spalding (2008) além de outros.
As bases tedricas para o uso dos objetos digitais de aprendizagem seguiram a linha
tedrica de Lévy (1993, 1996, 1998), Silva (2007), Schwarzelmuller e Ornellas (2007),
Xavier (2008) e Moura (2009), dentre outros. Utilizando uma abordagem qualitativa
de natureza aplicada, a pesquisa constituiu-se um estudo de caso e, para a sua
execucao, foi proposto um aplicativo educacional de leitura chamado Continho por
meio do qual quatro alunos foram desafiados a ler microcontos em diferentes niveis
de compreensdo, usando recursos multimodais. Durante o jogo, 0s alunos
responderam a um gabarito para investigar o seu desempenho e, ap0s jogarem,
responderam a um questionario de seis questdes para verificar sua reacédo ao jogar
pelo display de um celular. Com o método de analise de discurso, o resultado da
pesquisa confirmou a atratividade da leitura de microconto pela tela do smartphone
e, assim, revelou a vantagem de a escola atrelar a leitura as novas tecnologias para

possibilitar um encontro prazeroso entre o estudante e o texto.

Palavras-chave: Leitura. GEnero microconto. Smartphone.



ABSTRACT

As the SAEB, PROVA BRASIL and PISA indices note the difficulty of understanding
the texts of the students of the final series of Elementary School, this research
proposed the work with the reading of microfiction by the screen of the smartphone
for supposing that the reading of this mediated genre By the technological device
could motivate students and thus make reading learning more profitable. Since this
genre belongs to the order of narration - the inherent act of man - and the use of
technologies is not only recommended by experts, but also part of the students' lives,
the research adopted the objective of: analyzing the interest of students in the 9 th
Year of the Fundamental Education of the Public Network for reading the microfiction
genre, mediated by a smartphone application. The study was based on the proposed
reading of Antunes (2003, 2009), Goulemot (2009), Marcuschi (1996, 2008),
Possenti (2001) and others. The teaching-learning of the textual genre was based on
Bakhtin's Interactionism (1997) and the functional approach of Marcuschi (2008,
2010). The recognition of the microfiction as textual genre was based on Gonzaga
(2007), Silva (2013), Spalding (2008) and others. The theoretical bases for the use of
digital learning objects followed the theoretical line of Lévy (1993, 1996, 1998), Silva
(2007), Schwarzelmuller and Ornellas (2007), Xavier (2008) and Moura (2009),
among others. Using a qualitative approach of applied nature, the research
constituted a case study and, for its execution, an educational reading application
called Continho was proposed, whereby four students were challenged to read
microfictions at different levels of comprehension, Using multimodal resources.
During the game, students responded to a feedback to investigate their performance
and, after playing, they answered a six-question questionnaire to check their reaction
when playing on the display of a cell phone. With the discourse analysis method, the
research results confirmed the attractiveness of microfiction reading on the
smartphone screen and thus revealed the advantage of the school linking reading to

new technologies to enable a pleasant encounter between the student and the text.

Keywords: Reading. Microfiction genre. Smartphone.
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INTRODUCAO

Desde ha muito, tenho! me inquietado com o desinteresse dos alunos pelo
ato da leitura, como também tem me chamado a atengéo o fascinio que o aparelho
celular desperta neles a ponto de atrai-los mais que a aula. Por isso, decidi
pesquisar um modo de agregar as funcionalidades desse aparelho tecnolégico ao
ato de ler para propiciar um encontro prazeroso entre o estudante e o texto.

Ao entrar no mestrado, em novembro de 2014, encontrei o espago oportuno
para essa pesquisa e, a cada aula eu fui ampliando o conhecimento teérico que viria
embasa-la. Desde a minha especializacdo, em 2010, eu ja havia conhecido as novas
perspectivas de ensino e, por isso, ja havia compreendido que a ideia de uma lingua
estanque, cujo oficio era meramente o de ser instrumento de informacao, néo iria
conseguir agrega-los. Por isso, adotei a perspectiva interacional da lingua e,
auxiliado, sobretudo, pelo meu orientador, optei por um género textual cuja extenséo
se acomodasse ao tamanho do aparelho celular: o microconto?. Assim sendo,
comecei a realizar a pesquisa na internet e em livros e, a proporcao que a realizava,
fui confirmando como o trabalho com a perspectiva interacionista consegue reunir 0s
caracteres necessarios para adequar as funcionalidades do celular ao ato da leitura
e, desse modo, tornar a leitura em sala de aula um momento atrativo.

Por sua incapacidade de fazer sentido para os estudantes, a ideia de que a
lingua € um mero instrumento de informagdo cedeu lugar, nas Ultimas décadas, a
nocao de que ela € um ato de interacdo social, ou seja, € um trabalho desenvolvido
com a colaboragdo de dois ou mais sujeitos numa determinada comunidade
discursiva. Por suster tal perspectiva, essa no¢céo exige o estudo da lingua em uma
situacdo real de comunicacdo denominada de texto, o qual se materializa em

géneros textuais. Segundo essa nogéo, pois, trabalhar com os géneros textuais na

! Foi usada a primeira pessoa do singular somente na delimitacdo do problema (que corresponde
apenas aos dois primeiros paragrafos), devido ao seu carater pessoal; depois disso, € empregada
apenas a terceira pessoa.

2 Considerando com Dias; Morais; Pimenta e Silva (2012, p. 81) que “Além de miniconto e nanoconto,
esse género recebe outras denominagdes, tais como: microconto, microrrelato e conto brevissimo.”,
esta pesquisa, devido a popularizacdo do termo, optou por denominar a todos esses textos ultracurtos
apenas com o nome de “microconto”. Portanto, todas as citagées, mesmo citando ora um ora outro
termo, neste trabalho, referem-se ao mesmo género textual.
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escola significa trabalhar com a realidade em sala de aula, ou, em outras palavras,
significa trabalhar com o contexto social dos alunos.

Como, de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998,
p. 23), cabe a escola a responsabilidade de desenvolver competéncias e habilidades
para seus alunos poderem atuar de forma proficiente nas inuUmeras praticas
discursivas da sociedade, a escola precisa refletir se sua préatica de ensino esta,
efetivamente, contribuindo para esse desenvolvimento.

Desenvolver competéncias e habilidades discursivas, conforme essa nocéo, é
um compromisso que exige da escola novas posturas as quais devam trazer as
novas teorias ao alcance da pratica pedagogica como também devam gerar uma
escola que saiba dialogar com o dia a dia de seus alunos.

Tais posturas levam a escola ndo somente a trabalhar a realidade linguistica
do seu alunado como também a trabalhar com o0s recursos com 0s quais,
cotidianamente, ele lida, como é o caso das tecnologias méveis, especialmente o
aparelho celular, como o do tipo smartphone3. Dessa forma, trabalhar com o
smartphone a servico da leitura de textos reais na sala de aula de lingua materna
significa trabalhar uma dupla forma de levar a vida real para a escola.

Em oposicado a tudo isso, porém, o que se constata, atualmente, nas aulas de
lingua materna € ainda um apego ao tradicionalismo gramatical cuja postura torna o
professor mero repetidor de conteddos questionaveis que s6 fazem perpetuar o
desinteresse dos alunos. Nesse tipo de postura pedagogica, a leitura ndo ganha
espaco, pois a escola, como ja denunciou Antunes (2003, p. 28), “ndo tem tempo
para a leitura”, uma vez que o professor esta ocupado com sua aula de
nomenclaturas indcuas.

Sem tempo para a leitura, a escola tem demonstrado fracasso nas provas
externas, as quais avaliam exatamente essa habilidade dos alunos. Pretendendo,
pois, contribuir para a solucdo desse problema, esta pesquisa veio propor o trabalho
de leitura com um género da ordem do narrar, 0 microconto, mediado pela insercdo

do smartphone. A preocupacdo com a leitura ndo sO responde, efetivamente, as

3 Conforme os autores do site <http://www.cloudwizards.com.br/#!O-que-faz-um-telefone-ser-um-
smartphone-Existe-telefone-burro/mhqg1/5769d0860cf2b41ee754e85e>, acessado em: 11 jul. 2016,
os celulares sdo classificados em 3 categorias: dumb phones, feature phones e os smartphones,
interessando aqui, porém, o smartphone por causa de suas funcdes para o trabalho desta pesquisa.
Por ser um tipo de aparelho celular, ora o smartphone ser4 denominado por esse nome, ora pelo
nome de celular, embora o termo “celular” seja abrangente.


http://www.cloudwizards.com.br/#!O-que-faz-um-telefone-ser-um-smartphone-Existe-telefone-burro/mhqg1/5769d0860cf2b41ee754e85e
http://www.cloudwizards.com.br/#!O-que-faz-um-telefone-ser-um-smartphone-Existe-telefone-burro/mhqg1/5769d0860cf2b41ee754e85e
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exigéncias das avaliacdes externas como possibilita a insercdo social dos alunos
nas diversas praticas sociais. Tornando-se proficientes leitores, os alunos estardo
adquirindo conhecimentos necessarios para exercer seu direito cidaddo, pois a
leitura é uma questéo de cidadania.

Sdo muitas as vantagens de se trabalhar o género textual microconto:
primeiro, porque “resultados de pesquisa mostram que um trabalho baseado em
géneros do discurso pode acarretar uma melhoria consideravel no desempenho dos
alunos, no que diz respeito a producdo e compreensdo de textos”. (BARBOSA,
2000, p. 158-159). Com efeito, uma vez que a lingua se concretiza por meio de
textos orais ou escritos, o objeto de estudo na aula de lingua materna ndo pode ser
outro a ndo ser o proprio texto. Segundo, porque o género em questdo, pertencente
a ordem do narrar — ato linguistico inerente ao homem — é capaz de possibilitar
viagens para o mundo da imaginacao; terceiro, porque o género microconto é um
género curto, sintético e, por isso, mais atrativo para o0 homem moderno, tdo afeito a
esse senso.

Acredita-se, outrossim, que ha muita vantagem em se trabalhar com o
smartphone a servico da leitura em sala de aula. Primeiro, porque para o0s
especialistas em educacao (Lévy, 1998; Pereira, 2014, Xavier, 2008, entre outros), a
escola ndo pode ficar alheia as tecnologias. Conforme Pereira (2014, p. 21), por
exemplo, “numa economia global, cada vez mais baseada no conhecimento, a
exclusao digital pde em risco o futuro do pais”. Assim sendo, a questdo que hoje se
impde ndo é se a escola pode usa-las, mas sim como essa escola pode fazer uso
delas (HUBBARD, 2009).

Segundo, porque o ensino de leitura de géneros textuais mediado pela
tecnologia oportuniza um duplo encontro da escola com a vida dos alunos: o
encontro com a realidade linguistica deles — a qual se concretiza por meio dos
géneros — e 0 encontro com a sua realidade tecnoldgica, a qual os tornou
conhecidos como nativos digitais, ou seja, uma geragao nascida na era da internet
(PRENSKY, 2001).

E terceiro, mediando a leitura de um género pelas novas tecnologias, aflora-
se a consciéncia de que a construcdo do conhecimento linguistico passa por todos
0S construtos da sociedade e, assim, desperta ndo apenas as habilidades

linguisticas dos alunos, mas também a compreenséo cultural e a consciéncia critica.
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A pergunta que norteou a pesquisa foi: como o professor de lingua materna
podera despertar o interesse de ler dos alunos no nono ano do Ensino
Fundamental? Adotando-se a hipétese de que a leitura do género textual microconto
mediada por um aplicativo* de jogo para smartphone podera ser um contributo para
um ensino prazeroso de leitura, esta pesquisa foi realizada, constando de dois
momentos.

No primeiro momento, buscaram-se os fundamentos do ensino de leitura na
perspectiva teodrica de Antunes (2003, 2010), Goulemot (2009), Marcuschi (1988,
1989, 1996, 2008) e Possenti (2001). O ensino-aprendizagem do género textual foi
pautado no Interacionismo de Bakhtin (1997) e na abordagem funcional de
Marcuschi (2008). O reconhecimento do microconto como género textual foi
fundamentado em Silva (2013), Gonzaga (2007), Spalding (2008) e outros.

Ainda nesse momento, buscaram-se as bases tedricas para o uso dos
objetos digitais de aprendizagem, seguindo a linha teérica de Lévy (1993, 1996,
1998), Silva (2007), Schwarzelmuller e Ornellas (2007), Xavier (2008), Moura (2009),
Kenski (2012) e Morrissey (2012). Adotando-se, pois, a perspectiva tedrica desses
autores, esta pesquisa prop0s a criagcdo de um objeto digital de aprendizagem — um
aplicativo mobile de game® digital — que desafiasse o leitor de microcontos a ler em
diferentes niveis de compreensdo, usando recursos multimodais. Libertada do
carater formal, obrigatério, a leitura do microconto por meio de um jogo buscou
realcar o aspecto ludico e prazeroso do género textual e do suporte tecnoldgico
selecionados.

No segundo momento, com o aporte tedrico de Marcuschi (1996) e Antunes
(2003) e com base na Matriz de Referéncia da Prova Brasil e SAEBS, foi criado o

aplicativo mobile de jogo com o qual o aluno devia responder a uma seérie de

4 De acordo com informagbes presentes no site de “Marketing tecnoldgico”, aplicativo, cuja
abreviatura é “App”, significa aplicagado (no inglés, application). Informam, ainda, os seus autores que,
“A fungao das apps é facilitar a vida aos utilizadores, proporcionando-lhes um acesso directo a
servigcos de noticias, informacdo meteoroldgica, jogos, servicos de mapas, com geo-localizagao
através de GPS ou utilitarios do mais variado tipo de finalidades.” (Disponivel em:
<http://www.marketingtecnologico.com/Artigo/o-que-sao-apps> Acesso em: 07 out. 2016).

5 Neste trabalho, compreende-se como game digital aquilo que Ranhel (2009 apud SILVA; JUSTINO,
2009, p. 1) “Entende por Jogos Computacionais, que sdo agueles baseados em programacédo e
mediados por plataformas eletronicas digitais como computador, celular, consoles e arcades”.

6 Todas as questdes do game foram elaboradas com base na matriz de referéncia da Prova Brasil e
SAEB, que é “o referencial curricular do que sera avaliado em cada disciplina e série, informando as
competéncias e habilidades esperadas dos alunos.” (BRASIL, 2008, p. 17).
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atividades de compreensdo textual para avaliar o seu interesse pela leitura de
praticas discursivas existentes dentro e fora do ambito escolar.

De natureza aplicada e constituindo-se um estudo de caso, a pesquisa é de
carater analitico-qualitativo e, com base no método da analise de discurso, realiza-
se 0 exame de corpus de quatro gabaritos impressos — respondidos por quatro
voluntarios selecionados para jogar — como também, de quatro questionarios de seis
questdes, igualmente impressos, respondidos por eles apds o jogo. Assim, pois, este
trabalho teve como objetivo geral: analisar o interesse de alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental da Rede Publica pela leitura do género microconto, mediada
por um aplicativo de game para smartphone. Seus objetivos especificos foram:
tornar o género microconto objeto de articulacdo de préticas de leitura, testar uma
atividade de leitura de microconto mediada por um aplicativo de game educacional
para smartphone e examinar o desempenho e a rea¢do dos voluntarios ao jogar pelo

display do smartphone.
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1. LEITURA DO GENERO LITERARIO MICROCONTO

1.1 ALEITURA COMO OBJETO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Embora ndo seja o Unico espaco de mediacdo da leitura, de acordo com
Galvéo (2003, p. 150 apud CECCANTINI, 2009, p. 212), “a escola, pelo menos nas
Ultimas décadas e para grande parte da populacao brasileira, tem-se constituido na
principal via de acesso a leitura e a escrita [...]”. Uma vez que em sua maioria o
alunado é oriundo de camadas socioeconomicamente desfavorecidas e, por isso,
nao possui, em seus lares, a oportunidade de acesso ao ato da leitura, impde-se a
escola, quase com exclusivismo, o dever de contribuir para o0s alunos
proficientemente se apropriarem desse ato e, assim, prepararem-se para 0 exercicio
da cidadania.

Mas, leitura, nesse contexto, ndo € apenas o ato de decodificar; € ela, como
afirma Kleiman (2002, p. 10), “no sentido cabal da palavra”, a qual “consiste na
leitura com compreensao”, ou, em outras palavras, é o ato de se ter autonomia e
criticidade leitora diante do mundo circundante. Assim, entende-se por leitura aquilo

que Freire ja defendia:

A leitura de mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior
leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele.
Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensao
do texto a ser alcangada por sua leitura critica implica a percepcéo
das relacgdes entre o texto e o contexto. (FREIRE, 2006, p. 11).

Dessa forma, ler € compreender o mundo para, posteriormente, compreender
as palavras. Comentando os dizeres de Freire, afirma Xavier (2009, p. 209) que com
eles “o mestre pernambucano langava uma obviedade genial, pois, de fato, ndo se
leem palavras isoladas de um mundo referencial possivel em que elas se inserem e
somente a partir delas fazem sentido para qualquer aprendiz de leitor”. Dito de outro
modo, toda leitura é, necessariamente, uma interpretagcdo do mundo em que se vive.

A nocao apresentada por Freire € corroborada também por Villardi (1999, p.
4), segundo o qual “ler & construir uma concep¢ado de mundo, € ser capaz de

compreender 0 que nos chega por meio da leitura, analisando-se criticamente frente
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as informacdes colhidas para exercer a cidadania”. Em outras palavras, ler é
confrontar o que se sabe com o que diz o autor do texto e, assim, poder o leitor
compreender o que lhe é dito pelo autor.

Posicéo similar apresenta Goulemot (2009, p. 107), para o qual “a leitura é
sempre producéo de sentido”. Para quem nao existe leitura ingénua, ou seja, leitura
“pré-cultural, longe de qualquer referéncia exterior a ela”. (GOULEMOT, 2009, p.
107). Em outras palavras, toda leitura, assim como a escrita, sempre esta
subordinada a um contexto.

De acordo com o autor, ler “Nao é encontrar o sentido desejado pelo autor, o
que implicaria que o prazer do texto se originasse na coincidéncia entre o sentido
desejado e o sentido percebido”. (GOULEMOT, 2009, p. 108). Segundo ele, “Ler é
dar um sentido de conjunto, uma globalizacdo e uma articulacdo aos sentidos
produzidos pelas sequéncias”. (GOULEMOT, 2009, p. 108). Os sentidos, como
entende o autor, procedem do trabalho que o leitor e a situacdo de leitura operam,
para além das palavras presentes no texto.

Postula, ainda, Goulemot (2009, p. 115) que “Nao ha jamais compreensao
autébnoma, sentido constituido, imposto pelo livro em leitura”. O que existe, conforme
sua posicdo, € uma “articulagdo em torno de uma biblioteca do texto lido”.
(GOULEMOT, 2009, p. 114). Isso significa que toda leitura € o emergir de outros
textos ja lidos, pois, toda leitura faz ressurgir os conhecimentos prévios, isto €, faz vir
a tona a memoria de leituras ja realizadas pelo leitor.

Conforme o escritor,

O livro lido ganha seu sentido daquilo que foi lido antes dele,
segundo um movimento redutor ao conhecido, a anterioridade. O
sentido nasce, em grande parte, tanto desse exterior cultural quanto
do préprio texto e é bastante certo que seja de sentidos ja adquiridos
gue nasce o0 sentido a ser adquirido. (GOULEMOT, 2009, p. 114-
115).

Assim sendo, um texto s6 € compreendido por causa das intertextualidades
que o leitor faz no ato de ler. A emerséo dessas intertextualidades no ato da leitura,
portanto, consoante afirma, ainda, o autor, “Chega mesmo a ser a condi¢gao de
possibilidade da constituicdo do sentido”. (GOULEMOT, 2009, p. 115).
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Essa posicdo de Goulemot leva-o a afirmar que como ha dialogismo e
intertextualidade no sentido empregado pelo pensador russo, Bakhtin, “ha
dialogismo e intertextualidade da pratica da proépria leitura”. (GOULEMOT, 2009,
p.113). Em outras palavras, para ele, a leitura ocorre por um duplo viés: por um
didlogo do leitor com o texto como também por uma intertextualidade, ou seja, pelo
ressurgimento de toda uma bagagem de leituras prévias feitas pelo leitor.

Na esteira desses autores, Possenti (2001) também é de opinido que a leitura
€ um ato responsivo do leitor. Parte o autor do principio de que alguns conceitos sao
fundamentais para elucidar a questdo. Segundo ele, a lingua ndo funciona como um
codigo nem fornece todas as informacdes que veicula. Para o autor, ainda, ndo se
transpde para o texto o que se conhece da lingua (como sistema gramatical), ndo se
|é um texto isoladamente, nem se |é considerando apenas o material verbal do texto.
Outrossim, postula o escritor que ndo se deve tratar a linguagem como transparente,
nem imaginar os textos como fornecedores de todas as condi¢gbes de sua leitura,
como também ndo é coerente pensar numa suficiéncia da lingua para se ler um
texto. Por fim, para Possenti (2001, p. 23-25), além de se ler textos e ndo exemplos
de gramatica, cada género requer leitura diferenciada,

Todas essas informacdes apresentadas por Possenti coadunam-se com as
concepcgOes apresentadas por Goulemot, pois, ambos 0s autores compreendem a
leitura como um ato que ultrapassa o codigo expresso no texto.

Tracando um perfil histérico do que ele chama de “ingredientes fundamentais
da leitura”, Possenti (2001, p. 27) afirma que tal perfil passou por 3 momentos (em
ordem cronolégica) a seguir: 1) privilegiou-se o papel do autor; 2) o autor deu lugar
ao texto; 3) considerou-se a importancia fundamental do leitor, afinal, para ele,
"Quem lé é o leitor".

Da compreensao de que o leitor € quem |&, deduz Possenti que cada um
pode ler o que quiser e que a leitura € determinada pelo grupo ao qual pertence o
leitor, ndo havendo, assim, nenhuma leitura estritamente individual. Finalmente,
para o autor, no momento atual, considera-se a triplice relacdo autor-texto-leitor.
Relacdo essa que revela a compreensdo textual advinda ndo apenas de um
elemento dessa relagéo, mas sim da relacdo entre os trés.

Outra autora que comunga com essa Vvisao é Kleiman (2007), para a qual todo
ato de leitura também é norteado pelos conhecimentos prévios do leitor e pela sua
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leitura de mundo. A leitura €, assim, na visdo da autora, um ato responsivo por meio
do qual o leitor ressignifica o texto no qual forma e contelddo e toda a experiéncia
prévia do leitor convergem para a sua compreensdo. Dessa forma, ndo apenas o
texto nem seu autor sédo os produtores do sentido, mas também o leitor.

Tratando dos interlocutores do texto, Antunes (2009) também afirma que até a
intuicdo popular reconheceu a importancia do leitor quando popularizou o dito que

diz que “Para bom entendedor, meia palavra basta”. Segundo a autora, “Meia
palavra’ basta, porque a outra ‘meia’ sera recuperada pelo parceiro, que, assim,
pode ser considerado como ‘um bom entendedor”. (ANTUNES, 2009, p. 113).
Desse modo, o leitor/ouvinte possui papel fundamental no ato da interacdo e “Nem
falante nem ouvinte €, cada um isoladamente, a matriz do sentido verbalizado numa
situacdo comunicativa. A interacdo empreendida pelos dois é que constréi a rede de
sentidos e das intengcdes expressos”. (ANTUNES, 2009, p. 113). Em outras palavras,
falante/ouvinte e escritor/leitor sdo sujeitos do ato comunicativo e, assim, s&o
fundamentais no processo interacional. Compreender que, no ato de falar ou
escrever, esses sujeitos cumprem papéis diferentes, mas complementares, é
essencial para a percepcao de que a leitura € uma atividade de colaboracéao, isto €,
de coautoria.

Corroborando essa visdao de Antunes, Marcuschi (1996) menciona essa
parcela participativa do leitor no processo de compreensdo do texto ao dizer que
também nao é do préprio texto que emerge todo o seu sentido. Afirma o autor que “a
atividade de producdo de sentidos (ou de compreensdo de texto) € sempre uma
atividade de coautoria”. (MARCUSCHI, 1996, p. 72). Para ele, pois, isso significa
dizer “que os sentidos sao parcialmente produzidos pelo texto e parcialmente
completados pelo leitor”. (MARCUSCHI, 1996, p. 72). A leitura, entdo, conforme essa
perspectiva, jamais sera um ato solitario, pois ela sempre exigira a parte do autor e a
parte colaborativa do leitor.

Para Marcuschi (1996, p. 73), o texto é ressignificado pelo leitor a partir
daquela “enciclopédia que cada um construiu na sua mente”, ou seja, dos
conhecimentos pessoais adquiridos por cada leitor durante toda a sua vida. Esses

conhecimentos pessoais, ainda consoante palavras do autor,
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Podem ser muito diversificados: conhecimentos linguisticos,
conhecimentos de regras de comportamento, conhecimentos sociais,
antropolégicos, historicos, factuais, cientificos e muitos outros.
Também sdo importantes as nossas crencas, nossa ideologia,
nossos valores. (MARCUSCHI, 1996, p. 73).

Isso ocorre, segundo 0 mesmo autor, porque o ser humano ndao é um ser
solitario, mas social. (MARCUSCHI, 1996, p. 73). Dessa forma, todo o contexto, ndo
s6 do autor como também do leitor, sera imprescindivel para a compreensao.

De acordo com a posicdo dos autores acima, portanto, ler é construir
caminhos de leitura a partir do caréater interacional do leitor com o autor, tornando o
préprio leitor coprodutor do texto e, portanto, responsavel pela constru¢do de seu
sentido.

Os indices do SAEB, da Prova Brasil e do PISA, porém, revelam quéo
precario € o dominio dessa capacidade leitora por parte dos alunos, visto serem
preocupantes os seus dados. Os indices da Prova Brasil, por exemplo, cuja énfase é
na leitura, demonstraram, na prova de 20137, que o nivel de proficiéncia em lingua
portuguesa ainda esta muito abaixo do esperado. Por sua vez, o resultado do PISA
2015, divulgado recentemente (6 de dezembro de 2016), revelou que 50,99% dos
estudantes brasileiros estdo abaixo do nivel 2 (considerado adequado nas areas de
avaliacdo do Programa) e, apenas 0,14% esta no nivel maximo em leitura. Segundo
a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) -
Organismo internacional responsavel pela avaliacdo — “A média do Brasil na area de
leitura manteve-se estavel desde o ano 2000. Embora tenha havido uma elevagéo
na pontuacao de 396 pontos em 2000 para 407 pontos em 2015, esta diferenca néo
representa uma mudanga estatisticamente significativa.”®

Dados como esse, conforme Silva (2010, p. 16), “[...] apontam para a
necessidade premente da formacéo e atuacdo de mediadores de leitura, a fim de
mudarmos esse quadro e por fim a esse ciclo que se instalou.” A causa desse
problema, consoante o0 mesmo autor, € que se I1é mal “por ndo haver mediacéo de

leitura adequada na formacdo leitora; e ndo ha mediacdo de leitura adequada

7 Disponivel em:
<http://sistemasprovabrasil.inep.gov.br/provaBrasilResultados/view/boletimDesempenho/boletimDese
mpenho.seam> Acesso em: 08 nov. 15.

8 Disponivel em: <https://www.oecd.org/pisa/PISA-2015-Brazil-PRT.pdf> Acesso em: 28 dez. 2016.
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porque ndo ha leitura na formacéo”.® Dessa forma, o cerne do problema esta no fato
de a escola nado priorizar a leitura como uma pratica indispensavel para o0 processo
de ensino-aprendizagem.

Solé (1998, p. 33) informa que “o problema do ensino da leitura na escola nao
se situa no nivel do método, mas na propria conceituacdo do que € a leitura”.
Comentando essas palavras de Solé, Striquer (2007, p. 37) afirma ser necessaria
uma abordagem “das concepgodes de leitura que mais determinaram (e determinam)
as praticas de sala de aula”. Assim sendo, a escola precisa rever 0 seu proprio
conceito de leitura.

Para essa concepgao, consoante as palavras de Martins (2006, p. 34),

A funcgéo do educador ndo seria precisamente a de ensinar a ler, mas
a de criar condigbes para o educando realizar a sua propria
aprendizagem, conforme seus proprios interesses, necessidades,
fantasias, segundo as duvidas e exigéncias que a realidade lhe
apresenta. Assim, criar condicdes de leitura ndo implica apenas
alfabetizar ou propiciar acesso aos livros. Trata-se, antes, de dialogar
com o leitor sobre a sua leitura, isto €, sobre o sentido que ele da|...].

Destarte, a leitura precisa, na concepcdo apresentada, ser compreendida
como um ato interativo do leitor com o autor por meio do texto. Nessa perspectiva, o
leitor ndo € mero receptor do conteido do texto, mas sim um contribuinte, um
coconstrutor do sentido do texto.

Para Marcuschi (1996), o problema da compreenséao textual dos alunos se da
por dois conceitos equivocados existentes na escola: um é a nocéo errbnea sobre a
lingua; o outro € o conceito errbneo sobre o texto. O primeiro equivoco, segundo o
autor, € revelado pela nogdo estanque, monolitica e transparente apresentada pela
escola sobre a lingua. Afirma ele que alguns manuais escolares, e alguns
professores — convém ressaltar — “concebem a lingua simplesmente como um
codigo ou um sistema de sinais autbnomo, totalmente transparente, sem historia, e
fora da realidade social dos falantes.” (MARCUSCHI, 1996, p. 73). Conceber a
lingua assim é desconsiderar a sua heterogeneidade e a sua contextualizacéo,

como também significa ndo compreender que ela

9 Disponivel em: <http://publicacoes.unigranrio.com.br/index.php/reihm/article/view/1263/803> Acesso
em: 07 nov. 15.
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E muito mais do que um sistema de estruturas fonoldgicas, sintaticas
e lexicais. A rigor, a lingua ndo € sequer uma estrutura; ela é
estruturada simultaneamente em varios planos, seja o fonoldgico,
sintatico, semantico e cognitivo no processo de enunciacdo. A lingua
€ um fendbmeno cultural, histérico, social e cognitivo que varia ao
longo do tempo e de acordo com os falantes: ela se manifesta no uso
e é sensivel. (MARCUSCHI, 1996, p. 73).

Conceber a lingua como um mero codigo € nocivo para a escola porque a
leva a adotar uma prética de leitura que se limita a decodificar esse cédigo, sem
ultrapassar os limites das estruturas linguisticas. Essa perspectiva impede a escola
de perceber que a lingua pode ser ambigua, polissémica e que “nem tudo o que
dizemos estd inscrito objetivamente no texto que produzimos (oralmente ou por
escrito).” (MARCUSCHI, 1996, p. 72). Logo, como postula o escritor, ndo se pode
buscar todos os sentidos dentro do texto como se eles estivessem estampados,
objetivamente, no codigo.

O segundo equivoco, para o autor, manifesta-se na nocdo de texto “como um
produto acabado e que funciona como uma cesta natalina, onde a gente bota a méo
e tira coisas.” (MARCUSCHI, 1996, p. 71). A proposta dos exercicios escolares
falha, entdo, para o autor, por conceber o texto como um conjunto de informacdes

objetivamente reconheciveis. Esse equivoco, como ressalta ele, é nocivo para a

pratica de compreensao textual, uma vez que

O texto n&o é um produto nem um simples artefato pronto; ele é um
processo. Assim, ndo sendo um produto acabado, objetivo, como
uma espécie de depdésito de informacgbes, mas sendo um processo, o
texto se acha em permanente elaboragéo e reelaboracéo ao longo de
sua histéria e ao longo das diversas recep¢les pelos diversos
leitores. Em suma, um texto é uma proposta de sentido e ele se acha
aberto a varias alternativas de compreensdo. (MARCUSCHI, 1996, p.
72).

Isso, porém, ndo significa que o texto esteja aberto a todo e qualquer sentido.
Afirma Marcuschi que “a leitura e a compreensao de texto ndo sdo uma espécie de
reino da liberdade total, onde tudo é permitido. Compreender um texto ndo € uma
atividade de vale tudo. Um texto permite muitas leituras, mas ndo inumeras e
infinitas leituras.” (MARCUSCHI, 1996, p. 74). Dessa forma, uma leitura bem-feita é

aguela que considera a lingua como um ato social e o texto como algo socialmente
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construido. Leitura €, pois, uma atividade responsiva por meio da qual o leitor se
posiciona socialmente como coprodutor do texto lido.

Em consonéancia com tudo isso, postula Lajolo (1982 apud GERALDI, 2012, p.
91) que ler ndo é fazer um jogo de decifrac8o. Para a autora, ler “E, a partir do texto,
ser capaz de atribuir-lhe significado, conseguir relaciona-lo a todos os outros textos
significativos para cada um, reconhecer nele o tipo de leitura que seu autor pretendia
e, dono da propria vontade, entregar-se a esta leitura ou rebelar-se contra ela,
propondo outra ndo prevista.” Em outras palavras, ler € um ato em que o leitor chega
ao texto com suas experiéncias prévias, compara o texto lido com elas, posiciona-se
a favor do dito no texto ou contra ele e mesmo a favor do ndo dito ou, também,
contra ele e, ativamente, reconstr6i um outro texto ainda que seja apenas
mentalmente.

Por essa perspectiva também passa a nocao de gramatica, pois ndo ha texto
sem ela, como o disse Antunes (2003). No entanto, a gramatica do texto nao é o que
se convencionou chamar assim. A gramatica textual é cada recurso gramatical em
gue muito mais importante do que chegar ao texto para reconhecer-lhe a
nomenclatura classificatéria, é reconhecer-lhe o papel na constru¢cdo do proprio
texto. Assim sendo, cada elemento gramatical é importante dentro de um contexto
textual e é fundamental para a producao de sentido.

Desse modo, por exemplo, em um texto como o microconto “Depois de muitos
anos e varias tentativas, ele chegou, chorando forte. A cunhada foi a Unica com
coragem para trazé-lo.”?, texto de Marcelo Spalding, é insuficiente e, até perverso
chegar ao texto para identificar tdo somente as classes gramaticais a que pertence
cada palavra nele presente, como também é profana-lo, como o diz Antunes (2010),
apenas identificar os seus aspectos sintaticos. A gramatica ai presente possui um
papel muito mais construtivo do que apenas servir para reconhecimento
classificatorio.

Uma leitura muito mais eficiente, entre outras, € a de recuperar o papel da
cunhada no fato contado, poder inferir a importancia da crianga para os pais, a

recuperacado do significado da expressao “chorando forte”, a importancia do titulo do

10 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=2416&tipo=2&dt=0&wd=&autor=Marcelo%20Spalding&titulo=N
en%E9m> Acesso em: 01 jun. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=2416&tipo=2&dt=0&wd=&autor=Marcelo%20Spalding&titulo=Nen%E9m
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texto para o reconhecimento de que se trata de um parto, o significado da expresséo
“varias tentativas”, como também o reconhecimento dos elementos que constroem a
narrativa.

Quanto aos aspectos gramaticais, € injustificavel limitar-se a classificar
morfolégica ou sintaticamente, por exemplo, as palavras DEPOIS, UNICA, ELE e o
LO (de TRAZE-LO). Mais util € compreender a importancia do advérbio de tempo
DEPOIS como elemento que introduz uma mudanca na vida dos personagens, a
importancia do adjetivo UNICA como palavra que pode subentender a falta de
coragem inclusive do pai (se supuser sua presenca), a importancia dos pronomes
pessoais ELE e LO como marcas coesivas que sao capazes ndo sé de determinar o
sexo do neném como também retoma-lo no desenvolver da histoéria e, assim, manter
a unidade tematica.

Destarte, ha, como diz Antunes (2003), muita coisa importante a se fazer com
um texto em sala de aula do que se limitar a buscar nele meras nomenclaturas.

Assim, pois, considerando com Marcuschi (2008, p. 20) que “toda linguagem
€ dialégica” e que “o texto s6 se completa com a participacdo do leitor/ouvinte”
(MARCUSCHI, 2008, p. 94), o ensino de leitura s6 pode ser visto como 0 encontro
entre leitor/ouvinte e autor.

Desse modo, para Marcuschi (2008), a primeira convicgdo que um professor
de lingua materna precisa ter ao trabalhar com a leitura é a de que o texto € um
construto social. Ou seja, o professor precisa ter a convicgdo de que ao ler, o leitor
age colaborativamente com um outro sujeito social, o autor, o que significa dizer que
o sentido do texto ndo esta no leitor, nem no proprio texto, nem mesmo no autor,
mas sim na triplice relacéo de autor-texto-leitor.

Isso significa que, nas aulas de lingua materna, deve-se tomar “como objeto
de investigagéo, ndo mais a palavra ou a frase, mas sim o texto, por serem 0s textos
a forma especifica da manifestagéo da linguagem” (FAVERO, KOCH, 1988, p. 11).
Para essa noc¢éao, pois, 0 texto necessita ocupar o espago que por muito tempo foi

dado a gramatica normativa.
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1.2 NOCOES SOBRE OS GENEROS TEXTUAIS

Segundo Bakhtin (1997, p. 279), “Qualquer enunciado considerado
isoladamente €, claro, individual, mas cada esfera de utilizacdo da lingua elabora
seus tipos relativamente estaveis de enunciados, sendo isso que denominamos
géneros do discurso.”

Em sintonia com Bakhtin (1997), os PCN postulam que os géneros sao “parte
das condicdes de producdo dos discursos, as quais geram usoS sociais que 0S
determinam.” (BRASIL, 1998, p. 21). Também reconhecem os Documentos Oficiais
gue os géneros sao “determinados historicamente, constituindo formas relativamente
estaveis de enunciados, disponiveis na cultura.” (BRASIL, 1998, p. 21). Assim
sendo, 0s géneros sao um produto construido sécio-historicamente e s6 podem ser
reconheciveis enquanto expressdes sociais.

Considerados composicional e estilisticamente, os géneros sdo, como pensou
Bakhtin e reforcam os PCN, “relativamente estaveis”.!! Relativamente porque uma
vez que nao sdo objetos estanques e engessados da acdo humana, sdo dinamicos e
variaveis, ou, no dizer de Marcuschi (2010, p. 19), eles sao “altamente maleaveis,
dindmicos e plasticos.” Em outras palavras, os géneros textuais'> ndo sdo
caracterizados por elementos fixos, inalteraveis, atemporais e iguais para todos 0s
observadores. Vé-los, assim, seria uma visao simplista dos atos linguisticos.

Como a lingua varia, os géneros também variam, adaptam-se, renovam-se e
multiplicam-se, como o diz ainda o préprio Marcuschi (2011). Indo mais a fundo, os
géneros textuais “sdo como 0s grupos sociais e 0s seres humanos que 0s usam:
mutaveis, variaveis, dinamicos, as vezes até mesmo contraditorios e irregulares.”,
conforme atesta Filho (2011, p. 20). Destarte, ndo se deve entender os géneros
textuais como pecas preestabelecidas, uma vez que por serem produtos humanos
eles se identificam com a mutabilidade e até com as contradi¢ces do ser humano.

De acordo com Antunes (2010, p. 62),

11 Conforme Marcuschi, “parece que para Bakhtin era mais importante frisar o relativamente do que o
estavel.” (MARCUSCHI, 2011, p. 18).

12N&o é pretensédo deste trabalho entrar na polémica que envolve as expressdes “géneros textuais”
ou “géneros do discurso”. Neste trabalho, ambas s&o consideradas sindnimas e optou-se pela
terminologia “géneros textuais” adotada por Marcuschi, embora alguns especialistas aqui citados
prefiram a segunda expressao.
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Um texto concreto, apesar de poder ser enquadrado num protétipo
gualquer, que o faz ser reconhecido como de determinado género,
esta sujeito a variagdes que dependem das decisdes dos agentes do
discurso no curso das interagbes. Bem sabemos como essas
interacBes acontecem de forma ilimitada e em constante variacao.

A relatividade dos géneros favorece uma categorizagcdo no proprio género,
isto €, a criagdo de um género a partir do ja existente. A proporcdo que emergem
novas préaticas discursivas e se desmembram novas esferas de comunicacéo, é
comum emergirem também novos géneros, como também é comum a extincdo de
outros, mas a grande maioria deles se transmuta, explicitando o carater relativo dos
géneros. Observe-se como eles tém se transmutado no decorrer da histéria (o
género conto, por exemplo, transmutou-se em conto de fadas, contos de humor,
conto policial e, mais recentemente, tem diminuido ainda mais de tamanho ao
surgirem 0s microcontos).

Por serem relativos, os géneros podem mudar sua estrutura, sua funcéo ou
também sua recepcao. Estruturalmente, um mesmo género textual pode apresentar
formas diferentes, ainda que essas diferencas sejam poucas. Funcionalmente, um
mesmo género pode ser produzido para varios propdésitos comunicativos. Quanto a
sua recepcdo, um mesmo género, como o afirma Bazerman (2011, p. 41), pode ser
recebido de formas diferentes pelos seus recebedores (o género noticia ao veicular,
por exemplo, um golpe de estado, certamente, sera recebido de forma diferente

pelos golpistas e pela oposi¢céo). Para Bazerman,

O surgimento de género esté intricadamente ligado as mudancas nas
relagbes e nos papéis profissionais, as mudancgas institucionais, ao
surgimento de normas e identidades profissionais, a ideologia, a
epistemologia, a ontologia e a psicologia. (BAZERMAN, 2011, p. 63).

Assim sendo, 0s géneros textuais sdo dependentes das func¢des que os seus
usuarios intencionam desenvolver no contexto em que os usam. Para Bronckart
(1999), o surgimento de novos géneros textuais é motivado por novos contextos
sociais e pelo surgimento de novos suportes de comunicagéao.

Estaveis também sdo o0s géneros porque eles sdo atos linguisticos
padronizados que realizam determinadas acdes sob condicdes especificas.

Segundo Berkenkotter e Huckin (1995 apud FILHO, 2011, p. 22), “os géneros
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servem para estabilizar a experiéncia humana, dando a ela coeréncia e significado.”
Isso se d& porque € comum toda cultura possuir um conjunto de normas que
especificam quem pode falar, o qué, como, com quem e quando, como o afirmou
Antunes (2007, p. 63). Essas formas padronizadas direcionam seu produtor no
sentido do que apresentar e do como apresentar.

Mas, 0s géneros textuais ndo apenas limitam as a¢bes do seu produtor; eles
limitam também os atos compreensiveis e interpretativos do seu recebedor. Assim
sendo, autor e recebedor dos géneros textuais que circulam em nossa sociedade
possuem, nos géneros, formas que |Ihes facultam o processo comunicativo. Por isso,
€ que nao se precisa criar um género a cada nova interagdo, como o diz Marcuschi
(2008).

Com o uso dos géneros textuais, conforme Bazerman (2011, p. 30), “somos
levados a tipificar as situacées nas quais nos encontramos”, pois “a tipificacao da
uma certa forma e significado as circunstancias e direciona os tipos de acao que
acontecerdo.” Exatamente por isso, Marcuschi (2008, p. 156) afirmou que “os
géneros limitam nossa ac&o na escrita” ou na fala, se o género for oral. E por causa
de sua estabilidade que se consegue reconhecer um género. Alias, conforme
Bazerman (1994, p. 81), “um género existe apenas na medida em que seus usuarios
o reconhecem e o distinguem.” Uma marca reconhecida nas varias teorias que hoje

se debrucam sobre o estudo dos géneros, segundo Filho (2011, p. 20),

E a compreenséo de que os géneros sdo marcados por duas forcas
opostas e aparentemente contraditorias: uma forca que regula,
normatiza, estabiliza, generaliza, promove recorréncia, a qual
estamos chamando de forca centripeta; e outra que desestabiliza,
relativiza, dinamiza, “plasticiza”, surpreende, aqui nhomeada como
forca centrifuga.

Dessa forma, marcados por uma for¢a que os relativiza e, a0 mesmo tempo
os estabiliza, os géneros textuais constituem modos de organizar dinamicamente o
ato comunicativo. Eles sdo pecas tdo estabilizadoras, ou organizadoras de acdes
humanas, que estabilizam inclusive o trabalho em sala de aula de lingua materna.
Ao tornar-se objeto de ensino-aprendizagem, os géneros direcionam as atividades
da aula e professores e alunos podem prever o que é efetivamente Util para o seu

dia a dia como um ser histérico e social.
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Conforme os Parametros Curriculares de Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental e Médio de Pernambuco (2012, p. 17),

Nesse modelo, que assume o texto como unidade de ensino, a teoria
dos géneros textuais significa, para além de um modismo, a
possibilidade de desenvolver um trabalho escolar mais proveitoso
com a Lingua Portuguesa. Por isso, essa é uma categoria
organizadora das praticas de linguagem. (Grifo nosso).

Destarte, os géneros textuais padronizam o discurso, ou seja, 0 ato da fala e
da escrita como também padronizam o processo ensino-aprendizagem. Mas, o que
0s torna capazes dessa acdo padronizadora, isto é, o que define os géneros como
objetos de padronizacdo do ato linguistico? Seria a sua forma? Seriam 0s seus
critérios linguisticos? Seriam as instituicbes por onde eles circulam? Ou seria a sua
funcdo comunicativa?

Afirma Bronckart (1999) que os géneros textuais ndo podem ser definidos
apenas por critérios linguisticos, uma vez que sao construidos por modalidades
variaveis, por segmentos de estatutos diferentes, os chamados tipos discursivos.

Mozdzenski (2008, p. 34) enfatiza que ndo é a forma em si que cria e define
um género. Segundo o autor, “[...] os géneros se definem sobretudo pelo seu
propdsito comunicativo, e ndo por suas propriedades formais.” (MOZDZENSKI,
2008, p. 34). Para o autor, pois, ainda que as particularidades linguistico-textuais
dos géneros mais estabilizados sejam os elementos que os tornem reconhecidos, 0
elemento basilar deles néo se limita a essas particularidades.

Marcuschi (2010, p. 20) também é de opinido que os géneros textuais
“caracterizam-se muito mais por suas fungdes comunicativas, cognitivas e
institucionais que por peculiaridades linguisticas e estruturais”. Postula ainda o autor
que “os géneros sado geralmente determinados com base nos objetivos dos falantes
e na natureza do topico tratado, sendo assim uma questdo de uso e nao de forma.”
(MARCUSCHI, 2010, p. 36). Ao se apoderar de um género textual, como ressalta,
ainda o autor, o usuario ndo sé se apodera de uma estrutura linguistica, mas,
sobretudo, de um ato linguistico, ou seja, da lingua em funcionamento, cujos
objetivos e situacdes sociais sdo especificos. (MARCUSCHI, 2010, p. 31). Assim

sendo, segundo o autor, a caracterizacdo de um género ultrapassa sua forma. O
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género textual ndo esta preso a estrutura que o visibiliza, mas sim a todo o contexto
no qual circula e do qual surge.

Limitar o conceito de género aos seus aspectos meramente textuais,
conforme Bazerman (2011, p. 32), significa, entre outras coisas, reduzir a funcéo dos
seus usuarios na construcao dos sentidos, como também significa ndo reconhecer a
variacdo no modo como o0 género € visto no seu percurso historico.

De acordo com Bronckart (1999, p. 103), “a apropriacdo dos géneros € um
mecanismo fundamental de socializacdo, de insercdo pratica nas atividades
comunicativas humanas”. O que significa que os géneros textuais sdo reconhecidos
pela comunidade discursiva, ganhando, assim, legitimidade, como também significa
que, por serem mecanismos de socializacdo, eles ndo podem ser reconhecidos
sendo pelo seu carater funcional.

Desse modo, para os tedricos mencionados, 0 que padroniza 0s géneros €,
sobretudo, a sua funcionalidade soécia historicamente situada. Por funcionalidade
dos géneros textuais compreende-se que é a funcéo ou o propdsito comunicativo do
género que pode controlar a forma e torna-lo adequado aos seus objetivos. A
estrutura do género é somente um dos seus componentes, mas ela subordina-se a
outros fatores, como a funcao, dentre outros.

Para Marcuschi (2010, p. 19), por exemplo, os géneros

Surgem emparelhados a necessidades e atividades socioculturais,
bem como na relagdo com inovacdes tecnolégicas, o que é
facilmente perceptivel ao se considerar a quantidade de géneros
textuais hoje existentes em relagdo a sociedades anteriores a
comunicacao escrita.

Por isso, para o autor, isso explicita que “os géneros textuais surgem, situam-
se e integram-se funcionalmente nas culturas em que se desenvolvem.”
(MARCUSCHI, 2010, p. 20). Nada disso significa, porém, que 0s outros elementos
existentes em torno do género, como a forma e o suporte, por exemplo, ndo o
padronizem, ndo o caracterizem. Mas, faz-se necessario compreender que nos
géneros fundem-se elementos formais e funcionais, isto é, precisa-se reconhecer “a
natureza funcional e significativa da forma dos géneros, ou seja, o fato de que a

forma existe para atender as funcbes e de que a forma tem significado e valor
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cultural.” (FILHO, 2011, p. 68). Dito de outro modo, a forma n&ao tem valor em si. Ela
existe para dar feicdo a funcionalidade do género.
Segundo Marcuschi (2010, p. 22), ainda,

[...] em muitos casos séo as formas que determinam o género e, em
outros, serdo as func¢des. Contudo, havera casos em que sera o
proprio suporte ou o ambiente em que Os textos aparecem que
determinam o género presente.

Portanto, a funcdo dos géneros tem papel principal na caracterizagdo de um
género, todavia, outros elementos também o constitui. Sobre isso, Bakhtin (1997, p.

279) ja havia afirmado que:

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam,
estdo sempre relacionadas com a utilizacdo da lingua. Nao é de
surpreender que o carater e os modos dessa utilizacdo sejam téo
variados como as proprias esferas da atividade humana, o que nao
contradiz a unidade nacional de uma lingua. A utilizagdo da lingua
efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e
Gnicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da
atividade humana. O enunciado reflete as condi¢des especificas e as
finalidades de cada uma dessas esferas, ndo sé por seu contetdo
(tematico) e por seu estilo verbal, ou seja, pela selecdo operada nos
recursos da lingua — recursos lexicais, fraseoldgicos e gramaticais
—, mas também, e sobretudo, por sua construcdo composicional.
Estes trés elementos (conteudo tematico, estilo e construcdo
composicional) fundem-se indissoluvelmente no todo do enunciado, e
todos eles sdo marcados pela especificidade de uma esfera de
comunicacao.

Por outro lado, a funcionalidade do género textual ndo apenas o estabiliza,
mas também o relativiza, pois “um mesmo género pode servir para atingir a varios
propositos comunicativos € ndo para um unico apenas.” (FILHO, 2011, p. 34).
Destarte, os géneros textuais sdo “relativamente estaveis” porque 0s seus
propdésitos sdo como eles: relativamente estaveis.

A consciéncia da relatividade e da estabilidade dos géneros, pois, possibilita o
reconhecimento do género microconto como um conto (ainda que ultracurto) e, ao
mesmo tempo, diferente do conto tradicional. Por ter a mesma funcdo e 0os mesmos
caracteres de um conto, mas também por apresentar elementos distintos dele, pode-

se reconhecer num microconto a semelhanca (estabilidade) e a diferenca
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(estabilidade relativa) com o conto tradicional. Assim sendo, 0 reconhecimento
desse texto ultracurto como um género textual pertencente a tipologia narrativa e,
mais precisamente, ao género conto (embora seja micro), ajusta-se a teoria de
género proposta nesta pesquisa.

Por serem artefatos culturais que, conforme Marcuschi (2010, p. 31),
representam efetivamente aquilo que a sociedade faz com a lingua, os géneros
textuais (entre eles o microconto) constituem pecas indispensaveis de estudo da
Lingua Portuguesa. Sendo, pois, indispensavel no estudo linguistico, “o género é
fundamental na escola” (MARCUSCHI, 2010, p. 44). Consoante essa afirmacéo de
Marcuschi, os Parametros Curriculares de Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental e Médio de Pernambuco (2012, p. 65) orientam:

Deve-se buscar também oportunizar aos estudantes o contato com
grande variedade de géneros (noticias, artigos de opinido, contos,
textos de informacdo, manuais, poemas etc.) e suportes textuais
(jornais, livras, revistas, sites, blogs etc.). Uma boa formacao para a
leitura precisara incluir, além do exercicio frequente de leitura de
textos diversos, a analise das formas de organizacédo e dos recursos
linguisticos mobilizados pelos varios géneros, como também a
reflexdo em torno de suas condi¢des sociais de producéo. Por isso, o
professor deve escolher bons textos, textos bem tecidos, bem
estruturados, que permitam a observacdo de seus procedimentos e
recursos de textualizacdo (ANTUNES, 2009, p. 58). O conhecimento
sobre os textos e sobre como eles se organizam faz parte do
conjunto de conhecimentos que acionamos ndo sé como leitores,
mas também em atividades de fala, escuta e escrita.

Essa orientacdo dos Parametros de Pernambuco declara, pois, que uma
formacéao leitora ndo pode prescindir da reflexdo em torno da organizacédo do texto
enquanto forma e das particularidades linguisticas utilizadas neles. Desse modo,
reconhece o Documento que é necessaria a presenca do texto em sala de aula e
gue a escola saiba diversificar o maximo que puder 0os géneros textuais.

Na mesma direcdo, postula Antunes que tornar o texto objeto de estudo em
sala de aula nado significa aderir a um modismo ou apenas usa-lo “para deixar as
aulas mais motivadas, mais prazerosas, menos monotonas.” Para a autora, “E muito
mais que isso: é uma questdo de assumir a textualidade como principio que

manifesta e regula as atividades de linguagem.” (ANTUNES, 2010, p. 30).
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Destarte, para o0s autores e obras mencionados, 0s textos, ou, mais
precisamente, 0s géneros textuais, precisam estar em sala de aula para que o aluno

reflita sobre as formas de comunicacao as quais eles usam no seu dia a dia.

1.2.1 Os Géneros da Ordem do Narrar

No plano geral, a capacidade humana de narrar foi desenvolvida muito
precocemente, sendo ela tdo antiga quanto o homem. Conforme Lajolo (2005), o
gosto humano pela narracdo € anterior a apropriacdo da escrita. Desde sua origem,
provavelmente, antes da escrita rupestre, 0 homem sempre usou as narrativas para
contar sua propria histéria e a dos outros. Sem elas, talvez, a sociabilidade e a
percepcao daquilo que o homem efetivamente seja fossem impossiveis.

Segundo Bajard, “a origem do homem é marcada pelas histérias contadas,
que estabelecem a fronteira com 0s outros primatas. Homo Sapiens € um primata
que conta histérias.” (BAJARD apud PATRINI, 2005, p. 13). Em outras palavras, a
narrativa sempre acompanhou a vida do homem em sociedade. Ela € propria do ser
humano e, por meio dela, foi possivel a preservacao da cultura.

A narratividade, segundo Barthes (1976, p. 19), “esta presente em todos os
tempos, em todos os lugares, em todas as sociedades; a narrativa comeca com a
prépria histéria da humanidade; ndo ha, ndo ha em parte alguma, povo algum sem
narrativa.” Durante muito tempo, ela foi a Unica causa de obtencéo e propagacao do
conhecimento, sendo (til, inclusive, para 0 homem exprimir seus anseios e transmitir

valores para seus descendentes. Salienta Ramos (2011, p. 29) que,

A arte de narrar histérias encontra suas raizes nos povos ancestrais
gue contavam e encenavam histérias para difundirem seus rituais, 0s
mitos, os conhecimentos acerca do mundo sobrenatural ou néo, e
sobre as experiéncias adquiridas pelo grupo ao longo do tempo.
Além da comunicagdo oral e gestual, ao narrarem suas histérias,
também, registravam nas paredes das cavernas, com desenhos e
pinturas, suas experiéncias, algumas delas vividas no cotidiano.

A partir dai, ao adquirir a linguagem, o homem foi desenvolvendo modos
diferentes de narrar como, por exemplo, o género conto, mito, lenda e fabula. O ato
de narrar histérias acompanhou todo o percurso histérico do homem e convocou-o a

refletir sobre a vida e sobre suas atitudes. Assim, da contacdo de histérias nas



37

comunidades primevas até uma comunidade mais avancada tecnologicamente o ato
de narrar cria elos entre os humanos.

No plano pessoal, o gosto de narrar de cada individuo também é
desenvolvido mais precocemente. Antes mesmo da apropriacdo da escrita. A
capacidade narrativa de cada pessoa origina-se desde sua mais tenra idade,
guando, na fase infantil, ela vive 0 mundo da fantasia. Nesse mundo fantasioso, a
pessoa sente prazer em ouvir e contar historias, sobretudo, do mundo imaginario. A
narrativa ouvida ou contada constitui fator de enriqguecimento psiquico-social e
robustece vinculos sociais, educativos e afetivos. Para Tahan (Apud GALLAND,
2002, p.15),

A crianga e o adulto, o rico e o pobre, o sabio e o ignorante, todos,
enfim, ouvem histérias com prazer — uma vez que estas histérias
sejam interessantes, tenham vida e possam cativar a atengcdo. A
histéria narrada, lida, filmada, dramatizada, circula em todos os
meridianos, vive em todos os climas. Nao existe povo algum que ndo
se orgulhe de suas historias, de suas lendas e de seus contos
caracteristicos. E a lenda a expressdo mais delicada da literatura
popular. O homem, pela estrada atraente dos contos e historias,
procura evadir-se da vulgaridade cotidiana, embelezando a vida com
uma sonhada espiritualidade. Decorre dai a importancia das
historias.

A narratividade trabalha a emocdo do individuo e constitui uma atividade
lidica que socializa, informa, instrui e desperta a criatividade e a imaginacdo. Por

meio das narrativas, os homens interagem entre si, num processo que Bakhtin

denominou de carater dialégico da interacdo. Segundo Abramovich (1993, p. 16),

E importante para a formacdo de qualquer crianga ouvir muitas,
muitas histérias [...]. Escuta-las é o inicio da aprendizagem para ser
um leitor, e ser um leitor é ter um caminho absolutamente infinito de
descobertas e compreenséo do mundo.

A crianca que, frequentemente, ouve historias estimula a sua imaginacao
criadora e, simultaneamente, torna-se capaz de dialogar com a cultura circundante,

desenvolvendo, destarte, sua cidadania. Para Rodrigues (2005, p. 4),

A contacdo de historias € atividade propria de incentivo a imaginacao
e o transito entre o ficticio e o real. Ao preparar uma histoéria para ser
contada, tomamos a experiéncia do narrador e de cada personagem
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como nossa e ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio da
narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s contextos sdo do plano do
imaginario, mas os sentimentos e as emogdes transcendem a ficcao
e se materializam na vida real.

Em sintese, todos os povos, de todas as épocas, construiram suas narrativas,
pois 0 ser humano € e sempre serd um ser narrativo. Por isso a narrativa tem papel
fundamental para o homem e, por possuir tal papel, constitui um objeto Gtil ao
ensino-aprendizagem de lingua materna. Devido a ineréncia da narrativa na vida do
homem, os estudiosos entenderam ser ela um recurso propicio para o processo de
ensino-aprendizagem. Por ser atividade fundamental que transmite conhecimentos e
valores e por ser uma experiéncia capaz de gerar o que Maffesoli chama de
revolugao pelo “reencantamento do mundo” (MAFFESOLI, 2001 apud BUSATTO,
2007, p.12), a narrativa constitui uma oportunidade de ampliagdo do saber humano.
Afirma Santos (2011, p. 29) que:

Dentre as varias respostas possiveis e cabiveis para a questdo do
por que contar histérias pode-se destacar, entre eles, o prazer que
este ato proporciona para 0 contador e para 0 ouvinte,
independentemente da idade.

Além de proporcionar este deleite, a contacdo de historia na
educacdao infantil, pode ser vista como um elemento facilitador para o
desenvolvimento de inUmeros temas, situacdes, comportamentos e
atitudes como ja foi dito por Abramovich.

Assim, por meio das histérias e das reflexdes que sao feitas em torno
delas o aluno reconstréi sua maneira de pensar, de ver a si mesmo e
ao mundo e isso se reflete em suas atitudes.

A narrativa agu¢a ndo somente a imaginacdo, mas também o gosto e o habito
da leitura como também amplia o vocabulario. Consoante Mellon (2006, p. 13),
“contar historias nos mantém em contato com forcas que podem ter sido esquecidas,
sabedorias que podem ter esmaecido ou até mesmo desaparecido e esperancas
que cairam na obscuridade.” A necessidade, portanto, de expressar os sentidos da
vida, refletir sobre nossas preocupacdes e transmitir valores tém sido a forga
impulsionadora do ato de narrar. A atuacdo da narratividade €, pois, decisiva na
formacéo do ser humano.

Segundo os Parametros Curriculares de Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental e Médio de Pernambuco (2012, p. 17),
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O dominio da narrativa, por exemplo, € foco das praticas de
linguagem desde os anos iniciais da escolariza¢do até o ultimo ano
do Ensino Médio. Em atividades de leitura, escrita e oralidade, os
estudantes vao compreendendo o que sdo narrativas, para que
servem, como se estruturam e a que préticas sociais estédo
associadas, que recursos da lingua sdo mobilizados pelos géneros
do narrar, quais sdo esses géneros, o que os distingue etc. Vao
aprendendo a escrever narrativas e, sobretudo, a gostar de ler
narrativas, apreciando-as, inclusive, como produto artistico.

Reconhecendo, destarte, esse papel e delimitando seu campo de abordagem,
este trabalho de pesquisa trata de um texto da ordem do narrar, 0 microconto, o qual
sera objeto de estudo nas paginas que seguem. Antes, porém, veja-se 0 género

conto do qual emergiu 0 microconto:

1.2.2 O Género Conto

O conto é um género textual tdo antigo quanto a capacidade humana de
narrar. Ele surgiu da tradicdo oral (antes mesmo da escrita), quando as histérias
eram contadas pelo povo para distrair e entreter. Antes da invencédo das técnicas da
escrita, 0 conto ja se misturava com as experiéncias orais de contacao de historias.
Segundo Gonzaga (2007, p. 17-18),

Ha um consenso quase generalizado entre os estudiosos de que
nenhum outro género mantém o traco de suas origens de maneira
tdo presente quanto o género conto. Antes mesmo da invencdo de
qualquer espécie de escrita, podemos facilmente enxergar no
primeiro contista aquele narrador que, no centro de uma tribo, ou
ainda na caverna (para apelar a certa imagem hiperbdlica) relatava
aos seus pares historias sobre viagens, grandes feitos dos herdéis,
sobre as fdrias e benesses divinas, exemplos ilustrativos para
condutas morais e comportamentais, etc.

Esse género textual origina-se da tradicdo oral. Ele é oriundo de “[...] varias
formas de narrativa domeéstica, a fabula, a anedota, o caso, o provérbio, os enredos
curtos de tom libertino, piedoso ou moralizante [...]" (LUCAS, 1983, p. 106). O conto
€ “0 género narrativo que mais acompanhou as inovagdes tecnolégicas e do sujeito
nos ultimos vinte anos.” (MARTINS, 2011, p. 274).

Para Moisés (1970, p. 123), estruturalmente o conto € reconhecido pelo

namero limitado de personagens; pela utilizacdo de linguagem e estrutura objetiva,
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direta e concreta; pela estrutura de facil entendimento, por ser o dialogo a sua base
significativa e por possuir trama linear, cronolégica e objetiva. Atrelado a esses
aspectos, esse género, na concepcdo de Moisés (1970, p. 113), pode ser
estruturalmente caracterizado a partir de quatro pontos a saber: unidade de acao, de
tempo, de espaco e de tom da narrativa. Por unidade de acao entende o autor que o
conto é um género de carater diminuto, isto €, “[...] uma narrativa univoca,
univalente. Constitui uma unidade dramética. [...] Portanto, contém um sé conflito,
um s6 drama, uma so6 a¢ao: unidade de acéao. ”

O segundo ponto, a unidade de tempo, de acordo com ele, também é
limitada: “Os acontecimentos narrados no conto podem dar-se em curto lapso de
tempo: ja que ndo interessam o passado e o futuro, as coisas se passam em horas,
ou dias.” (MOISES, 1970, p. 113).

O terceiro ponto, a unidade de espaco, como as duais anteriores, também, é
reduzida: “O lugar geografico, por onde as personagens circulam, é sempre de
ambito restrito. No geral, uma rua, uma casa, e, mesmo, um quarto de dormir ou
uma sala de estar bastam para que o enredo se organize.” (MOISES, 1970, p. 113).

E o quarto ponto, € o tom da narrativa, que equivale “a preocupacao de todo
contista no sentido de provocar no espirito do leitor uma sé impressédo, seja de
pavor, piedade, 6dio, simpatia, acordo, ternura, indiferenca, etc., seja o contrario
delas”. Isso significa, na concepc¢édo de Moisés (1970, p. 114), que “todas as partes
da narrativa devem obedecer a uma estruturacdo harmoniosa, com o0 mesmo e unico
objetivo”.

Todavia, apesar dessa caracterizacdo do conto apresentada por Moises,
ainda hoje é controverso o que precisa um texto para ser considerado um conto.
Mas, “Se ndo se pode afirmar o que € necessario para se ter um conto (...) pode-se,
com alguma tranquilidade, elencar as caracteristicas que |Ihe sado indispensaveis.”
(GONZAGA, 2007, p. 19).

Assim sendo, segundo Gonzaga (2007, p. 19), “Parece haver um consenso,
cada vez mais estabelecido, de que a Unica caracteristica realmente segura para
determinar um conto diz respeito a sua brevidade, ou, melhor dizendo, a forma breve
como narra um episodio ou trama.” Para o autor, o carater limitado do conto “E uma
forma agonica, que nasceu com a ideia de que ndo pode, nem deve se desenvolver

além de um certo limite, sob o risco de perder sua prépria esséncia fundada pela
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brevidade.” (GONZAGA, 2007, p. 19. Grifo do autor). E esse limite narrativo do conto
que para Imbert (1979 apud GONZAGA, 2007, p. 19) “acabara por originar todas as
suas demais caracteristicas.” Desse modo, a brevidade narrativa é o elemento
fundante na constituicdo do género conto, o que se confirma, ainda, por Gonzaga
(2007, p. 20) quando diz:

E eis que surge a tensdo entre o ser breve e 0 que se narra. Porque
para haver conto é preciso contar alguma coisa, € o que Imbert
chamara de “a primazia da trama”. Brevidade e uma narragéo
minima. Desta relacdo, podemos organizar uma série de outros
aspectos, recolhido de varios estudiosos: concisdo de personagens
(fruto da brevidade, pois ndo h& espaco para desenvolver
personagens secundarios ou com fungdes fracas — ao contrario do
romance), concentracdo espaco-temporal (se ha pouco tempo para
se contar uma historia, é preciso reduzir, mesclar ou suprimir
cenarios — esfor¢o oposto ao de muitos romances, em especial 0s
do século XIX), reducdo, convergéncia ou hibridismo de tramas
narrativas (uma histéria tem que se sobressair, uma trama visivel,
certeira, que aponta para seu préprio fim) circularidade (a brevidade
permitira que na cabeca do leitor o inicio ainda esteja presente ao fim
do relato — o que dificilmente ocorrera em um romance), etc.

O conto ndo apresenta os pormenores e as complicagdes no enredo como
nos géneros romance e novela. No entanto, semelhantemente a esses géneros de
maior extensdo, o conto possui personagens, conflito, climax, uma exigente selecao
vocabular, visando ao essencial e, por fim, circunscricdo do tempo e do espaco. O
conto € um flagrante ou subito de uma cena impar e representativa. Quanto mais
limitado, mais € sugestivo, carater conquistado pela selecdo vocabular e pela énfase
no essencial.

Como, porém, em um género mais importa sua funcdo que sua estrutura, o
género conto importa muito mais por seu carater funcional, por sua capacidade de
narrar de forma criativa e atraente fatos reais ou imaginarios numa concisao textual
gue nao compromete o seu conteldo, mas, ao contrario, sintetiza-o de forma

perfeita.

1.2.3 O Género Microconto

Da curta narrativa contista tém surgido, nas ultimas décadas — influenciadas

pelas novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, embora sejam anteriores a
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elas'®>— outras narrativas ainda menores que o tradicional conto chamadas de
microcontos, nas quais investem, segundo Gonzaga (2007), até mesmo grandes
editoriais.

No Brasil, ttm-se inumeros exemplos de obras voltadas a tratar desses
“textos ultracurtos”, como os denomina Gonzaga (2007, p. 11): dentre varios outros,
de 1994, por exemplo, tem-se a obra “Ah, €?”, de Dalton Trevisan, considerada —
nas palavras de Spalding (2008, p. 9) — como “uma espécie de ponto de partida”
para a producao dessas curtissimas narrativas no Brasil; de 2004, tém-se “Os cem
menores contos brasileiros”, de Marcelino Freire; de 2010, tem-se a obra “Cem
toques cravados”, de Edson Rossato; e, mais recentemente, em setembro de 2016,
publicada por Carlos Seabra, tém-se a obra “Microcontos: cruéis, surreais, eroticos e
outros”. Na internet, existem diversos sites e blogs voltados ndo s6 a apresentar
exemplares do género, como h& outros interessados em propor aos leitores a
publicacdo de seus proprios microcontos, como também ha outros empenhados em
realizar concursos para a producéo do género'4.

Os microcontos sao harrativas curtissimas que, apesar de bastante
simplificados, conservam o0s cinco elementos da ordem do narrar. personagens,
tempo, espaco, narrador e enredo. Embora seja importante a quantidade de letras,
contudo, nada no microconto € rigido e o seu numero de letras esta condicionado a
opgao de seus autores. Ele € menor que um “conto pequeno”; ele € micro (conto). E
para reconhecé-lo, € importante compreender o seu aspecto “micro” como também o
seu aspecto “conto”.

Entretanto, se o reconhecimento dos caracteres do conto é questao polémica
ainda hoje, o que nao se dird do microconto? Despreocupada com a polémica que
envolve a caracterizacdo e a nhomenclatura do género, e, ficando com a afirmacéo
de Mario de Andrade (1986), segundo a qual “conto sera sempre aquilo que seu
autor batizou de conto”, para esta pesquisa interessa, sobretudo, que um género

origindrio do conto (como o0 microconto) deva conservar a caracteristica da

13 Conforme Dias, Morais, Pimenta e Silva (2012, p. 80), “O género miniconto teve inicio em 1959,
com o guatemalense Augusto Monterroso, que escreveu o miniconto ‘O dinossauro’, considerado um
dos menores de que se tem noticia”.

14 Neste ano de 2016, ocorreram alguns concursos de microcontos como 0 mencionado no site a
seguir: Disponivel em: <http://gl.globo.com/sp/piracicaba-regiao/noticia/2016/04/piracicaba-abre-
inscricoes-para-6-concurso-de-microcontos-de-humor.html> Acesso em: 28 jul. 2016.


http://g1.globo.com/sp/piracicaba-regiao/noticia/2016/04/piracicaba-abre-inscricoes-para-6-concurso-de-microcontos-de-humor.html
http://g1.globo.com/sp/piracicaba-regiao/noticia/2016/04/piracicaba-abre-inscricoes-para-6-concurso-de-microcontos-de-humor.html
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pequenez e da narratividade. Se um conto € uma narrativa concisa, menor ainda é o

microconto. Sobre essa questéo, postula Spalding (2008, p. 53):

De fato, desde as histoérias biblicas até o dinossauro de Monterroso,
passando pelas mil e uma noites de Sherezade, pelas historias
extraordinarias de Poe e pelos contos para toda a familia dos Irméos
Grimm, o que se faz & narrar um instante da vida de uma
personagem, ou seja, contar uma histéria. E de forma breve. Assim,
se entendemos o “miniconto” como uma espécie de conto em
miniatura é preciso que além de breve ele conte uma histéria.

Escritos, com pouquissimos caracteres e, buscando, destarte, o que Ferraz
(2007) chamou de “Estética da brevidade”, os microcontos sdo assim denominados
principalmente por estes dois aspectos: o carater diminuto e o carater narrativo.
Todavia, algumas vezes, esses géneros valem mais por seu carater sugestivo que
por esses dois elementos.

Como nos microcontos sdo poucas as palavras para contar uma histéria, faz-
se necessario serem elas bem selecionadas. O género parece concretizar a
afirmacdo do poeta brasileiro Jodo Cabral de Melo Neto (1920-1999), segundo a
qual na escrita é preciso “enxugar até a morte”. Até o twitter, suporte em que, nos
dias atuais, nasceu esse género, corrobora essa afirmacao do poeta, uma vez que
nele os textos sdo de, no maximo, 140 toques. Dispensando os aspectos descritivos
para supervalorizar os narrativos, um género textual como esse constitui um

enxugamento quase letal do conto. Para o autor do site “A casa das mil portas”,

z

Um microconto €, ao menos na nossa definicdo, uma historia em
prosa contada em cinquenta letras ou menos. Se parece pouco é

7 7

porque é realmente pouco. Fazer um microconto é um desafio
literario, uma tentativa extremamente econdmica de contar ou sugerir
uma histéria inteira.®

Outros autores, diferentemente do autor de “A casa das mil portas”, admitem
extensdo maior para 0 microconto que apenas cinquenta letras. Segundo o blog
“Minicontando”, por exemplo, alguns autores entendem os microcontos como textos

com até 150 caracteres®®. Ainda, conforme o autor do blog, textos com outra

15 Disponivel em: <http://www.nemonox.com/1000portas/projeto.html> Acessa em: 25 jul. 2016.
8Disponivel em: <http://minicontosanamello.blogspot.com.br/2010/03/dez-dicas-para-escrever-
minicontos.html> Acesso em: 28 jul. 2016.


http://www.nemonox.com/1000portas/projeto.html
http://minicontosanamello.blogspot.com.br/2010/03/dez-dicas-para-escrever-minicontos.html
http://minicontosanamello.blogspot.com.br/2010/03/dez-dicas-para-escrever-minicontos.html
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quantidade de caracteres recebem nomes especificos, 0s quais aqui, nesta
pesquisa, como ja dito, ndo importam?’. Afirma o blogueiro, pois, que para alguns
autores, textos com até 200 caracteres sdo chamados de “minicontos” e os de até
50 caracteres sao denominados de “nanocontos”. Em sua obra “Cem toques
cravados”, por sua vez, Rossato (2010) denomina de nanocontos aos textos de até
cem caracteres. Afirma o prefaciador da obra, por exemplo, sobre os textos escritos
por Rossato: “esses nanocontos sdo, ao mesmo tempo, histérias enormes,
completas, fascinantes. S&o sagas inteiras dentro de apenas — e exatos — cem
caracteres, cravados, contando os espacgos.” (ROSSATO, 2010, p. 15).

Assim, pois, ndo h& consenso quanto a quantidade de letras ou de caracteres
para se ter um microconto. Todavia, mais importante que reconhecer o microconto
por numero de letras ou por caracteres, conforme Lagmanovich (2003), é
reconhecer o carater contista desse género ultracurto. Destarte, para o autor,
importa saber ‘o que é que faz que leiamos um microconto como narracao
plenamente satisfatéria em si mesma, e ndo como fragmento, anedota, apontamento
ou alusdo.” (LAGMANOVICH, 2003, p. 27). Ou seja, importa saber que esse tipo de
narrativa minima preenche todos os elementos constitutivos de uma narrativa mais
longa como também é completo naquilo que conta.

No seu “Blog do escritor”, afirma Bugalho que

Um género muito mais recente, aparentado do provérbio e do
aforismo, € o microconto ou o nanoconto: a sUmula maxima da
narrativa. Em muitos microcontos, temos apenas um ou dois
personagens, quase sem ambientacdo e, frequentemente, com
desenvolvimento brevissimo do enredo, praticamente inexistente. A
maioria dos nanocontos sdo apenas instantaneos, ou vislumbres da
vida, como quem olha de passagem.®

Apesar desse instantaneismo, o microconto consegue contar o que ha de
principal na historia desenvolvida. Com o minimo, consegue-se dizer o0 maximo.

Sobre a terminologia, Lagmanovich, segundo Spalding,

17 Ver nota de rodapé na introducao desta pesquisa, precisamente, a pagina 14.
BDisponivel em:  <http://blogdoescritor.oficinaeditora.com/2012/02/microcontos-e-dissolucao-da-
narrativa.html> Acesso em: 28 jul. 2016.


http://blogdoescritor.oficinaeditora.com/2012/02/microcontos-e-dissolucao-da-narrativa.html
http://blogdoescritor.oficinaeditora.com/2012/02/microcontos-e-dissolucao-da-narrativa.html
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Cita uma grande quantidade de nomes propostos para designar o
género, como “miniconto”, “microconto”, “microrrelato”, “conto
brevissimo”, mas acredita que ndo seja este o principal problema
critico que se apresenta, optando pelos termos “microrrelato” e
“microconto”. (LAGMANOVICH, 2003, p. 27 apud SPALDING, 2008,
p. 27).

Assim, pois, ndo importa 0 nome, importa o carater contista e conciso do
texto. De acordo com Marcuschi (2010, p. 20), “as novas tecnologias, em especial as
ligadas a area da comunicacdo, propiciaram o surgimento de novos géneros
textuais.” Com elas, a literatura, por exemplo, conquistou outro espago e adquiriu
novos formatos, novas linguagens e, sobretudo, novas feicdbes e 0s géneros
literarios tonaram-se passiveis de leitura e de escrita na internet. O género
microconto é um desses géneros, 0 qual surgiu com a proliferacdo das redes sociais
como o twitter, no qual com até 140 caracteres se produz uma narrativa.

Apesar de iniciado em 1959, conforme Dias, Morais, Pimenta e Silva (2012, p.
80), “Na contemporaneidade, com as tecnologias digitais, esse género tomou novo
félego, sendo amplamente publicado em blogs, celulares, Twitter, dentre outras
ferramentas.” Isso porque, ainda segundo as autoras, “Esse félego foi renovado
devido a fluidez e a rapidez com que as informacfes sédo divulgadas por meios
tecnoldgicos digitais que exigem outras formas de leitura, outros géneros de textos e
outros letramentos.” Ou seja, a fluidez e o imediatismo proporcionados pelos
recursos tecnolégicos ndo apenas possibilitaram a criacdo de novos géneros, mas
também ampliaram as praticas de leitura e, assim, dinamizaram a relagdo do leitor

com os textos. De acordo com Gonzaga (2007, p. 33),

Fruto da aceleracdo dos tempos modernos, de um novo contexto de
leitura fundado pela fragmentagdo do préprio tempo dedicado a
leitura com a explosdo dos multimeios, da impossibilidade de
totalizacdo ficcional da vida, da pressa e da escassez dos tempos
dedicados a leitura, lida aos bocados nas horas vagas e em contato
com aparelhos eletrnicos, do esgotamento das formas tradicionais,
especialmente do romance, ou fruto das possibilidades inéditas que
0s escritores vém descobrindo quando postos frente a concisdo
extrema da forma (muitas antologias sdo programadas com limites
de palavras), a producdo de minificcdo vem aumentando cada vez
mais seu espaco dentro do universo da literatura contemporanea,
conquistando, nas Uultimas décadas uma difusdo inédita para o
género.
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Assim, pois, os textos ultracurtos vém cada vez mais ganhando espaco na
sociedade atual. Estética literaria propria da contemporaneidade, o microconto €
derivado do conto e € herdeiro do movimento minimalista. Sobre esse movimento,

afirma Spalding (2008, p. 18) que,

Foi somente a partir dos anos sessenta do século XX que este tipo
de estética ganhou um vocabulo préprio: “minimalismo”. Em linhas
gerais, 0 minimalismo nada mais é do que a utilizagdo de um
reduzido nimero de elementos para a producao de um maximo efeito
artistico, mas o termo é sempre muito controverso e hoje “tem sido
estirado em todas as dire¢des para cobrir um conjunto tdo amplo de
escultura e pintura (e outras formas de arte) que perdeu quaisquer
limites a que alguma vez possa (ou nao) ter se proposto”
(BATCHELOR, 2001, p. 6).

Destarte, embora envolto em controvérsia, os textos minimos proliferam-se
numa rapidez compreensivel pelo senso do imediatismo contemporaneo. Com
efeito, a preocupacdo com esses textos minimos, segundo Ferraz (2007), “pode ter
sua origem no imediatismo da cultura digital que formou estudantes sedentos por um
grande numero de informacdes em menos tempo e com menos profundidade.” Em
outras palavras, uma vez que a sociedade atual demonstra imediatismo e 0 senso
de sintese, esses géneros ultracurtos ajustam-se ao seu perfil. Textos ultracurtos
como 0S microcontos apresentam um baixo teor de informatividade e isso os torna
adequados ao seu contexto de uso uma vez que seu propdsito comunicativo €,
precisamente, a concisao. Embora nao tenha, como afirmou Silva (2013), uma teoria

literaria que Ihe dé embasamento, de acordo com Spalding,

Devido ao seu formato enxuto e de rapida leitura, o miniconto se
tornou um género cultivado ndo apenas pelos leitores como também
pelos escritores das novas geracfes, seduzidos pela (aparente)
facilidade de se escrever um bom miniconto.*®

O género microconto esta cada vez mais se popularizando, sobretudo, por
meio das tecnologias digitais, as quais cultivam o gosto dessas novas geracdes

atraidas pela concisdo e pela rapidez. Spalding apresenta em seu site cinco

9Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=2989&tipo=12&dt=0&wd=_&titulo=Pequenapoéticadominiconto>
Acesso em: 01 jul. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=2989&tipo=12&dt=0&wd=&titulo=Pequenapoéticadominiconto
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elementos que, segundo ele, se ndo sdo basicos, sdo Uteis para um microconto
cumprir sua funcéo: conciséo, narratividade, efeito, abertura e exatiddo.?°

Quanto a concisao, compreende o autor que

Ser breve e ser conciso sdo coisas diferentes. O miniconto precisa
ser conciso, mais do que breve. Nesse sentido ndo deveriamos falar
de um limite de numero de letras, palavras ou paginas para o
miniconto, e sim num limite conceitual. A histéria que ele conta
precisa caber exatamente naquele pequeno tamanho, ndo mais, nédo
menos. Nao se pode atrofiar uma narrativa, tampouco espicha-la. Por
isso nem todos os temas e enfoques podem ser transformados em
miniconto. Na verdade, raros o podem. Uma tosse as trés da manha
pode ser a superficie de um miniconto; a insbnia, ndo.

Assim sendo, o mais importante no microconto ndo € o niumero de letras ou
de caracteres. N&o se trata de uma conciséo reconhecida apenas quantitativamente,
mas, sobretudo, qualitativamente. E uma histéria que se reconhece completa no
pouco que diz.

Sobre a narratividade, afirma o autor que

Se a brevidade originada pela conciséo diferencia o mini do conto
tradicional, é a narratividade que primeiro diferencia o miniconto do
haicai ou do poema em prosa (que ndo necessariamente sao
narrativos, ainda que possam sé-l0). Ser narrativo significa, por
6bvio, narrar algo, contar a passagem de uma personagem de um
estado a outro, implicitamente [...] Sem essa narratividade, corre-se
sempre o risco de fazer uma simples descricdo de cena em vez de
um miniconto.?

Dessa forma, o carater narrativo do microconto lhe é fundamental porquanto
esse é 0 aspecto que o diferencia de outros géneros curtos como o haicai e 0
poema, por exemplo. Sem a narratividade, o texto ndo pode ser reconhecido como
um microconto, pois se esse género € um conto ultracurto, obviamente, a
narratividade essencial ao conto o € também a ele.

Quanto ao efeito, para Spalding,

20 (Ibid.)
21 (Ibid.)
22 (Ibid.)
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O grande mestre do conto moderno, Edgar Allan Poe, talvez tenha
sido quem primeiro colocou o efeito pretendido no topo dos objetivos
do escritor. Ainda hoje € considerado um bom conto aquele que
consegue provocar algo no leitor, seja medo, compaixao ou reflexéo.
Quando temos uma simples descricdo, ndo chega a ocorrer no leitor
este efeito (...)%

Em outras palavras, para ser microconto um texto precisa impactar o leitor de
alguma forma. Segundo o autor, pois, um texto que ndo envolve o leitor ndo passa
de mera descricao.

Concernente a abertura, questiona o escritor: “Como pode um texto t&do
pequeno provocar efeito em quem I€? A resposta esta no proprio agente da questéao:
o leitor.”?* Segundo o autor, pois, 0 microconto abre para o leitor a possibilidade de
ele preencher os vazios do texto “a partir de seus conceitos e experiéncia”. Para
Spalding, “Essa abertura € uma das riquezas do conto potencializada no miniconto.”
Essa afirmacdo do escritor é corroborada por outros autores segundo 0s quais 0
género microconto surgiu para contar uma histéria sucinta e deixar os leitores
completarem os espacos vazios deixados pelo autor. A afirmacéo remete para o que
dizem os especialistas em leitura, vistos atras, para os quais todo texto é incompleto
e o leitor, no ato da leitura, sempre evoca seus conhecimentos prévios e, assim,
solta sua imaginacao e exerce uma coautoria do texto.

Por fim, a respeito da exatiddo, afirma o autor:

Tudo bem que a abertura do texto para o leitor seja aspecto
fundamental do miniconto, mas € importante que o autor seja
suficientemente claro para criar o efeito desejado no leitor, e ndo seu
oposto, sob o risco de ndo ser compreendido. Para tanto a escolha
de cada palavra em cada posi¢ao é fundamental, quase como em um
poema, pois disso depende o sucesso ou ndo da narrativa.?®

Dessa forma, esses caracteres juntos tornam um texto efetivamente um
microconto e, assim, poder-se-a reconhecer nele um texto ultracurto que narra uma
histéria de forma precisa e abre, de modo provocador, um mundo imaginario. Os
microcontos apontam para um universo tdo sugestivo que lembram, como dizem

alguns autores, uma lamina de microscopio a qual, ao ser aberta, € capaz de

23 (Ibid.)
24 (Ibid.)
25 (Ibid.)


http://en.wikipedia.org/wiki/Edgar_Allan_Poe
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visualizar de modo macro o que parecia um universo micro. Como essa lamina, com
sua estrutura micro, o género microconto abre para seu leitor uma histéria macro.

Para outro estudioso do género, Seabra,

De certa forma, o microconto tem outra dimensao: ele € como uma
ligacdo muito forte através de um furinho de agulha no universo, algo
gue permite projetar uma imagem de uma realidade situada em outra
dimensdo. Como se por meio desse furo, dois cones se tocassem
nas pontas, um menor, que € 0 que esta escrito no microconto, e
outro maior, que € a imaginacgado a partir da leitura - pois, mais do que
contar uma histéria, um microconto sugere diversas, abrindo
possibilidades para cada um completar as imagens, o roteiro, as
alternativas de desdobramento.?®

O autor afirma, pois, que o importante num microconto € a sugestao que suas
poucas palavras deixam para o leitor reconhecer. A pequenez do microconto cobra,
assim, uma participacao do leitor, o qual precisara, com sua imaginacao, completar

0S recursos sugestivos deixados na narrativa. Afirma Seabra, ainda, que

Seja seu destino a publicagdo em celulares, camisetas, postais,
folhetos na praia, cartazes nos postes, azulejos, hologramas, blogs,
e-mails, no Twitter, 0 mero esquecimento ou o lixo, o microconto é
um exercicio de criatividade, sintese e algo muito divertido de
escrever!?’

N&o so divertido de escrever, como também divertido de ler, os microcontos
contam com a criatividade e com a possibilidade de dizer o muito no pouco. O que
nao significa falta de ideia, mas, sim, a utilizacdo de uma regra proposta por Paul
Valéry (1871-1945 apud BERTHO, SANCHES, 2015, p. 581), segundo o qual “Entre
duas palavras, escolha sempre a mais simples; entre duas palavras simples, escolha
a mais curta”. No processo de leitura, o microconto também finda por fazer o leitor
imaginar um imenso mundo a partir de tdo poucas palavras. Assim, autor e leitor, um
para escrever e 0 outro para ler, constroem nas entrelinhas de tdo diminuto texto,
um outro universo que vai além daquilo que os olhos veem.

Neles omitem-se as minucias dos contos tradicionais e em poucas frases ou,

até mesmo numa unica frase, narra-se apenas o necessario, deixando para o leitor o

26Disponivel em: <https://www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/biblioteca/nossas-
publicacoes/revista/artigos/artigo/1013/a-onda-dos-microcontos> Acesso em: 05 abr. 2016.
27 (Ibid.)
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preenchimento dos vazios deixados no texto. O que requer sagacidade deste leitor
para, naquela diminuta narracdo, encontrar o efeito que nao se exaure no escrito.

Segundo Alvares (2012, p. 272), diante de um microconto,

O leitor fica no limiar do mundo como no bordo de um precipicio. Em
vez da passividade da identificacdo (& personagem, a acdo, a
histéria), da irresistivel seducdo que a ficcdo exerce sobre ele, o
leitor de microficcdes esta condenado a uma atividade intelectual e
critica demorada, em contraste com a rapidez da narrativa.

Isso porque, conforme a mesma autora: “os mundos microficcionais
apresentam um grau de acessibilidade muito baixo que impede o leitor de mergulhar
empaticamente na ficcdo e o obriga a um grande esforco hermenéutico.” (ALVARES,
2012, p. 272). Com esse esforco, o leitor é levado a reconhecer que o ato de leitura
demanda uma operacdo colaborativa do leitor, ou seja, uma acao de coautoria e,
sendo assim, uma leitura proficiente de microconto ira requerer um leitor que saiba
fazer as inferéncias necessarias ou plausiveis daquele texto. Segundo Silva (2013,
p. 93),

A leitura dos microcontos procura ir além do que esta na superficie
textual; busca os efeitos de sentido que s&o produzidos na relagcéo
do texto com a sua exterioridade e as condicbes em que estes séo
produzidos, tanto no contexto imediato (as circunstancias da
enunciagdo), quanto, num sentido mais amplo, no contexto sécio
histérico e ideoldgico.

Desse modo, compreender um microconto significa relacionar palavras e
expressdes, nele presentes, ao que o contexto remete, como também é preciso
contextualizar a situagcao ampliando-a a partir de suas leituras de mundo.

Dispensando exordios e peroracdes, 0s autores desses géneros curtissimos
vao direto a acédo, considerando a essencialidade de cada palavra. Por isso, a
recomendacdo de Ferraz (2007) para um pretendente dessa escrita diminuta € a de
comecar a historia pelo meio da acdo para ndo se perder em pormenores
desnecessarios a narrativa. No que concerne a leitura, pois, para compreender um
microconto faz-se necessario emergir o conhecimento prévio para conseguir

encontrar os pormenores implicitos na sucinta narrativa.
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Assim, vé-se que no texto abaixo, com 48 letras, sem contar 0S espacgos, 0
autor produz um texto com todos os elementos proprios de uma narrativa e faz o

leitor imaginar um universo bem maior que aquele com o qual explicitamente depara:

ASSIM:
Ele jurou amor eterno. E me encheu de filhos. E sumiu por ai. (RUFFATO. In
FREIRE, 2004, p. 52).

Tratando desse texto, afirma Spalding (2008, p. 57):

A acdo do texto de Luiz Rufatto est4 garantida pela presenca dos
verbos “jurar’, “encher” e “sumir’, bem como a sucessividade das
acbes € graficamente marcada pela conjungcdo “e”. primeiro a
personagem jurou, depois encheu de filhos e depois sumiu. A
conjungdo evidencia, ainda, a integracdo entre uma acao e outra:
uma mulher desiludida conta a forma como o marido jurou ama-la
para sempre e, depois de mudar sua vida e transforma-la em méae de
varias criangas, sumiu por ai. Mais do que compreender a
significagdo do texto, é possivel identificar nele diversos elementos
narrativos como personagens (a narradora, o companheiro que
sumiu, os filhos), espaco (o seio de qualquer familia), tempo narrativo
(os anos que separam a primeira jura de amor ao tempo presente,
gquando o marido estd sumido), narrador (uma narradora
autodiegética seletiva que conta apenas a sua versao ressentida dos
fatos), o que nos permite falar em “Assim” como uma narrativa
completa, de inicio, meio e fim, e ndo apenas de um fragmento de
historia.

Dessa forma, com poucos caracteres, 0 microconto de Ruffato consegue
contar uma histéria completa, com todos os elementos préprios de uma narrativa.
Visto que a concisao desses géneros ultracurtos € bastante atrativa para os jovens,
hoje tdo apegados a ela, postulam os Parametros Curriculares de Lingua

Portuguesa para o Ensino Fundamental e Médio de Pernambuco (2012, p. 17. Grifo

nosso) que

Nos anos finais do Ensino fundamental, o trabalho pode partir da
leitura de crdnicas, textos cujo vinculo com o cotidiano pode facilitar
a leitura, ou pode partir de contos curtos e contemporaneos,
seguindo para a selecdo de contos classicos, mais longos e com
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estruturacdo e estratégias de narrar mais complexas, como a
multiplicidade de vozes narrativas ou 0 uso do discurso indireto livre.

Assim, pois, a presenca dos microcontos nas aulas de leitura pode ser, como
defendem os Parametros de Pernambuco?®, recursos ndo sO atrativos para 0S
jovens participarem com mais interesse das atividades de lingua materna como
também pecas que despertem neles a concepcdo de que a leitura é um ato
colaborativo, ou seja, a ideia de que a leitura é um ato interativo do leitor com o autor

por meio do texto.

1.2.4 O Texto Literério e o Papel do seu Leitor

Surgida na Universidade de Constanca, Alemanha, em 1967, a partir das
observacdes tedricas de Hans Robert Jauss (1921 — 1997), a Estética da Recepcao,
tal como proposta por Jauss, censura 0 modo como a teoria literaria tem
apresentado a historia da literatura. Compreendendo como ultrapassados o0s
métodos de ensino de sua época, ha palestra intitulada “O que é e com que fim se
estuda a histéria da literatura?”, Jauss propde um novo olhar sobre esses métodos.

Contrapondo-se a teoria marxista e a formalista as quais, ndo considerando a
recepcdo e o efeito das obras literarias sobre o leitor, enxerga-o como um ser
passivo, Jauss (1994) compreende a relacdo entre leitor e obra literaria a partir do
carater estético e histérico da obra. Segundo o autor, o carater estético de uma obra
artistica pode ser percebido pelo paralelo com outras leituras ja realizadas e seu
carater historico, pela continuidade de recepg¢des do publico.

Postula Jauss (1994) que o texto literario € criado ndo pelo seu autor, mas na
relacdo firmada entre o texto e o seu leitor. Consoante Jauss (1994), ainda, a
experiéncia estética compreende prazer e conhecimento e, por meio do dialogo
entre o0 texto e a experiéncia individual e cultural do leitor, incorporam-se outros

sentidos a obra literaria. Conforme o autor, “a fungao social somente se manifesta na

28 Parece provavel que o texto dos Parametros de Pernambuco, ao tratar de “contos curtos”, ndo
esteja se referindo propriamente aos géneros microcontos, mas sim aos contos pequenos. Todavia,
uma vez que os microcontos sao derivados dos mencionados contos e constituem uma espécie de
contos curtos e, sobretudo, contemporaneos (com alto teor interpretativo), nesta pesquisa, achou-se
adequado mencionar tal citacdo dos Pardmetros como referéncia, ainda que indireta, a esses
géneros.
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plenitude de suas possibilidades quando a experiéncia literaria do leitor adentra o
horizonte de expectativas de sua vida pratica”. (JAUSS, 1994, p. 50).

Afirma Jauss (1994) que a teoria da historia da literatura precisa contemplar a
historicidade das obras literarias, isto €, precisa considerar o lado estético da criacao

literaria, pois

A gqualidade e a categoria de uma obra literaria ndo resultam nem
das condic¢des historicas ou biograficas de seu nascimento, nem téo-
somente de seu posicionamento no contexto sucessério no
desenvolvimento de um género, mas sim dos critérios da recepgéo,
do efeito produzido pela obra e de sua fama junto a posteridade.
(JAUSS, 1994, p. 8).

Para Jauss (1994), o conhecimento prévio de um publico — ou o seu horizonte
de expectativas — condiciona a recepcao do texto literario e, assim, dialoga com a
experiéncia individual e cultural do leitor. A obra literaria faz emergir expectativas e
‘conduz o leitor a determinada postura emocional e, com tudo isso, antecipa um
horizonte geral da compreensao”. (JAUSS, 1994, p. 28). Dessa forma, a recepcao
de um texto literario se efetiva social e historicamente, pois a leitura feita
individualmente compartilha de uma leitura maior, uma vez que ela se insere na
sociedade e no tempo aos quais o homem pertence. Assim sendo, a experiéncia
estética faz o homem perceber que “seu horizonte individual, moldado a luz da
sociedade de seu tempo, mede-se com o horizonte da obra e que, desse encontro,
lhe advém maior conhecimento do mundo e de si préprio”. (AGUIAR, 1996, p. 29).
Tal reconhecimento, como se Vé, torna o leitor um pesquisador de sentidos uma vez
gue o leva a uma visdo mais vasta e critica da obra literaria como de sua propria
identidade leitora.

Assim sendo, a Estética da Recepcéo, tal como proposta por Jauss, concebe
o texto literario como a confluéncia de producéo, recepcéo e interagdo, urdida na
triplice relagdo entre autor, texto e leitor. Embora, o autor realce o papel do leitor
enquanto construtor do sentido do texto. Destarte, compreende ele a importancia do
leitor na coproducédo do sentido do texto e o ato da leitura literaria como uma
atribuicdo de significados, exprimindo, assim, que ler € muito mais que decodificar

0s signos do sistema da lingua: é construir sentidos.
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Discutindo o embargo existente entre a histéria e a estética, Jauss sugere
uma historia da arte e da literatura cujo foco seja o leitor, o qual ele chamou de

“terceiro estado”. Consoante o teorico,

A obra que surge ndo se apresenta como novidade absoluta num
espaco vazio, mas, por intermédio de avisos, sinais visiveis e
invisiveis, tracos familiares ou indicagcbes implicitas, predispde seu
publico para recebé-la de uma maneira bastante definida. Ela
desperta a lembranga do ja lido, enseja logo de inicio expectativas
quanto a “meio e fim”, conduz o leitor a determinada postura
emocional e, com tudo isso, antecipa um horizonte geral da
compreensdo vinculado, ao qual se pode, entdo — e nao antes disso
—, colocar a questdo acerca da subjetividade da interpretagédo e do
gosto dos diversos leitores ou camadas de leitores. (JAUSS, 1994, p.
28).

Focando no leitor, Jauss apresenta a literatura a partir das varias leituras

pelas quais as obras tém passado historicamente, pois 0 empreendimento é,

[...] de um lado aclarar o processo atual em que se concretizam o
efeito e o significado do texto para o leitor contemporéneo e, de
outro, reconstruir o processo historico pelo qual o texto é sempre
recebido e interpretado diferentemente, por leitores de tempos
diversos. A aplicagéo, portanto, deve ter por finalidade comparar o
efeito atual de uma obra de arte com o desenvolvimento histérico de
sua experiéncia e formar o juizo estético, com base nas duas
instancias de efeito e recepcao. (JAUSS, 2002a, p. 70).

Para Jauss, todo leitor dispde de um horizonte de expectativas e o dialogo
entre o leitor e a obra depende da relagéo estabelecida entre ambos. A proficiéncia
desse dialogo vai depender da proficiéncia do leitor. Quanto mais amplo for o seu
acervo, suas inferéncias e sua visdo de mundo, mais tera proficiéncia para dialogar
com o texto. Para o autor, pois, o leitor somente desfrutara do prazer da leitura
literaria quando sua relacdo com o texto for uma experiéncia estética, isto €, quando
ele for instigado a tomar certa atitude perante a obra. Comentando, essa questéo,
afirma Zilberman (2008):

Jauss considera que, entre a obra e o leitor, estabelece-se uma
relacdo dialégica. Essa relacdo, por sua vez, nado é fixa, ja que, de
um lado, as leituras diferem a cada época, de outro, o leitor interage
com a obra a partir de suas experiéncias anteriores, isto €, ele
carrega consigo uma bagagem cultural de que ndo pode abrir méo e
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gue interfere na recepcdo de uma criacdo literaria particular. Assim,
quando se depara com um romance como Dom Casmurro, de
Machado de Assis, ele sabe de antemdo que esse romance é um
classico da literatura brasileira, que foi escrito apds Memdrias
postumas de Bras Cubas e antes de Esal e Jacd, que influenciou
autores como Graciliano Ramos, Fernando Sabino e Ana Maria
Machado, por exemplo; o romance, portanto, vem carregado de uma
histéria de leituras que se agregam a ele. Da sua parte, esse leitor,
independentemente de sua formacéo ou profissdo, carrega também
sua historia de leituras, construida a partir de sua relagdo com a
literatura e com outras formas de textos transmitidos pela escrita.
Assim, o diadlogo entre a obra e o leitor coloca frente a frente duas
histérias, a partir da qual se estabelece uma troca: o leitor incorpora
a leitura de Dom Casmurro, com todos 0s elementos que o romance
traz consigo, a sua prépria historia; Dom Casmurro, por sua vez,
agrega a sua identidade de obra literaria a leitura desse leitor, que
fard uma decodificacdo especifica do texto a partir de sua matriz
pessoal e cultural. (Grifos do autor).

Ler, entdo, segundo essa visdo, significa liberar-se para organizar sentidos e

se firmar enquanto coprodutor de sentido do texto.

1.2.5 A Abordagem do Texto Literario na Escola

Compreendendo a escolarizagao da literatura como o ato pelo qual a escola
apodera-se da literatura, “didatizando-a, pedagogizando-a para atender a seus
proprios fins”, Soares (2011) considera esse processo inevitavel, “porque é da
esséncia mesma da escola, é o processo que a institui e que a constitui.” (SOARES,
2011, p. 21). Para a autora,

E contraditéria e até absurda a afirmacdo de que “é preciso
desescolarizar a literatura na escola” (como tornar ndo escolar algo
que ocorre na escola, que se desenvolve na escola?), ou a
“acusacdo” de que a leitura e o leitor sdo escolarizados na e pela
escola (como néo escolarizar na escola? Como pode a escola nédo
escolarizar?). O que, sim, se pode afirmar é que é preciso escolarizar
adequadamente a literatura (como, alids, qualquer outro
conhecimento). (SOARES, 2011, p. 25. Grifos da autora).

Negar o processo de escolarizacdo da literatura ou de qualquer outro saber
em contexto escolar, segundo a autora, “significaria negar a propria escola.”

(SOARES, 2011, p. 21). Para a autora, portanto, o problema da escolarizacdo da
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literatura ndo esta na sua didatizagdo propriamente dita, mas sim na abordagem que
se faz da obra literaria em sala de aula. Para Soares (2011, p. 22), pois,

O que se pode criticar, 0 que se deve negar ndo é a escolarizacdo da
literatura, mas a inadequada, a errbnea, a impropria escolarizacao da
literatura, que se traduz em sua deturpacao, falsificacdo, distorcéo,
como resultado de uma pedagogizacdo ou uma didatizacdo mal
compreendidas que, ao transformar o literario em escolar, desfigura-
0, desvirtua-o, falseia-0. (E preciso lembrar que essa escolarizagédo
inadequada pode ocorrer ndo sé com a literatura, mas também com
outros conhecimentos, quando transformados em saberes
escolares.).

Dentre as abordagens da literatura em sala de aula criticadas pela autora,
pode-se mencionar “a leitura e estudo de textos como instancia de escolarizagao da
literatura” a qual a autora considera como a instancia em que a escolarizagdo da
literatura “é mais intensa” (SOARES, 2011, p. 25).

Embora discutindo os problemas da didatizacdo dos textos poéticos, o que se
denuncia do uso feito desses géneros na escola, pode-se referir também aos textos
em prosa. Dentre os problemas denunciados pela autora estdo: a gramaticalizacao
dos textos poéticos, a repeticdo dos autores e das obras, a auséncia de critérios
apropriados para a selecdo de autores e textos, a auséncia de referéncia
bibliografica e de informacdes sobre o autor do texto, o uso de fragmentos de textos
maiores (rompendo, inclusive com a sua textualidade), a desconsideracdo do
suporte de origem do texto (desrespeitando as caracteristicas essenciais da obra
literaria), o desrespeito aos objetivos do texto literario (que é o de emocionar) e 0
uso de exercicios de mera localizagéo de informagdes no texto.

Toda essa discusséo apresentada pela autora chama a atencao para o fato
de que o texto literario requer um olhar bastante cuidadoso e que, se a abordagem
errbnea de qualquer género textual € inapropriada, pior ainda fica a abordagem

indevida dos textos literarios.
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2. A TECNOLOGIA NA EDUCACAO
2.1 ATECNOLOGIA: ENGENHOSIDADE HUMANA

Como a narratividade e o conto, segundo Kenski (2012, p. 15), “As
tecnologias sao tdo antigas quanto a espécie humana”. Conforme a autora, na ldade
da Pedra, os homens criaram tecnologias para se defender, atacar e dominar. A
agua, o fogo, um pedaco de pau ou 0 0sso de um animal foram as primeiras
tecnologias criadas pelo homem para se defender dos animais e de outros homens
como também para ataca-los e domina-los. Foi, entdo, a necessidade (de defesa, de
ataque e de dominio) que, como sustenta Kenski, levou o homem a utilizar sua
inteligéncia para criar tecnologias e, assim, garantir a sua sobrevivéncia bem como a
sua hegemonia. A evolucdo social do homem confunde-se, assim, com 0s avangos
tecnolégicos desenvolvidos em cada momento de sua histéria. Esse liame existente

entre a historia do homem e a tecnologia

Apresenta-se até na forma como as diferentes épocas da historia da
humanidade s@o reconhecidas pelo avango tecnoldgico
correspondente. Idades da pedra, do bronze, do ferro,
correspondem, na verdade, a momentos em gue esSes recursos
foram transformados e utilizados como tecnologias pelos homens. O
avanco cientifico da humanidade amplia o conhecimento sobre esses
recursos e cria tecnologias cada vez mais sofisticadas. (UNIREDE;
SEED/MEC, 2001, p. 14).

O conhecimento e o dominio de determinados tipos de tecnologias tém sido,
pois, historicamente, elementos distintivos dos humanos e, por isso, tém-lhes
outorgado poder. Assim sendo, conhecimento, poder e tecnologias estao
profundamente imbricados e até hoje essa triplice relacdo parece cada vez mais
inseparavel. Afirma Kenski (2012, p. 17) que “Os vinculos entre conhecimento, poder
e tecnologias estdo presentes em todas as épocas e em todos os tipos de relacdes
sociais.” Por isso, € o dominio da tecnologia que divide os humanos em dois grupos:
os incluidos e os excluidos. Os incluidos s@o os que detém o dominio sobre as mais
novas formas de tecnologias; os excluidos sdo os que ndo tém acesso a elas.

Segundo outro estudioso, Lyotard (1988), a unica forma de a humanidade
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acompanhar o movimento do mundo é adotar a complexidade das inovacdes
tecnoldgicas.

As mudancas na sociedade atual estdo reguladas, de alguma forma, pelas
inovacdes ocorridas na area da tecnologia. Na Educacdo, por exemplo, muitos
recursos dos aparelhos tecnoldgicos tém sido usados como objetos digitais de
aprendizagem e por meio deles o processo de ensino-aprendizagem ocorre numa
dinamicidade jamais vista. Mediada por esses aparelhos, a escola adentra na
contemporaneidade e torna o processo educacional menos cansativo.

Segundo Schwarzelmiiller e Ornellas (2007, p. 1)?° “Educadores e instituicdes
académicas tém investido bastante em pesquisa e producédo de objetos digitais de
aprendizagem (ODA) porque consideram que a tecnologia dos objetos digitais de
aprendizagem oferece um futuro promissor para a educacao.” A utilizacdo desses
objetos digitais de aprendizagem, pois, tornou-se um imperativo uma vez que sao
fatores de dinamicidade nas aulas. Para Wiley (2000, p. 3 apud
SCHWARZELMULLER; ORNELLAS, 2007, p. 3),

Os objetos de aprendizagem sdo elementos de um novo tipo de
instrucdo baseada em computador apoiada no paradigma da
orientacdo a objetos da informéatica. A orientacao a objetos valoriza a
criacdo de componentes (chamados "objetos") que podem ser
reutilizados em multiplos contextos.

Embora a expressao “objetos digitais de aprendizagem” ndo seja consensual,
neste trabalho, ela é adotada e é compreendida conforme a perspectiva de

Schwarzelmiller e Ornellas (2007, p. 4-5) para os quais:

Objeto de aprendizagem pode ser entendido como uma entidade
digital entregue pela Internet, o que significa que muita gente pode
acessa-lo e usa-lo simultaneamente, em contextos educacionais
diversos, sendo um arquivo digital qualquer (imagem, filme, etc.) ou
um programa criado especificamente para ser utilizado com fins
pedagdgicos.

Destarte, tal expressdo subentende a internet. Ainda que o objeto ndo esteja
online, mas off-line, ele caracteriza-se como objeto digital de aprendizagem por ter

29 Disponivel em <http://www.bvs.hn/cu-2007/ponencias/EDU/EDU022.pdf> Acesso em: 07 out. 2016.
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vindo desse sistema global de rede. E o que ocorre com o aplicativo educacional de
game proposto neste trabalho com o qual se pode jogar mesmo estando off-line.

Além disso, um objeto digital de aprendizagem ndo € necessariamente um
objeto criado na internet para fins pedagdgicos. Para tal, basta qualquer objeto
digital ser utilizado para a aprendizagem que ele sera considerado como objeto
digital de aprendizagem. Assim, pois, um jogo (ou game) digital com fins
educacionais, ou nao, constitui, de acordo com essa perspectiva, um objeto digital
de aprendizagem, como o é o aplicativo educacional de game acima referido.

E como objetos digitais de aprendizagem, os games contribuem, de modo
divertido, com o desenvolvimento de uma variedade de estratégias como resolucao
de problema, raciocinio dedutivo e memorizagdo Segundo Lima e Moita (2011, p.
132), “Metodologias que facam uso de jogos despertam o aluno para a
aprendizagem dos conteludos escolares, tendo por via um recurso tecnoldgico
atrativo e prazeroso para o desenvolvimento de habilidades cognitivas.” Assim
sendo, tais games enriquecem o0 processo de ensino-aprendizagem, tornando-se
recursos pedagogicos Uteis em ambiente escolar, uma vez que — por meio da
interacdo com o conhecimento e constituindo-se um apoio tecnoldgico que une
elementos como: diversdo, prazer, habilidades e conhecimentos — propiciam
diversos tipos de experiéncia e graus de interacdo e ludicidade. Devido a isso,
portanto, Monteiro (2011, p. 33) opina que eles poderiam “contemplar conteudos
pedagdgicos a favor da educacgao”.

Correa et al (2009, p. 730), também sdo de opinido que “Para serem
utilizados com fins educacionais, 0s jogos digitais precisam ser dotados de objetivos
de aprendizagem bem definidos, ensinar contetudos das disciplinas aos utilizadores
ou promover o desenvolvimento de estratégias ou competéncias importantes para
ampliar a capacidade cognitiva e intelectual.” Assim sendo, esses jogos
educacionais, além de serem produtos de entretenimento, tornar-se-a80 recursos

desenvolvedores de saberes capazes de envolver significativamente os aprendizes.

2.2 O SMARTPHONE NA EDUCACAO

Visto por muitas escolas (publicas ou privadas) como um “estorvo” e, por isso,

proibido por lei em sala de aula de muitos municipios do pais, o smartphone — tipo
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inteligente de aparelho de telefonia celular — vem, cada vez mais, ganhando
popularidade, inclusive na sala de aula, na qual muitos profissionais da Educacgao

jamais desejariam vé-lo.

2.2.1 A Popularizacdo do Smartphone

A popularidade conquistada pelo smartphone foi tanta que chegou ao ponto
de mudar radicalmente a sociedade contemporanea. Diariamente mais pessoas
utilizam esse tipo de aparelho celular. Segundo a pesquisa TIC2012 do Comité
Gestor da Internet no Brasil, por exemplo, o uso do celular em 2011 era de 87% na
zona urbana e 67% na zona rural.*® Conforme a pesquisa TIC Kids Online 2013,
53% das criangas e adolescentes acessavam a internet pelo celular, posi¢ao que era
a segunda do ranking, perdendo apenas para o computador de mesa.3!

De acordo com o estudo IDC Mobile Phone Tracker Q4, realizado pela IDC
Brasil, lider em inteligéncia de mercado, em 2014, “foram comercializados cerca de
104 smartphones por minuto" no Brasil. Conforme o estudo, o mercado do aparelho
atingiu 54,0 milhées de unidades em 2014, 76,1% do total de celulares
comercializados, fato que fez o pais fechar o ano entre os maiores mercados do
mundo, perdendo apenas para a China, os Estados Unidos e a india32.

Conforme a IMS33, empresa de midia e marketing, estudo feito pela empresa
de pesquisa de mercado comScore, em janeiro de 2015, analisou o0 uso da
tecnologia na América Latina e constatou que, na média regional, 90% dos latino-
americanos navegam por dispositivos moveis, dos quais o smartphone liderava a
navegacdo com 22% por 20 horas semanais, vindo o notebook em segundo lugar
com 17% e o desktop, em terceiro lugar, com 16%. A pesquisa constatou que, no
Brasil, enquanto 95% das pessoas também navegam na internet por dispositivos
moveis, apenas 5% navegam somente pelo computador desktop. Desses 95%, o

smartphone € o mais usado para navegacao: 56% dos entrevistados navegam por

30 Disponivel em: <http://www.cetic.br/usuarios/tic/2012/> Acesso em: 14 jan. 2015.

31 Disponivel em:

<http://www.cetic.br/media/analises/TIC_kids_online_2013_hangout_imprensa.pdf> Acesso em: 15
jan. 2015.

32 Disponivel em: <http://br.idclatin.com/releases/news.aspx?id=1801> Acesso em: 09 out. 2015.

33 Disponivel em: <http://www.telesintese.com.br/95-dos-brasileiros-usam-dispositivos-moveis-
paranavegar-na-web/>. Acesso em: 04 jun. 2015.


http://www.cetic.br/usuarios/
http://www.cetic.br/media/analises/TIC_kids_online_2013_hangout_imprensa.pdf
http://www.telesintese.com.br/95-dos-brasileiros-usam-dispositivos-moveis-paranavegar-na-web/%3e.%20Acesso%20em:%2004%20jun.%202015
http://www.telesintese.com.br/95-dos-brasileiros-usam-dispositivos-moveis-paranavegar-na-web/%3e.%20Acesso%20em:%2004%20jun.%202015
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smartphones e tablets, 37% apenas por smartphones e apenas 2% navegam
somente por tablets.

Segundo a pesquisa TIC domicilios e usuarios 2015, coletada entre novembro
de 2015 e junho de 2016, 84% dos individuos brasileiros possuem aparelho
celular3*. Consoante, também, a Pesquisa Juventude Conectada 2, coletada no

segundo semestre de 2015, cujo resultado saiu em setembro de 2016,

Quando questionados acerca dos equipamentos utilizados para
acessar contetdos online, 94% dos entrevistados afirmaram utilizar o
celular (contra 71% dos participantes da primeira edi¢cdo). Mas o
grande salto foi identificado em relag&o a frequéncia de uso: 85% dos
jovens ouvidos nesta segunda versdo do estudo apontaram o celular
como 0 equipamento mais utilizado — um porcentual duas vezes
maior do que o registrado em 2013, que era de apenas 42%. (VIVO,
2016, p. 41).

Assim sendo, pois, “Na atualidade, ter celulares é um fato quase universal.”
(MORRISEY, 2012, p. 277). A dependéncia do homem atual aos celulares é téao
grande que os médicos ja reconheceram como doenca a dependéncia a essa
tecnologia. Chamada “nomofobia”® (Palavra oriunda do inglés No-Mo, ou No-Mobile
+ fobia, que significa “fobia de ficar sem celular’), a doenca é comparada a
dependéncia as drogas e caracteriza-se por um estado de profunda ansiedade e

angustia quando o dependente se distancia do aparelho celular.

2.2.2 O Smartphone como Recurso de Aprendizagem

O aparelho celular é uma ferramenta criada para facilitar a interagéo. Por isso,
ele parece util aos estudos da lingua materna uma vez que tais estudos se
fundamentam no reconhecimento de que a lingua € essencialmente interativa. O
estudo da lingua mediado pelo celular parece, pois, unir duas realidades
complementares.

Todavia, a maioria dos principais usuarios do celular, os alunos, usa-o para

tudo em sala de aula, menos para de algum modo contribuir com o processo

34 Disponivel em:<http://www.cetic.br/tics/usuarios/2015/total-brasil/J2/> Acesso em: 15 dez. 2016.
35 Disponivel em: <http://psiquecienciaevida.uol.com.br/ESPS/Edicoes/63/artigo212065-1.asp>.
Acesso em: 21 fev. 2016.
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educacional. No ambiente escolar, pois, o aparelho tornou-se um convite a distracao
ou uma forma de ignorar o professor por cujas aulas alguns deles nao se atraem ou,
até, como uma forma de facilitar a cola nas provas. Por isso, a orientagdo mais
comum por parte de alguns professores, técnicos e gestores — e ndo seguida pela
maioria do alunado — é a de desliga-lo ao entrar em sala de aula.

Com a Universalizagdo do Ensino Basico (Fundamental e Médio), chegou as
cadeiras escolares um maior contingente de jovens, adolescentes e criancas, dos
guais, embora muitos ndo disponham de bons recursos financeiros, quase todos séo
conectados as novas tecnologias, sobretudo, o smartphone. Esses estudantes
chegaram trazendo novos desafios para os professores e provocou-0s a repensar
uma nova pratica cada vez mais atrativa e inclusiva. Como ressalta Xavier (2008)36,
tais estudantes, “usuarios mais assiduos” das tecnologias, “tém chegado aos
espacos escolares avidos por encontros mais dinamicos, participativos e
instigadores de sua inteligéncia em rapido desenvolvimento.”

Combater a presenca do aparelho celular durante as aulas, como tém feito
alguns professores, técnicos e gestores educacionais, para fazer os alunos
esquecerem o dispositivo e participarem da aula, € travar uma guerra inatil. O
aparelho faz parte da vida das criancas, dos adolescentes e dos jovens. E quase um
membro da familia ou, como dizem outros, é quase uma “extensdo do corpo
humano” (HULME; PETERS, 2001, p. 3; LEMISH; COHEN, 2005, p. 517; DAVIDE at
al, 2004, p. 2). No artigo intitulado “Eu N&o Vivo Sem Celular: sociabilidade,
consumo, corporalidade e novas praticas nas culturas urbanas”, a antropdloga

Sandra Rubia da Silva, comentando a disseminacgao do celular, informa:

Ao longo das duas ultimas décadas, tendo inicio primeiramente nos
Estados Unidos e no Japdo, o mundo globalizado assistiu ao
surgimento de um fendmeno social e cultural que atravessa a cultura
contemporanea de forma inapelavel: a disseminagdo do uso dos
telefones celulares, que passaram a constituir parte importante do
cotidiano de um namero crescente de individuos, em todas as partes
do planeta. No contexto da sociedade de consumo globalizada, o
telefone celular consolida-se como um dos artefatos simbolo da
contemporaneidade. (SILVA, 2007, p. 2).

3% Disponivel em: <http://www.ufpe.br/nehte/simposio2008/anais/Antonio-Carlos-Xavier.pdf>. Acesso
em: 24 out. 2015.
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Tratando da influéncia da tecnologia no mundo contemporaneo, da qual o
celular faz parte, o Caderno Il “O jovem como sujeito do Ensino Médio” do Projeto

“Formacao de professores do Ensino Médio” do MEC explicita:

N&o seria exagero dizer que estamos vivendo em uma “ecologia
digital” repleta de novas subjetividades fabricadas nas relagbes
sociais estabelecidas por meio das tecnologias. Alguns autores
chegam mesmo a dizer que estamos em uma situacdo na qual
maquinas e seres humanos estariam fundidos em uma espécie de
amalgama. Este processo seria representado pela metafora do
ciborgue como um misto de maquina e organismo, um novo ser
humano cuja existéncia é mediada pela tecnologia digital. Nesta
perspectiva, nossa intima relagdo com ela teria transformado nossas
habilidades, desejos, formas de pensamento, estruturas cognitivas,
temporalidade e localizagéo espacial. (2013, p. 24-25).

Essa difusdo das tecnologias, em especial, do aparelho celular do tipo
smartphone, estendeu-se por todas as camadas sociais (de ricos a pobres, de
idosos a criangas) e 0s principais autores dessa conquista do aparelho sé&o as
criangas, 0s adolescentes e 0s jovens, 0S seres reais e corporeos das salas de aula.

Por verem os alunos preferirem o smartphone a aula, muitos professores
passaram a enxerga-lo como um problema, reduzindo ou anulando a importancia
que o aparelho possui hoje e ignorando as diversas fun¢ées de um dispositivo que ja
faz parte da vida da grande maioria das pessoas e, principalmente, do cotidiano dos
estudantes. Apesar dessa importancia, todavia, o uso do aparelho, segundo
constata Morrissey (2012), esta proibido na escola. E o que confirma a lei imposta
por varios Estados no pais (como o Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Rio Grande do Sul,
Minas Gerais e Ceard, dentre outros)®’. No Estado de Pernambuco, por exemplo, a
Lei que o proibe é a de n° 15.507, de 21 de maio de 2015%. A proibicdo, porém, é
relativa, pois a mesma Lei que o proibe permite sua presenca em sala de aula “para
auxilio pedagogico”.

A razdo da proibicdo é Obvia: a escola ndo sabe ainda o que fazer com o

aparelho em sala de aula. Conforme Morrissey, “A dificuldade para a escola € como

37 Disponivel em: <http://www.celularcomcamera.com.br/uso-de-celulares-em-sala-de-aula-proibido-
por-lei/> Acesso em: 26 fev. 2015.

38 Disponivel em:
<http://legis.alepe.pe.gov.br/arquivoTexto.aspx?tiponorma=1&numero=15507&complemento=0&ano=
2015&tipo>. Acesso em: 21 fev. 2016.
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encontrar usos educativos legitimos para os celulares nas atividades de ensino e
aprendizagem, e como usa-lo construtivamente.” (MORRISSEY, 2012, p. 277). Essa
dificuldade deixa claro o quanto a escola ainda esta aguém dos desafios da
contemporaneidade, contudo, por outro lado, precisa ser uma provocacao para ela
abrir-se a esses desafios se quiser cumprir proficientemente o seu papel. Consoante
orientacdo dos PCN do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998, p. 34), “ao tomar a
lingua materna como objeto de ensino, a dimensao de como 0s sujeitos aprendem e
de como os sujeitos desenvolvem sua competéncia discursiva ndo pode ser
perdida”. Portanto, o estudo da lingua materna requer que a escola aprenda a
utilizar os recursos cotidianamente usados pelos aprendizes.

O uso da tecnologia traz novas perspectivas para a educacdo, pois
aproximando o longe e o perto e, desde que bem aproveitada, ela pode tornar-se
aliada do processo ensino-aprendizagem. Contudo, a insercédo da tecnologia na aula
de lingua portuguesa néo ird, sozinha, resolver os problemas da educacao, pois, em
alguns casos, ela é inserida para repetir velhas préaticas pedagoégicas. Para Carvalho,
Bastos e Kruger (2000), a relacdo da educacdo com a tecnologia requer uma
rediscussdo do desenvolvimento curricular e da formacdo de professores para
implementacdo de novas préaticas pedagogicas. Afirma Xavier (2008) que “A
mudanca de contexto trazida pela tecnologia sugere que a escola se prepare e
apresente estratégias de enfrentamento a essa nova realidade.” Assim sendo, o
professor precisara modificar a técnica, mas, sobretudo, a sua pedagogia. Para
Barbosa e Rovai (2012, p. 12),

As novas tecnologias proporcionam, ainda, mais situacdes de
interacdo e maiores facilidades para gravar e editar videos ou
arquivos de audio, o que ha algum tempo s6 era feito por
profissionais da area. Hoje, esses procedimentos sdo acessiveis a
um maior nimero de pessoas e estdo disponiveis em suportes
comuns como o celular.

A tecnologia ndo € a solucdo dos problemas existentes no ambito
educacional, mas também ndo se pode afirmar que o smartphone seja o estorvo
desse ambito. Também néo se deve pensar que esse dispositivo tecnolégico deva
ser o0 Unico recurso usado pelo professor para 0 processo ensino-aprendizagem nem

que ele deva substituir o livro didatico. Ao contrario, alguns pesquisadores, como
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Barbosa, Morrissey, Pereira, Silva, Xavier, entre outros, deixam claro que 0 uso
devido e bem aplicado desse dispositivo pode contribuir para o desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem. Referir-se a contribuicdo do smartphone para o
ensino-aprendizagem é diferente de referir-se a ele como o Unico a contribuir.
Sabe-se que, como ressalta Antunes (2003, p. 108), “A mudanga no ensino
de portugués n&o esta nas metodologias ou nas ‘técnicas’ usadas. Esta na escolha
do objeto de ensino, daquilo que fundamentalmente constitui o ponto sobre o qual
lancamos os nossos olhares.” Objeto esse que, como repete a exaustdo a mesma
autora, € o texto. Isso porque, como diz Marcuschi (2010, p. 16), “as linguas se

fundam em usos.” Ou como acrescenta a propria Antunes (2003, p. 92):

Toda atuacao verbal se da através de textos, independentemente de
sua funcdo e de sua extensdo. Ou seja, 0 6bvio € que ninguém fala
ou escreve a ndo ser sob a forma de textos, tenham eles esta ou
aquela funcgéo, sejam eles curtos ou longos. Fazer e entender textos
nao sdo, assim, atividades eventuais, alguma coisa que as pessoas
fazem uma vez ou outra, em circunstancias muito especiais (em dias
de prova, por exemplo). E coisa que se faz todo dia, sempre que se
fala ou sempre que se escreve.

7

Assim, todo ato comunicativo € necessariamente textual. Logo, a aula de
portugués precisa tomar esse ato como objeto de ensino-aprendizagem. Mas,
embora ndo sendo a tecnologia o objeto da aula de lingua materna, no entanto,
“varias experiéncias com tecnologias moéveis mostram que 0s telemoéveis séo
promissoras ferramentas educativas.” (MOURA, 2009)*. Na esteira dessa
consciéncia abordada por Moura, insere-se este trabalho de pesquisa em que a
partir de um género especifico (0 microconto) propde a insercdo da tecnologia
movel, o smartphone, a servico da leitura na sala de aula do 9° ano do Ensino
Fundamental, tornando-o aliado do ensino-aprendizagem da lingua materna.

Afirma Xavier (2008) que “o professor deve estar em constante revisdo dos
significados de sua pratica a fim de reconfigura-la de acordo com as demandas do
presente e necessidades futuras.” E para isso, conforme o autor, o professor precisa

“se beneficiar’” do potencial pedagodgico oferecido pelas novas tecnologias digitais

39Disponivel em:
<http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/10056/1/Moura%2520(2009)%2520Challenges.p
df> Acesso em: 18 jan. 2015.


http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/10056/1/Moura%2520(2009)%2520Challenges.pdf
http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/10056/1/Moura%2520(2009)%2520Challenges.pdf
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em prol do ensino-aprendizagem. Ressalta, ainda, o autor que € um “imperativo
contemporaneo” os professores aprenderem a trabalhar com as novas tecnologias
inteirados de seu “potencial educativo”, pois ndo da mais para ignora-las.

Diante disso, entdo, os aparelhos celulares cada vez mais modernos criam
uma profunda interatividade entre os individuos e as redes sociais bem como realiza
a convergéncia de diversas outras tecnologias. Por isso, desde hd muito tempo eles
deixaram de ser apenas um telefone. Hoje, tornaram-se verdadeiras centrais
multimidias, ou, no dizer de Lemos (2005, p. 6-7), um “teletudo”, com os quais nao
s6 se pode telefonar, mas também ouvir radio, mp3, mp4, assistir a TV, tirar fotos,
gravar filmes e voz, jogar, mandar e receber mensagens e navegar na Internet
(ANTONIO, 2010). Mais modernamente, neles, instalam-se programas (chamados
de aplicativos) que melhoram a vida dos usuarios (como saber a hora da chegada
do 6nibus, fazer transa¢cdes comerciais e financeiras, fazer monitoramento da saude,
localizar em tempo real um membro da familia por um sistema de geolocalizagcéo) e
também servem para entreter (como jogos de toda espécie, entre eles, jogos
educacionais, como 0 proposto nesta pesquisa). Destarte, o celular tornou-se, como
afirma Morrissey (2012, p. 277), um computador de mao ou, como diz Costa (2013,

p. 2), um computador de bolso. Sobre isso, expde Xavier (2008) que

Entramos na terceira geracdo de aparelhos celulares, a chamada 3G,
gue permite acesso a internet em alta velocidade, entre outras acdes
comunicativas e de entretenimento. Num mesmo aparelho, é
possivel ao usuério realizar diversas acdes algumas até
simultaneamente tais como: assistir a um programa de TV, ouvir
musica em formato digital, sintonizar radios convencionais ou
webradios, gravar voz e video, fotografar, visualizar a foto, exibir o

video, ler um livro digitalizado, localizar-se por GPS etc. Isto é a
chamada convergéncia de midias.*°

Essas maquinas inteligentes, pois, cada vez mais poderosas, possibilitam
novas redes de conhecimento e de informac¢do em qualquer lugar e a qualquer hora.
Em vista disso, afirma Costa (2013, p. 2) que “Os equipamentos celulares top de
linha” contam “com sistemas operacionais e aplicacfes informaticas de elevado nivel

de convergéncia tecnoldgica.” Esses equipamentos, portanto, dispbem de uma

40 Disponivel em <http://www.ufpe.br/nehte/simposio2008/anais/Antonio-Carlos-Xavier.pdf>. Acesso
em: 24 out. 2015.


http://www.ufpe.br/nehte/simposio2008/anais/Antonio-Carlos-Xavier.pdf
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tecnologia inovadora que os torna um minicomputador, e, assim, alicercam-se como
uma ferramenta de explora¢éo do conhecimento e da informac&o Uteis para contexto

educativo. Segundo Monteiro e Teixeira (2007, p. 3),

O que se pode dizer € que o celular vem dialogando com as culturas
as quais possivelmente ja estdo presentes nas salas de aula e/ou no
espaco escolar com uma disposicdo que pode possibilitar emergir
novas culturas e novas praticas pedagogicas.

Assim, pois, a convergéncia tecnolégica dos aparelhos celulares provoca a
escola a também dialogar com essas novas culturas e, desse modo, rever suas
praticas pedagogicas. Segundo Corréa (2003), o objetivo do uso das inovacdes é
produzir um novo contato entre educacéo e tecnologia, utilizando-se desta para
mediacdo de uma pratica pedagogica especifica que seja atraente e desenvolva a
formacdo de competéncia do aluno. Para ele, a tecnologia na escola ndo pode ficar
a deriva. Ela precisa ser direcionada e adequadamente usada para ser util ao

processo ensino-aprendizagem. Para Xavier (2008),

E preciso que o docente seja inovador e aproveite a grande seducio
gue tais dispositivos exercem sobre os aprendizes, principalmente
nos mais novos, alertando-os para seu potencial educativo e néo
meramente como objeto de lazer e entretenimento.

Dessa forma, tornando tais dispositivos aliados em sala de aula, o professor
estara tomando a consciéncia de que a tecnologia pode e deve ser um rico
instrumento de aprendizagem. Para Lévy (1999) o professor na era da tecnologia, ou
na era da cibercultura, como ele a denomina, precisa ser um profissional instigador
do conhecimento dos alunos; ele precisa desenvolver habilidades metodolbgicas
que despertem nos alunos a capacidade de aprender a aprender e os habilitem,
também, para o uso critico das tecnologias.

A presenca da tecnologia (como o smartphone) em sala de aula representa
um novo direcionamento na pratica docente, pois novas tecnologias em ambiente
escolar requerem novas praticas escolares. A escola precisara renovar-se para dar
conta da dinamicidade trazida pela tecnologia e, nesse paradigma, o professor sera
levado a ver a escola ndo mais como um espaco no qual ele transmite

conhecimentos prontos, acabados e os alunos passivamente os assimilam; mas sim,
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como um lugar de se construir saberes Uteis e aplicaveis, como um espaco de se
questionar, de se pensar e de se aprender a aprender.

De acordo com os especialistas supracitados, entdo, tornar o celular um
aliado para a leitura de género (como o0 microconto, por exemplo) parece ser uma
proposta atrativa uma vez que esse aparelho esta tdo presente na vida dos alunos e

Ihes é tdo valioso.

2.2.3 Leitura de Microcontos Mediada pela Tecnologia Digital: Outras

Pesquisas Realizadas

Os avancos e as necessidades da sociedade contemporanea requerem uma
escola que saiba se modificar e que, sobretudo, saiba dialogar com a realidade do
seu alunado. Esse novo modelo de escola, pois, precisa adotar esse novo
paradigma para cercar-se da vida dos alunos e dos instrumentos a eles valiosos
para, como diz Xavier (2008), “ensinar os aprendizes a interpretar, filtrar, selecionar,
avaliar para transformar tantas informacdes em capital cultural que possa ser
utilizado de modo prudente e decente, ético e estético dentro e fora da instituicdo de
ensino.” Para isso, porém, deve a escola reconhecer e assumir a importancia da
leitura como uma necessidade fundamental. Cidaddo que nao Ié, ou |Ié mal, ndo
exerce dignamente a sua cidadania, pois a leitura € uma exigéncia social. E como as
necessidades da sociedade a levaram a desenvolver recursos tecnoldgicos que lhes
beneficiem, a escola ndo pode desconsiderar a existéncia deles. Assim sendo, a
novidade nesse novo paradigma € a leitura mediada por tecnologias, as quais
desafiam a escola a se atualizar para poder ser mais atrativa. Ciente disso, entéo,
para a realizacao deste trabalho foram revisitadas duas pesquisas que trabalharam
a leitura nessa perspectiva, como se pode constatar a seguir:

A Dissertagao “O twitter como um novo género digital para o ensino de lingua
a partir de uma andlise textual e discursiva do género literario microconto”!,
concluida em 2013 pela pesquisadora Glayse Ferreira Perroni da Silva, compartilha
do objetivo deste trabalho por propor a leitura de microconto como recurso

pedagogico mediado pelas tecnologias. Assim como aqui foi proposto o0 uso de um

41Disponivel em:<http://www.bdtd.unitau.br/tedesimplificado/tde_busca/arquivo.php?codArquivo=630>
Acesso em: 20 abr. 2016.
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aplicativo para a leitura do género textual microconto em sala de aula, a pesquisa de
Glayse propde o trabalho de leitura desse género textual mediado pelo twitter. Nas
duas pesquisas, 0 uso das tecnologias digitais € visto como recurso atrativo para as
aulas uma vez que a sociedade atual ndo sabe mais viver sem essas inovacoes.
Com base na perspectiva tedrica da Analise do discurso, a autora coletou 365
microcontos do twitter, selecionou seis, analisou-os textual e discursivamente e
concluiu que os microcontos do twitter sdo ferramentas Uteis ao ensino de leitura,
sobretudo, com relacdo a compreensao de texto, pois, apesar de pequenos, eles
possibilitam multiplicidade de interpretacfes, o que vai, segundo a autora, ampliar o
repertério de conhecimento do leitor.

Outra pesquisa semelhante a este trabalho é o do artigo intitulado “O uso do
microconto no ensino de lingua inglesa”?, escrito por Santos e Lima (2013). Embora
0 artigo trate do ensino de lingua estrangeira e também proponha a producédo
textual, ele parte da leitura de microconto mediada pela tecnologia, incluindo o
objeto digital aplicativo, entre outros. As autoras partem da hipétese de que os
recursos tecnologicos permitiriam um melhor envolvimento dos alunos na atividade
de leitura (e de escrita), uma vez que eles estdo cercados desses recursos. Apesar
de a aula ser de lingua inglesa, a leitura dos microcontos se deu em lingua
portuguesa e foram retirados da pagina Micro conto da rede social Facebook.

Relatam as autoras que a leitura e as conversas em torno dos microcontos
enrigueceram as aulas e fizeram emergir muitas reacfes positivas em torno das
atividades. No que concerne a atividade de leitura, algumas interpretacées dos
textos, segundo elas, foram “tragicas, engragcadas, outras alegres e
interessantissimas.” (SANTOS; LIMA, 2013, p. 11). Afirmam, ainda, as autoras que
as conversas em torno da leitura dos textos, entre outras coisas, possibilitaram o
trabalho do respeito a compreensdo do outro. Assim sendo, conclui Santos e Lima
(2013) que o género microconto possibilita um encontro maior com a leitura (e a
escrita) em lingua inglesa e chamam a atencdo para a necessidade de a escola
trabalhar com os géneros a servico da leitura (e da escrita) para o aluno poder ler

criticamente.

42 Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_uni
oeste_lem_artigo_terezinha_aparecida_dos_santos.pdf> Acesso em: 08 out. 2016.


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unioeste_lem_artigo_terezinha_aparecida_dos_santos.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unioeste_lem_artigo_terezinha_aparecida_dos_santos.pdf
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3. METODOLOGIA

3.1 ASPECTOS METODOLOGICOS

Com o objetivo de verificar como a leitura de texto do dominio do narrar pelo
display de celular despertaria o interesse dos “nativos digitais” pelo ato leitor, esta
pesquisa adotou um carater analitico-qualitativo.

A pesquisa € qualitativa porque, segundo Malhotra (2006, p. 28) utiliza uma
“‘metodologia de pesquisa nao-estruturada e exploratdria, baseada em pequenas
amostras que proporcionam percepg¢oes e compreensado do contexto do problema”.
Em outras palavras, o nimero de participantes da pesquisa € pequeno, uma vez que
nao existe a preocupacdo de mostrar dados quantitativos a populacdo. Conforme
Costa (2013, p. 71), a pesquisa qualitativa importa-se “Com os individuos e seu
ambiente em todas as suas complexidades”. Ou seja, a perspectiva metodoldgica da
pesquisa qualitativa € entender o outro. Nesse tipo de pesquisa, consoante Gerhardt
e Silveira (2009, p. 32), os pesquisadores “buscam explicar o porqué das coisas,
exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e as trocas
simbdlicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados séo ndo-
métricos (suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes abordagens.” Assim, o
fundamental na pesquisa de carater qualitativo é a interpretacdo dos fendmenos e a
atribuicdo de significados.

De acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 70),

A interpretagdo dos fendbmenos e a atribuicdo de significados s&o
basicas no processo de pesquisa qualitativa. Esta ndo requer o uso
de métodos e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte
direta para coleta de dados e o pesquisador é o instrumento-chave.
Tal pesquisa é descritiva. Os pesquisadores tendem a analisar seus
dados indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos
principais de abordagem.

Desse modo, na pesquisa qualitativa, o pesquisador estuda os fendbmenos
onde eles ocorrem e, sem manipular os resultados, reproduz a maior quantidade de

elementos que pode coletar.
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De natureza aplicada, esta pesquisa também constitui um estudo de caso,
pois desenvolveu uma atividade pedagodgica que visava testar habilidade de leitura
auxiliada pelo smartphone. Uma vez que o estudo de caso deve ser aplicado quando
se pretende investigar uma situacdo especifica, singular, e, assim, consiste “em
coletar e analisar informacfes sobre determinado individuo, uma familia, um grupo
ou uma comunidade, a fim de estudar aspectos variados de sua vida, de acordo com
o assunto da pesquisa.” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 60), este trabalho
analisou um grupo de alunos de uma escola publica do Estado de Pernambuco,
mais precisamente, de uma escola da regido metropolitana do Recife.

Para isso, criou-se um aplicativo educacional mobile gratuito*® (que funciona
off-line) chamado “Continho”,* o qual é um game digital em que se deve ajudar um
personagem (homénimo) a adquirir conhecimento para chegar a Universidade. O
gue so6 ocorre se forem vencidos dez desafios.

Ao entrar no game, visualiza-se um mapa no qual estdo dez baus do
conhecimento, dentro de cada qual existe um microconto* com quatro questdes. Se
todas as questdes forem respondidas corretamente (havendo, assim, 100% de
acerto), o aluno/jogador avanca de nivel, reaparece o mapa na tela e o bau seguinte
fica disponivel para ser realizada outra atividade (cena que se repetird com os dez
baus). O aluno/jogador tera duas chances (ou vidas, representadas pelo numeral 2
ao lado de Continho em cada opc¢éo do jogo) para acertar todas as questées; porém,

se perder, reaparecera o mapa, obrigando-o a reabrir o bal em que estava.

43 Inicialmente, o aplicativo foi criado para funcionar em Android (sistema operacional mével da
Google) por ser o mais popular sistema operacional para dispositivo movel, no entanto, ha pretenséo
de estendé-lo para outros sistemas operacionais.

44 Disponivel em: <https://play.google.com/store/apps/details?id=alberto.com> Acesso em: 23 out.
2016.

45 O critério da escolha dos textos para o aplicativo seguiu 0s aspectos necessarios para se ter um
microconto, ja vistos na fundamentacdo tedrica: concisdo e narratividade e, além destes, a
capacidade de sugestdo. Ao procurar 0s microcontos na internet e nos livros, foram encontrados
muitos textos que, apesar de micro, ndo possuiam o aspecto narrativo, mas os adotados, além da
conciséo e narratividade, sdo bastante sugestivos. A maioria desses textos foram procurados no site
de Marcelo Spalding devido ao fato de ele ser uma autoridade académica na area dos textos
ultracurtos e outros foram retirados de autores bastante ativos na escrita ou analise do género
microcontista ou de sites abundantemente acessados.


https://play.google.com/store/apps/details?id=alberto.com
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O jogo compde-se de dez microcontos, constituindo dez fases. Ele inicia-se
com a leitura de um texto de apenas 39 caracteres (afora os espagos em branco) e
termina, no 10° bad, com um texto de 284 (sem considerar, também, os espacos).*®

Na primeira tela do jogo, ou tela inicial, visualiza-se Continho e as op¢fes de
iniciar o jogo ou dele sair e de acessar os créditos, como se pode ver na imagem a

seqguir:

Figura 1- Tela inicial

fﬂl é?aﬂzszz/g“ ~ \'

Na segunda tela, apGs tocar em iniciar, visualiza-se 0 mapa o qual exibe o
percurso que o aluno/jogador deve efetuar para ajudar Continho a chegar a
Universidade. Nessa tela, estdo os dez baus em gue se deve tocar a cada nivel
conseguido e, assim, ir avancando até chegar ao destino. A tela reaparece cada vez
que se avancar de nivel, deixando sempre o bau seguinte disponivel para ser
tocado. Na parte inferior dessa tela, consta uma escola, assinalando o lugar de onde
parte Continho e, na parte superior, a logomarca da UFPE, Universidade que é o

destino dele*’, como se verifica na imagem a seguir:

46 Convém recordar que, nesta pesquisa, considera-se microconto qualquer texto ultracurto e
narrativo, independentemente da quantidade de caracteres.

47 Convém notar que, no game, a UFPE representa qualquer Universidade. A escolha dessa
instituicdo universitaria como o destino de Continho foi apenas para prestigiar o ambiente académico
de onde partiu a pesquisa.



73

Figura 2- Tela principal do jogo (ou tela do mapa)

Apébs aparecer a tela principal, deve-se tocar no primeiro bau para se iniciar o
jogo propriamente dito. Ao ser tocado, abre-se uma tela com o primeiro microconto
seguido de suas quatro questdes. Todavia, apds o0 toque aparece apenas a primeira
guestdo. Cada uma das outras vai aparecendo a medida que o aluno/jogador for
marcando a resposta que ele considerar correta.

Todas as vezes que se avancar de nivel reaparece essa tela do mapa com o
nome VOLTAR, abaixo, indicando que a qualguer momento o aluno/jogador pode
retornar a tela inicial para, se quiser, desistir do jogo.

As questdes do game foram elaboradas a partir das orientagdes de Marcuschi
(1996) e de Antunes (2003), de acordo com 0s quais os professores ndo devem usar
atividades que ndo propdem reflexdo e que reduzem o aluno a responder sobre
aspectos meramente formais do texto. Para eles, os exercicios de compreenséo
textual devem ser desafiantes e provocadores de uma leitura com andlise critica.
Segundo Marcuschi (1996, p. 79), por exemplo, “Uma alternativa excepcional de
trabalhar a compreenséo textual € montar um conjunto de perguntas que exigem a
reunido de vérias informagfes para serem respondidas, ou afirmacfes que para
serem justificadas exigiriam varios passos.” Dessa forma, a compreensao textual
passa, conforme o autor, pelo ato inferencial, o que leva o leitor a ultrapassar as
linhas materiais ali contidas. Conforme Antunes (2003, p. 36), na busca interpretativa

“Os elementos gréaficos (as palavras, os sinais, as notac¢des) funcionam como
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verdadeiras instru¢cées do autor, que ndo podem ser desprezadas, para que o leitor
descubra significagfes, elabore suas hipéteses, tire suas conclusfes.” Destarte, nas
palavras dos autores, compreender um texto requer muito mais do que reconhecer
apenas 0s recursos gramaticais enquanto tais. Para eles, o encontro do leitor com o
texto precisa ser muito mais positivo. Nesse encontro, € necessaria uma relacdo em
que o leitor, além de fazer emergir seus conhecimentos prévios, precisara
compreender que tudo o que visualiza na superficie textual é necessario para o ato
interpretativo.

Considerando, assim, as orientacdes dos autores supracitados, as questfes
do game aqui propostas — fundamentadas na matriz de referéncia da Prova Brasil e
do SAEB*- buscam conduzir o aluno a ultrapassar o cddigo do texto e chegar as
suas entrelinhas, para que, na triplice relacdo de autor, texto, leitor, este ultimo
possa encontrar o sentido pretendido pelo primeiro.

A matriz de referéncia da Prova Brasil e do SAEB ¢é dividida em seis tdpicos
com descritores, 0s quais testam competéncias e habilidades que os alunos
precisam dominar em cada série do ensino basico. Os descritores “indicam
habilidades gerais que se esperam dos alunos” e “constituem a referéncia para
selecédo dos itens que devem compor uma prova de avaliagdo.” (BRASIL, 2008, p.
18). Dito de outro modo, os descritores indicam habilidades a serem avaliadas em
cada tépico.

Segundo o Plano de Desenvolvimento da Educacdo (BRASIL, 2008, p. 21),
“Para a 42 série/5° ano EF, sdo contemplados 15 descritores; e para a 82 série/ 9°
ano do EF e a 32 série do EM, sdo acrescentados mais 6, totalizando 21
descritores.” Assim sendo, os descritores distribuem-se nos tépicos “em ordem
crescente de aprofundamento e/ou ampliacdo de conteldos ou das habilidades
exigidas.” (BRASIL, 2008, p. 21). A seguir, observe-se 0 quadro dos topicos
requeridos para o nono ano do Ensino Fundamental com 0s seus respectivos

descritores:

48A Matriz de Referéncia da Prova Brasil e do SAEB encontra-se no Portal do Mec. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/prova%?20brasil_matriz2.pdf> Acesso em: 07 jan. 2016.


http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/prova%20brasil_matriz2.pdf

Quadro 1- Topicos e descritores do SAEB e da Prova Brasil

Topico I. Procedimentos de Leitura
D1 — Localizar informacdes explicitas em um texto.

D3 — Inferir o0 sentido de uma palavra ou expressao.

D4 — Inferir uma informacao implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D11 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Topico Il. Implicacdes do Suporte, do Género e /ou do Enunciador na Compreenséo do Texto
D5 — Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto,

etc.).
D12 — Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Topico lll. Relagdo entre Textos

D20 — Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagcdo na comparacéo de textos que
tratam do mesmo tema, em funcdo das condi¢cdes em que ele foi produzido e daquelas em que
sera recebido.

D21 — Reconhecer posi¢Bes distintas entre duas ou mais opinifes relativas ao mesmo fato ou
ao mesmo tema.

Topico IV. Coeréncia e Coesdo no Processamento do Texto
D2 — Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repetices ou substituicbes
que contribuem para a continuidade de um texto.

D7 — Identificar a tese de um texto.

D8 — Estabelecer relacdo entre a tese e 0s argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 — Diferenciar as partes principais das secundérias em um texto.

D10 — Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.
D11 — Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 — Estabelecer relagbes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncoes,
advérbios, etc.

Toépico V. Relacdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de Sentido
D16 — Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de outras notacdes.

D18 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou
expressao.

D19 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploragédo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

Topico VI. Variacéo Linguistica
D13 — Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

FONTE: Disponivel em: <http://provabrasil.inep.gov.br/30> Acesso em: 10 out. 2016.
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http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoI.pdf
http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoII.pdf
http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoIII.pdf
http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoIV.pdf
http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoV.pdf
http://download.inep.gov.br/download/saeb/matrizes/8serie_port/8portugues_topicoVI.pdf
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Apesar da existéncia de todos esses descritores, os escolhidos para o0s
desafios do jogo foram os que mais requerem dos alunos operacdes mentais
complexas. Portanto, com base neles, as questbes do aplicativo cobram do aluno o
desenvolvimento de habilidades que o facam reconhecer o sentido global do texto a
partir do reconhecimento do sentido do seu titulo, de propostas de titulos ou de
comparacao com imagens. Propdem ao aluno a compreensdo do papel textual de
verbos, advérbios e conjuncbes, como também exploram os sentidos de diversas
palavras presentes nos textos, como se vera a frente. Questdes assim parecem
contemplar as propostas de Marcuschi (1996) e de Antunes (2003), pois requerem
do aluno habilidades que ndo se encerram na materialidade das palavras do texto,
mas que assumem a perspectiva de que, além de todo leitor trazer o seu repertorio
de conhecimento prévio, precisa fazer uma leitura apoiada no texto, em que as
palavras séo pistas de sentido e que nenhuma esté ali por acaso.

Adotando essa perspectiva, pois, observe-se como foram elaboradas as
questdes do game e como ele se estrutura:

Com 39 caracteres (sem considerar 0s espacos), o primeiro microconto foi
publicado por Manoela Galende e copiado do site “A Casa das mil portas”,*® no dia
03/04/2016. O texto ndo possui titulo, conforme se vé na imagem do proprio site a

seqguir:

49 Disponivel em: <http://www.nemonox.com/1000portas/index.php?0=1> Acesso em: 03 abr. 2016.


http://www.nemonox.com/1000portas/index.php?o=1
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Figura 3- Imagem original do texto®°°

a casa das mil portas

A primeira questdo desse texto foi elaborada com base no descritor 6, por
meio do qual o leitor busca “identificar o tema de um texto”. Pertencente ao “Topico
I- Procedimentos de leitura”, esse descritor avalia a habilidade de o aluno
reconhecer o assunto principal do texto. Segundo o Caderno do PDE/ Prova Brasil,
“Para que o aluno identifique o tema, é necessario que ele relacione as diferentes
informacdes para construir o sentido global do texto.” (BRASIL, 2008, p. 31). Dessa
forma, uma atividade baseada no descritor 6 trabalha a leitura numa perspectiva que

ultrapassa a superficie textual, como demonstra a imagem da questao a seguir:

50 Uma vez que ao acessar o link do texto ndo ha como localiza-lo diretamente, esta foto retrata o
microconto em sua forma original, pois no site da “Casa das mil portas”, conforme os préprios
autores, “cada microconto tem sua prépria pagina, onde aparece o texto e o nome do autor, com um
link para o seu weblog. (...) Como o microconto seguinte é sempre selecionado ao acaso, pela magica
do php, cada visita sera diferente e mostrard os microcontos numa nova sequéncia.” Disponivel em:
<http://www.nemonox.com/1000portas/projeto.html> Acesso em: 01 out. 2016.


http://www.nemonox.com/1000portas/projeto.html
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Figura 4- Primeira questdo do game

. ==

W

D s eioey, alOgou &S MEgOEs € O CasSarTer o

Manoela Galende

D08 Nlos propostos abaixo para o exio, o gue ndo
euta adequado ¢

Bebida
FProblemas de familia
Casamento gera alcoolismo

Afogamento

Questio 1 de 4

2 -

I8

Lt

Ancorado em Marcuschi (1996), segundo o qual “Analisar titulos, sugerir
titulos, justificar titulos diversos para textos € uma forma de trabalhar os contetdos
globalmente.” (MARCUSCHI, 1996, p. 79), essa questdo propbés ao aluno/jogador
gue compreendesse o todo do texto por meio de uma proposta de titulo. Como essa
atividade requer a alternativa ndo adequada, a letra C>' (casamento gera alcoolismo)
€ a resposta correta, pois pelo fato de o casamento nédo ser a causa do alcoolismo,
Nao se encontra apoio no texto para esse suposto titulo.

Ainda sobre esse primeiro texto, ha a segunda questdo que também foi
elaborada com base no descritor 6, o qual, pertencente ao “Topico |- Procedimentos
de leitura”, procura analisar a habilidade de o leitor “Identificar o tema de um texto”,

conforme se observa a seguir:

51 Embora nenhuma das questdes do game contenha letra ou nimero nas alternativas, uma vez que
0 SAEB e a Prova Brasil classificam-nas como A, B, C e D, aqui optou-se por denomina-las por essas
letras, na ordem de cima para baixo e, assim, foram orientados os alunos participantes da pesquisa a
marcarem o gabarito.
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Figura 5- Segunda questéo do game

20 tawr o hobey, af oo & IocEses o O creswTerio
Manoeis Galende
O resultado da relacao BEBIDA/CASAMENTO

APresSentado no texto, assemelha-se a relacdo
apreseniada em qual opedo & Seguir?

Jogo e bebida, casa perdida.
-Ditado popular-

Porque o amor e feito bebida: tem
que tomar a dose certa, - Cazuza -

Quem Nao arrisca nao petisca
-Proverbio popular-

Devo, nao nego. Pago quando
puder. -Ditado popular-

Quesifio 2de 4

Essa atividade propds ao aluno/jogador o reconhecimento do sentido do texto
a partir da comparacdo entre palavras dele com palavras presentes em outros
textos. Isso porque, conforme Marcuschi (1996), a atividade de comparar €
constante na nossa vida didria e pode ser treinada. A resposta correta a essa
atividade € a letra A porque assim como a relacdo bebida/casamento acabou o
casamento, conforme narra o texto, 0 mesmo ocorre com a relacdo jogo/bebida, a
qual tem a perda da casa como resultado.

A terceira questdo desse texto foi elaborada com base no descritor 11, por
meio do qual o leitor deve “estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e
elementos do texto”. Por meio desse descritor, pertencente ao “Topico V- Coeréncia
e Coesao no Processamento do Texto”, reconhece-se que os fatos ocorrem numa
relacdo de motivacdo e efeito e com ele avalia-se “a habilidade do aluno em
identificar o motivo pelo qual os fatos sdo apresentados no texto, ou seja, O
reconhecimento de como as relacbes entre os elementos organizam-se de forma

gque um torna-se o resultado do outro.” (BRASIL, 2008, p. 82). Destarte, uma
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atividade baseada no descritor 11 também trabalha a leitura numa perspectiva que
ultrapassa a superficie textual, como pode ser visto na imagem da questdo abaixo:

Figura 6- Terceira questdo do game

- -

Bl

D et Desdoesy, aforyou ses ridoees e O cresu ey o

Manoela Galende
O texto expressa wima relacdo geral de
Finalidade
Causa-consequencia

Conclusao

Explicacao

Quesido 3 de 4

(o

A questdo explora a relacdo semantica criada no texto pelos recursos de
coesdo. Reconhecer a funcdo dos recursos coesivos dentro de um texto é perceber
o papel textual de certas palavras como também é compreender que, no ato da
leitura (como também no da escrita) de qualquer texto, “E preciso antes de tudo,
saber estabelecer relacdes, fazer ligacoes entre as diferentes unidades — indo e
voltando”. (ANTUNES, 2005, p. 49. Grifos da autora). Em outras palavras, por meio
de uma atividade que busca o conhecimento das relacbes semanticas estabelecidas
em um texto — como é o caso do reconhecimento da relacdo causa-consequéncia —
busca-se o entendimento de que todo texto tem uma unidade semantica que o torna
compreensivel.

A resposta a essa atividade € a letra B, pois a relacdo que perpassa o texto €
a de causa-consequéncia, uma vez que 0 excesso da bebida causou o afogamento
das magoas e do casamento. Assim sendo, o afogamento (com sentido metaférico)

constitui a consequéncia do beber em excesso.
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Por fim, a quarta questéo foi elaborada com base no descritor 10, do “Tépico
IV- Coeréncia e coesdo no processamento do texto”. Esse descritor avalia a
habilidade de o leitor “identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que
constroem a narrativa” e, com ele, cobra-se do aluno a habilidade de identificar um
dos elementos constitutivos da estrutura da narrativa (como narrador, lugar, tempo,
personagens entre outros). “Um item vinculado a esse descritor deve levar o aluno a
identificar um desses elementos constitutivos da estrutura da narrativa.
Evidentemente, o texto utilizado deve ser do tipo narrativo.” (BRASIL, 2008, p. 80).
Assim sendo, considerando o esquema de organizacao do texto narrativo, com esse
descritor, o aluno poderd refletir sobre a estrutura do texto que 1&. Como exemplo

disso, observe-se a figura que segue:

Figura 7- Quarta questéo do game

T —
=
DOes tew wo Destoesr, aafocon ses rydhcroee: o O ceewres o,
Manoela Galende
A forma varbal AFOGOU, no texto, evidencia
O sexo do personagem
A existéncia de um ato nao
concluido durante sua narracao
Que o narrador nao e personagem
Que o narrador tambeéem &
personagem
Quesstio 4 des 3
A -
\'\"s' - f.';*,/
b - '.:'-

Uma vez que a terminacdo de um verbo, entre outros elementos gramaticais,
indica as pessoas do discurso, € compreensivel a razdo de se buscar, por ela, 0
reconhecimento do tipo de narrador de um texto da ordem do narrar. Diferentemente

da forma tradicional que explorava o verbo meramente para reconhecimento de sua
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classificacdo morfologica ou para conjuga-lo, analisa-lo, nessa perspectiva, é vé-lo
como recurso que contribui para a construgao do género textual.

A resposta a essa atividade é a letra C, pois a forma verbal AFOGOU, na 32
pessoa do singular, evidencia, no contexto, o tipo de narrador. O narrador desse
texto € observador uma vez que ele conta a histéria sem se incluir nela.

O segundo microconto possui 62 caracteres (sem considerar 0s espagos) e
foi publicado por Wlange Keindé, em 25/08/2015, pelo site “Minicontos”. Coletado
em 03/04/2016, seu titulo foi escrito em inglés (At eternity's gate) e, em portugués,
significa “No portdo da eternidade”®2.

A primeira atividade desse microconto foi elaborada com base no descritor 1,
do “Topico I- Procedimentos de leitura”. O descritor orienta o leitor a “localizar
informacgdes explicitas em um texto” e “solicita do aluno a identificacdo de uma
determinada informacao, entre varias outras expressas no texto.” (BRASIL, 2008, p.
57). Em outras palavras, esse descritor requer do aluno uma habilidade muito
basica: a de encontrar informacfes na superficie do texto. E isso pode ser

constatado na figura a sequir:

52 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=5432&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=At%20Eternity%27s%20Gate>
Acesso em: 03 abr. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=5432&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=At%20Eternity%27s%20Gate
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Figura 8- Quinta questédo do game

_— e

| 4 Be se afogoul. Fol puxacko para O funclo peda imreee de
S s e Opvias Iagpinmes,

Wiange Keindé - At eternity’s gate

Sobre o textao & correlto afirmar que

O personagem se suicidou.

O personagem € o responsavel
pelo seu proprio mal.

O personagem morreu afogado
numa mare.

A morte do personagem fol um
homicidio.

Questdo I de 4

’~

A resposta a questdo é a letra B, pois, conforme o emprego do pronome
reflexivo SE acrescido dos pronomes SUAS e PROPRIAS, o personagem prejudicou
a si mesmo. A questdo explora a localizacdo de ideias explicitas do texto porque o
leitor ndo precisara fazer muito calculo interpretativo para poder chegar a resposta
certa. Na propria superficie do texto, ele encontra a resposta.

A segunda questdo do texto foi elaborada com base no descritor 20:
“‘Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagéo na comparacao de textos
que tratam do mesmo tema, em funcdo das condicbes em que ele foi produzido e
daquelas em que sera recebido.” Pertencente ao “Tépico llI- Relagédo entre Textos”,
esse descritor avalia a habilidade de se comparar dois textos para se perceber os
pontos comuns ou incomuns a eles. “A habilidade de comparar dois ou mais textos
sobre um mesmo tema exige maturidade e discernimento, que devem ser de-
senvolvidos também na escola.” (BRASIL, 2008, p. 72). Dito de outro modo, a escola
precisa desenvolver, nos alunos, a habilidade de se chegar ao sentido dos textos
pelo paralelo entre eles. Assim sendo, note-se a figura que segue:
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Figura 9- Sexta questdo do game

Elo =o afogea ). Fol prpaxio peva © fuexdko pelay newd oo
SUEs prdprias [Soyinres
Wilange Kewnde - At eternity’s gate

Comparando este lexto com o anterior (De tanto
boeber, afogou as Magoas @ o Casamento), o incarreto
alirimar

Tanto este lexto guanto o anterior
apresentam a causa do afogamento de
seus personagens.

Em ambos os textos, o casamento
infeliz desgracou os personagens.

O substantivo MAGOAS, no texto anterior,

e LAGRIMAS, neste texto, sao, no
contexto, semanticamente equivalentes.

A forma verbal AFOGOU, nos dois
textos, tem o mesmo valor semantico.

Questido 2 do 4

Essa questdo explora o paralelo entre dois textos. Questfes desse tipo sao
importantes, pois desafiam o leitor a observar o que assemelha e o que diferencia os
textos comparados e, assim, leva-o a fazer calculos interpretativos inferenciais que
extrapolam os limites explicitos do texto. A resposta a essa segunda atividade € a
letra B, pois ndo se pode concluir deste texto, nem do anterior, que 0s personagens
tiveram um casamento infeliz e, muito menos, que essa infelicidade os desgragou. O
texto anterior menciona a palavra CASAMENTO, mas este texto nem sequer faz
referéncia a ele. Além disso, no texto anterior, o fim do casamento é apresentado
como a consequéncia do excesso da bebida e ndo como a causa.

A terceira questdo desse texto foi elaborada com base no descritor 3, do
“Tépico I- Procedimentos de leitura”. Segundo esse descritor, o leitor deve “inferir o
sentido de uma palavra ou expressao”, 0 que requer dele que “seja capaz de
reconhecer o sentido com que a palavra estd sendo usada no texto em apreco.”
(BRASIL, 2008, p. 59). Desse modo, o leitor é levado a optar pela palavra ou
expressao de sentido usado pelo autor do texto, como se pode visualizar na imagem

a sequir:
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Figura 10- Sétima questédo do game

2 —
| 4 Ele s afogot. FOl ux<ado para o Tundo peda rreres o
SUES propniaes gnnres
Wilange Keinde - At eremity’'s gate
O participio PUXADO, no (exto. 1en o mesmo sentido
que o da formas verbal da opcdo
O filho puxou ao pai.
Por puxar ao pai, o garoto &
comunicativo.

O pescador puxou a canoa.
Puxando a mae, a menina nasceu
com olhos grandes.

Questio 3 de 4

=z §
S

Reconhecer o significado de uma palavra no texto a partir da comparacao
dela com outras palavras presentes no mesmo texto ou em outro € muito marcante,
pois significa assumir a perspectiva de que nenhuma palavra no texto é empregada
aleatéria e isoladamente, mas que € determinada no contexto no qual ela é inserida.
Uma vez que “E consensual o principio de que toda ac&o de linguagem acontece em
determinado contexto”, como postula Antunes (2012, p. 58), a atividade de leitura
passa, necessariamente, pela compreensdo da importancia das situacbes de
interagdo como fatores determinantes para o sentido das palavras.

A resposta a essa terceira atividade é a letra C, pois nele o participio
PUXADO significa ARRASTAR, exatamente como consta na forma verbal PUXOU
em “o pescador puxou a canoa”.

A Ultima questdo sobre esse texto foi elaborada com base no descritor 3 de
acordo com o qual o leitor precisa “inferir o sentido de uma palavra ou expressao”.
Pertencente ao “Tépico |- Procedimentos de leitura”, verifigue-se como esse

descritor aparece na questdo gque segue:



86

Figura 11- Oitava questao do game

o =

Ll

e = odocpou, Fol prpancko pewra © funcko peda rovnre che:
sasns prdpias lSacyihmes

Wiange Keinde - At erermnity’'s gare

No contexto, a forma verbal AFOGOU relaciona-se,
sermantucamernie, as palavras,;

Ele, puxado, mare

Foi, puxado, lagrimas

Fundo, mare, lagrimas

Fol, para, sua

Questio 4 de 3

L

Identificar a relacdo semantica entre as palavras presentes em determinado
texto significa reconhecer a unidade de sentido que o perpassa e que lhe da

coeréncia. Compreender esse fato é perceber que o que confere unidade ao texto

E a rede de sentidos criada explicita ou implicitamente, pelas
palavras presentes a linha do texto. Uma remetendo a outra, anterior
ou posterior, proxima ou distante. Uma condicionando a outra ou
pressupondo a outra; uma dando acesso a outra ou associando-se a
outra. (ANTUNES, 2012, p. 40).

Dito de outro modo, as palavras, num texto, aparecem semanticamente
relacionadas. Por isso, nessa questdo, a resposta €, novamente, a letra C, pois a
forma verbal AFOGOU, no contexto, estd semanticamente relacionada as palavras
FUNDO, MARE e LAGRIMAS numa associa¢do metaférica em que as aguas caidas
dos olhos teriam gerado uma maré para o fundo da qual o personagem teria sido
arrastado.

Na terceira fase do jogo, o microconto € o de Lais Chaffe e ndo possui titulo.

Coletado em 05/07/2016, o texto contém 63 caracteres (sem considerar 0os espacos)



87

e foi publicado no blog da prépria Chaffe.>® A primeira questdo sobre o texto foi
elaborada com base no descritor 4, de acordo com o qual o leitor deve “inferir uma
informacédo implicita em um texto” e pertence ao “Tépico |- Procedimentos de
leitura”. Por meio desse descritor, deve-se “envolver elementos que nédo constam na
superficie do texto, mas que podem ser reconhecidos por meio da identificacdo de
dados pressupostos ou de processos inferenciais.” (BRASIL, 2008, p. 61). Assim
sendo, por esse descritor, pretende-se verificar se o aluno é capaz de encontrar uma
informacédo ausente da base do texto, como se observa na questdo presente na

figura abaixo:

Figura 12- Nona questao do game

— i —

w

O caludar o atropaiacio tocewa, Mes desistl oe
atercier. NoO clisgalans, ryvu e,

Lals Chaffe - Sem thulo

O exto permite nferr que o proiagornista ndo
altendew ao celular refericdo por:

N&o ter ouvido o seu toque.

Receio de noticiar o acidente para
ente querido do atropelado.

Nao pretender tocar num celular
sujo de sangue.

Evitar ser acusado de furto.

Questdo I de o

As questdes inferenciais sao, segundo Marcuschi (1998), importantes
estratégias de compreensdo, pois permitem ao leitor ultrapassar a superficie do

texto e chegar a conclusées novas a partir do que o proprio texto apresenta. Nessa

53 Disponivel em: <http://chaffe.com.br/?apid=3015&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=Sem%20t%EDtulo>
Acesso em: 05 jul. 2016.


http://chaffe.com.br/?apid=3015&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=Sem%20t%EDtulo
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questdo, a resposta é, novamente, a letra B, pois, segundo o texto, o protagonista
ndo atendeu ao celular para ndo dar a noticia do atropelamento a mae da vitima.

A segunda questdo foi elaborada também com base no descritor 4,
pertencente ao “Tépico I- Procedimentos de Leitura”. Conforme exige esse descritor,
o leitor deve “inferir uma informacéo implicita em um texto”, como se pode ver na

imagem abaixo:

Figura 13- Décima questdo do game

% -

O cxduday O atropxdack tocane, ryves cesst ok
adescior. NO displany, rivs e

Lals Chaffe - Sem titulo

Que acao abaixo poderna impedir o
narrador-personagenmn de ver o acidente referndo?

Tomar um cafezinho num bar
proximo.

Cochilar num hotel préoximo.

Passear proximo com o cachorro.

Fazer caminhada por perto.

Questao 2 de 4

Essa € outra questdo de inferéncia, pois requereu que o leitor ultrapassasse 0
codigo do texto e concluisse que o acidente s6 nao seria visto pelo narrador se ele
tivesse fora do campo visual onde estava o atropelado. Nessa questao, a resposta é
a letra B, pois, das acbes mencionadas, a uUnica que poderia impedir 0 protagonista
de ver o atropelamento, embora ndo necessariamente, seria o cochilo.

A terceira questao foi elaborada com base no descritor 10 mediante o qual o
leitor necessita “identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que
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constroem a narrativa”. Relativo ao “Tépico IV- Coeréncia e Coesdo no

Processamento do Texto”, esse descritor é trabalhado na questao a seguir:

Figura 14- Décima primeira questdo do game

) T v

' O colulaw doO alropedacio tocana, 1Tees che=sisti de
atender. No display: iresrmee.

Lais Chaffe - Sem titulo

Q npo de narrador desse rexto e reconhecivel
pelofa)

Presenca do substantivo
CELULAR.

Toque do celular.

Terminacao do verbo DESISTIR.

Presenca do substantivo MAMAE.

Questéo 3 de 4

Essa é outra questdo na qual se reconhece o tipo de narrador pela
terminacgdo do verbo. A resposta correta a essa questdo € a letra C uma vez que € a
terminacgdo do verbo DESISTIR que torna reconhecivel o narrador-personagem.

A Ultima questao sobre esse texto foi elaborada com base no descritor 3, por
meio do qual o leitor deve “Inferir o sentido de uma palavra ou expressao”.
Concernente ao “Tépico |- Procedimentos de leitura”, o descritor referido é

trabalhado, entre outras formas, conforme se observa a seguir:
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Figura 15- Décima segunda questao do game

- -

O coluiar O atropatacio tocsaE, s desst) oe
enencier. NO dspieny” 1T

Lals Chatfe - Sem tinilo

A forma verbal TOCAVA evidencia que o celular!

Tocou apenas uma vez.

SO tocou apos o atropelamento do
personagem.

Foil segurado pelo narrador do
texto.

Tocou mais de uma vez.

Quesido 4 de 4

Essa questdo analisa o papel textual da desinéncia do verbo ao contrario da
forma tradicional de explorar dele apenas a sua classificagdo morfolégica. A
resposta correta a questdo € a letra D porque a desinéncia da forma verbal TOCAVA
refere-se a uma acéo frequente no passado. Portanto, o toque ocorreu mais de uma
vez.

Intitulado “Compaixao”®4, o microconto da quarta fase foi escrito por Anelise
Nogueira, possui 92 caracteres (sem considerar os espacos), e foi encontrado no
site de “Minicontos” de Marcelo Spalding. O texto foi colhido em 03/04/2016.

A primeira questdo sobre esse microconto foi elaborada com base no
descritor 4, “inferir uma informagéao implicita em um texto”. Concernente ao “Toépico I-
Procedimentos de leitura”, esse descritor pode ser constatado na imagem que

segue:

54 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=5348&tipo=2&dt=0&wd==&titulo=Compaix%E30> Acesso em: 03
abr. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=5348&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=Compaix%E3o
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Figura 16- Décima terceira questdo do game
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' Feaciu &0 ITENinD POobne O SECRFTEESe SEnLU Sonwte,
aNcpEnto fingia atencier a0 calular @ perder-sa na
it

Anelise Nogueirs « Compaix8o
O protagornista do (exio dew seu SoOrnvermw ao merino
pobre tinginda ceder apernas para ele segurar. Das
FAZOeSs AabRIXo que podedam Justficar o Ingimernto, a
unica opcao que NAO encontra apolo No iexto e;

O protagonista nfao desejava que as
pessoas o vissem fazendo bondade.

O protagonista precisava atender
B ao celular.

Por algum motivo nao revelado, o
protagonista nao pretendia que o menino
o considerasse carndoso,

O protagonista entregou o sorvete
sob pressao de alguém.

Questio I de 4
2 :

As questdes que exploram os implicitos em um texto sao bastante Uteis para
0 processo de leitura, pois requerem do aluno a competéncia de ler nas entrelinhas.
Os implicitos, segundo Antunes (2009, p. 106), sdo proposicfes que embora nao
aparecam explicitas no texto, “sdo necessarias ao estabelecimento da coeréncia ou
do seu entendimento.” A resposta a essa questdo é a letra B, pois, no texto,
constata-se que o atendimento ao celular foi apenas fingimento, ndo necessidade.

A segunda questéao foi elaborada com base no descritor 6, segundo o qual o
leitor deve “ldentificar o tema de um texto”. Concernente ao “Tépico |-
Procedimentos de leitura”, esse descritor pode ser constatado na imagem que

segue:
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Figura 17- Décima quarta questdo do game
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Anelise Nogueira - Cormpaxdo
Descolve s O porgud do titvla ao depararn-se oo a
farene verbal
FPediu
Finga
Atender

Perder-se

Questlo 2 e &

As questbes que requerem a competéncia de localizar o tema de um texto
abrem ao leitor a oportunidade de tomar conta da totalidade do que € dito nele. Ao
reconhecer o tema do texto, o leitor pode dizer que o compreendeu em seu todo. A
resposta a essa questao € a letra B, pois, no microconto, o leitor comeca a descobrir
que se trata de compaixdo, como o afirma seu titulo, ao deparar com a forma verbal
FINGIA.

A terceira questao foi elaborada com base no descritor 4, segundo o qual o
leitor precisa “inferir uma informacao implicita em um texto”. Pertencente ao “Tépico
I- Procedimentos de leitura”, esse descritor pode ser constatado na imagem que

segue:
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Figura 18- Décima quinta questdo do game
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Pediu ao menino pobre que segurasse seu
sorvete, enquanto fingia atender ao celular e
perder-se na multidio.

Anwlise Nogumira - Compaixfo

Que palavias do texto confiernam gque o fato narracdo
& alual?

Pobre e multidao
Segurar-se e perder-se
Menino e celular

Sorvete e celular

Quantdio 3 de 4
- = =

|

Essa questdo é mais uma que exige do leitor um conhecimento de mundo que
nao o limita ao texto, mas que o leva a buscar fora dele a informacdo necessaria
para compreendé-lo. A resposta a questdo é a letra D, a opcdo do sorvete e o
celular, pois tanto um quanto o outro surgiram mais recentemente. Pobre e multidao,
bem como as a¢bes de SEGURAR e PERDER, por exemplo, existem desde que o
homem surgiu. Da letra C, o substantivo MENINO também.

A quarta questdo foi elaborada com base no descritor 2, “Estabelecer
relacbes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicbes que
contribuem para a continuidade de um texto”. Relativo ao “Topico IV- Coeréncia e
Coesao no Processamento do Texto”, por meio desse descritor, objetiva-se “verificar
se 0 aluno é capaz de reconhecer as relagbes coesivas do texto que servem para
estabelecer a continuidade textual, como os pronomes, por exemplo, que substituem
nomes ou se referem a eles.” (BRASIL, 2008, p. 78). Dito de outro modo, avalia-se a
habilidade de o aluno reconhecer os nexos que promovem o encadeamento do texto
e gera sua unidade. Veja-se como esse descritor foi abordado na questdo que

segue:



94

Figura 19- Décima sexta questdo do game
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Anelise Nogueira » Compaxido

O prrovreyne SEU. No (exto, refere-se o,

Menino
Sorvete

Protagonista

Celular

Questio 4 de 4

[

Essa atividade cobra o conhecimento dos elementos de coesé&o vistos como
recursos de construcdo da propria textualidade. Segundo Antunes (2003, p. 131), “O
que € comunicativamente relevante é conhecer as regularidades de uso dos
pronomes no texto, para que se possa assegurar a clareza, a precisao referencial, a
interpretacdo coerente.” Assim, pois, numa atividade como essa, o leitor € convidado
a ver o pronome como recurso de unidade textual e ndo como elemento de
classificagdo morfoldgica ou sintatica.

A resposta a essa questdo € a letra C uma vez que, no texto, o pronome
possessivo SEU refere-se ao protagonista.

Na quinta fase, com 88 caracteres (sem considerar espacos), 0 microconto
intitulado “Solidao™® foi escrito por Renan Rozzetto e publicado também no site de
“Minicontos” de Marcelo Spalding. O texto foi coletado em 03/04/2016.

A primeira questdo sobre esse texto foi elaborada com base no descritor 4,

conforme o qual o leitor precisa “inferir uma informagédo implicita em um texto”.

55 Disponivel em: <http://www.minicontos.com.br/?apid=5327&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=Solid%E30>
Acesso em: 03 abr. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=5327&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=Solid%E3o
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Pertencente ao “Tépico |- Procedimentos de Leitura”, o descritor € verificado na

questao da seguinte figura:

Figura 20- Décima sétima questédo do game

28 sy cia NSO, CEDRaGIva O CENTO ITportacko rea
CEeTaAces T £ torTena O Crebaes rrmks lotado pra i & sae
CETENesI
Solidbao-Renan Rozzeno

O gue NAo se poder inferr do exto & que o
PEr[0nagen

E o dono da empresa,

Tinha uma garagem em sua casa.

Tomava o onibus para aproximar-se
das pessoas.

Usava todos os dias de trabalho
para reduzir sua solidao,

Questio 1 de 4

Essa € mais uma questéo de inferéncia, que revela a necessidade de célculos
interpretativos para o leitor respondé-la. Como essa atividade requer a alternativa
inadequada, a letra D € a correta, pois 0 protagonista usava dia sim, dia ndo para
reduzir sua soliddo e n&o todos os dias conforme o afirma a alternativa.

Sobre esse texto, a segunda questéo foi elaborada com base no descritor 6, o
qual leva o leitor a “identificar o tema de um texto”. Relativo ao “Tépico I-
Procedimentos de Leitura”, o descritor 6 foi utilizado como item para a elaboragéo da

qguestao a seguir:
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Figura 21- Décima oitava questdo do game

[Da shimy, ol o, dedanam O camo Irpertacko na
gEragem e toneva O ONTbus mes lotado prair asua
erTENe==y

Soldfo-Renan Rozzelta

Dos pensamenitos a seguir, qual se aplica a realdade
vivida pelo personagemn do texto?

Quem nao souber povoar a sua solidéao,
também nao conseguird isolar-se entre a
gente. (Charles Baudelaire)

A solidao € a sorte de todos 0s espiritos
excepcionais. (Arthur Schopenhauer)

O homem € um ser
social.(Aristoteles)
Solidao é a distancia que o separa de
vocé mesmo e néo a distincia que o

separa dos outros. (Luiz Gasparetto).

Questdo 2 de 4

e

Essa questdo conduz o leitor a identificar o tema do texto a partir de outros
textos ou frases ditas por alguém. Esse paralelo exige que o leitor primeiro
compreenda o texto lido para que possa reconhecer no outro ou na frase
apresentada aquilo que sintetiza o texto. Esse tipo de questéo forca o leitor a fazer
calculo inferencial e, assim, torna-se uma atividade util para o processo de
compreensao textual. A resposta a questdo é a letra C uma vez que a realidade
vivida pelo personagem do texto confirma que o ser humano precisa do outro, ou
seja, o0 ser humano é um ser social.

A terceira questédo foi elaborada com base no descritor 18: “Reconhecer o
efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao”.
O descritor pertence ao “Topico V- Relacdes entre Recursos Expressivos e Efeitos

de Sentido” e pode ser verificado na questao a sequir:
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Figura 22- Décima nona questao do game

D sy, oo o, descns O CaaTo T peortaxck res
CEragEm 2 omeva O ONibus mass lotado pradir aasua
ATENe=SY
Solld&o-Renan Rozzeto

Qbservando os elementos linguisticos empregados
110 texto, SO ndo se pode afirrmar ques:

As formas verbais DEIXAVA e TOMAVA
exprimem um fato repetido 14 no
passado.

O tempo das formas verbais DEIXAVA e
TOMAVA se ajusta. no texto, ao ato habitual
marcado pela expressao "Dia sim, dia nao”,

As reticéncias no final do texto sugerem o

prolongamento de acdes cuja continuacio deva
ser feita conforme a visfio pessoal do leitor.

A contracio da preposicao PRA consttul uma
falha, pois, na escarita, deve-se escrever
PARA, como ordena a norma padriio,

Questio 3 de 4

2

A resposta a questdo é a letra D, jaA que a contragdo PRA constitui falha
apenas se for empregada em géneros textuais que ndo permitem a linguagem nao
padrdao. Um texto narrativo como um microconto admite o uso de PRA, pois seu
narrador, entre outras possibilidades, pode optar por usar essa linguagem nao
padrao.

Criada com base no descritor 3, “Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao” do “Topico |- Procedimentos de Leitura”, a Ultima questdo sobre o texto

“Solidao” tem a letra B como resposta correta, conforme se vé a seguir:



Figura 23- Vigésima questdo do game

& sim, dia Nan, dedava O CaTo Inportacio na
CevacgEm e Iomreva O ONibus MeEls latado pradir a sua
enmyesa.

Solhddo-Renan Rozzelo

O valor semantice da expressao “dia sim, dia ndo”,
o fexio, so ndo se fl'["‘f!' na /!?(?(I(IIM')

As vezes

A qualquer momento

De quando em quando

De tempos em tempos

Questiao 4 de 4
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Essa questdo € mais uma que explora o sentido de uma expressao e que, por

isso, € muito importante para fazer o leitor pensar além das classificacfes. A razéo

de a resposta ser a letra B é simples: a expressado “a qualquer momento” € a Unica

gue nédo possui o sentido de alternancia, mas sim o de iminéncia.

A fase seguinte, a sexta, contém um texto que ndo possui titulo. Contando

com 83 caracteres (sem considerar 0s espacos), 0 microconto foi escrito por Edson

Rossato e publicado na pagina 35 de seu livro intitulado “Cem toques cravados”™®.

Ele foi coletado desse livro em 06/07/2016.

A primeira questdo sobre o texto de Rossato foi elaborada com base no

descritor 3: “Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo”, o qual é pertencente ao

“Topico I- Procedimentos de Leitura”, como se nota na figura a seguir:

56 ROSSATTO, Edson. Cem toques cravados — Sao Paulo: Andross, 2010.
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Figura 24- Vigésima primeira questdo do game
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' Foxram dois anos de espera, ives inalinente: ale
CHEOOUL, AQOra SErao aPonexs LT ala e Sou Nnovo
Edson Rossatto - Cemn toqgues cravados

Dos comemar/os abaixo a respeito do coragcio
referido, o que N term apoio No lexto &

O coragao é o argao do corpo humano |
do qual o personagem esperou um
transplante.

O coragao é o tempo de espera,
| que durou dois anos.

O coracgao € o homem por quem a
mulher era apaixonada.

O coracgao e o proprio amor, que so
chegou a ela tempo depois.

Questdo 1 de 4
|
’
[‘ st

Essa atividade desperta o leitor para reconhecer a necessidade do
conhecimento de mundo. Sem conhecimento prévio, fica dificil compreender os
diferentes sentidos que uma palavra pode possuir no contexto de um texto. A
resposta a essa questdo € a letra B porque o coragcdo mencionado no texto nédo
pode ser o tempo de espera. Uma vez que 0 contexto aponta para um significado
positivo do coracao, o tempo de espera, 0 qual segundo o contexto do texto, foi um
tempo massacrante, ndo deve ter sido o coragao referido.

A segunda questao foi inspirada no descritor 6, 0 qual requer que o leitor deva
“Identificar o tema de um texto” e que pertence ao “Topico |- Procedimentos de

Leitura”, como se verifica a seguir:
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Figura 25- Vigésima segunda questéo do game
ol —

Foram dois anos de espera, mas finalmente ele
' chegou. Agora serao apenas um: ela e seu novo
coragao.

Edson Rossatto - Cemn togues cravados

=
Um titulo adequado a esse texto seria:

Vida inesperada
Repentinamente
Coragao magoado

O valor da espera

Questdo 2 de 4

Eis outra questdo que explora o titulo para o reconhecimento de seu sentido
geral. A resposta a pergunta é a letra D, pois, segundo o texto, a espera valeu a
pena uma vez que 0 personagem conseguiu seu coracao (que a rigor ndo se sabe a
gual se refere o texto).

A terceira atividade foi elaborada com base no descritor 15 cuja orientagéao é
“Estabelecer relagbes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por
conjungdes, advérbios, etc.” e que é concernente ao “Tépico IV- Coeréncia e
Coeséo no Processamento do Texto”. Com esse descritor, pretende-se “avaliar a
habilidade de o aluno perceber a coeréncia textual, partindo da identificacdo dos
recursos coesivos e de sua funcgao textual.” (BRASIL, 2008, p. 84). Ou seja, esse
descritor conduz o aluno a compreender que expressdes conectoras (como as
conjungbes, por exemplo) estabelecem relagcbes semaénticas de diferentes

naturezas. E o que se verifica na questio que segue:
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Figura 26- Vigésima terceira questdo do game
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' Foram dois ancs de espera, nmas finalivrente se

Chagou. AQOra SEraio QParnEs T ela e seu novo
coracEo.
Edson Rossatto - Cem toques cravados

O emprego da comuncdo MAS estabelece no exto:
A soma de um tempo com a
chegada de um sonho.

Uma oposicdao entre a esperanga e
o desespero.

Um contraste entre a esperae a
realizacao do esperado.

Uma explicacao entre passado e o
presente na vida do personagem.

Questdo 3 de 4

2 p
{ -

[

Essa questdo também requer uma leitura em que se explore o valor
semantico das conjuncdes e ndo a sua classificacdo gramatical. A resposta a
atividade é a letra C, pois expressando, no contexto, uma relacdo adversativa, a
conjungdo MAS estabelece um contraste ou oposi¢cao entre a espera e a realizacéo
daquilo que é esperado.

A quarta pergunta também foi elaborada com base no descritor 15, que
orienta o leitor a “estabelecer relagbes logico-discursivas presentes no texto,

marcadas por conjuncdes, advérbios, etc.” e que € relativo ao “Topico IV- Coeréncia

e Coesao no Processamento do Texto”, como se atesta a seguir:
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Figura 27- Vigésima quarta questao do game
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’ Forsamickns swces ok e=goesrss, rrees firvdrres e edes
ChegOu, AQKYa SErf0 SaEnNas LINTT &la e seuU Novo
COFA0,
Edson Rossatto - Cem toques cravadaos

Com 0 usSa do advertio FINALMENTE., prerende-se
destacar.

O encerramento de um sofrido
periodo de espera.

O fim de um tempo sem esperanga.

O comego de uma vida sem
esperanca.

O final de um transplante de
caragao.

Cuestiao 4 de &

Essa questdo cobra do leitor o valor seméantico de um advérbio e leva-o a
perceber que o sentido de qualquer palavra depende de seu contexto. A resposta a
essa pergunta € a letra A porque a palavra FINALMENTE expressa, no contexto, o
fim de uma longa e sofrida espera.

O texto da sétima fase, cujo titulo é “Neném™’, possui 148 letras (sem
considerar os espacos), foi escrito por Marcelo Splalding e publicado em seu site
intitulado “Minicontos”. Ele foi selecionado em 01/06/2016.

A primeira pergunta sobre o texto foi elaborada com base no descritor 4:
“‘Inferir uma informacdo implicita em um texto.”, do “Topico |- Procedimentos de

Leitura”, como esté registrado a seguir:

57 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=2416&tipo=2&dt=0&wd=&autor=Marcelo%20Spalding&titulo=N
en%E9m> Acesso em: 01 jun. 2016.


http://www.minicontos.com.br/?apid=2416&tipo=2&dt=0&wd=&autor=Marcelo%20Spalding&titulo=Nen%E9m
http://www.minicontos.com.br/?apid=2416&tipo=2&dt=0&wd=&autor=Marcelo%20Spalding&titulo=Nen%E9m
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Figura 28- Vigésima quinta questao do game
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' Dopos de muatos anos e varas tartativas, ole
oo, chorsrcko forte, A cundexcia fal & onica ooem
coragem peva trazé-la
Marcesdlo Spalding - Neénerm

Ques papes] exercew & cunhada no fato narrado?

Maqueira
Socorrista

Parteira

Mae

Questdo 1 de 4

L

As questdes de inferéncia possibilitam ao leitor, dentre inUmeras outras
coisas, reconhecer o papel de determinado personagem a partir das pistas
apresentadas no texto. A resposta a essa pergunta é a letra C porque a cunhada fez
o parto do neném referido.

A segunda questdo do texto também foi elaborada com base no descritor 4,
conforme o qual o leitor precisa “inferir uma informagédo implicita em um texto”.
Pertencente ao “Topico |- Procedimentos de Leitura”, o descritor foi utilizado para a

elaboracao da questao que segue:
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Figura 29- Vigésima sexta questao do game
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' Dapats de mMuitos anos e e nas tentativas, ale
chegou, chorando fame. A cunbeada 1ol & dnica oorm
CORT e e trad-lo
Marcelo Spalding - Nenem

Pode-se inferir do texto que.

Houve complicagdo na hora do
parto referido.

Mae e filho foram abandonados na
hora do parto.

A longa espera do parto
desestimulou os pais.

O nascimento da crianga foi a
realizacéo de um sonho.

Questdo 2 de 4
-
p
4 -

Novamente, ocorre uma questdo que requer a percepc¢ao de dados implicitos.
A resposta a essa questdo € a letra D, pois o texto permite ao leitor inferir que o
nascimento da crianca foi a realizacdo de um sonho, ja que sua chegada foi o
resultado de uma das muitas tentativas.

A terceira questado foi mais outra inspirada no descritor 4, segundo o qual o
leitor deve “inferir uma informacgéao implicita em um texto” e que pertence ao “Topico

I- Procedimentos de Leitura”, como se pode averiguar a seguir:
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Figura 30- Vigésima sétima questao do game
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' DEpois de Imulos ancs e varnas teriatives, ele
chegou, chorando fone. A cunbada fol & nica corm
COFam feua trawd-lo
Marcelo Spalding - Nénem

Com o emprego da expressdo “chorando forte”, o
natrador afirma que a crianca referida

Nasceu com muitas dores.
Nasceu saudavel.
Nasceu antes da hora.

Foi machucada ao nascer.

Questdo 3 de 4

Essa questdo cobra o conhecimento de mundo do leitor. Para responder
corretamente a ela, o leitor precisar4 buscar informacdes fora do texto e, mais
precisamente, na realidade circundante, para captar o significado e a importancia do
choro da crianca. A resposta a essa questao € a letra B, ja que o choro da crianca
ao nascer é considerado pela medicina (e ja € do conhecimento de todos) um sinal
de saude.

A guarta questéo sobre esse texto foi criada com base no descritor 10, o qual
orienta o leitor a “identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que
constroem a narrativa.” e pertence ao “ToOpico IV- Coeréncia e Coesdo no

Processamento do Texto” de acordo com o que se vé a seguir:
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Figura 31- Vigésima oitava questdo do game>®8

Dapais de MuUIlosS 8nNos & vitrless lentativeas, e
cheacou, chorsarcko fortes A curbacks fol 2 deicaa conrmnm
COYREET e trazc-lo.
Marcelo Spalding - Nenem

Que texXto a segir apresenta estrutura semelhante
A0 exio ido?

Fllosofia Hora de comer — comer! Hora de dormir —
dormir! Hora de vadiar — vadiar! Hora de trabalhar?
— Pernas pro ar que ninguéem é de ferrol

Ful parado om uma blitz hoje, @ o policial parguniou por
QuUe Meu Carro estava sem placa. Eu respondl. Prorgue
ele usa Colgate Total 12, Rimos muito e il preso.

BANANA FRITA Ingtedientes Banana madura, oo «
margarina Modo de Proparo Core a banana em fatias,
aqueca 0 Gleo, junte o margarnna, espere derreter. PFonha os
fAlids @ aspere dourar . Reting cadn fatia dn frigidaira @ pronto

Questio 4 de 4

2

As questbes em que se cobram o reconhecimento de determinado género ou
tipologia textual pelo paralelo com outros géneros ou tipos textuais sdo muito
importantes, pois, sem dizer explicitamente ao leitor as caracteristicas do género ou
do tipo de texto, levam-no a descobri-las pela comparacdo automéatica com outros
textos. Esse exercicio de descoberta por meio de comparacao requer do leitor uma
profunda atividade inferencial. A resposta a questéao € a letra C, porque somente ela
contém um texto da ordem do narrar tal como ocorre no género microconto. A
primeira op¢ao, ao contrario, apresenta um texto informativo, enquanto a segunda,

um texto poético e a quarta, um texto injuntivo.

58 A primeira alternativa desta questdo proposta ao jogador € um verbete do minidicionario de Silveira
Bueno (2000), no qual esta registrado o conceito das palavras LINGUOPALATAL e LINHA em que se
Ié: “LINGUOPALATAL. adj [Gram.] Diz-se do fonema que se pronuncia encostando-se a lingua no céu
da boca. lin.guo.pa.la.tal” e “LINHA. s.f. Fio de linho; qualquer fio de algodéo, seda etc.; fio metélico
para o telégrafo ou o telefone; barbante com anzol para pescar; fila; fileira; limite; [fig.] norma; regra;
série de graus de parentesco em uma familia; servigo regular de transporte ou comunicagdo entre
dois pontos; série de palavras escritas ou impressas numa mesma dire¢do; correcao de maneiras ou
procedimento; extensdo com uma s6 dimensao.”
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O texto do oitavo nivel chama-se “Moleques™®, consta de 123 caracteres
(sem considerar os espacos), foi escrito por Carlos Seabra e publicado em seu blog
“Cseabra”. Ele foi colhido em 03/05/2016.

A primeira gquestdo sobre esse texto foi criada com base no descritor 2,
conforme o qual o leitor precisa “estabelecer relagbes entre partes de um texto,
identificando repeticbes ou substituicbes que contribuem para a continuidade de um
texto.” e que é relativo ao “Topico IV- Coeréncia e Coesdo no Processamento do

Texto”, como se observa abaixo:

Figura 32- Vigésima nona quest&o do game

oS —
; O rrolexcpie=: joceease i bola o rreso oes rees. Noenm
e rreass forte:, wrn cdedess Coxrrest) e esalaw o saicksy
oy pedoatza, Vs o esatons © rretonisstan cle=sales o, .
Carlos Seaben - Molegques
Que elementos do enunciado anteror sAo duas
veres refendos no trecho a seguir: “INum passe rmais
forte. urn desles correu para evitar a salda da
pelota ™ ?
Moleques e bola
Bola e meio
Meio e rua
Rua e moleques
H Questio 1 de 4
= 1 |
S,

S

7

Essa é mais outra questdo que trata da coeséo, reconhecendo o papel da
substituicdo para a construcao textual. A resposta a ela é a letra A, pois, no trecho
referido, o texto emprega as palavras MOLEQUES e BOLA duas vezes, como se
pode observar a seguir: “Num passe mais forte (que um dos moleques deu na
bola), um deles (um dos moleques) correu para evitar a saida da pelota (a bola).”
Como se viu, numa questdo como essa, o leitor precisara inferir que na expressao

‘num passe mais forte”, retomam-se as palavras MOLEQUES e BOLA, como

59 Disponivel em: <https://cseabra.wordpress.com/microcontos/> Acesso em: 03 mai. 2016.
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também na contracdo DELES retomam-se os moleques. Sem esse dominio coesivo
do texto, fica impossivel chegar a resposta certa.

A segunda questdo sobre esse texto foi criada com base no descritor 18,
conforme o qual o leitor precisa “Reconhecer o efeito de sentido decorrente da
escolha de uma determinada palavra ou expressao.” O descritor pertence ao “Tépico
V- Relagdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de Sentido” e foi utilizado como

base da questéo abaixo:

Figura 33- Trigésima questéo do game

P -

i O v OAecaIes JOGEENTs DOla No rreio ca rua N
e NTENs foro, L ckelos Comens P endtor o salcina
e pedoton VeSS Mo esiilou O rreonestes clessates to. ..

Carlos Seabra - Moleques
No jogo de palavieas EVI TAR/NACO EVITAR, o
QRAVEDIO NAD estabelece G oposiCac antre as duns
formas do verbo EVITAR. No texto, esse ato revels
que

A preocupagao com algo pode nos
tirar do foco.

A adolescéncia € uma tase carente de
mais pesquisa no campo da Psicologia,

A lingua dispOe de poucos recursos
para expressar oposigao,

A concentragao em algo pode
limitar nossa atencao.

Questio 2 de 4

Uma questdo como essa em que se procura obter o efeito de sentido
provocado pelo uso de um NAO antes de um verbo ou de qualquer outra palavra
(como um adjetivo ou um advérbio) é importante porque faz o leitor perceber que a
presenca desse advérbio pode alterar o sentido dessa palavra. A resposta a questao
é a letra D, pois, concentrado na bola, um dos moleques ficou com atenc¢édo limitada
e ndo percebeu a vinda do carro.

A terceira questao a respeito desse texto foi criada com base no descritor 10,
conforme o qual o leitor necessita “Identificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa.” Pertencente ao “Topico IV- Coeréncia e
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Coesédo no Processamento do Texto”, esse descritor foi utilizado como se pode

averiguar a seqguir:

Figura 34- Trigésima primeira questdo do game

TG =

' s nrolecp aes jocgenasu i bola o medto ol nues,. PNy
P rvees forte:, L oeles oorren) parra enata & salcka
cia pelota, VS Nidio esatou) O rolonista desatento. .

Carlos Seabra - Moleques

Alem do @amanho. O que ToMma esse exto wum
ITHCETOCONTTO

A referéncia a moleques jogando
bola na rua.

A presenca da narratividade.

A referéncia a poucos
personagens.

A pouca quantidade de verbos de
agao,

Questio 3 de 4

2 F

Nessa questdo, cobra-se do leitor o reconhecimento da narratividade para
gue um texto seja considerado microconto. A resposta a questao € a letra B porque

7

além do tamanho, a narratividade € essencial para caracterizar um texto desse
género.

A quarta questdo sobre esse texto foi elaborada com base no descritor 15,
segundo o qual o leitor deve “Estabelecer relagdes logico-discursivas presentes no
texto, marcadas por conjuncdes, adverbios, etc.” e que é pertencente ao “Tépico V-

Coeréncia e Coesao no Processamento do Texto”, como se nota adiante:
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Figura 35- Trigésima segunda questéo do game

o e
a C oo s jocEnen T bholal Nno edo ok nues, Nasn
ParEse rreils forte, L cdedes coxred) peva enatawr a salcka
cha pedota. VERSS NSO eITou O rnetorista ceasater o,
Carfos Seabra - Moleques
A Cornjuncao MAS, presente no texro, estabeleceu
ma relfacao de
Oposicao entre duas agoes.
Soma de duas acgoes.
Comparacao entre duas ideias.
Concluséo de um raciocinio.
Questiao 4 de 4
=54

Ha aqui outra questdo que requer do aluno a compreensdao do papel dos
elementos coesivos. Reconhecer o papel das conjunc¢des na constru¢do do sentido
do texto é admitir que os elementos gramaticais ndo sédo pecas desprovidas de
significados. Segundo Antunes (2003, p. 133), o reconhecimento do papel das
conjungbes “constitui um saber da mais alta relevancia para administrar as
possibilidades de organizagédo do texto.” A resposta a questéo é a letra A porque a
conjuncdo MAS estabeleceu, no texto, uma oposi¢cao entre a acao de evitar e a de
nao evitar o acidente.

Na penultima fase do jogo consta o microconto intitulado “Diagndstico™° cuja
autora € Suely Braga. O texto possui 202 caracteres (sem considerar 0s espacos),
foi copiado do site “Minicontos” de Marcelo Spalding e foi colhido em 03/04/2016.

A primeira questao a respeito desse texto foi elaborada com base no descritor
3, segundo o qual o leitor precisa “Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.”

Relacionada ao “Toépico I- Procedimentos de Leitura”, essa questao exige do aluno a

60 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=4314&tipo=2&dt=0&wd=&titulo=%20Diagn%F3stico>
Acesso em: 03 abr. 2016.
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ativacdo de conhecimentos prévios e, por isso, cobra que ele reconheca o
significado de uma palavra do campo da medicina, mas que pertence ao dia a dia
das pessoas comuns, como é o caso da palavra URGENCIA, conforme se verifica

abaixo:

Figura 36- Trigésima terceira questdo do game

T -

o \

é:lﬁil'r!vn LETE rendsstas ma saka de espera. OO rrecion
' chanoasa, Ela mostrou os eoce s, O roeckoo he ol
ha Mmoo No pEncreas. Precisanos facer uerea
cinurgea urgente, Ela alniu & porta © sadu oo
CONSUITON O, AINan/assoUl & rua Con o sinal fechacio,
Suerly Brags - Disgnostico

Ao Talar em “clrurgia wrgente™, no texito, o medico
QUIS INTOrMMar & Paclente que SUa clrurgia:

Exigia realizacao imediata, mas
sem tanta pressa.

Precisava ser naquele momento,
sem possibilidade de adiacao.

Poderia esperar alguns dias para
melhor verificacao.

Poderia até mesmo nao acontecer
por nao ser tao grave sua doenga,

Questio 1 de 4
-
'P
[ ] )

A resposta a essa questdo é a letra B, pois de acordo com o dicionario online
“Michaelis™®! a urgéncia caracteriza-se por nao poder ser adiada.

A segunda questdo a respeito desse texto foi elaborada com base no
descritor 4 de acordo com o qual o leitor deve “inferir uma informagao implicita em
um texto.” e que pertence ao “Topico |- Procedimentos de Leitura”, como se pode

constatar adiante:

61 Disponivel em: <http://michaelis.uol.com.br/busca?id=Wo2kb> Acesso em: 20 jun. 2016.
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Figura 37- Trigésima quarta questdo do game
y = B T v

Hla ftolhava uma resasta Nna sala de espera. O mecico
' chesvyoura Elarmostrou os ascures, O rrexddico Ihe oz
PE e No pancreses. Pradisssnos fazes uire
clirurgla urgente. Ela alnu a pora e salu oo
cormsutono. ArmnessoU e rnue com o sirel fecheco,
Swely Braga - 2iagnostico

Da expressao final do texto "Atravessou a rua com o
sinal fechado,”, s0 ndo se pode Infenr que o
personagem feminino diagnosticado!

Morreu porque atravessou a rua
com o sinal fechado para si.

Nao morreu porque atravessou a rua
com o sinal fechado para os carros.

Morreu porque atravessou a rua
com o sinal aberto para si.

Pode ter sido atropelada, mas pode
nao ter morrido.

Questio 2 de 4

1' ol

H& aqui outra questdo que exige o conhecimento de mundo do leitor. Sem
entender o significado dos sinais de sinalizacdo de transito, fica impossivel o aluno
responder corretamente a essa questdo. A resposta a essa atividade é a letra C
porque mesmo supondo que um motorista atravesse o0 sinal aberto para os
pedestres e atropele alguém, ndo se pode dizer que o acidente tenha sido causado
pelo sinal aberto para o pedestre. Ao contrario, o acidente teria sido causado pelo
desrespeito ao sinal. Ndo ha, pois, uma relacdo de causa-consequéncia entre um
acidente e o sinal aberto para o pedestre.

A terceira questéo foi criada com base no descritor 20, conforme o qual o
leitor precisa “Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagcéo na
comparacao de textos que tratam do mesmo tema, em funcdo das condigbes em
que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido.” e que pertence ao “Tépico

Ill- Relacdo entre os textos”, como se pode averiguar a seguir:
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Figura 38- Trigésima quinta questéo do game

G e

Ela folhava unma renasta ra sada de esperas O mmedicoo
' charnmou-a. Bla mostrou os earmes,. O meadico lhe diz
& um tuNTor NO PaNcress. recsanos fazer e
cnrga urgente. Ela albnu a porta e saiu do
CONSUIENoO. Alranvessou a nua com o sinal fechado.
Suely Braga - DIlagnostico

Pode-se garantir gue neste texto e no rexto anterior o
protagonista momneu?

Sim. Nos dois textos.
Apenas no anterior.
Apenas neste.

Nao. Em nenhum.

Questdo 3 de 4

[' Emn

Esse tipo de questdo em que se faz um paralelo entre dois ou mais textos é
importante para o leitor compreender que muitos textos possuem algo em comum
com outros, ou seja, todo texto € um intertexto, como o diz Barthes (1974 apud
KOCH, 1997).

A resposta a essa atividade é a letra D, porque se pode até supor que ambos
0S personagens morreram, mas 0s textos nao deixam claro se isso realmente
ocorreu.

A quarta e ultima questéo foi elaborada com base no descritor 2, segundo o
qual o leitor deve “estabelecer relagbes entre partes de um texto, identificando
repeticbes ou substituicdes que contribuem para a continuidade de um texto.” Esse
descritor é relativo ao “Topico IV- Coeréncia e Coesao no Processamento do Texto”

e pode ser observado a seguir:
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Figura 39- Trigésima sexta questdo do game
G =

Ela folhens Lres resvasta res ssadaa cles e=goesny. O rreclicon
dhamou-ae Bla mostrou os exanes. O medioo he di:
& urmtunor no piocrens, FPrecsayress o uem
crurga wrgenie. Ela alxiu a (xorta e saiu oo
CONSUItONO, Alrenessou) & rua com o sinal fechaco.

Suely Braga - Diagnostico

wl

A repeticac do pronome ELA, reforgada pelo uso dos
pronomes LHE e A, confere ao texto:

Unidade em torno do tema.

Desorganizagédo do tema.

Progressao do tema,

Objetividade.

Questfio 4 de 4

~

Essa questdo € outra em que os pronomes sao lidos numa perspectiva
coesiva. Reconhecer o papel coesivo dos pronomes em um texto e ndo buscar
classifica-los morfolégica e/ou sintaticamente é pertinente porque desvincula o
reconhecimento dessa classe gramatical da perspectiva meramente classificatoria.
Questao desse tipo, identifica-se com a perspectiva de Antunes (2010, p. 131),
segundo a qual “Os pronomes — de todos tipos — tém essa funcéo textual de ir
promovendo as cadeias de referéncia que vao dando ao texto articulacdo e
unidade.” A resposta a essa atividade é a letra A, pois 0 uso dos elementos coesivos
de substituicdo visa a essa unidade do tema do texto.

Além da letra A, alguém poderia confundir a resposta com a letra C. No
entanto, convém compreender que embora o emprego dos pronomes também vise a
progressdo — pois eles retomam elementos textuais exatamente para fazerem o
texto avancar — a letra C néo satisfaz ao comando da questdo, uma vez que este
orienta o leitor do aplicativo a perceber a unicidade de pessoa referenciada pela

repeticdo do pronome ELA e reforcada pelos pronomes LHE e A.
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Na ultima fase do jogo, a décima, consta um microconto intitulado “De volta a
conversa’®?. Ele foi escrito por Alcir Nicolau Pereira com 284 letras (sem considerar
0s espacos), foi publicado no site de “Minicontos” de Marcelo Spalding e foi colhido
em 03/04/2016.

A primeira questdo sobre o microconto de Alcir foi elaborada com base no
descritor 18, segundo o qual € preciso “Reconhecer o efeito de sentido decorrente
da escolha de uma determinada palavra ou expresséo.” e que pertence ao “Tépico
V. Relacgbes entre Recursos Expressivos e Efeitos de Sentido”, conforme se pode

ver abaixo:

Figura 40- Trigésima sétima questao do game

A =

>y

/errh O NNOS, OEeos, o @ Olos CHagEdaen s o
' VOGO O CIONTENOO, SEtran i IS ST LT EL Coexes O rreckesrey
ke, Colanio e LT YR, SSdrnga LI cRwtesr cpes chrisy “Colocp es
e GG SITetphones, nblets, (Pocks, Fhones o
sesorrelhacios”, Nacp soda tecke, apdes O alnogo, o cornes s
Taimilicr comess solta e sesnrcia. Conr o SCoriecia G oan e ie
Alcir Nicolaw Pereira - De volta a conversa

Sobre os aspectos Inguisticos do texto & incorrélo
afirmar:

O pronome relativo ONDE retoma,
coesivamente, a caixa referida antes.

A forma verbal "CORREU", no texto,

possul 0 mesmo sentido que no seguinte
enunciado: “O bandido correu da policia”,

A conjungao COMO, presente no final do texto,
expressa uma comparacao entre dois tempos:
aguela tarde de domingo e o passado.

As aspas, presentes no texto, isolam os dizeres
do cartarz do restante do texto para que o leitor
distinga o que @ dizer do narrador e 0 que Nndo ¢,

Questio 1 de 4
1‘- Amy
Essa é mais uma questdo em que o leitor precisa ler, observando o

funcionamento gramatical como condi¢éo para a construcdo do texto. A resposta a

essa atividade é a letra B, porque, no texto, a forma verbal CORREU significa

62 Disponivel em:
<http://www.minicontos.com.br/?apid=4166&tipo=2&dt=0&wd==&titulo=De%20volta%20%E0%20conve
rsa> Acesso em: 03 abr. 2016.
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ESPALHAR-SE ou PROPAGAR-SE, enquanto no enunciado “O bandido correu da
policia”, a forma verbal expressa a agao de correr, de mover-se com 0s pés.

A segunda atividade foi elaborada com base no descritor 15, conforme o qual
€ necessario “Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjuncgdes, advérbios, etc.” e que faz parte do “Topico IV- Coeréncia e Coesao

no Processamento do Texto” como se constata a seqguir:

Figura 41- Trigésima oitava questao do game

h— =

Tk O PO, Qe WO, POrESS £ 1O CF R ER T e O
' AlNOCO ce CoXTINgO, ESrTnhorTy T LT Cooos che rrmckesray,
O, COlackD NEL T, SSEands LN CErtes cpee CRzler Y Colocg s
ML Oy =arestphone=s, tinblets, 1Foxcks, (Fhorness o
FEsarrEihacos” . Nacpada taedke, a1 O alimogo, 8 Cornsersa
fowrliow correns soltes & ausrreeds Con D Soormecia s ticRy TEY e
Alcir Nicolau Pereira - De volla 4 conversa

O adverbio ANTIGAMENTE, no flinal do texro, evoca
wm Eempo em que’

N&ao havia as tecnologias referidas.

A familia se encontrava com
frequéncia.

A familia ainda nao havia chegado
para o almogo.

A conversa familiar voltou a
acontecer.

Quesido 2 de 4

Vé-se aqui outra questdo em que se |é os recursos gramaticais a servi¢co do
sentido do texto e ndo para classificA-los morfolégica e/ou sintaticamente. A
resposta a atividade € a letra A, pois o advérbio ANTIGAMENTE remete a historia
narrada a um tempo em que, por ndo haver as tecnologias referidas, a conversa
entre os familiares era constante.

A terceira questdo desse microconto foi elaborada com base no descritor 3,
segundo o qual o leitor precisa “Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.” e

que pertence ao “Toépico |- Procedimentos de Leitura”, conforme se verifica a seguir:
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Figura 42- Trigésima nona questédo do game

— s =

Cnncio o BN, Qerwoes, NOes © restos CHCCRS ST e O
p BT E0O Ches CerTinge, estraw il e S T o T Calon Ol rresciersy
OnNcie, COlacks Na TETa, esStEnva LN Cautaer e cizdar "Codocp s
TR COnG SITERatphones, aliots, (Packs (Fhones o
S retbecios” | Necpoeda ecks, 200 O alnmogo, & Cormver=as
Tan ey corren solta @ aninvecia. Cono acorecia Setioee ey te,
Alclr Nicolau Pereira - Dée valla a4 conversa
O adjetivo ASSEMELMHADOS, presaenie no texto,
pode referir-se o que objetos mencionados & seguir?

Livro, radio, TV.
Notebook, playstation, ipod.
Computador, reldgio, sapato.

DVD, bola, revista.

Questdo 3 de 4

L

Essa questao explora o significado de uma palavra no contexto de uso, pois
somente o contexto pode determinar o sentido das palavras. Assim sendo, embora o
adjetivo ASSEMELHADOS possua sentido genérico — pois ele pode abarcar
diversos objetos — nesse texto, ele se refere a objetos tecnologicos digitais. Por isso,
a resposta a atividade é a letra B.

A quarta e ultima questdo sobre esse microconto e, também do game, foi
escrita com base no descritor 5, pertencente ao “Topico II- Implicagdes do Suporte,
do Género e/ou Enunciador na Compreensao do Texto” o qual requer que o leitor
saiba “Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,

”

quadrinhos, foto, etc.).” Por esse descritor, solicita-se “ao leitor que demonstre
compreensao do texto a partir da combinagéo da leitura do material escrito e do
material gréafico (o gesto, a atitude, o discurso).” (BRASIL, 2008, p. 68). Em outras
palavras, esse descritor avalia a habilidade de o aluno combinar diferentes
linguagens para uni-las a servico do sentido geral. A imagem da questdo a seguir

demonstra esse tipo de avaliag&o:
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Figura 43- Quadragésima questdo do game®3

Caanddo 0s fiThos, Genros, NORSs € Netos CheEray N para O
almoco de domiNgo, estranbaranm Lna calxae e mackeira,
ONcie, Colacio Na tan pa, estava L cartaz que dizias “Colocuae
na caixal srarphones, tablets, |Packs, IPhones e
assenmelhados”. Nacuela tarde, apds o alimogo, a conversa
fauviliar comeu solta @ animeadias Cono aconted e st g e e,

Alcir Nicolau Pereira - De volta & conversa

A cena que melhor retrata a critica do texto é:

Questiao 4 de 4

2

Ha& aqui uma questdo em que se busca interpretar um texto a partir de
imagens. A resposta a essa atividade € a letra D, pois o texto faz uma critica ao
isolamento dos membros da familia provocado pelo uso da tecnologia. A Unica
opcao que retrata essa critica é a que mostra cada membro da familia isolado um do
outro pelos aparelhos tecnoldgicos. A letra C, a Unica que poderia gerar davida, nédo
pode ser a resposta, pois retrata a unido em torno da tecnologia, ndo a separacao.

Por fim, apos vencidas todas as etapas do jogo, o aluno/jogador consegue

ajudar Continho a chegar a Universidade e aparece a tela que segue:

6363 As imagens desta questdo mostram as seguintes cenas: a primeira imagem, de cima para baixo,
mostra uma menina chorando e sendo acalmada ao receber o celular; a segunda, mostra o pai
sozinho fazendo uma ligac&o pelo telefone convencional; a terceira, apresenta o pai e os filhos unidos
em torno do mesmo aparelho tecnolégico, o notebook; a Ultima, por sua vez, mostra-0s, N0 mesmo
ambiente, mas separados pelas tecnologias: a menina vendo o celular, o adolescente escutando o

celular e o pai vendo o notebook.
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Figura 44- Imagem final do jogo

esforco e conhecimento oonstroemo futuro.

Com essa tela, 0 jogo é encerrado e o aluno/jogador deve clicar em VOLTAR
para depois poder sair do jogo. Entretanto, ao voltar, ele pode rever o contetdo dos
dez baus, clicando em INICIAR. Caso queira recomecar 0 jogo, ele precisara sair e
depois reabri-lo.

Como todas as questdes de leitura e interpretacdo foram fundamentadas nas
competéncias e habilidades das Matrizes de Referéncia de Lingua Portuguesa para
o trabalho com leitura, torna-se possivel compreender que, ao jogar, o aluno esteja
realizando duas atividades importantes: aprendendo a ler conforme os critérios de
leitura sugeridos nos documentos oficiais de orientacdo ao professor da disciplina e,
principalmente, despertando o gosto pela leitura, uma vez que 0S microcontos sao
apresentados como desafios literarios a serem superados. Desafiado, o leitor
aumenta a concentracdo para compreender a historia e refletir sobre os diversos

temas e dilemas da vida quotidiana. Esse duplo beneficio, que passa, talvez,
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imperceptivel para os leitores, pode ser internalizado e constituir héabitos

fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, intelectual e literario deles.

3.1.1 Caracterizacdo da Escola — Campo da Pesquisa

A escola® campo da pesquisa, situa-se no municipio do Paulista, a 17km da
capital, Recife. Ela é da Rede Estadual e oferta o Ensino Fundamental Il, o Ensino
Médio e os EJAS Fundamental e Médio. Essa instituicdo é de grande porte (consta
de 943 alunos), funciona os trés turnos e possui um quadro de 45 (quarenta e cinco)
professores dos quais 25 (vinte e cinco) sdo efetivos e 20 (vinte) sdo contratados,
tendo quase todos eles especializagdo em suas disciplinas.

Estruturalmente, a escola consta de uma biblioteca e um laboratério de
informatica com Internet. Embora quase todos os computadores de mesa nao
funcionem, a escola dispbde de tablets com os quais o professor pode trabalhar
durante as aulas.

Segundo o recente resultado do Indice de Desenvolvimento da Educacio
Basica (IDEB) 2015, a escola atingiu mais uma vez a meta, agora, com a nota de
4,6.

3.1.2 Participantes da Pesquisa

O universo da pesquisa foi composto de quatro voluntarios, estudantes da
referida escola, matriculados no nono ano do Ensino Fundamental do turno da
manha, cuja faixa etaria varia entre 14 e 15 anos de idade.

A analise contemplou apenas quatro voluntarios por acreditar-se que seria a
guantidade o bastante para atender ao intento deste trabalho. Para preservar a
identidade deles, foram usadas as expressdes “Aluno 17, “Aluno 27, “Aluno 3" e
“Aluno 4”.

Para a coleta de dados, inicialmente, os voluntarios foram convidados a jogar
0 game em seus proprios smartphones e, paralelamente, foram respondendo aos

gabaritos, que seguem em anexo a este trabalho. Posteriormente ao jogo, foi-lhes

64 Essa escola foi escolhida para o campo de pesquisa devido ao seu projeto e ao seu Compromisso
com a Educacao, além de ser a escola em que o autor da pesquisa leciona desde o ano de 2005.
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pedido para responder a um questionario de seis questdes, que também seguird em
anexo.

Para seleciona-los, uma semana antes, foi pedido a professora de portugués
da turma que indicasse seis®® voluntarios para com eles ser realizado o experimento
(outros professores da turma ajudaram a escolher). A professora indicou doze, dos
quais foram selecionados seis e, posteriormente, chegou-se aos quatro. Segundo a
professora, os doze poderiam participar, mas 0s selecionados o foram pelo
desempenho e participacdo nas aulas.

Ao serem avisados de que estavam sendo convidados a participar de uma
pesquisa de leitura mediada pelo smartphone, eles vibraram de alegria. Portanto, ao
menos no primeiro contato, parecia confirmar-se a hiptese de que a leitura pelo

celular poderia lhes ser atrativa.

3.2 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

No dia da execucédo da atividade, foi usada a internet da escola para baixar o
aplicativo no smartphone dos voluntarios. Todavia, 0s celulares de dois deles,
apesar de acessarem a internet, ndo conseguiram fazer o download do jogo. Ao
constatar esse problema, recorreram a alguns tablets da escola para tentar baixar,
mas também ndo conseguiram. Como a hora estava avancando e dois deles,
facilmente, conseguiram baixa-lo, entdo, comecaram a jogar, enquanto 0S outros
dois foram pedir os smatphones de outros colegas da turma.

O tempo transcorrido para a realizacao da atividade por cada aluno foi livre. A
atividade ocorreu num Uunico dia, quarta-feira, 26 de outubro de 2016. Os dois
primeiros voluntarios iniciaram o jogo as 8:30h e os outros dois as 8:55h, mas as
10:00h, os quatro ja haviam terminado de responder a todas as questbes do
aplicativo. Um deles terminou o jogo as 9:28h e o outro terminou as 9:42h. O outro
terminou as 9:55h e o outro as 9;59h. Desse modo, o primeiro concluiu o jogo em 58
minutos e o segundo em uma hora e doze minutos. O terceiro jogou em exatamente

uma hora e o quarto em uma hora e quatro minutos.

65 Embora o propésito desta pesquisa fosse o de trabalhar com quatro voluntarios, foi pedida a
indicacdo de seis para evitar imprevistos, caso algum dos quatro ndo pudessem ou ndo quisessem
participar.
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Quanto ao tempo, entdo, cada voluntério jogou como se observa no quadro a

seqguir:

Quadro 2- Tempo jogado para cada guestao

Primeiro Segundo voluntario | Terceiro voluntario | Quarto voluntario a
voluntario a a terminar o jogo a terminar o jogo terminar o jogo
terminar o jogo

Jogou 1 minuto e | Jogou 1 minuto e Jogou 1 minuto e | Jogou 1 minuto e 36
27 segundos por 48 segundos por 30 segundos por segundos por
guestao questao guestao questao

Fonte: Dados da pesquisa

Durante o jogo, os voluntarios foram convidados a marcar o gabarito das
guestdes que eles consideravam certas. Supervisionados pelo autor desta pesquisa
e independentemente de acertarem de imediato as questfes, eles iam marcando
sua resposta e a seguir tocavam na tela do celular para realizar o jogo, como se

pode observar nas imagens abaixo:

Figura 45- Os voluntarios jogando o game e respondendo ao gabarito

Apoés o jogo, cada voluntario foi convidado a responder a um questionario de
seis questdes por meio do qual deveria dar a sua opinido sobre a leitura dos textos

da ordem do narrar mediada pelo smartphone, como se vé& nas imagens a seguir:
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Figura 46- Os voluntarios respondendo ao questionario

Assim sendo, para a analise do corpus deste trabalho foram utilizados dois
instrumentos: o exame do gabarito respondido pelos voluntérios durante o jogo e o
exame do questionario respondido por eles depois de jogarem. O primeiro
instrumento teve como objetivo investigar como o0s leitores submetidos ao
experimento conseguiram fazer calculos interpretativos de praticas sociais reais
cujas questdes pautaram-se nos descritores do SAEB e da Prova Brasil. O segundo,
por sua vez, objetivou analisar a reacdo que eles tiveram ao ler mediados pela
tecnologia mobile, a qual, como mostrou a fundamentacao tedrica deste trabalho,
guase lhes é uma extensédo do corpo.

Escolhidos para a coleta de dados desta pesquisa, devido a sua importancia
como recurso investigativo, os gabaritos registram o desempenho dos voluntérios
durante uma atividade e, assim, constituem testes para medir esse desempenho.

Segundo Xavier (2014, p. 77), os testes

Geralmente séo aplicados para verificar reacdes fisicas instintivas e
naturais do objeto ou averiguar as atitudes comportamentais do
sujeito reveladas por seus gestos e discursos falados ou escritos em
diferentes situacfes vivenciadas por ele. Os testes também servem
para permitir ao pesquisador conhecer o que acontece com o objeto
ou sujeito quando submetido a uma determinada condicéo fisica,
social, politica, econémica, psicolégica.

Ou seja, eles servem como recurso de investigacdo que avalia o
comportamento do investigado durante o exame e, assim, tornam-se uma eficiente

técnica de coleta de dados.
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Os questionéarios, por sua vez, foram escolhidos como instrumento de
pesquisa, também, devido a sua importdncia como técnica investigativa.
Segundo Gil (2002, p. 114) “Por guestionario entende-se um conjunto de questbes
que sao respondidas por escrito pelo pesquisado.” De acordo com o autor (GIL,
2002, p. 115), “pode-se verificar que o0 questionario constitui 0 meio mais rapido e
barato de obtencdo de informacgbes, além de n&o exigir treinamento de pessoal e
garantir o anonimato.” De facil aplicacdo, portanto, o questionario proporciona uma
pesquisa cujo resultado é eficiente. Conforme Xavier (2014, p. 76), um questionario
pode ser “Estruturado, ou seja, elabora-se uma lista com questfes cujas respostas
previstas podem ser fechadas (sim, néo, e alternativas a assinalar) ou abertas”. E o
que ocorre com as perguntas do questionario para a coleta de dados desta

pesquisa, as quais utilizaram ambos os tipos de questdes.

3.3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Utilizando o método da andlise de discurso, esta pesquisa verifica tanto o
desempenho dos voluntarios nos desafios de leitura de microcontos quanto analisa a
avaliacdo que fizeram da experiéncia de ler texto narrativo em um aplicativo movel.
Para isso, a discussao aqui apresentada divide-se em duas partes em que,
inicialmente, verifica-se o resultado dos gabaritos e, posteriormente, segue a andlise

do questionario.

3.3.1 Analise do Gabarito dos Voluntarios

Aléem de responderem as questdes do game pela tela do smartphone, os
voluntarios também responderam a elas, como ja foi visto, por um gabarito impresso
cujas respostas seguem em paralelo com o gabarito oficial. Como foram quatro os
voluntarios, convém relembrar que, nesta pesquisa, eles sdo denominados de
“‘Aluno 17, “Aluno 27, “Aluno 3” e “Aluno 4”, como se pode constatar na tabela a

sequir:
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Tabelab61- Gabarito Oficial em paralelo com o gabarito dos 4 voluntarios

Questao/| Aluno 1l | Aluno 2 Aluno 3 Aluno 4
Gabarito
01-C C B B C
02-A A A B C
03-B B B B B
04-C B C C C
05-B B B C B
06-B B A B B
07-C C C C C
08-C C A B C
09-B B C B B
10-B B D C B
11-C C A B C
12-D D C C D
13-B B B A B
14-B B B A B
15-D D D C D
16-C B C C C
17-D D B B D
18-C C B D C
19-D D D D D
20-B B A C B
21-B B A B B
22-D D C D D

66 Os gabaritos em preto e negrito correspondem as respostas corretas e 0s que estdo em vermelho
as respostas erradas.
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(Conclusao)

23-C C D A C
24-A A B D A
25-C C B C C
26-D D A A D
27-B B D C B
28-C C D A C
29-A A B B A
30-D D C C C
31-B B D D B
32-A A D B A
33-B B D A B
34-C C B C C
35-D D A D D
36-A A B A A
37-B B D C B
38-A A A A A
39-B B B D C
40-D D C B D

Fonte: Dados da pesquisa

A partir dessa tabela, observe-se um paralelo entre os acertos e os erros dos
voluntérios para analisar como, de forma geral, foi 0 desempenho deles:

Das 40 questdes do game (ou 160 questbes ao todo, pois foram quatro
voluntarios a jogar as 40 questbes), apenas quatro delas todos eles acertaram,

integralmente, como se confirma a seguir:
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Tabela 2- Todos acertaram

Questao | Quantidade |Quantidade
de acertos de erros

03 4 0

07 4 0

19 4 0

38 4 0
Total de 16 0
pontos

Fonte: Dados da pesquisa

Por outro lado, ndo houve nenhuma questdo a qual todos os voluntarios a
erraram. Mesmo aqueles que ndo tiveram um bom desempenho no jogo como um
todo, acertaram ao menos uma questao. Fato muito importante, pois revela que, em
geral, os gabaritos deles néo foram téo tragicos.

Sem considerar essas quatro questdes as quais todos eles acertaram e
comparando as outras nas quais eles também obtiveram mais acertos que erros,
constata-se que, em geral, ficaram abaixo da média, pois, das 40 questbes, em
apenas 14 houve mais acertos que erros, como se pode observar na tabela

seguinte:

Tabela 3- Mais acertos que erros

Questao | Quantidade |Quantidade
de acertos de erros

04 3 1
05 3 1
06 3 1
09 3 1
13 3 1

14 3 1




15 3 1
16 3 1
21 3 1
22 3 1
25 3 1
34 3 1
35 3 1
36 3 1
Total de 42 14
pontos

Fonte: Dados da pesquisa
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Por outro lado, em apenas uma houve mais erro que acerto, como se vé

abaixo:

Tabela 4- Mais erros que acertos

Questao | Quantidade |Quantidade
de acertos de erros
30 1 3
Total de 1 3
pontos

Fonte: Dados da pesquisa

Em 21 questdes, eles obtiveram a mesma quantidade de acertos e de erros,

COMmo se constata a seguir:

Tabela 5- Quantidade igual de acertos e erros

Questao | Quantidade |Quantidade
de acertos de erros
01 2 2
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02 2 2
08 2 2
10 2 2
11 2 2
12 2 2
17 2 2
18 2 2
20 2 2
23 2 2
24 2 2
26 2 2
27 2 2
28 2 2
29 2 2
31 2 2
32 2 2
33 2 2
37 2 2
39 2 2
40 2 2
Total de 42 42
pontos

Fonte: Dados da pesquisa

Sintetizando, pois, a quantidade geral de acertos e de erros, forma-se a
tabela a seguir, na qual os dados confirmam que, em geral, 0s voluntarios acertaram

mais do que erraram:



Tabela 6- Quantidade de acertos e erros

Questao | Quantidade | Quantidade de
de acertos erros
01 2 2
02 2 2
03 4 0
04 3 1
05 3 1
06 3 1
07 4 0
08 2 2
09 3 1
10 2 2
11 2 2
12 2 2
13 3 1
14 3 1
15 3 1
16 3 1
17 2 2
18 2 2
19 4 0
20 2 2
21 3 1
22 3 1
23 2 2
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24 2 2
26 2 2
27 2 2
28 2 2
29 2 2
30 1 3
31 2 2
32 2 2
33 2 2
34 3 1
35 3 1
36 3 1
37 2 2
38 4 0
39 2 2
40 2 2
Total de 101 59
pontos

Fonte: Dados da pesquisa

Assim sendo, constata-se que o0s voluntarios, de forma geral, lograram
vantagem ao realizar os desafios propostos pelo aplicativo. Todavia, o alto indice de
erro cometidos por dois deles revela a caréncia, ainda existente, na area de leitura e,

assim, parece corroborar os dados das provas externas®’.

67 Vale recordar que o resultado do PISA, por exemplo, divulgado no dia 6 (seis) deste més —
dezembro de 2016 — difundiu que o Brasil ficou na 592 posicao na area de Leitura. (Disponivel em:
<http://g1l.globo.com/educacao/noticia/brasil-cai-em-ranking-mundial-de-educacao-em-ciencias-
leitura-e-matematica.ghtml> Acesso em: 13 dez. 2016).
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A dificuldade demonstrada por alguns dos voluntarios em responder as
guestdes do game explicitam que muitas causas externas interferem nos resultados
da educacéao escolar. “No entanto, é evidente também que fatores internos a propria
escola condicionam a qualidade e a relevancia dos resultados alcangados.”
(ANTUNES, 2003, p. 20). Dito de outro modo, os problemas de leitura advém de
fatores externos (como falta de investimento das politicas publicas na area
educacional, falta de valorizacdo salarial do professor e o descompromisso de
alguns pais de alunos com a educacdo de seus filhos, dentre outros), mas,
sobretudo, originam-se de fatores internos a escola (como situacdo precaria da
estrutura fisica da escola e falta de formacdo dos professores, também, dentre
outros) 0s quais requerem uma solucdo urgente para os alunos poderem,
proficientemente, assumir seu papel social de leitor critico.

Agora, analisando, individualmente, o desempenho de leitura de cada um dos
quatro voluntarios pesquisados, pode-se constatar que dois deles quase acertaram
todas as questdes do game: o Aluno 1 alcancou 38 acertos e o Aluno 4 alcancou 37.
O Aluno 3, por sua vez, realizou 14 acertos e o Aluno 2, realizou 12, conforme esta

demonstrado adiante:

Tabela 7- Quantidade de acertos por individuo

Voluntarios Quantidade
de acertos
Aluno 1 38
Aluno 2 12
Aluno 3 14
Aluno 4 37
Total de acertos 101

Fonte: Dados da pesquisa

Assim sendo, o Aluno 1 errou duas questdes, o Aluno 2 errou 28, o Aluno 3

errou 26 e o Aluno 4 errou trés questdes, como se pode ver a seguir:
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Tabela 8- Quantidade de erros por individuo

Voluntarios Quantidade
de erros
Aluno 1 2
Aluno 2 28
Aluno 3 26
Aluno 4 3
Total de erros 59

Fonte: Dados da pesquisa

Por fim, atribuindo uma nota aritmética aos voluntarios, verifica-se:

Tabela 9- Média aritmética

Voluntéarios Nota final
Aluno 1 9,5
Aluno 2 3,0
Aluno 3 3,5
Aluno 4 9,25

Fonte: Dados da pesquisa

Essas notas evidenciam a existéncia de dois extremos. Enquanto dois
voluntarios atingiram notas altissimas, dois outros ficaram com notas baixissimas.
Dessa maneira, esse resultado mediano ndo s6 mostra dois voluntarios com um
excelente desempenho, como, por outro lado, revela um fraco desempenho dos
outros dois e, assim, reafirma a conclusdo das provas externas, ja apontada
anteriormente, a qual revela o baixo nivel de proficiéncia leitora ainda existente nas
séries finais do Ensino Fundamental.

Considerem-se, agora, as respostas de cada voluntario em paralelo com o0s
descritores requeridos para cada questdo proposta no aplicativo e com os quais
busca-se testar as habilidades esperadas dos leitores:

Observando os dados do Aluno 1, constata-se o0 seguinte:



Tabela® 10- Descritores e o gabarito do Aluno 1

Questao/ | Descritor Habilidade Gabarito
Gabarito do
Aluno 1
01-C D6 Identificar o tema de um texto C
02-A D6 Identificar o tema de um texto A
03-B D11 Estabelecer relacao B
causa/consequéncia entre partes e
elementos do texto
04-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e B
0s elementos que constroem a narrativa
05-B D1 Localizar informacdes explicitas B
em um texto
06-B D20 Reconhecer diferentes formas de tratar B
uma informacao na comparacao de
textos que tratam do mesmo tema, em
funcado das condi¢gbes em que ele foi
produzido e daguelas em que sera
recebido
07-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
08-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
09-B D4 Inferir uma informacao implicita em um B
texto
10-B D4 Inferir uma informacé&o implicita em um B
texto
11-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e C
0s elementos que constroem a narrativa
12-D D3 Inferir o sentido de uma palavra ou D
expressao
13-B D4 Inferir uma informacé&o implicita em um B
texto
14-B D6 Identificar o tema de um texto B

% Novamente, a cor preta refere-se as questdes corretas e a vermelha, as erradas.
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15-D

D4

Inferir uma informacé&o implicita em um
texto

D

16-C

D2

Estabelecer relagbes entre partes de um
texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto

17-D

D4

Inferir uma informacao implicita em um
texto

18-C

D6

Identificar o tema de um texto

19-D

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

20-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

21-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

22-D

D6

Identificar o tema de um texto

23-C

D15

Estabelecer relacbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc.

24-A

D15

Estabelecer relagfes logico-discursivas
discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, adverbios,
etc.

25-C

D4

Inferir uma informagé&o implicita em um
texto

26-D

D4

Inferir uma informagé&o implicita em um
texto

27-B

D4

Inferir uma informacgé&o implicita em um
texto

28-C

D10

Identificar o conflito gerador do enredo e
0s elementos que constroem a narrativa

29-A

D2

Estabelecer relagdes entre partes de um
texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto
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30-D

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

D

31-B

D10

Identificar o conflito gerador do enredo e
0s elementos que constroem a narrativa

32-A

D15

Estabelecer relacbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjungdes, advérbios, etc.

33-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expresséo

34-C

D4

Inferir uma informacé&o implicita em um
texto

35-D

D20

Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informac&o na comparacgéo de textos que
tratam do mesmo tema, em funcéo das
condi¢bes em que ele foi produzido e
daquelas em que sera recebido

36-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de um
texto, identificando repeticdes ou
substituicBes que contribuem para a
continuidade de um texto

37-B

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

38-A

D15

Estabelecer relacbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc.

39-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

40-D

D5

Interpretar texto com auxilio de material
gréafico diverso (propagandas,
guadrinhos, foto, etc.).

Fonte: Dados da pesquisa

Assim sendo, o Aluno 1 demonstrou excelente desempenho nas habilidades

requeridas pelos descritores, pois quase acertou a todas elas. Os Unicos descritores

nos quais ele ndo demonstrou total dominio foi o descritor 2 (do qual errou a décima

sexta questdo) e o descritor 10 (do qual errou a quarta). Com um indice muito alto

de competéncia leitora, portanto, o voluntario demonstrou pleno dominio das

habilidades de leitura exigidas pelos descritores e, em paralelo com 0s outros

voluntarios, ele ficou em primeiro lugar

Atente-se, agora, para os dados do Aluno 2 dos quais constata-se o seguinte:



Tabela 11- Descritores e o gabarito do Aluno 2
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Questao/ | Descritor Habilidade Gabarito
Gabarito Aluno 2
01-C D6 Identificar o tema de um texto B
02-A D6 Identificar o tema de um texto A
03-B D11 Estabelecer relacdo causa/consequéncia B

entre partes e elementos do texto
04-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e C
0s elementos que constroem a narrativa
05-B D1 Localizar informagdes explicitas B
em um texto
06-B D20 Reconhecer diferentes formas de tratar A
uma informacao na comparacao de textos
gue tratam do mesmo tema, em funcao
das condicdes em que ele foi produzido e
daquelas em que sera recebido
07-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
08-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou A
expressao
09-B D4 Inferir uma informacao implicita em um C
texto
10-B D4 Inferir uma informagé&o implicita em um D
texto
11-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e A
0s elementos que constroem a narrativa
12-D D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
13-B D4 Inferir uma informagé&o implicita em um B
texto
14-B D6 Identificar o tema de um texto B
15-D D4 Inferir uma informacéo implicita em um D
texto
16-C D2 Estabelecer relagbes entre partes de um C
texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto
17-D D4 Inferir uma informacéo implicita em um B
texto
18-C D6 Identificar o tema de um texto B
19-D D18 Reconhecer o efeito de sentido decorrente D

da escolha de uma determinada palavra
0OU expressao
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20-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou A
expressao
21-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou A
expressao
22-D D6 Identificar o tema de um texto C
23-C D15 Estabelecer relacdes logico-discursivas D
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc.
24-A D15 Estabelecer relagbes logico-discursivas B
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, adveérbios, etc.
25-C D4 Inferir uma informacéo implicita em um texto B
26-D D4 Inferir uma informacao implicita em um texto A
27-B D4 Inferir uma informacao implicita em um texto D
28-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e os D
elementos que constroem a narrativa
29-A D2 Estabelecer relacdes entre partes de um B
texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto
30-D D18 Reconhecer o efeito de sentido decorrente C
da escolha de uma determinada palavra ou
expressao
31-B D10 Identificar o conflito gerador do enredo e os D
elementos que constroem a narrativa
32-A D15 Estabelecer relacdes I6gico-discursivas D
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, adverbios, etc.
33-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou D
expressao
34-C D4 Inferir uma informacao implicita em um texto B
35-D D20 Reconhecer diferentes formas de tratar uma A
informac&o na comparacgao de textos que
tratam do mesmo tema, em funcéo das
condi¢cdes em que ele foi produzido e
daquelas em que sera recebido
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36-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de um
texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto

B

37-B

D18

Reconhecer o efeito de sentido decorrente
da escolha de uma determinada palavra ou
expressao

38-A

D15

Estabelecer relacbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjungoes, advérbios, etc.

39-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expresséo

40-D

D5

Interpretar texto com auxilio de material
grafico diverso (propagandas, quadrinhos,
foto, etc.)

Fonte: Dados da pesquisa

Desse modo, ao contrario do Aluno 1, este voluntario demonstrou um quadro

bastante critico quanto ao desempenho das habilidades

requeridas pelos

descritores, pois errou a quase todas elas. Os Unicos descritores nos quais ele

demonstrou total dominio foram os de uma Unica questdo, o0 1 e 0 11. Com um

indice de competéncia leitora muito baixo, o insucesso dele coloca-o em ultimo

lugar, em paralelo com os outros voluntarios, e, assim, revela-se um quadro

bastante preocupante no que concerne a sua proficiéncia leitora.

Agora, considerem-se os dados do Aluno 3:

Tabela 12- Descritores e o gabarito do Aluno 3

Questao/ Descritor Habilidade Gabarito
Gabarito Aluno 3
01-C D6 Identificar o tema de um texto B
02-A D6 Identificar o tema de um texto B
03-B D11 Estabelecer relacao B
causa/consequéncia entre partes e
elementos do texto
04-C D10 Identificar o conflito gerador do C
enredo e 0s elementos que constroem
a narrativa
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05-B D1 Localizar informagdes explicitas C
em um texto
06-B D20 Reconhecer diferentes formas de B
tratar uma informacao na comparacao
de textos que tratam do mesmo tema,
em funcdo das condi¢cdes em que ele
foi produzido e daquelas em que sera
recebido
07-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
08-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou B
expressao
09-B D4 Inferir uma informacéao implicita em B
um texto
10-B D4 Inferir uma informacao implicita em C
um texto
11-C D10 Identificar o conflito gerador do B
enredo e os elementos que constroem
a narrativa
12-D D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
13-B D4 Inferir uma informacao implicita em A
um texto
14-B D6 Identificar o tema de um texto A
15-D D4 Inferir uma informacao implicita em C
um texto
16-C D2 Estabelecer relacdes entre partes de C
um texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto
17-D D4 Inferir uma informagé&o implicita em B
um texto
18-C D6 Identificar o tema de um texto D
19-D D18 Reconhecer o efeito de sentido D
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao
20-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
21-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou B
expressao
22-D D6 Identificar o tema de um texto D
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23-C

D15

Estabelecer relacdes logico-
discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, adverbios,
etc.

A

24-A

D15

Estabelecer relacdes logico-
discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, adverbios,
etc.

25-C

D4

Inferir uma informacé&o implicita em
um texto

26-D

D4

Inferir uma informacé&o implicita em
um texto

27-B

D4

Inferir uma informacdao implicita em
um texto

28-C

D10

Identificar o conflito gerador do
enredo e 0s elementos que constroem
a narrativa

29-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de

um texto, identificando repeti¢cdes ou

substituicdes que contribuem para a
continuidade de um texto

30-D

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

31-B

D10

Identificar o conflito gerador do
enredo e 0s elementos que constroem
a narrativa

32-A

D15

Estabelecer relacbes logico-
discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, advérbios,
etc.

33-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

34-C

D4

Inferir uma informacgé&o implicita em
um texto

35-D

D20

Reconhecer diferentes formas de
tratar uma informacao na comparacao
de textos que tratam do mesmo tema,
em funcao das condi¢cdes em que ele
foi produzido e daquelas em que sera

recebido
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36-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de

um texto, identificando repeticdes ou

substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto

A

37-B

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

38-A

D15

Estabelecer relacdes logico-
discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, advérbios,
etc.

39-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

40-D

D5

Interpretar texto com auxilio de
material grafico diverso (propagandas,
guadrinhos, foto, etc.)

Fonte: Dados da pesquisa

Assim, igualmente ao Aluno 2, o Aluno 3 demonstrou um quadro bastante

critico quanto ao desempenho das habilidades requeridas pelos descritores, visto

que, ambos erraram a quase todas elas. As Unicas habilidades nas quais ele

demonstrou total dominio foram as do descritor 11 (do qual acertou a Unica questéo)

e a do 20 (do qual acertou as duas). Com um indice de competéncia leitora muito

baixo, o insucesso deste voluntario — embora menos critico que o do Aluno 2, mas

também bastante preocupante — deixou-o em terceiro lugar no jogo, em paralelo

com os trés restantes. Por fim, notem-se os dados do Aluno 4, a seguir:

Tabela 13- Descritores e o gabarito do Aluno 4

Questao/ | Descritor Habilidade Gabarito
Gabarito Aluno 4
01-C D6 Identificar o tema de um texto C
02-A D6 Identificar o tema de um texto C
03-B D11 Estabelecer relagédo causa/consequéncia B

entre partes e elementos do texto
04-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e C
0s elementos que constroem a narrativa
05-B D1 Localizar informagdes explicitas B
em um texto
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06-B D20 Reconhecer diferentes formas de tratar B
uma informacao na comparacao de
textos que tratam do mesmo tema, em
funcao das condi¢cdes em que ele foi
produzido e daquelas em que sera
recebido
07-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
08-C D3 Inferir o sentido de uma palavra ou C
expressao
09-B D4 Inferir uma informagé&o implicita em um B
texto
10-B D4 Inferir uma informagé&o implicita em um B
texto
11-C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e C
0s elementos que constroem a narrativa
12-D D3 Inferir o sentido de uma palavra ou D
expressao
13-B D4 Inferir uma informacao implicita em um B
texto
14-B D6 Identificar o tema de um texto B
15-D D4 Inferir uma informacao implicita em um D
texto
16-C D2 Estabelecer relagbes entre partes de um C
texto, identificando repeti¢cdes ou
substituicBes que contribuem para a
continuidade de um texto
17-D D4 Inferir uma informacgé&o implicita em um D
texto
18-C D6 Identificar o tema de um texto C
19-D D18 Reconhecer o efeito de sentido D
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao
20-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou B
expressao
21-B D3 Inferir o sentido de uma palavra ou B
expressao
22-D D6 Identificar o tema de um texto D
23-C D15 Estabelecer relagbes logico-discursivas C
presentes no texto, marcadas por
conjuncodes, adveérbios, etc.




144

(Continuacao)

24-A

D15

Estabelecer relacdes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc

A

25-C

D4

Inferir uma informacao implicita em um
texto

26-D

D4

Inferir uma informacéo implicita em um
texto

27-B

D4

Inferir uma informacao implicita em um
texto

28-C

D10

Identificar o conflito gerador do enredo e
0s elementos que constroem a narrativa

29-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de um
texto, identificando repeti¢cées ou
substituicBes que contribuem para a
continuidade de um texto

30-D

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

31-B

D10

Identificar o conflito gerador do enredo e
0s elementos que constroem a narrativa

32-A

D15

Estabelecer relacbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc.

33-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao

34-C

D4

Inferir uma informacé&o implicita em um
texto

35-D

D20

Reconhecer diferentes formas de tratar
uma informacao na comparacao de
textos que tratam do mesmo tema, em
funcao das condi¢cdes em que ele foi
produzido e daquelas em que sera
recebido

36-A

D2

Estabelecer relacdes entre partes de um
texto, identificando repeti¢cdes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto

37-B

D18

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao

38-A

D15

Estabelecer relagbes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios, etc.

39-B

D3

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao
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Interpretar texto com auxilio de material D
gréfico diverso (propagandas,
guadrinhos, foto, etc.)
Fonte: Dados da pesquisa

40-D D5

Assim sendo, o Aluno 4, contrariamente aos Alunos 2 e 3, e,
semelhantemente ao Aluno 1, demonstrou um excelente desempenho quanto as
habilidades requeridas pelos descritores, uma vez que acertou a quase todas elas.
Os unicos descritores nos quais ele ndo demonstrou total dominio foram o 3, 0 6, o
15 e 0 18, de cada qual errou apenas uma questdo. Com um indice de competéncia
leitora bastante elevado, este voluntario ficou em segundo lugar entre os demais.
Com base nessas quatro tabelas, observem-se, agora, os dados a seguir para
aprofundar como os quatro voluntarios responderam a cada um dos descritores®®,
guando marcaram as perguntas do game. Na ordem crescente, e ndo pelos topicos
a gque pertencem, analisem-se os dados coletados a respeito do descritor 1, segundo

0 qual, o leitor precisa “Localizar informacdes explicitas em um texto”:

Tabela 14- Descritor 1 e quantidade de respostas por voluntério

Voluntarios Questao Total de
(2]
S 05 Acertos
)
% Aluno 1 05 1
. 92
S 93
= &p = Aluno 2 05 1
O = e
g 53
o $£E
=0 Aluno 3 - 0
@
N
©
3 Aluno 4 05 1
o uno

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela, vé-se que a resposta ao descritor 1, do qual houve apenas uma

guestao, foi bem-sucedida, pois 75% dos voluntarios responderam corretamente. De

69 Observe-se a prioridade desta pesquisa pelos descritores cuja orientagdo mais requer dos alunos
operacdes mentais complexas. Assim, é que, do descritor 3, por exemplo, foram elaboradas sete
guestdes e do descritor 4, nove. Em contrapartida, do descritor 1 s6 foi elaborada uma questao. Os
outros descritores variaram o nimero de questdes devido ao grau de complexidade desejado.
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forma geral, pois, o percentual revela bom dominio dessa habilidade por parte deles.
Significa, portanto, que conseguiram localizar, com facilidade, a informacao presente
na superficie do texto.

A habilidade requerida por esse descritor € bastante rudimentar, por isso, era
de se esperar que nenhum voluntario o tivesse errado. Todavia, observando-se a
resposta do Aluno 3, constata-se que ele ndo conseguiu localizar a informacao
solicitada a qual seria reconhecida pelas préprias marcas linguisticas do texto. Por
errar essa questdo, ndo se pode afirmar que o voluntario ndo domine essa
habilidade, pois com uma Unica questao concernente a ela, ndo ha como garantir
isso. Talvez o que o dificultou possa ter sido a falta de atenc&o. De qualquer forma,
porém, fica a constatacdo de que, ao errar, ele faltou demonstrar o dominio
necessario a ela.

Veja-se, agora, a tabela 15 para observar os dados coletados sobre o
descritor 2, conforme o qual o leitor necessita “Estabelecer relagbes entre partes de
um texto, identificando repeticbes ou substituicbes que contribuem para a

continuidade de um texto”:

Tabela 15- Descritor 2 e quantidade de respostas por voluntério

Aluno 4 |16, 29, 36 3

g gg Voluntarios | Questdes | Total de
Q9= 16, 29, 36 | Acertos
%280_9
oF 3 Aluno 1 29, 36 2
O o s *
203 E
S CoE 3
= wn3o 53 Aluno 2 16 1
— Q)CO
o N O © ()
n o0 05
(o)) CE 3 ©
a 0E IR
C Aluno 3 16, 36 2
- O c
G.)-—IO-;
O - O c
L OS5 0o
O X =2 O
23
g = &8
—
n ES
w s »n

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela, vé-se que a resposta ao descritor 2, do qual houve trés
guestdes, nao foi bem-sucedida uma vez que apenas 25% dos voluntarios
acertaram 100%. 50% deles acertaram duas questbes e o 25% restante acertou

apenas uma. Como para acertarem essa habilidade os voluntarios precisariam notar
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as relacbes entre partes dos textos, isto €, precisariam ultrapassar a mera
decodificagdo, a eles foram requeridas aptiddes que alguns n&do conseguiram
demonstrar.

Curioso nesse item € que dos dois voluntarios que tiveram um bom
desempenho no jogo, o Aluno 1, talvez, por falta de atencéo, errou a questdo 16. No
entanto, todos os outros, inclusive os dois 0os quais, de forma geral, ndo lograram
sucesso no jogo, acertaram-na. Por outro lado, das trés questdes desse descritor, 0
Aluno 2, o qual ndo teve um bom desempenho geral, acertou apenas a essa
guestéo.

Uma vez que desse descritor foram trabalhadas trés questdes, parece
plausivel compreender que enquanto o Aluno 4 foi bem-sucedido nele, o Aluno 1 e o
3 foram razodaveis e o Aluno 2, por sua vez, novamente, apresentou dificuldade, pois
s6 acertou uma questao. Assim sendo, este voluntario ndo demonstrou o dominio da
habilidade exigida para esse descritor e, tal fato, outrossim, revela a existéncia de
caréncia leitora, ainda, no final do Ensino Fundamental.

Observe-se, agora, a tabela 16 para verificar o resultado dos voluntarios
guanto ao descritor 3, de acordo com o qual ao leitor requer “Inferir o sentido de uma

palavra ou expressao”:

Tabela 16- Descritor 3 e quantidade de respostas por voluntario

Voluntarios | Questdes | Total de
07, 08, 12, 20, | Acertos

Aluno 4 |07, 08, 12, 20, 6
21,33

>
(@)
© 21, 33, 39
>
©
= Aluno1 |07,08, 12, 20, 7
_ g 21, 33, 39
< S5 '3
cm 23 Aluno 2 07, 39 2
w .
[} o<
a 3
o Aluno 3 07,21 2
(@)
3
=

Fonte: Dados da pesquisa
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Nessa tabela, constata-se que a resposta ao descritor 3, do qual houve sete
questdes, apenas 25% dos voluntarios acertaram a todas elas. O outro 25% acertou
apenas seis e 50% acertaram quatro (25% duas e o outro 25% também duas).

Porque esse descritor cobra a habilidade de resgate dos conhecimentos
prévios para chegar a informacdes novas nao presentes na materialidade dos textos,
h& aqui uma tarefa ardua para certos leitores; fato que causou dificuldade para
alguns voluntarios. Entretanto, o Aluno 1, o qual acertou a todas as questfes,
demonstrou competéncia leitora.

Observe-se que, novamente, os voluntarios mais bem-sucedidos no game, de
forma geral, € que obtiveram maior acerto nesse descritor. Das sete questdes,
enquanto o Aluno 1 ndo errou nenhuma, o Aluno 4, o qual, como o Aluno 1 também
foi, em geral, exitoso no jogo, errou uma. Quanto ao Aluno 2 e 0 3, sem sucesso em
mais esse descritor, revelaram bastante dificuldade em respondé-lo corretamente. A
dificuldade desses dois voluntarios, nessa habilidade exigida, portanto, aponta, mais
uma vez, para a falta de dominio de leitura mesmo no final de nove anos de alguns
alunos na escola.

Verifique-se, também, a tabela 17 para analisar os dados apresentados
acerca do descritor 4, segundo o qual cabe ao leitor “Inferir uma informacé&o implicita

em um texto”;
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Tabela 17- Descritor 4 e quantidade de respostas por voluntario

Questbes | Total de
09, 10, 13, 15, | Acertos
Voluntarios |17, 25, 26, 27,
34

09, 10, 13, 15, 9
Aluno 1l (17,25, 26, 27,

34
13, 15 2
Aluno 2
09, 25, 34 3
Aluno 3

09, 10, 13, 15, 9
Aluno 4 17, 25, 26, 27,
34
Fonte: Dados da pesquisa

Descritor
4
Inferir uma informacdao implicita em um texto

Na tabela 17, verifica-se que a resposta ao descritor 4, do qual houve nove
guestdes, percentualmente, foi mediana porque houve somente 50% de acerto. Dos
outros 50%, 25% acertaram trés questdes e o outro 25% acertou duas. Todavia,
observando pela quantidade de questdes elaboradas a partir desse descritor, nota-
se que o Aluno 1 e o Aluno 4 acertaram as nove questdes, isto €, obtiveram 100%
de acerto, o que revela, efetivamente, pleno dominio dessa habilidade por parte
desses voluntarios.

Com o percentual de acerto muito acima da média, os alunos 1 e 4 revelaram
nao ter dificuldade de encontrar os sentidos nas entrelinhas dos microcontos do
game. Por outro lado, o Aluno 2 sé acertou duas questdes e o Aluno 3 acertou
apenas trés, fato esse que evidencia, novamente, a dificuldade por parte dos dois
voluntarios para responder satisfatoriamente a mais um descritor. Assim sendo, 0s
voluntarios mais bem-sucedidos no jogo como um todo, de novo, foram os que
obtiveram melhor desempenho no descritor e, desse modo, revelaram ser bons
leitores.

Como a habilidade orientada pelo descritor 4 envolve elementos ausentes da

superficie do texto, mas que podem ser reconhecidos via pressuposicao e
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inferéncia, ocorre que ele cobra maturidade leitora custosa ao leitor iniciante. Esse
deve ter sido o motivo de os dois voluntérios, cujo resultado em geral foi fraco,
acertarem tao pouco. Como a quantidade de questdes foi suficiente para concluir
com seguranca o resultado dos voluntarios, o alto indice de erro deles contribui para
confirmar o problema de leitura demonstrado por meio de seus gabaritos.

Vendo, agora, a tabela 18 para observar o que foi coletado sobre o descritor
5, de acordo com o qual o leitor deve “Interpretar texto com auxilio de material

gréfico diverso (propagandas, quadrinhos, foto, etc.)”, constata-se o seguinte:

Tabela 18- Descritor 5 e quantidade de respostas por voluntério

5| Voluntarios Questdo | Total de
L © 40 Acertos
o o
= 0 37§
S 28 Aluno 1 40 1
S5 9Oy
®© .2 90
5 EgE
£ 838= Aluno 2 - 0
2 gEs
g 22°
=S Aluno 3 - 0
— 8 o]
2T <
SEg
g 3 Aluno 4 40 1
= @)
=

Fonte: Dados da pesquisa

Na tabela 18, constata-se que ao responder ao descritor 5, do qual foi
proposta apenas uma questdo, houve 50% de acerto e 50% de erro. Novamente,
observa-se, aqui, mais um descritor no qual apenas os voluntarios bem-sucedidos
no jogo como um todo acertaram.

Uma vez que para interpretar texto com o auxilio de material grafico diverso
precisa-se perceber a interacdo existente entre o texto escrito e a imagem, uma
questdo que explora essa habilidade cobra do leitor certo dominio de letramento’®,
gue alguns deles nao revelaram possuir. Para ser um leitor competente, hoje,

precisa-se saber ler todo tipo de linguagem, pois como diz Dionisio (2011, p. 138):

70 Neste trabalho, compreende-se letramento como o conceitua Soares (2000, p. 47): “O estado ou
condicdo de quem ndo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as praticas sociais que usam a
escrita.”
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“‘Na atualidade, uma pessoa letrada deve ser alguém capaz de atribuir sentidos a
mensagens oriundas de mudltiplas fontes de linguagem, bem como ser capaz de
produzir mensagens, incorporando multiplas fontes de linguagem.” Em outras
palavras, como o leitor contemporaneo depara-se com as mais variadas
modalidades de linguagens, se ele ndo adquirir o dominio delas, ndo conseguira
exercer proficuamente o seu direito cidadao. Por isso, torna-se preocupante alguns
alunos ndo demonstrar competéncia leitora nas diversas linguagens existentes
atualmente, como aconteceu com dois alunos nesta pesquisa.

Embora ndo se possa garantir que os alunos 2 e 3 ndo dominem a habilidade
requerida por esse descritor — devido a presenca de apenas uma guestao sobre ela
— 0 insucesso dos dois voluntarios em mais essa habilidade aumentou o indice de
seu resultado negativo e, de alguma forma, confirma a persisténcia do problema de
leitura na escola.

Observe-se, agora, a tabela 19 para verificar o comportamento dos
voluntarios quanto ao descritor 6, de acordo com o qual o leitor deve “Identificar o

tema de um texto”:

Tabela 19- Descritor 6 e quantidade de respostas por voluntario

Voluntarios | Questdes | Total de
01, 02, 14, 18, | Acertos

o
£ 22
o
= Aluno 1 01, 02, 14, 18, 5
=]
.o 22
o ©
= @©
G © E Aluno 2 02, 14 2
0 [}
q) -+~
A o
]
3] Aluno 3 22 1
1=
o}
o

Aluno4 |01,14,18,22| 4

Fonte: Dados da pesquisa

Na tabela 19, nota-se que 25% dos voluntarios responderam corretamente as
cinco questbes do descritor 6. Do percentual restante, 25% acertaram quatro, 25%

acertaram duas e o outro 25% acertou apenas uma. Com esse percentual, revela-se



152

quanto foi custoso a alguns deles identificar o tema, o qual confere unidade
semantica ao texto. Mais uma vez, aqui, constata-se que os voluntarios com melhor
desempenho no jogo como um todo acertaram mais que os outros dois e, assim,
ocorre um agravamento da inabilidade leitora destes dois.

Uma vez que a habilidade apontada por este descritor avalia o dominio de
leitura multimodal do aluno, h&d aqui outra tarefa que exige bastante maturidade
leitora do alunado. Todavia, os voluntarios que ndo executaram satisfatoriamente
bem os desafios do jogo pouco o acertaram, demonstrando ser, ainda, alunos
imaturos e, destarte, tal fato reafirma o problema de leitura deles

Atente-se, agora, para a tabela 20 e observem-se os resultados acerca do
descritor 10, cuja orientacdo € testar a habilidade de o leitor “Identificar o conflito

gerador do enredo e 0os elementos que constroem a narrativa”:

Tabela 20- Descritor 10 e quantidade de respostas por voluntario

Voluntarios | Questdes | Total de
= 04, 11, 28, 31 | Acertos
()
S o 2 Aluno 1 11, 28, 31 3
¥
5 o2¢g
ToE0 s Aluno 2 04 1
Oq S o
) o) &
8 o838
=
8o Aluno 3 04 1
L T 5
£ 20
8 Aluno4 |04,11,28, 31| 4

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela 20, explicita-se que 25% dos voluntarios souberam responder
corretamente as quatro questdes do descritor 10; 25% acertaram trés e o outro 50%
acertou apenas duas (uma para cada um dos voluntarios). Esses dados revelam que
alguns deles ainda apresentaram dificuldade em reconhecer um género da ordem do
narrar a partir dos elementos que o organizam narrativamente.

Como a habilidade indicada por esse descritor cobra a competéncia de o leitor
reconhecer os elementos estruturais dos textos da ordem do narrar, para acertar a

ela, os voluntarios precisariam ter familiaridade com esse tipo e género de texto;
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coisa que parece nao ter sido constatada por dois deles. Assim sendo, mais uma
vez, confirma-se quanto os dois voluntarios estdo abaixo do nivel esperado para a
série.

Concernente a esse descritor, pois, 0 maior indice de acerto, de novo, foi dos
voluntarios mais bem-sucedidos no jogo como um todo; o que agrava ainda mais a
situacao leitora dos outros dois. Observe-se, agora, a tabela 21 para observar o
descritor 11, segundo o qual o leitor deve “Estabelecer relacdo causa/consequéncia

entre partes e elementos do texto”:

Tabela 21- Descritor 11 e quantidade de respostas por voluntario

[ Voluntarios Questao Total de
o 03 Acertos
=
= e Aluno 1 03 1
o5 X
S c @
o 29%o
— = ©
= « .8 T Aluno 2 03 1
=l O O »n
O+ O €S o
(7] QD +=
(] — 5 C
o Xoo
< 3 E Aluno 3 03 1
n cl
weo o
(&)
b
Ul Aluno 4 03 1
©
(@]

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela 21, observa-se que a resposta ao descritor 11, do qual houve
apenas uma questédo, teve 100% de acerto, pois 0s quatro voluntarios a acertaram.
Assim sendo, esse é mais um descritor no qual todos eles tiveram pleno
desempenho. Todavia, porquanto apenas uma questdo contemplou a habilidade
requerida pelo descritor, também, ndo da para confirmar se eles, efetivamente,
dominam essa habilidade. De qualquer forma, porém, como todos os voluntarios
tiveram um bom desempenho, isso revela um resultado positivo.

Veja-se, mais uma tabela, a 22, para observar o descritor 15, segundo o qual
o leitor precisa “Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto,

marcadas por conjuncdes, adverbios, etc.”:
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Tabela 22- Descritor 15 e quantidade de respostas por voluntario

Voluntarios| Questdes |Total de
23, 24, 32, 38 | Acertos

Aluno 1 |23, 24,32, 38 4

Aluno 2 38 1

15
Estabelecer relacdes logico-
discursivas presentes no texto,

Descritor
advérbios, etc.

Aluno 3 38 1

marcadas por conjuncoes,

Aluno 4 |23, 24,32, 38 4

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela 22, observa-se que 50% dos voluntarios acertaram as quatro
qguestdes do descritor 15 e da outra metade, cada um acertou apenas uma questao.
Como apenas metade deles tiveram excelente desempenho no descritor, confirmou-
se que alguns revelaram bastante dificuldade em apreender a coeréncia textual pelo
reconhecimento da relagdo semantica estabelecida pelos conectivos presentes nos
textos. Uma vez que a habilidade avaliada por esse descritor € fundamental para a
assimilacdo da coeréncia do texto a partir do reconhecimento dos recursos coesivos
e da funcédo deles no contexto do texto, ocorre que aqui a competéncia leitora
requerida € bastante custosa ao aluno imaturo, como é o caso dos Alunos 2 e 3.

Novamente, considera-se mais um descritor no qual os voluntarios mais bem-
sucedidos foram os mesmos que tém tido bom desempenho no jogo como um todo
e esse fato constata, mais uma vez, quanto os outros dois possuem de caréncia
leitora.

Verifique-se a tabela 23 e observem-se os dados revelados pelo descritor 18,
segundo o qual o leitor precisa “Reconhecer o efeito de sentido decorrente da

escolha de uma determinada palavra ou expressao”:
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Tabela 23- Descritor 18 e quantidade de respostas por voluntario

g Voluntarios| Questdes |Total de
S8cw 19, 30,37 | Acertos
SBEw
c >S9
3 = Aluno 1 19, 30, 37 3
38 5
s 239°
= T28 Aluno 2 19 1
= 00 4= >
2RT8s
2 258
L w Aluno 3 19 1
O ST
£ 0@
c = £
38 E
OO o Aluno 4 19, 37 2
X o g
©

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela 23, verifica-se que 25% acertaram todas as questdes do
descritor 18, 25% acertaram duas e o0 outro 50% acertaram duas (25% para cada
um). O que confirma que o Aluno 1 teve um excelente desempenho e o Aluno 4
demonstrou quase dominar a habilidade requerida pelo descritor. Como, novamente,
houve um baixo desempenho dos Alunos 2 e 3, fica explicitado que eles tiveram
dificuldade de perceber os efeitos produzidos pela escolha das palavras
empregadas pelo autor. Ou seja, de novo, os voluntarios com bom desempenho
durante todo o jogo também se deram melhor neste descritor.

Porque a habilidade avaliada pelo descritor cobra a compreensao de que a
preferéncia vocabular € uma estratégia do autor para exprimir seus propositos e que
para isso o leitor tera de ultrapassar a superficie do texto, fica compreensivel o grau
de dificuldade dos alunos 2 e 3.

Finalmente, verifique-se a tabela 24 e observem-se os dados revelados pelo
descritor 20, segundo o qual o leitor precisa “Reconhecer diferentes formas de tratar
uma informacdo na comparagcao de textos que tratam do mesmo tema, em funcgéo

das condi¢cbes em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido”:
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Tabela 24- Descritor 20 e quantidade de respostas por voluntario

o B S 5 |Voluntarios| Questdes | Total de
S EpNT 06, 35 Acertos
Cc8838
EC‘UUog
S oE Q50 Aluno 1 06. 35 2
Olmwlmo.h ]
y“— L)"-—\(.U
n8aSLT
— ) > [}
O = Eun¥voon
2 S 59 Ew®qe| Aluno2 - 0
S50 2R3 ¢ S
() '-5('50) UE
0 350
D35 o= 0T g Aluno 3 06, 35 2
D g®nm
c£5838s
S =8 e S 8 Aluno 4 06, 35 2
(@]

Fonte: Dados da pesquisa

Nessa tabela 24, verifica-se que 75% acertaram as duas questdes do
descritor 20 e 25% erraram as duas. O que confirma que o desempenho dos que
responderam acertadamente ao descritor ficou acima da média. Com um bom
desempenho, fica explicitado que, de forma geral, os voluntarios tiveram facilidade
de fazer a comparacéo de textos para reconhecer a semelhanca dos temas.

Como a habilidade avaliada por esse descritor mede a competéncia leitora de
comparar dois ou mais textos sobre 0 mesmo tema, para um leitor acerta-lo, exige-
se dele a maturidade leitora de localizar o fato ou os fatos principais em meio a
diversas informacdes do texto. Dos quatro voluntarios, apenas um n&do conseguiu
sucesso nas questdes que contemplam o descritor.

Como se pode observar, além dos descritores dos quais foi elaborada apenas
uma questdo, este € o Unico no qual a maioria dos voluntarios tiveram um bom
desempenho. Em outras palavras, além de os Alunos 1 e 4 o acertarem totalmente,
o Aluno 3 também o acertou em sua integralidade e isso revela quanto a maioria
deles demonstrou dominio da habilidade, nele, requerida. Apenas o Aluno 2 néao
acertou nenhuma questéao.

Desse modo, o Aluno 1, atendeu, integralmente, ao que propdéem os
descritores 1, 3, 4, 5, 6, 11, 15, 18 e 20, revelando pleno dominio das habilidades

requeridas neles. Das trés questbes do descritor 2, ele acertou duas e das quatro
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questdes do descritor 10, acertou trés. Desse modo, percentualmente, ele atingiu 0os

seguintes indices:

Tabela 25- Tabela do desempenho do Aluno 1 em percentual

ALUNO D1 D2 D3 | D4 D5 D6 D10 | D11 | D15 | D18 D20

Aluno 100 | 66,66 | 100 | 100 | 100 100 75 100 100 100 100
1 % % % % % % % % % % %

Fonte: Dados da pesquisa

O Aluno 2 correspondeu ao esperado apenas nos descritores 1 e 11, tendo,
portanto, um rendimento muito baixo. Com relag&o aos outros descritores, ele teve o
seguinte indice de acertos: das trés questdes do descritor 2, ele acertou uma; das
sete questdes do descritor 3, s6 acertou duas; das nove questdes do descritor 4,
acertou apenas duas; ndo acertou a questao do descritor 5; das cinco questdes do
descritor 6, acertou somente duas; das quatro questdes do descritor 10, s6 acertou
uma; das quatro questbes do descritor 15, sé acertou uma; das trés questdes do
descritor 18, s6 acertou uma e das duas questbes do descritor 20, ndo acertou

nenhuma. Dessa forma, percentualmente, ele atingiu os seguintes indices:

Tabela 26-Tabela do desempenho do Aluno 2 em percentual

ALUNO | D1 D2 D3 D4 D5 | D6 | D10 | D11 | D15 D18 D20

Aluno 100 | 33,33 | 28,57 | 22,22 0 40 25 100 25 33,33 0
2 % % % % % % % % % % %

Fonte: Dados da pesquisa

Com um resultado, também, muito abaixo do esperado, o Aluno 3 foi bem-
sucedido apenas nos descritores 11 e 20 dos quais acertou a unica questao e zerou
os descritores 1 e 5. Das trés questdes do descritor 2, ele acertou duas; das sete

guestdes do descritor 3, acertou duas; das nove questbes do descritor 4, acertou
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trés; das cinco questdes do descritor 6, s6 acertou uma; das quatro questbes do
descritor 10, s6 acertou uma; das quatro questdes do descritor 15, acertou uma e
das trés questdes do descritor 18, acertou uma. Destarte, percentualmente, ele fez a

seguinte pontuacao:

Tabela 27-Tabela do desempenho do Aluno 3 em percentual

ALUNO D1 D2 D3 D4 D5 | D6 | D10 | D11 | D15 D18 D20

Aluno 0 66,66 | 42,85 | 33,33 0 20 25 100 25 33,33 | 100

Fonte: Dados da pesquisa

O Aluno 4, por sua vez, assim como o Aluno 1, também se deu muito bem no
jogo. Ele acertou todas as questdes dos descritores 1, 2, 4, 5, 10, 11, 15 e 20. Das
sete questdes do descritor 3, acertou seis; das cinco questdes do descritor 6,
acertou quatro e das trés questdes do descritor 18, acertou duas. Desse modo, ele

fez o seguinte percentual:

Tabela 28- Tabela do desempenho do Aluno 4 em percentual

ALUNO D1 D2 D3 D4 D5 D6 | D10 | D11 | D15 D18 D20
Aluno 100 100 85,71 100 | 100 | 80 100 | 100 100 66,66 100
4 % % % % % % % % % % %

Fonte: Dados da pesquisa

Assim, pois, o resultado mediano dos voluntarios revela a caréncia que alguns
deles apresentam do ato de leitura, pois dois ndo demonstraram o dominio
necessario de habilidades para o exercicio de uma leitura proficiente. Acresce o
problema quando se constata que esses dois voluntarios ndo s6 obtiveram um fraco
desempenho nas questbes em geral, como nem sequer demonstraram dominio em

algum dos descritores de mais de uma questdo. Por outro lado, porém, dois outros
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deles demonstraram dominio bastante acima da média e, desse modo, revelaram
dominio pleno em quase todos os descritores. Logo, enquanto metade dos
voluntarios demonstrou problemas de leitura, a outra metade revelou o contrario,

pois mostrou um excelente resultado.

3.3.2 Andlise das Respostas dos Voluntarios ao Questionario

Analisando, agora, os questionarios dos quatro voluntarios, constata-se que
eles gostaram de ler mediados pelo aplicativo de jogo para smartphone. O que
corrobora a hipotese deste trabalho, segundo a qual a leitura de textos da ordem do
narrar mediada por um game para esse aparelho tecnolégico seria atrativa. Assim &

que para as seis questdes do questiondrio eles deram as seguintes respostas:

QUESTIONARIO POS JOGO DO APLICATIVO CONTINHO

T- Apesar de serem curtos, podoe-so idantificar uma histéria sendo
contada nos microcontos do game?

( ) S

( ) NAO

Para essa primeira pergunta, 100% dos voluntarios responderam SIM,
significando com isso que conseguiram reconhecer 0s microcontos como pequenos
textos narrativos, todavia, comparando com o gabarito deles acerca do descritor 10
— que requer do leitor a habilidade de “Identificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa” — constata-se haver um paradoxo, pois o
anico voluntario que acertou 100% das quatro questdes relativas ao descritor foi o
Aluno 4. O Aluno 1 acertou trés e o Aluno 2 e o 3 acertaram apenas uma.

Essa incongruéncia explicita que a maioria deles, mesmo ndo admitindo ou
nem sequer sabendo, apresentou dificuldade de reconhecer os elementos da
narrativa dos textos presentes no aplicativo. Fato revelador da caréncia de leitura
desses voluntarios.

Quanto a segunda questao, observem-se as respostas:
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2- Vocé teve dificuldade de responder aalgum desafio do game?
( )Sm
( )NAO

A essa pergunta, o Aluno 2 respondeu SIM e o Aluno 1, o 3 e 0 4
responderam NAO. Comparando a resposta quase unanime (75%) de que o0s
voluntarios ndo tiveram dificuldade de responder a alguma questdo do aplicativo
com os resultados gerais dos seus gabaritos, ja discutidos atrds, constata-se que a
realidade ndo é bem como eles pensavam. Apesar de acreditarem que estavam
respondendo corretamente as questdes do jogo, o resultado foi diferente da sua
Suposigao.

Analisando o resultado de cada voluntario, confirma-se a dificuldade
reconhecida pelo Aluno 2, pois, no geral, ele acertou apenas 12 questfes, o que
significa um total de 28 respostas erradas. Com apenas 30% de acerto, este
voluntario demonstrou ter, realmente, muita dificuldade de responder as questdes de
leitura propostas no aplicativo.

O Aluno 1 e o 4 tiveram um excelente desempenho no jogo. O Aluno 1
acertou 38 questdes, o equivalente a 95%. Assim sendo, uma vez que esse
voluntario ndo conseguiu acertar todas as questbes, explicita-se uma certa
dificuldade em duas questbes. De qualquer modo, porém, por ser uma guantidade
de erros quase insignificante, esse fato ndo interfere negativamente no seu

desempenho, como se constata nos dados a seguir:
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Figura 47- Percentual de acertos e erros do Aluno 1

Percentual de acertos e erros do Aluno 1

Erros:5%

Acertos: 95%

Fonte: dados da pesquisa

O Aluno 4 chegou a 37 questbes corretas, correspondente a 92,5%. Esse
voluntario acertou menos questdes que o Aluno 1, mas apesar disso, seu
desempenho também ultrapassou a média e atingiu um alto indice. Como o aluno 1,
ele, também, errou algumas poucas questdes e tais erros, em nada, afetaram o seu

excelente desempenho no jogo, conforme se nota abaixo:

Figura 48- Percentual de acertos e erros do Aluno 4

Percentual de acertos e erros do Aluno 4

Erros: 7,5

Acertos: 92,5%

Fonte: dados da pesquisa
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O Aluno 2 e o 3 tiveram um fraco desempenho, porque o 2 acertou 12
questdes, ou seja, teve 30% de aproveitamento. Fato que demonstra bastante
dificuldade que o voluntéario teve com os desafios do jogo, como se observa adiante:

Figura 49- Percentual de acertos e erros do Aluno 2

Percentual de acertos e erros do Aluno 2

" Erros: 70%

Acertos:30%

Fonte: dados da pesquisa

Por sua vez, o Aluno 3 acertou 14 questdes, isto €, teve 35% de acerto. Assim
sendo, a afirmacéo desse voluntario de que néo teve dificuldade de responder as
questdes do jogo ndo é confirmada quando, objetivamente, ela € comparada com o

seu gabarito. Assim sendo, observem-se os dados a seguir:
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Figura 50- Percentual de acertos e erros do Aluno 3

Percentual de acertos e erros do Aluno 3

Erros:65%

Acertos:35%

Fonte: dados da pesquisa

Concluindo, pois, esta analise, comprova-se que metade dos voluntarios teve
excelente desempenho no jogo e metade ndo. Com uma nota geral mediana revela-
se a dificuldade de alguns deles em atender ao que deles se espera no ato de
leitura; o que aponta para a necessidade de os professores, como orienta Xavier
(2008), deverem “estar em constante revisdo dos significados de sua pratica a fim de
reconfigura-la de acordo com as demandas do presente e necessidades futuras.”
Isso significa, portanto, que ao professor compete pbér em pratica uma
ressignificacdo das aulas de lingua, por meio de uma metodologia que contribua
significativamente para a formacao de leitores criticos e conscientes de seus direitos
e deveres na sociedade. A nota geral aponta que 0s voluntarios estdo em dois
extremos. O Aluno 1 e o Aluno 4 estédo bastante avancados e os outros dois estédo
muito aquém das habilidades que precisam ser demonstradas no nono ano do
Ensino Fundamental.

Quanto a questéo trés, observe-se o que se pdde coletar:

voceé avalia a experiéncia do lor as narrativas compactas

D) : s no game?
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Empolgados com o game, 100% dos voluntarios responderam que acharam
“6timo” ler as micronarrativas mediadas pelo smartphone. O que confirma a hipotese
desta pesquisa, segundo a qual os alunos seriam atraidos por uma aula de leitura
em que eles lessem mediados pelo aparelho tecnolégico.

Para alunos nascidos na era digital, ja era de se esperar uma resposta positiva
a essa questdo, pois como o aparelho tecnoldgico, em especial o smartphone,
tornou-se quase uma extenséo do corpo deles, obviamente, uma aula que utilize tal
aparelho serd bem mais atrativa. Ignorar a utilidade do aparelho para o processo
ensino-aprendizagem seria perder a oportunidade de atrai-los e, assim, conseguir
unir o objetivo escolar ao gosto do alunado. Uma vez que a escola possui o papel de
desenvolver a habilidade leitora dos estudantes, se perder a oportunidade de tentar
cumpri-lo, atrativamente, ela podera perpetuar o desinteresse deles e, assim, cada
vez mais, dificultara o seu trabalho.

Em relacdo a pergunta quatro, constata-se o seguinte:

M. O que voocd achou das histdrias narradas Nno game om formeato de
aplicativa?
Interossantos o desalfladorans
s Curiomas o comproesnsiveis
(4 Yy Comunna o normnain
[4 ) Dificein do ontondor @ curtas dormais
< ) Chatan © mom graga

Esta questédo requereu dos voluntarios a opinido sobre os textos selecionados
para o jogo. 50% deles consideraram as narrativas do game ‘“Interessantes e
desafiadoras” e 50% acharam-nas “Curiosas e compreensiveis”. Acharam as
narrativas “Interessantes e desafiadoras” o Aluno 1 e 2 e acharam-nas “Curiosas
e compreensiveis” 0s Alunos 3 e 4. Essa recepcao positiva dos voluntarios pelos
textos corrobora a posicdo apresentada nesta pesquisa, pois 0s textos foram
selecionados exatamente porque foram considerados desafiadores e, dai, com as
outras qualidades mencionadas.

Ao marcar essas duas opg¢les, os voluntarios revelaram que foram atraidos
pelos textos por sua capacidade de instigar o leitor. Fato que confirma as palavras de
autores como Antunes (2003), segundo as quais sO um trabalho com textos
auténticos e convidativos sera capaz de motivar os leitores. Assim sendo, 0s

voluntarios parecem deixar claro que, se quiser atrai-los para a atividade leitora, a
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escola precisa adotar uma pratica de leitura que contemple textos reais e
instigadores.

Como o género textual microconto possui um alto teor instigante, apesar de
ser uma narrativa curta, as narrativas selecionadas para 0 jogo proposto neste
trabalho parecem demonstrar as qualidades referidas pelos voluntarios. Em téo
minudscula extensdo, esse género conseguiu expressar 0 muito no pouco e, assim,
tornou-se uma peca interessante e desafiadora, como também curiosa e
compreensivel, como eles responderam.

Atente-se, agora, para a quinta questao:

5. Como vocé avalia sua aprendizagem depois de jogar o game em um
apli ivo educacional?
[{ tima (-pns'dl :;m:to)
Bom (aprendi algo
g ) chugqr (aprendi, mas néo sel exatamente o qué)

( ' yrendi nada)
7o g:::'cgg(do'npnndl o que sabia)

Consideraram “Bom” e, assim, disseram ter aprendido algo com o jogo, o
Aluno 1, 0 2 e 0 4. O Aluno 3, por outro lado, considerou “Otima” sua aprendizagem.
Dos dois voluntarios que nao tiveram bom desempenho no jogo como um todo, o
Aluno 2 revelou-se mais realista que o Aluno 3, pois tanto na questdo dois quanto
nesta ele foi mais razoavel; enquanto o Ultimo, nas duas questdes, esbanjou
otimismo, quando seu gabarito comprovou o contrario. De qualquer forma, a
resposta positiva dos quatro voluntarios confirma a utilidade da tecnologia em sala
de aula como recurso de ensino-aprendizagem e, assim, corrobora a hipétese deste
trabalho.

Com o uso de uma linguagem que ultrapassa o texto, as historias narradas no
game aproveitam-se dos elementos da realidade circundante para possibilitar ao
leitor o emergir dos conhecimentos prévios e chegar a novos saberes. Lé-las, entao,
€ desenvolver uma pratica social de leitura que abre caminho para a leitura de
mundo segundo a visao de Freire (2006), ja vista anteriormente neste trabalho. Por
isso, com elas pode-se aprender algo ou muita coisa, como o afirmaram os
voluntarios.

Observe-se, agora, a resposta dada a sexta e ultima questao:
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Trés voluntarios deram nota maxima ao game e um deu nota 9,0. As
justificativas dadas por cada um para as suas notas ocorreram como segue:
» Considere-se o que revelou o aluno 1 ao explicar por que atribuiu nota 9,0

ao jogo’:

Essa resposta do Aluno 1 chamou a atencdo para os graficos e para as

perguntas do game. Os gréficos a que ele se refere devem ser o design ou 0s tragos
do jogo e as perguntas sao as 40 questdes de compreensdo. Quanto ao design, foi
pretensdo atrair o aluno, também, pela estrutura visual do jogo. Adotando a
perspectiva de que 0s jogos educacionais precisam imitar oS jogos comerciais, Como
postula Souza e Caniello (2015)7?, Continho atrela a atividade de leitura a estrutura
de um game comercial e, assim, conseguiu agradar a esse e aos outros trés
voluntarios.

Quanto as questbes do game buscou-se explorar, como ja foi visto
anteriormente neste trabalho, aquelas cujo teor fosse 0 mais possivel desafiador,
isto €, foram questbes que buscaram instigar a inteligéncia do leitor e o estimular a
refletir criticamente sobre o0s textos. Questdes, assim, como se confirma pela
resposta do voluntario, sdo interessantes e revelam quanto o alunado esta desejoso
de ter uma escola comprometida com atividades instigantes.

71 A resposta do Aluno 1 foi esta: “9; pois tem graficos impecaveis; tem perguntas interessantes; mas
poderia ter uma musica ‘relaxante’ de fundo, porque ajuda nas respostas.”

72 Disponivel em:<http://www.revistas.usp.br/comueduc/article/view/90018/103977> Acesso em: 14
dez. 2016.
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As palavras desse voluntario, portanto, corroboram os dizeres de Antunes
(2003, p. 120), segundo os quais 0 que é prioritario na aula de leitura € o professor
possibilitar a criacdo de “oportunidades (oportunidades diarias) para o aluno
construir, analisar, discutir, levantar hipoteses, a partir da leitura de diferentes
géneros de textos — Unica instancia em que o aluno pode chegar a compreender
como, de fato, a lingua que ele fala funciona.” Destarte, levando o leitor a agir
criticamente sobre o texto, criam-se condigcbes de tornar a aula de leitura um
momento interessante, como o diz o aluno.

Nas palavras do voluntario, constata-se, ainda, a sua preocupacdo com a
presenca de inovagbes em sala de aula. Suas palavras revelam quanto os alunos
estdo interessados em aulas nas quais o docente explore multiplas linguagens e
diferentes semioses, ou seja, eles desejam uma aula que explore a multimodalidade.
N&o desperta mais tanto interesse aquela aula tradicional em que, mecanicamente,
explora-se apenas a linguagem verbal. Da mesma forma, diminuiu a importancia
daquele professor que age como um instrutor e transmissor de conhecimento. Os
alunos requerem uma escola em que eles se tornem agentes de sua propria
aprendizagem e ndo meros elementos passivos.

Pela atividade de leitura, segundo Antunes (2003, p. 70), “O leitor pode
incorporar novas ideias, novos conceitos, novos dados, novas e diferentes
informacBes acerca das coisas, das pessoas, dos acontecimentos, do mundo em
geral”’. Todavia, tudo isso sera mais bem aproveitado se os alunos forem expostos a
diferentes tipos de atividades e com diferentes linguagens e semioses. Uma vez que
um jogo mediado pelo celular pode permitir toda essa diversidade, torna-se um
atrativo para o alunado, como o exp6s o Aluno 1.

As palavras deste aluno, ainda, alinham-se as afirmacées de Xavier (2008)73,
para quem “As tecnologias esbanjam possibilidades de experiéncias estéticas
interessantes.” Como um computador de bolso ou de méo, conforme dizem alguns
dos especialistas referenciados neste trabalho, do smartphone também se pode

afirmar com Xavier (2008)’* que

73 Disponivel em: <https://www.ufpe.br/nehte/simposio2008/anais/Antonio-Carlos-Xavier.pdf> Acesso
em: 24 out. 2015.
74 ldem.
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A riqueza de cores, luz e sons propiciada por programas
computacionais sofisticados leva o usuario a viver sensacbes
inéditas seja pelo uso solitario dele com a maquina, seja pelo uso da
maquina para interagir com outras pessoas a distancia. A confluéncia
de linguagens verbais, visuais e auditivas na tela do computador
viabiliza a experimentacdo de imagens e efeitos estéticos
extraordinarios.

Essa multiplicidade de sensacdes e de efeitos possibilitada pelos diversos
tipos de computadores, ainda, segundo Xavier (2008)’° e, agora, corroborada pelo
Aluno 1, ndo pode ficar fora da sala de aula. O professor ndo pode ignorar as
vantagens propiciadas por esses aparelhos nem deve “furtar tais oportunidades aos
alunos desejosos por viver os impactos dessa confluéncia de signos.” (XAVIER,
2008). Dessa forma, os dizeres desse voluntario e dos especialistas mencionados
neste trabalho convergem para conclamar os professores a assumir uma postura
que traga para a sala de aula os recursos que aos alunos sao familiares.

Apesar de tudo isso, porém, e da alta nota dada ao game pelo Aluno 1, para
ele, houve uma falha no jogo. Segundo o voluntario, a atividade ficaria mais atrativa
se 0 game viesse acompanhado de um som musical e isso deve té-lo motivado a
nao lhe atribuir nota 10. Essa sugestdo aponta para a diversidade de semioses que
os alunos esperam entrar em sala de aula. Evidencia que quanto mais diversificada
for a proposta de estudo e 0s recursos que a acompanharem, mais podera atrair o
estudante.

» Observe-se, também, a justificativa dada pelo Aluno 2 o qual atribuiu nota 10

ao game:

6- De 0 a 10, que nota vocé daria ao Jogo7Por qué7(Justifi
; ""h‘; Jog q @ que sua nota em
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A resposta do Aluno 2 parece confirmar que por ser uma forma divertida, em
que o aluno age (“vao praticar”, nas palavras dele), ler mediado por um jogo sera

atrativo para desenvolver aprendizagem. Essa afirmacdo do voluntario confirma as

5 Idem.
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palavras de Xavier (2008)’, segundo as quais os jovens alunos “exigem direta ou
indiretamente uma escola mais interativa e adequada tecnologicamente as novas
necessidades sociais e cognitivas dos aprendizes.” Essa exigéncia cobra, assim,
uma postura do docente a qual ndo veja os alunos como meros objetos do ensino,
mas sim como sujeitos do seu préprio processo de aprendizagem.

As palavras do voluntério, portanto, fazem eco as palavras dos especialistas
em educacdo (como Lévy, Pereira, Xavier e outros), referidos neste trabalho, para
0S quais a escola atual precisa conduzir o aluno a pratica do aprender a aprender,
pois ndo ha mais estimulo para uma escola em que os alunos ficam o dia inteiro
sentados, apenas recebendo instru¢des desvinculadas das suas necessidades
diarias.

» Além dos dois voluntarios, veja-se, ainda, o que disse o Aluno 3 o qual,

também, atribuiu nota 10 ao game:

6- Do 0 a 10, que nota vocé daria ao jogo?Por qué?{Justi
e 0 llnhag) a q (Justifique sua nota em
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O Aluno 3 também afirmou que ler mediado por um jogo no smartphone é
divertido. Para ele, estudar assim gera uma “aprendizagem divertida e inovadora”
gue tende a melhorar o processo de ensino aprendizagem. Essas palavras do
voluntario, outrossim, reafirmam os dizeres dos especialistas referidos na
fundamentacé&o tedrica deste trabalho e, assim, revelam que a pratica inovadora do
uso das tecnologias em sala de aula atrai os alunos exatamente porque elas ja os
atraem fora da escola.

Uma vez que as tecnologias lhes sdo atrativas, os voluntarios sinalizam
desejar uma escola que usufrua dos aparelhos com os quais eles se identificam no
dia a dia. Desse modo, ler ganha um novo sentido e, prazerosamente, ocorre o

encontro do aluno com o objeto principal da aula de lingua portuguesa: o texto.

76 |dem.
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* Por fim, observe-se o Aluno 4 explicar por que também atribuiu nota 10 ao

game’’:

6-De O0a 10, :\ue nota vocéd daria so jogo?Por qué?(Justifique sua nota em
até trés linhas
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O Aluno 4 atribuiu nota méxima ao jogo porque o viu como um “incentivo pros
alunos”. Como um incentivo, o jogo é considerado “interessante” e, assim, podera
ser, também, um atrativo da sua atencdo ao conteudo das aulas. No entender deste
voluntario, portanto, a perspectiva de se usar 0S novos recursos, sobretudo, os
dispositivos tecnoldgicos, torna a aula menos cansativa e mais produtiva, uma vez
qgue podera fazer com que o alunado “preste atencao” a aula.

O voluntario afirma, pois, nas entrelinhas, que um dos motivos da
“desobediéncia” do alunado em sala de aula é a falta de motivagdo. Uma vez que a
tecnologia bem aplicada a servico da aprendizagem pode fazer os alunos
obedecerem, como diz ele, a auséncia dela ou o seu mau uso pode deixar a aula
cansativa, e, assim, torna-la momento para bagunca. Sem duvida, existem muitos
outros recursos importantes para uso educacional além das tecnologias digitais, mas
€ inegavel a atracdo que o0s alunos tém por esses dispositivos, como foi,
sobejamente, comprovado nesta pesquisa. E, assim sendo, faz-se necessario, como
chamou a atencdo o voluntario, torna-los, com urgéncia, aliados do processo
educacional.

Essa posicdo do voluntario, pois, corrobora a afirmagdo dos varios
especialistas aqui mencionados (Barbosa, Morrissey, Moura, Pereira, Silva, Xavier,
entre outros), os quais, unanimemente, defendem a leitura mediada por tecnologias

digitais.

77 A resposta do Aluno 4 foi esta: “10, porque € bom e da mais incentivo pros alunos. O jogo é
interessante. Pode incentivar muitos alunos. Fazer que obedegcam, prestem atencao e etc...”
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Algumas pesquisas ja foram empreendidas sobre a leitura do género textual
microconto mediada por aparelhos tecnolégicos e, por isso, diversas perspectivas
foram apresentadas. Todavia, este trabalho limitou-se ao recorte do processo de
leitura de microcontos mediada por aplicativo educacional instalado em smartphone
para estudantes matriculados no nono ano do Ensino Fundamental, pois desejava
realizar uma investigacdo que dialogasse diretamente ndo s6 com uma das
dificuldades de aprendizagem dos estudantes atuais como também com o
dispositivo tecnoldgico que mais os atrai atualmente.

Assumindo, pois, esta perspectiva, este trabalho empreendeu o objetivo geral
de analisar o interesse de alunos do nono ano do Ensino Fundamental da Rede
Publica pela leitura do género microconto, mediada por um aplicativo para
smartphone.

Uma vez que a leitura é um ato fundamental para o exercicio da cidadania e
despertar o interesse do aluno para esse ato é contribuir para a efetivacdo de seu
direito cidadao e — sobretudo, porque essa € das primeiras funcdes da escola — o
professor, principal mediador de leitura no ambito escolar, deve refletir sobre a
necessidade de partir das tecnologias a que os alunos nao s6 estdo expostos como
as utilizam intensamente no seu dia a dia.

O resultado desta pesquisa revelou que ler microconto parece interessante
aos alunos; ndo apenas porque a narratividade € uma condi¢do inerente ao ser
humano como também pela concisdo, elemento caracterizador desse género e
exigéncia dos estudantes atuais. Presente num aplicativo de game para smartphone
— objeto tecnoldgico mais estimado por eles atualmente’® — a leitura de microconto
parece ficar ainda mais atrativa. Assim sendo, uma aula de leitura que usa um texto
ultracurto mediado por um game para celular, conforme evidenciado nesta pesquisa,
pode tornar a aula de leitura muito mais prazerosa.

Por isso, aliando a forca da concisdo do microconto a atratividade do

smartphone, esta pesquisa prop0s uma atividade de leitura como sugestédo de

8 Segundo a Pesquisa Juventude Conectada 2, por exemplo, cujo resultado saiu em setembro de
2016, “O celular, que na primeira edicéo era apontado como o equipamento preferencial de acesso a
internet por 42% dos entrevistados, rouba definitivamente a cena e desponta como protagonista
isolado: em 2015, é o dispositivo mais usado por 85% dos jovens.” (VIVO, 2016, p. 41).
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trabalho em sala de aula de Lingua Portuguesa. Com essa proposta e,
reconhecendo que mais importante do que ensinar os alunos a decodificar um texto,
e formar leitores que gostem de ler e compreendam o0 que leem, esta pesquisa
propdés a criacdo de um aplicativo mobile de jogo para smartphone chamado
Continho. O game é constituido de dez microcontos os quais os alunos deveriam ler
e sobre cada um eles deveriam responder a quatro questdes elaboradas com base
na matriz de referéncia do SAEB e da Prova Brasil.

Produzido o jogo, foi executada a atividade e dessa execucao colheram-se
resultados analisados conforme a opcao metodoldgica da analise qualitativa. Para
fins didaticos, a andlise foi dividida em duas partes: na primeira, foram discutidos os
resultados verificando-se, a luz de um gabarito impresso, como a resolucao das
guestdes revelaram o nivel de leitura dos alunos; na segunda parte, foram
analisadas as respostas deles a luz de um questionario, também impresso, para
verificar qual a sua avaliacdo sobre a experiéncia de ler um microconto no
smartphone. O resultado obtido das analises, embora revele o interesse dos alunos
pelo uso do smartphone a servico da aprendizagem em sala de aula, também
constatou a perpetuacao de obstaculos na area de leitura.

O gabarito demonstrou que metade dos alunos ndo alcangcou um bom
desempenho, no entanto, a outra metade teve um excelente resultado, pois quase
acertou todas as questdes. Assim sendo, se de um lado, constata-se uma situacéo
guase desesperadora, por outro, revela-se um resultado bastante alentador.

O gabarito demonstrou, ainda, que os alunos com bom desempenho foram os
gue obtiveram maior quantidade de acerto nos descritores. Por outro lado, os alunos
com baixo desempenho quase nado acertaram o0 gabarito; e em nenhum dos
descritores eles chegaram a acertar mais questdes que o0s alunos mais bem-
sucedidos no jogo; fato esse que demonstra quao precaria estd a competéncia
leitora deles. Enquanto os alunos malsucedidos no jogo tiveram resultado téo
tragico, os outros dois acertaram totalmente grande parte dos descritores ou, no
minimo, quase acertaram a todos eles.

E certo que com apenas dois alunos fica impossivel generalizar que ha
problema de leitura em ambito escolar e, muito menos, em ambito nacional. Todavia,
uma vez que os dados das provas externas o constatam e, nesta pesquisa, dois dos

guatro alunos investigados obtiveram um resultado muito abaixo do esperado para o



173

nono ano do Ensino Fundamental, pode-se afirmar que os dados aqui apresentados
corroboram os problemas demonstrados pelas provas externas.

O questionario, por sua vez, constatou que a opinido dos alunos compactua
com os dizeres dos especialistas em educacdo, mencionados na fundamentacéo
tedrica, para quem a leitura mediada por dispositivos tecnologicos é fator de
atratividade. Os quatro alunos foram unanimes em conclamar uma escola que
utilizasse os recursos com o0s quais eles lidam prazerosamente no seu dia a dia.
Expuseram que para o uso desses recursos na educacao o professorado deveria
explorar o maximo possivel as funcionalidades de que os aparelhos dispdem. Assim
sendo, demonstraram que eles desejam uma aprendizagem multimodal e prazerosa.
Dessa forma, a pesquisa confirmou sua hipétese de que a leitura do género
microconto mediada por um game para smartphone pode ser um contributo para um
ensino prazeroso de leitura.

Uma vez que a pequenez e a forga impactante dos microcontos mediadas
pelos dispositivos digitais tornam-se pecas instigantes, a presenca deles em sala de
aula, como ja supunha esta pesquisa, atrai os alunos a aula. Apesar disso, porém, o
déficit na area de leitura ndo sera resolvido apenas pela insercdo de mais inovacdes
tecnoldgicas na escola. Varios fatores sdo a causa desse déficit e varias, outrossim,
podem ser as propostas de solucéo para o problema.

Os estudos sobre a leitura pelo display de um smartphone ainda é recente,
todavia, compreender que com esse tipo de leitura ndo ha perdas, mas apenas
mudancas, desafios a conquistar e mais prazer, € fundamental para a escola saber
lidar com ele. Aos colegas professores cabe a responsabilidade de propor outras
formas de tornar o ato de ler uma atividade prazerosa e mais desafiadora, usando
nao apenas 0s microcontos e/ou as tecnologias digitais, mas qualquer outro género
textual ou recurso que entender como atrativo do foco dos alunos, pois, somente 0s

atraindo é que se podera instiga-los a ler.
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