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Resumo

0 mercado de moda a cada estacao tem se estabelecido como referéncia no que
diz respeito ao consumo de produtos nos diversos segmentos existentes. Nos
Ultimos anos € comum a utilizacdo de cores e formas aplicadas as pecas de
vestuario infantil, aliando diversao ao ato de vestir. Ao explorar caracteristicas
sensoriais como aroma, texturas e imagens nas roupas, muitas confeccoes hoje se
utilizam de aplicacoes divertidas nas pecas, comparando-as diversas vezes a jogos

e brincadeiras presentes no universo infantil.

Esta pesquisa objetiva compreender como a crianca se relaciona com roupas que
tém elementos que atuam como brinquedo, observando nao s6 o usuario do
produto, mas propondo questionamentos a respeito do desenvolvimento infantil,
moda e consumo, focando a inter-relacao entre os tdépicos abordados e suas

influéncias durante a criacao de vestuario para criancas.

Por se tratar de um estudo de caso da grife Zig Zig Zaa, da malharia Malwee, aqui
foram observadas 17 pecas de diversas colecdes da grife destinadas a meninos e

meninas, além da realizacao de experiemento com 16 criancas do Ensino Infantil.

Palavras-chave: Design de Moda, Crianca, Linguagem Visual.



Abstract

The fashion market each season has been established as a reference with regard to
the comsumption of the various existing segments. In recents years it is common
the use of colors and shapes applied to children’s clothing, combining fun in the
act of dressing. By exploring the sensory characteristics such as aroma, texture and
images on clothing, many garments today are used for applications in the fun parts

and compare them several times to plays and games at the infant universe.

This research aims to understand how the child relates to clothes whose have
elements that acts as a toy, noting not only the user of the product, but proposing
questions about child development, fashion and comsumption, focusing on the
interrelationship beetwen the topics and its influences while the whole children

clothing creation process.

As it is a case based on the Zig Zig Zaa brand from Malwee Knitting, here were
found 17 pieces of various collections of the brand aimed at boys and girls, besides

conducting experiement with 16 children in the Children s Eduction.

Keywords: Fashion Design, Child, Visual Language.
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Introducao

A cada ano durante as semanas de moda no pais - a exemplo do Sao Paulo Fashion
Week, Fashion Rio e Recife Fashion - é possivel notar o constante investimento em
novidades e caracteristicas que aplicadas as roupas, agregam mais valor ao
produto. Além dos modelos diferentes a cada estacao, novos aviamentos,
acessorios e modelagens sao explorados procurando dar um novo significado ao
simples ato de cobrir o corpo. A utilizacao de modernas tecnologias torna possivel
também o uso de ferramentas diferentes e caracteristicas inovadoras ao vestuario.
Como exemplo de novidades desenvolvidas para valorizar o mercado da moda,
observa-se o desenvolvimento de tecidos inteligentes - que mantém a temperatura
do corpo mesmo com oscilacdes térmicas externas'-, de roupas que ja possuem
protecdo contra os raios solares através do proprio tecido’® e até as que auxiliam no
cuidado com a saude, informando quando o organismo necessita de agua’. O
publico infantil ndo fica de fora dos novos conceitos aplicados ao vestuario. A cada
estacao surgem estilos diferentes nas confeccoes juvenis, explorando cada vez
mais, outros artificios para inovar no desenvolvimento das colecoes. Hoje ja
existem tecidos impermeaveis que nao mancham, possibilitando maior liberdade
nas brincadeiras das criancas, tecidos praticos que nao amassam ou vestimentas
que aliam vestir a diversao. Aplicacoes externas, cores e cheiros sao utilizados nas
roupas infantis hoje, procurando atrair o publico, ao entrar no seu mundo de
diversao. Além disso, aplicacoes acessorias como chaveiros, aviamentos aparentes
e até estimulos sonoros aplicados ao vestuario infantil sdao utilizados hoje por

confeccoes como auxiliares no desenvolvimento infantil.

! http://www.inovacaotecnologica.com.br/noticias/noticia.php?artigo=010160041015)
2 hitp://www.uvline.com.br/uvline/Downloads/Releases/novidadeProtecaoSolar Textil.pdf
3 http://diario.iol.pt/tecnologia/tecido-suor-nutrientes-atletas-agua-tecnologia/9605 13-4069. html)
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A roupa além de possuir caracteristicas como conforto - térmico e de movimento -
e durabilidade, agora tende a estabelecer uma relacao de troca com o usuario.
Talvez pelo fato da crianca passar muito tempo em contato com o vestuario, ele
vem sendo abordado pelos designers de moda como um fio condutor de
informacoes, que pode ser explorado para transmiti-las da maneira mais produtiva.
A maxima de ‘aprender brincando’ pode ser o suporte para o desenvolvimento

dessas colecoes.

A tematica abordada nesta pesquisa caminha pela compreensao das caracteristicas
usadas hoje pelos designers de moda durante a criacdo do vestuario infantil,
passando pelo entendimento dos elementos que se fazem presentes nessas roupas e
finalmente na adaptacao de um instrumento de analise para ser aplicado a fim de
se observar as criancas quando entram em contato com as roupas que possuem a
presenca de apliques em sua confeccao. Dessa forma, abrange o vasto estudo ja
existente acerca do publico infantil e quais caminhos podem ser percorridos para
que se faca uma investigacao rica desse segmento no mercado.

Para isso, sera revisitada aqui a moda desde os tempos primitivos e a sua relacao
com o publico infantil, ao apontar o momento em que o vestuario produzido para
as criancas apresenta-se ainda igual ao dos adultos, chegando aos dias atuais, em
que existe uma preocupacédo por parte dos designers e estilistas * em desenvolver

produtos condizentes com as realidades dos usuarios.

* De acordo com Christo (2008, p.30), o designer de moda desenvolve atividades “preocupado com as questdes
objetivas do produto, ou seja, com questdes especificas do objeto, ignorando os contetidos subjetivos, ou as
questdes que dizem respeito ao sujeito, como gosto e os conteudos simbolicos. Por outro lado, esta relagdo nos
faria entender o estilista como um profissional criativo, livre para a conceituagcdo de um objeto e desvinculado as
questdes que envolvem o mercado, um sujeito livre para criar pecas tnicas”.
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Essa fatia do mercado, o publico infantil, representa hoje, juntamente com os
jovens, percentual importante da populacdo brasileira’. Dito isto, observamos o
poder da indlstria nacional ao produzir moda, muitas vezes ditando tendéncias
para o resto do mundo. Com essa consciéncia, o nosso Estado se consolida ano a
ano no setor de confeccOes, através da qualificacao profissional, refletindo em
pesquisas e observando seu potencial na industria. O Polo de Confeccao do Agreste
apresenta importante contribuicao na producao nacional hoje, com o setor de
malharia e jeans operando com numeros significativos no Estado. A relevancia
desta pesquisa reside em tentar identificar e compreender esses novos elementos
aplicados ao vestuario infantil, com a proposta de sugerir contribuicées acerca dos
estudos sobre a moda infantil, além de propor uma pesquisa que possa contribuir

com as atividades desenvolvidas hoje no Pélo de Confeccoes do Agreste.

O objetivo geral desta pesquisa € compreender como a crianca, durante uma fase
especifica no seu desenvolvimento, se relaciona com roupas que tém elementos

que atuam como brinquedo.

Para isso, o objeto de estudo sera a confeccao infantil Zig Zig Zaa. O projeto da
colecao compreende pecas denominadas, pelos criadores, como ideais e

educativas, a partir das aplicacées das roupas para cada idade a que se destina.

Alguns objetivos especificos foram estabelecidos como etapas para alcancar o

objetivo geral, sao eles:

> Segundo o Censo 2000, somente as criangas de 0 a 6 anos, que inclui a idade dos sujeitos dessa pesquisa,
representam 9,64% da populagdo total nacional. Outro recenseamento acontecera no pais em 2010, atualizando
esse numero.
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a) Analisar e identificar as aplicacoes presentes nas roupas infantis selecionadas;
b) Estabelecer categorias para as aplicacoes presentes na roupa;

c) Adaptar um instrumento de analise para observar as aplicacdes presentes nas
pecas infantis;

d) Observar a relacao que ocorre entre a crianca e as roupas que atuam como
brinquedo;

e) Analisar se as pecas da colecdo utilizam elementos compativeis com as

atividades desenvolvidas e compreendidas pelas criancas na faixa etaria analisada.

As questoes de pesquisa aqui propostas circundam o publico infantil e as atividades
que podem estar ligadas a confeccao de pecas capazes de lhe proporcionar algum
estimulo, além de apenas cobrir o corpo. Para tanto, trés questoes principais foram
investigadas:

- Por que estudar a moda infantil?

- Que elementos presentes as roupas infantis estimulam atividades além de cobrir o
corpo?

- Os elementos aplicados as roupas relacionam-se com as atividades propostas por

autores para estimular o desenvolvimento infantil?

Dessa forma, em parceria com os objetivos gerais e especificos, as questoes foram
também responsaveis pela observacao do problema aqui exposto. Durante a
pesquisa, a hipdtese de investigar se as aplicacoes sensoriais inseridas as roupas
infantis estimulavam a crianca com 3 anos de idade durante o seu desenvolvimento
foi a pergunta-chave para o andamento do trabalho. Todas as atividades aqui

propostas tinham como objetivo responder a essa pergunta inicial, observando para

15



isso, todas as etapas e questionamentos existentes durante o processo.

Alguns conteldos foram propostos no inicio das atividades com o objetivo de
favorecer um direcionamento da pesquisa. Para isso, as areas do conhecimento

relacionadas com a pesquisa foram apontadas, de maneira que se interligavam

entre si.
FrgLAprT wisual B saas FEpresenEac ey graficas
hbigiria m eyl ba
brrepurdn & o educacdo A p— do vestudeis isfantil
Indicac et por fakea wiiris & crlanes bl glamanLot 0o vWvlubrio

{tecidn, aviamantos,
Bringuaiis ; o FoDAs gue Em sle e madelsgem)

oo bringuedo

B LrianGa & & Lonsums
Hrgeeanmia @ wahilidade

& linglagem das Toujisa

Smrrrenlvimenta nfasil

faxey do devermiviments inderal
® o Feseriloy percepl tvgafalmbdlicon fars & Crianca
{lorma, et U, J0Im;, anEna)

A dissertacao apresenta-se dividida em trés partes distintas, porém interligadas: a
introducdo, o desenvolvimento e a conclusao. O desenvolvimento subdividiu-se
ainda em blocos relacionados a fundamentacao teérica e metodologia da pesquisa,

abordando as tematicas que auxiliaram o andamento da dissertacao.

O capitulo 1 tratou da fundamentacao teorica utilizada para embasamento dos
conteldos presentes na pesquisa. Para tanto, foi dividido em subcapitulos para
melhor organizacao dos pensamentos e tematicas propostos ao longo da analise. No

topico 1.1 foram observadas as definicdes referentes a moda, abordando questdes
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de sua historia, os elementos presentes nas roupas e identificacao dos valores

propostos pela moda, a partir das linguagens inseridas nas pecas.

O topico 1.2 se prop0os a apresentar os elementos da linguagem visual,
representados graficamente, como a forma, a cor, a textura e as suas transposicoes
para uso na moda. Para tanto, adaptacdes e novos usos foram observados para

facilitar o andamento do trabalho.

O todpico seguinte, o 1.3 abordou o desenvolvimento infantil e suas diversas fases,
com a proposta de conhecer o publico, suas preferéncias e limitacoes, favorecendo

uma analise mais direcionada a esse grupo.

O topico 1.4 observou duas realidades relacionadas com o publico infantil: a
relacdo entre o brinquedo e a crianca, ao visualizar que valores eram atribuidos ao
brinquedo ao relaciona-lo com a educacao e as indicacoes por faixa etarias,
apresentando critérios estabelecidos para o uso do brinquedo durante as varias

idades da crianca.
O topico 1.5 abordou a relacao existente entre a crianca e o consumo, ao observar
os valores sugeridos e compreendidos pelas criancas durante o processo de escolha

e compra de objetos para elas propostos.

O capitulo 2 descreveu a metodologia geral utilizada nessa pesquisa, apontando a

natureza da pesquisa, o estudo de caso a ser realizado, a amostragem e quais 0s
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instrumentos de coleta de dados seriam propostos para aplicacao, além de

apresentar as fases e como seria conduzido o tratamento dos dados.

Os capitulos 4, 5 e 6 apresentaram as amostras analisadas, além de conduzir os
resultados obtidos, discussdes e conclusdes apresentadas durante ao longo da

observacao dos materiais.

Por fim, foram apresentadas as conclusées finais de todos os resultados propostos

ao longo da pesquisa, a relevancia das analises aqui elaboradas, além das

consideracoes e indicacoes para possiveis estudos.
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1 Fundamentacao teodrica

1.1 Roupa infantil

Antes de dissertar sobre a histéria das roupas infantis, torna-se necessario definir
alguns termos que por terem usos tdo proximos - e muitas vezes aplicados
erroneamente - tornam sua conceituacdo confusa e em alguns casos controversa. E
necessario definir a ténue relacdo que trata a moda, o vestuario e a roupa, termos
que serao amplamente utilizados ao longo deste texto. Rocha (2007) postula que

nao existe uma conceituacao clara para os termos.

Para a autora, a moda sempre estd na moda, apenas o vestuario € que muda,
posiciona o usuario; a roupa apenas o apresenta. Ela estabelece ainda, embasada
em Hoeks e Post (2006), que enquanto a indUstria do vestuario ocupa-se em vender
produtos, a industria da moda vende significados. As duas tornam-se, assim,

responsaveis pela satisfacao dos desejos do usuario.

A autora ainda esclarece que as relacdes entre moda e vestuario interagem de
forma interdisciplinar com diversos campos como ciéncias sociais, psicologia,
design, marketing, comunicacao, entre outras, e reforca a importancia de estudar
os conceitos sob a o6tica de cada disciplina. Uma vez estabelecidas essas definicoes

€ possivel iniciar o estudo que sera apresentado em seguida.

1.1.1 Definicao e histoérico

Para entender o vestuario infantil, convém observar todo o caminho percorrido até
aqui, visando compreender as caracteristicas do segmento desde seu surgimento.
Desde os tempos biblicos, é possivel dizer que ha a preocupacao em esconder o
corpo nu com algum material, seja ele pele ou folhagens. Flugel (1966, p.12)
apresenta uma abordagem ainda atual relacionada ao aspecto emocional do usuario
com a roupa, descreve-a como a primeira impressao dos nossos semelhantes. Ela se

apresenta como segunda pele ha muito tempo. Segundo ele, as roupas tém trés
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funcdes basicas: enfeite, pudor e protecao. O enfeite valoriza o corpo, destacando
elementos da silhueta; o pudor estimula o contrario, cobrindo o corpo a fim de
escondé-lo e a protecao € a qualidade que tem a roupa de amparar o corpo das
variacoes climaticas. Nao existe unanimidade entre os estudiosos para definir qual
deles teve inicio primeiramente. Segundo Fligel (1966), uma minoria realca o
pudor como funcao primaria, citando o exemplo biblico da folha de parreira, como
uma maneira de evitar a exposicao dos Orgaos sexuais, mas existe uma grande
maioria dividida entre as duas outras funcées como sendo a mais importante ou
inicialmente estabelecida. Nesse estudo sera observada a relacao entre as trés
funcoes aplicadas ao vestuario, extraindo de cada uma a fatia de importancia mais

significativa na roupa.

Passando por diversas civilizacoes, o vestuario adquiriu caracteristicas proprias dos
povos em cada época em que era utilizado. Desde os povos primitivos, segundo
Braga (2004, p.18), varios elementos eram usados para confeccao das pecas. De
inicio, peles de animais serviam de matéria-prima para proteger o homem das
variacoes climaticas, visto que ele era nomade. Com o abandono da vida némade, o
homem mudou também suas necessidades primarias e modo de vida. Com isso,
outros materiais para composicao da vestimenta passaram a fazer parte de sua
rotina: um tecido inicialmente artesanal feito de linho vegetal deu origem as saias
que seriam posteriormente adornadas com conchas, sementes, garras e dentes de
animais. A tecelagem ja era dominada pelos povos mesopotamicos e, com isso, 0
algodao - usado inicialmente como acabamento das peles de animais vestidas no
corpo - passou a ser matéria-prima predominante na civilizacao (BRAGA, p. 20).
Pode ser datado dai o uso de materiais produzidos pelo homem para cobrir seu
corpo, seja protegendo ou enfeitando.
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No mercado de confeccoes, existem diversos publicos a serem atingidos
dependendo das suas caracteristicas especificas de necessidades e restricoes.
Dentre os segmentos que se fazem presentes, o publico masculino, feminino e
infantil sdao os trés grupos que apontam como os estruturais para criacao de
produtos e servicos. Durante muito tempo, as roupas confeccionadas para as
criancas seguiam o vestuario adulto. Para Goncalves & Beirao Filho (2007, p. 2),
nao existia uma producdo especifica para o publico menor, estabelecendo-se

apenas, uma reducao das proporcoes nas pecas.

Quanto ao vestuario, antes mesmo da construcao do mundo da
infancia, ja se constituia em agente de controle e disciplinamento,
porque submetia a crianca a roupas carregadas de simbolos, com a
mesma aparéncia da vestimenta de seus pais, forcando-a, portanto,
a permanecer comportada nos espacos que lhe eram destinados.

Entretanto, somente a partir do século XVIIl o vestuario infantil tornou-se mais
leve. Ainda segundo Goncalves & Beirao Filho (2007, p. 3), Jean Jacques Rousseau
com apoio de médicos, filésofos e educadores propos maior liberdade de
movimentos para as criancas, ao alterar tecidos, eliminar elementos
desconfortaveis e adotar cores mais leves no vestuario dos pequenos. Cardoso
(1998, p. 53) ratifica isso ao afirmar que somente com os primeiros sintomas que
resultariam na Revolucao Francesa, as criancas adquiriram liberdade de
movimentos no uso do vestuario. Para ele:

A medida que as criancas comecam a ser importantes e a ter
interesse para os pais, a roupa tornou-se simbolo de “status”
exterior, revolucionando o trajo infantil. De qualquer forma, o
processo é gradual, mas lento, coexistindo o novo estilo de roupa
com as miniaturas dos adultos. (...)

No século XVIII e XIX reconhece-se que a roupa dos adultos é pouco
confortavel e pratica para as criancas, comecando a desenvolver-se
roupa mais simples e confortavel (por exemplo, as calcas).

Com o desenvolvimento da medicina e da psicologia, descobriu-se
que o vestuario pode prejudicar o crescimento e desenvolvimento
natural das criancas. Neste sentido, a roupa de criancas deve ser
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mais leve, confortavel, pratica e permitir os movimentos, obrigando
alteracoes no estilo.

Pode-se dizer que este fato seria o ponto de partida para um novo olhar sobre a
maneira de vestir esse publico em especial. O conforto e a simplicidade eram
caracteristicas desse novo pensamento e, ao contrario das pesadas vestimentas
imitando os adultos, calcas curtas eram indicadas para os meninos e vestidos mais

leves e desprovidos de pesados aderecos vestiam as meninas.

No Brasil, essa adaptacao no vestuario sé aconteceu por volta de 1920. Até 13, a
indumentaria infantil caracterizava-se ainda pela semelhanca com a dos adultos
(figura 1 e 2), conforme afirma Goncalves & Beirao Filho (2007, p.5).

Até os anos 1920 as roupas infantis se assemelhavam as dos adultos.
Para as meninas, os vestidos ainda eram muito sofisticados, com
numerosos babados, até 1920. Apos essa data, se assemelhavam a
moda adulta um vestido reto com cintura notadamente baixa. Da
mesma forma, os meninos seguiam, em 1930, as influéncias
militares do pds-guerra.

Como na grande maioria dos acontecimentos, o Brasil recebe as influéncias com

algum retardo em oposicao a outros paises, principalmente os europeus, quase

sempre personagens dos fatos mais importantes da histéria das civilizacoes.

FIGURAS 1 e 2: Trajes infantis dos anos de 1920 (GONCALVES E FILHO, 2007, p. 5).
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Com a | Guerra Mundial, os trajes infantis foram repensados e sua configuracao foi
adaptada buscando uma maior liberdade para os usuarios. Segundo Cardoso (1998,
p. 53), muitos valores foram novamente colocados na balanca e as criancas
passaram a ter atencao diferenciada, quanto aos seus gostos, praticas e
necessidades de desenvolvimento. Isso refletiu diretamente na concepcao das
roupas, que além de representarem um novo olhar lancado pelos criadores no que
diz respeito a formulacao dos elementos do vestuario, agora também se pensava
nesse publico enquanto consumidor real das pecas, avaliando seus interesses e
procurando agrada-los na hora da compra. Fica aparente que se comecou ai a
pensar no individuo enquanto usuario, considerando suas necessidades fisicas,
fisiologicas e, porque nao, emocionais. O cotidiano das criancas certamente ficou

mais simples e as atividades realizadas de forma mais prazerosa.

A vestimenta de aparato - também conhecida como ‘roupas de domingo’
(GONCALVES & BEIRAO FILHO, 2007, p.7) - era usada pelas criancas durante o
periodo de pds-segunda guerra, representando status, considerando a melhoria na
qualidade de vida das classes menos abastadas, diretamente ligadas ao conforto.
Com a chegada dos anos 60, as roupas de aparato foram sendo substituidas mais
uma vez por roupas mais leves, resistentes e desprovidas de adornos. Goncalves &
Beirao Filho (2007, p.7) e Cardoso (1998, p.53) concordam ao citar como marco do
periodo pods-guerra o surgimento do jeans. A peca passou a ser usada nas
composicoes de meninas e meninos, reforcando o abandono das roupas formais
usadas pelos adultos e a constante adocao das vestimentas propostas para o publico

infantil com suas necessidades e limitacoes.
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Com toda essa evolucao e adaptacao das necessidades, a vestimenta infantil mudou
completamente sua apresentacao e funcao primaria - que a principio referia-se a
cobrir o corpo, seja como enfeite, pudor ou protecao. Hoje ela aparece diferente;
além de adapta-la ao publico-alvo, seus criadores apresentam sempre
caracteristicas que agregam mais valor ao produto, fazendo com que as criancas
sintam-se atraidas pelas diversas caracteristicas que o vestuario tem mostrado.
Dentre os diversos segmentos do vestuario, o infantil tem configurado uma
significativa fatia no mercado brasileiro. Nos ultimos 15 anos, o segmento pulou de
23% para 27%, ratificando que esse nicho de mercado tende a estimular cada vez
mais a producao nacional (FEGHALI, 2004, p.92). O segmento infanto-juvenil vem
sendo alvo de diversas empresas, recheado de inovacbes para atrair o publico,
garantir uma boa receptividade e com isso atingir a marca de até 900 milhdes de
pecas/ano (OLIVEIRA, 2004). Essas inovacoes representam formas, cores,
tecnologia e aplicacoes nas pecas que diferem do simples vestir dando uma nova

roupagem ao vestuario hoje.

1.1.2 Moda e Cultura

Ao observar os diversos segmentos presentes no mercado de moda, pode-se
questionar a relacao estabelecida entre seus consumidores e a vestimenta que ele
adota. Diversos autores abordam essa relacao como comportamental, como
caracteristica socio-cultural, e, outros vao ainda além, estabelecem conceitos que
levantam a possibilidade de que a moda define ou formula a personalidade das
pessoas, como postula Crane:

Nos séculos anteriores, as roupas constituiam o principal meio de
identificacdo do individuo no espaco publico. Na Europa e nos
Estados Unidos, de acordo com o periodo, varios aspectos da
identidade expressavam-se através do vestuario, entre eles a
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ocupacao, identidade regional, religiao e classe social. Certos itens
usados por todos, como chapéus, eram particularmente
importantes, emitindo sinais imediatos sobre o status social
atribuido pelo individuo ou almejado por ele. (CRANE, 2006, p. 21-
22).

Pode-se observar que questao da cultura influenciar na ‘leitura’ da roupa de um
individuo ou grupo nao é um dado recente. Desde os tempos mais antigos existia
uma classificacao, ainda que nao-formal, para estabelecer diferencas - a partir da
indumentaria usada - entre classes e grupos fechados. Braga (2004, p.20) aponta
ainda que, na Mesopotamia roupas suntuosas, utilizadas com diversos
complementos serviam de base para remeter prestigio ao individuo, diferenciando-
o dos demais. No Egito também era possivel notar essa distincdo entre os nobres e
os menos favorecidos, a partir da vestimenta usada, estabelecendo uma ou outra
classe. Ao longo de toda a histéria da humanidade é possivel constatar esse fato.
Na sociedade de 1750, por exemplo, as mulheres dos trabalhadores manuais da
Franca eram proibidas de vestirem-se como as esposas dos mestres de oficio,
outras nao podiam usar adornos pertencentes a outras classes (CIDREIRA, 2005,
P.101). Crane (2006, p.24) ratifica que em alguns paises existiam até leis
suntuarias - que pregavam a reducao de gastos excessivos dos individuos - que
definiam quais materiais e ornamentos poderiam ser utilizados pela populacao a
depender da classe social que ele ocupava. Para o autor, com o século XX a
indumentaria perdeu a importancia econdmica, com trajes disponiveis em todos os
precos, mas a questao simbdlica permaneceu e, os individuos ainda hoje sao
compreendidos também pelo que vestem. Para Eco (apud Cidreira, 2005, p.98), “a
roupa € comunicacao” e o sistema da moda apresenta ‘codigos do vestir’ (grifo do
autor) que, embora sem tanta forca ou atuando de maneira bastante volatil,

fazem-se presentes a cada momento.
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Cidreira (2005, p. 95), uma das referéncias em moda e cultura, observa a
vestimenta a luz dos conceitos de que quando o individuo veste-se “exerce um ato
de significacao”, e, com isso contrapoe Flugel (1966, p.12) ao estabelecer que a
funcao da roupa va além do ‘triangulo das motivacoes’ (grifo da autora): enfeite,
pudor e protecao. Cidreira ainda questiona as implicacées da moda/cultura na
atualidade, tratando o tema sob diversos pontos de vista, dentre eles as
interferéncias da moda na personalidade, sua relacdao com o consumo e seu viés

com a comunicacao.

Quando se trata do publico infantil, ainda é possivel observar essa relacao entre o
vestuario como simbolo de referéncia pessoal. Desde o fim da Segunda Guerra
Mundial - com o conhecido baby boom - o segmento mais jovem passou a ter um
tratamento diferenciado, com diversos produtos sendo desenvolvidos para atendé-
lo. O fendmeno foi resultado de uma explosao econdomica mundial durante esse
periodo (GUNTER & FURNHAM, 1998, p.13-14) e com isso, o consumo dessa fatia do
mercado estabeleceu-se de maneira mais significativa, quando a roupa passa a

representa-lo no meio ao qual esta inserido.

Para Cardoso (1998, p.23), a partir dos anos 80, tem-se dado uma atencao
redobrada a essa fatia do mercado, oferecendo mais opcoes de produtos
direcionados ao publico especifico considerando suas necessidades. Para o autor,
com o crescimento das criancas, elas passam de influenciadores a consumidores de
produtos. Gunter & Furnham (1998, p.25) reforcam o pensamento de Cardoso
(1998, p.23), ao apresentar que essa capacidade de compreender a escolha por

parte da crianca “é adquirida através de um processo de socializacao”. Para eles:
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Isto pode ser definido como o processo através do qual as criancas
adquirem as competéncias, o conhecimento e as atitudes
indispensaveis para funcionarem totalmente como consumidoras.
(...) Este processo é moldado por uma série de forcas socioculturais,
incluindo os pais, os colegas, a escola, as experiéncias de compra e
0s meios de comunicacao.

Com isso, é possivel observar a importancia que esses diversos fatores possuem
quando se trata da crianca como consumidora. Gunter & Furnham (1998) ainda
afirmam que estudos acerca do consumo infantil apontam preferéncias das criancas
na hora das compras. Para os autores, podem-se dividir essas escolhas em dois
grandes grupos: os alimentares - as criancas optam por frutas, bebidas doces e
cereais ao definir a compra - e os nao-alimentares - em que brinquedos e roupas
sao itens preferenciais do publico infantil. Hoje ainda é possivel observar essas
preferéncias presentes no cotidiano da crianca enquanto consumidora. Em se
tratando de vestuario, além da configuracao da propria roupa, hoje existe um
grande aparato ancorado na comunicacao (publicitaria ou jornalistica, por

exemplo) que existe para reforcar e agregar ainda mais valor a indumentaria.

Segundo Frederico (2008, p.6), alguns aspectos sao responsaveis pela influéncia na
decisao de produtos pelas criancas, pois revelam as necessidades e/ou preferéncias
do consumidor e sao responsaveis por agregar mais valor ao bem, tornando-o
desejavel ou necessario. Cobra (2007, p.102) aponta que os mercados necessitam
ser segmentados porque os consumidores sao diferentes e, para atingir de maneira
mais objetiva cada publico, é necessario que se conheca “gostos, interesses,
desejos e preferéncias pessoais, em suas necessidades fisicas, emocionais e
psicoldgicas”. Ao entender as criancas como um publico possuidor de
caracteristicas proprias, Senguder (apud Frederico, 2008, p.4) aponta a existéncia

de lacunas que configuram as preferéncias dos segmentos, entre eles o infantil.
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Para o autor, bases fisicas e emocionais sao utilizadas durante o processo de
configuracdo de um produto ou servico. Para isso, critérios sao adotados para

atingir cada segmento, observando essas bases que compde cada publico:

Bases fisicas para a segmentacgao:

Bases comportamentais para a
segmentacao:

Geografica: Psicogréfica:

* Regiao * Personalidade

+ Pais * Estilo de vida

+ Cidade + Sentimentos

+ Estado + Atitudes

Demogréfica: * Motivacgbes psicoldgicas
* |dade Ocasiao de uso do produto:
* Género » Uso frequente

» Educacao * Uso eventual

* Raca * Nao usuario

» Classe social
Sécio-econdmica:
» Ocupagédo

Beneficios:
* Funcionais
* Emocionais

* Renda
* Nivel de educacao

Tabela 1. Bases para segmentacao do mercado (Fonte: Frederico, 2008, p.5).

A partir dessas caracteristicas, podem-se observar elementos proprios do publico-
alvo, entendendo preferéncias e necessidades por determinado produto ou servico
(FREDERICO, 2008, p.6). Dentre os segmentos existentes na indUstria do vestuario,
essas varias caracteristicas estao relacionadas a melhor aceitacao do produto no
mercado. Para atingir o setor infantil, é preciso que se tenha uma compreensao
mais aprofundada do publico acerca do que ele percebe ou deseja, colocando na
mesa também questdes referentes as varias fases do crescimento infantil e com
isso, abandonar a pratica de criar empiricamente, compreendendo o grau de
importancia das informacoes durante essas varias fases (SILVA, 2004, p.1). Dessa
forma, € possivel revelar forcas e fraquezas do mercado no qual esta inserido e

desenvolver alternativas validas para um melhor posicionamento no mercado
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considerando afinidades que farao produtos e servicos bem aceitos pelo publico a

que se destinam.

1.1.3 A linguagem das roupas

Como visto até agora, a roupa tem outras funcoes além do simples vestir. Desde os
tempos antigos, cobrir o corpo esta recheado de significados inscritos na
indumentaria usada, marcado na personalidade de quem a usa, refletindo aos
demais uma série de caracteristicas passiveis de interpretacao. Seja a partir de um
estilo, uma cor ou uma forma, a vestimenta carrega em si elementos que
representam o usuario perante o grupo ao qual faz parte. Catoira (2006, p.62)
postula que “como no discurso falado, cada individuo tem seu préprio estoque de
palavras e emprega variacoes de tons e significados”. A partir de seus elementos, a
roupa pode indicar sexo, idade, raca, religiao, além de outros como revolta,
status, profissao, origem do usuario, possuindo dessa forma, uma leitura individual
ou coletiva a partir dos valores nela inscritos. Para Mesquita (2004, p.76) o corpo
pode ser suporte de inUmeros discursos, reafirmando a questdao da moda como
linguagem. E ainda ressalta a necessidade do consumidor de identificar seu estilo a
partir do que veste, fazendo-se entender por sua aparéncia, Mesquita argumenta

que:

No contemporaneo, a moda estimula sua funcdao ligada a
comunicacao e linguagem, assim como suas intersecdes com estilos
de vida. Seria pertinente imaginar que, uma grande maioria de
pessoas esta tdo interessada em moda, exatamente por querer
aprender essa ‘lingua’, desejar se comunicar por meio das roupas e
usa-las ‘a seu favor’.

(MESQUITA, 2004, p.76)

Com isso, observa-se a partir de Cidreira (2005), a existéncia de um movimento

entre o individual e o coletivo, configurando o modo de vestir do individuo que
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reflete a sua imagem perante uma comunidade ou um grupo, mesmo que essa
escolha tenha sido a principio de outro. Concordando com os autores supracitados,
Cardoso (1998, p.55), aponta a presenca de um “codigo do vestuario” e que
partindo dele torna-se possivel identificar as pessoas com um estilo de vida,
profissao ou classe social. Em todas as falas, entende-se que o usuario carrega na
roupa elementos que transparecem algum conteldo, por mais sutil que seja.
Dentre os diversos valores propostos pela roupa, a identificacao de cada um e sua
relacdo com o usuario sao essenciais para que a comunicacao entre eles - e entre o

individuo e o mundo que o cerca - seja estabelecida (figuras 3 e 4).

Figuras 3 e 4: Crianca socialite e estilo festa. Capturadas em http://thepreppyprincess.
files.wordpress.com/2008/12/katie-holmes-30th-birthday-girl13.jpg[14/05/09] e http://
www.blacktie.com.br/kids/imagens/max/4087_4073.jpg [14/05/09].

Ao se tratar do vestuario, deve-se observa-lo também como produto de design,
considerando as caracteristicas proprias inerentes ao objeto, inserindo-o junto ao
seu publico. Ao observar a roupa enquanto enfeite, pudor ou protecao visualiza-se

em cada uma dessas funcoes elementos proprios, capazes de satisfazer
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determinados grupos, mediante suas necessidades. E o que aponta Biirdek (2001,
p.54) ao tratar os objetos de design como possuidores de funcoes que possibilitam
seu uso e satisfazem determinadas necessidades junto ao seu publico. Dessa forma,
cada artefato possui uma funcao - ou varias delas - para ser Gtil. Biirdek (2001) fala
de funcoes praticas (as funcoes fisiologicas do uso, que atendem as necessidades
fisicas do usuario, preenchendo “as condicées fundamentais para a sobrevivéncia
do homem?”), estéticas (que sao adequadas as necessidades perceptivas do homem,
diferenciando-os no mercado) e simbdlicas (deriva das funcdes estéticas e se
destaca a partir de caracteristicas estéticas como cor, forma, acabamento). Com o
conhecimento dessas funcdes durante o processo de criacao de objetos, o designer,
a partir de uma metodologia prépria para desenvolvimento de cada produto, é
capaz de projetar artefatos para atender as mais diversas necessidades. Para Mario
de Araljo e Ernesto Melo e Castro (apud Cardoso, 1998, p.55), o vestuario
apresenta uma funcao tripla (figuras 5, 6 e 7):

1- fungdo pragmatica (o vestuario € um revestimento do corpo que
serve para proteger das condicdes ambientais (frio, calor, vento,
neve, chuva) - para além disso a roupa podera ser utilizada em
funcao de determinado tipo de utilizacao: roupa de trabalho, roupa
de desporto e roupa aeroespacial);

2- fungdo estética (o vestuario serve para embelezar e de adorno,
conjugando a satisfacao dos seus gostos individuais com os gostos
coletivos: psico-estética e socio-estética);

3- fungao representativa (o vestuario funciona como representacao

social do individuo, como distintivo de classe social, profissdao ou
situacao economica).
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Figura 5: Funcdo pragmatica, capturado em http://www.chinchila.com.br/images/
Coelho/ArtPeles/Bolero004-infantil1%20B.jpg [14/05/09], figura 6: funcao estética,
capturado em http://www.blacktie.com.br/kids/imagens/max/4067 4061.jpg [14/05/09] e
figura 7: funcao representativa, capturado em http://maniadehistoria.files.wordpress.com/
2009/03/indios.jpg?w=510&h=408 [14/05/09].

E conveniente observar aqui que uma funcdo ndo anula a outra, podendo a roupa
apresentar duas ou até as trés delas na sua formatacdo. Ao entender essas funcoes
como partes essenciais do vestuario, cabe observar as caracteristicas proprias da
roupa e suas funcdes junto ao usuario, para assim identificar os elementos e co-
relacionar com suas causas de uso. Oliveira (2007, p. 34) considera o traje um
discurso capaz de ser lido, comparando-se a linguagem verbal. Da mesma forma
que Dondis (1991, p. 228) estabelece uma analogia entre as duas formas de
linguagem - a verbal e a visual -, Oliveira aponta as possibilidades de compreender
a moda a partir de cada “silaba por ela escrita”. Assim como existem letras,
palavras, frases e uma gramatica estabelecendo normas e funcdes na linguagem
verbal, os elementos visuais inscritos na moda sao responsaveis por estabelecer o
envio de informacgdes para o usuario ou “leitor” da indumentaria. Tecidos, cores,
formas, costuras e acabamentos sao as ferramentas da moda para esbocar suas

indicacdes de uso, Oliveira argumenta que:
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Nessas combinacdes, encontramos simetrias e assimetrias, contras-
tes e repeticdes, unidade, descontinuidade, ambigiliidades, equili-
brio, harmonia, enfim, os mais diversos modos de organizar os ele-
mentos no discurso da roupa que se cria ou que se veste. Uma se-
qiiéncia de botoes, pela repeticao de um mesmo elemento, geral-
mente redondo, gera determinado ritmo. (OLIVEIRA, 2007, p.34).

Esses elementos se mostram cada dia mais presente nas roupas, fazendo com que
os grupos especificos de usuarios para as quais foram desenvolvidas “leiam” essas
mensagens e usufruam do produto. Com as roupas infantis nao é diferente. Formas,
elementos, cores e discursos proprios sao cada vez mais aplicados ao vestuario
procurando interagir mais com o usuario. Segundo Chen (apud Frederico 2008, p.7),
desde menores, as criancas realizam suas escolhas tomando como base quatro
aspectos de influéncia: pais, propaganda, aceitacao em um grupo ao qual fazem
parte (em sua maioria, amigos) e expressao de sua individualidade. Embora os pais
tenham o poder de decisao final durante as compras, esse grupo busca a partir dos
objetos que consome evidenciar um gosto pessoal, muitas vezes explicitando uma
preferéncia por marcas e modelos. Com isso, torna-se possivel compreender que o
publico infantil, embora nao tenha totalmente poder no processo decisorio de
compra, desponta como um usuario consciente, leitor das caracteristicas
explicitadas nas pecas do vestuario e como isso, receptor das informacoes nelas

contidas.

1.1.4 Elementos do vestuario

A compreensao do vestuario engloba nao sé a forma final que esta sendo
apresentada, mas uma série de componentes que configuram esse objeto. Qualquer
elemento que seja aplicado ao vestuario tem um objetivo definido e cada um deles
€ apresentado de uma maneira, possuindo a sua importancia, tanto na

representacao da indumentaria como na funcao que ele desempenha. Oliveira
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(2007, p.35) aponta que “nada em um texto de moda € imune a producao de

sentidos”.

Os elementos presentes no vestuario podem servir para diferentes funcées, como
adorno, acabamento, identificacdo do usuario, estilo da peca, conforto, entre
outros. Alguns elementos nos sao familiares e, a partir de Treptow (2005, p. 115),

podem ser esclarecidos a seguir:

» Tecido

Entende-se que a funcao principal do tecido € servir de matéria-prima para o
designer de moda. Este é seu principal uso, mas além dele, algumas caracteristicas
precisam ser observadas para conhecer o suporte em sua totalidade. Entender suas
caracteristicas, classificacdo e propriedades sdao essenciais para utiliza-lo de
maneira mais apropriada em qualquer que seja a peca. O tecido possui fios
entrelacados que configuram sua textura, maciez e apresentacao. As fibras podem

ser:

1. Naturais - oriundas do reino animal (pélo, la, seda etc), vegetal

(celulose) ou mineral (amianto);

2. Artificiais - apesar de utilizar matérias-primas naturais, passam por

processos quimicos e fisicos para adquirirem caracteristicas téxteis;

3. Sintéticas - sao derivadas de reacdes quimicas com macromoléculas, a

exemplo do poliéster, oriundo do petroleo;

4. Nao-Sintéticas - sao originadas a partir de filmes sintéticos, como

laminados metalicos.
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O tecido pode ser plano, malha circular, malha retilinea, renda, fita e tecido nao-
urdido. O que define um tipo de tecido € a forma que seus fios sao entrelacados,
resultando no caimento ou maleabilidade. Esse entrelacamento é feito
alternadamente entre a trama e o urdume (conjunto de fios montados de maneira

perpendicular a trama) e define a aparéncia do tecido (figura 8).

Tipos de ligamentos do tecido plano

Tafeta

Figura 8: Entrelacamento de trama e urdume (TREPTOW, 2005, P. 118).

Além da diversidade de tecidos encontrados a partir de suas caracteristicas fisicas,
existem também os que possuem funcoes diferentes de servir unicamente como
suporte de confeccoes. Os tecidos conhecidos como inteligentes apresentam-se
hoje como um diferencial no atual mercado competitivo. Tecidos com protecao
solar, outros que possuem sensores capazes de emitir informacdes a respeito do
usuario ou se adaptam as variacbes de temperatura fazem com que empresas
desenvolvam pecas cada vez mais focadas para resolver problemas do seu usuario.
Inimeras sao as funcdes que os novos tecidos possuem hoje e dentre essa
diversidade existente no mercado, cabe ao designer escolher o que mais se adeque

ao seu publico ou vestuario.

e Aviamentos
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Além dos tecidos, alguns elementos sao utilizados durante a confeccao do vestuario

e podem ser definidos por sua funcao ou visibilidade na peca (figura 9).

Fungao Visibilidade

Componente

Aviamento utilizado
na composicao da
peca, sem o qual ela
nao pode existir.

Decorativo

Aviamento utilizado
apenas como adorno,
mas sem caracte-
ristica funcional.

Aparente

Aviamentos que sao
visiveis ap6s a peca
confeccionada.

Néo-aparente

Aviamentos que
ficam no interior da
peca.

Ex: botdes, ziper, Ex: entretelas e
Ex: linhas, ziperes, Ex:franjas, patches bordados, etiquetas elastico.
botoes funcionais, (aplicacoes borda- de tamanho ou
etiquetas de com- das), etiquetas composicao.
posicao, de tamanho, decorativas, puxa-
de CNPJ, de instru- dores de ziperes

¢Oes de conservacao.

decorativos.

Figura 9: Classificacao dos aviamentos (TREPTOW, 2005, p.130).

Puls (2003, p. 9) define aviamentos como “aparelhos ou materiais necessarios a
execucao ou a conclusao de uma peca de roupa”. A autora estabelece, em
concordancia com Treptow (2005), a existéncia de aviamentos decorativos ou
complementares para a execucao da peca. Puls (2003, p.9) exemplifica como
aviamento decorativo as fitas de bordado inglés, ilhoses, lantejoulas, fivelas, fitas,
tules rendas etc. Os aviamentos definidos como complementares seriam colchetes,

botdes, elasticos, ombreiras, ziper, linhas de costuras e entretelas.

Para Vieira (2007), os acabamentos ndao primam unicamente pela aparéncia. O
conforto oferecido pelo produto deve ser a preocupacao principal durante a
confeccao da peca. Os aviamentos sao estabelecidos pelo designer a cada colecao,
guiados pela necessidade na peca ou pelas tendéncias de mercado, a depender da

sua funcao.

O setor de aviamentos, conforme Bourroul (2007, p.3), “movimenta de RS 500 a
600 milhdées por ano, no Brasil, entre aviamentos em geral para diversas areas”.
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Neste nimero estao incluidos pecas que apresentam diferenciais e vendem mais do
que apenas assinar a marca da empresa, como tags e etiquetas com fragrancias
proprias ou etiquetas que deixam de ser um mero assessorio e dao identidade as
roupas, revestindo-as de qualidade, a exemplo de tags de grandes marcas nacionais

como a Carmim (Figura 10).

TH Ay
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Figura 10. Exemplo de aviamentos. Tags, strass, botdes e etiquetas. Capturado em
http://images.quebarato.com.br/photos/big/8/1/2A5B81_1.jpg [14/05/09]

* Modelagem

Outro aspecto que pode ser responsavel pela leitura da peca e pelo conforto que
ela proporciona ao usuario € a modelagem. Uma série de etapas configura o
produto fazendo com que ele seja “bem projetado ultrapassando o limite do desejo
e atendendo também necessidades de conforto, durabilidade e funcionalidade.
(SOUZA, 2008, p.2)”, como é o caso da modelagem. Ao passo que projeta uma
peca, o designer de moda deve considerar a série de atributos inerentes ao produto
capazes de enriquecé-lo qualitativamente. A modelagem é responsavel por dar vida

ao desenho no papel ou tela do computador, transformando o tecido em elemento
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tridimensional, adaptado ao corpo do usuario. Ela é responsavel para que a roupa
fique confortavel e funcional. Segundo Souza (2008, p.3):

A modelagem tem como objetivo, adaptar a colecdo a producao,
através do desenvolvimento dos moldes, baseando-se o design do
modelo, numa base de dados de moldes basicos, componentes
normalizados e familias ou blocos de moldes.

Para tanto, é essencial que durante o processo de modelagem, sejam consideradas
as caracteristicas especificas dos usuarios femininos, masculinos e infantis. Dessa
forma, os elementos de cada publico serao absorvidos para que o resultado se

adeqiie as suas reais necessidades.

Existem dois tipos de modelagem: “moulage” e modelagem plana.

Na moulage - do francés “forma” - o manequim serve de base para que a
modelagem seja desenvolvida no préprio corpo a partir do seu revestimento com o
proprio tecido (figura 11) e, com isso, seja possivel ter um resultado mais preciso
de altura, largura e profundidade, atingindo qualidade e alto grau de caimento

(SOUZA, 2008, p. 3). Treptow esclarece que:

A “moulage” é o método caracteristico da alta-costura, mas vem
sendo empregada no desenvolvimento de pecas para confeccao
industrial, pelo uso de manequins de prova (manequim de alfaiate)
confeccionados em medidas padronizadas. Sobre o manequim é
ajustado o “toile” de maneira a obter o caimento indicado no
desenho de moda ou desenho técnico. (TREPTOW, 2005, P.154).

As formas do corpo tém melhor apreensao a partir dessa modelagem, em que o
volume implica em uma peca-chave para o desenvolvimento do processo. Para
Anicet (2007), existem duas vantagens basicas em se modelar utilizando a moulage.
A primeira é que se pode entender o comportamento do tecido no corpo, como
uma escultura, apropriando-se do volume para abrilhantar o resultado do processo.

A segunda vantagem é “de ordem técnica. Uma vez que o molde pode ser extraido
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do contato direto do tecido sobre o corpo”, favorecendo uma modelagem mais

precisa.

Ambos os autores configuram a moulage como um processo de modelagem rico,
possibilitando resultados interessantes no que diz respeito ao caimento e qualidade

final.

Figura 11. Exemplo de roupa confeccionada a partir do método moulage. Capturada em <
http://www.anpedesign.org.br/artigos/pdf/A%20moulage%20como%20ferramenta%20de%20pesquisa
%20em%20design%20de%20vestuar%85.pdf> [14/05/09]

A modelagem plana (figura 12) apresenta os modelos tracados no papel, a partir de
medidas pré-definidas do corpo humano estabelecidas através de tabelas. Para
Treptow (2005, p.154-155), “as tabelas servem como referéncia para a construcao
de bases de modelagem, reproduzindo em duas dimensdes as curvas do corpo
humano”. No Brasil, existem calculos especificos para as caracteristicas fisicas da
populacao e sao essenciais para que se desenvolvam pecas adequadas para cada
grupo de usuarios. Nessa forma de desenho bidimensional, Souza (2008, p.2) atenta
para a presenca de instrumentos e materiais para modelar, a partir de diagramas

que tomam forma ao respeitar a tabela de medida feminina, masculina e infantil.
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Ainda segundo a autora, “nesse tipo de modelagem, as tabelas podem sofrer
variacoes de acordo com o tipo de tecido que se vai trabalhar”. A depender das
configuracoes especificas de cada suporte, caracteristicas como elasticidade, por

exemplo, devem ser consideradas, evitando um resultado diferente do esperado.

Além do desenho técnico, a modelagem plana também pode ser desenvolvida
através do sistema CAD (computer aided design)/CAM (computer aided
manufacturing) (figura 13). Segundo Souza (2008, p. 4), a modelagem plana
informatizada “(...) possibilita desenhar, modelar, graduar, encaixar e riscar,
rapidamente e com precisao, aumentando significativamente a produtividade dos
modelistas”. Hoje uma técnica completa a outra e isso implica em executar uma

série de atividades buscando o melhor resultado do produto, refletindo em

beneficios para a empresa e para o usuario.

Figura 12: Modelagem plana para sutia, capturada em http://bp1.blogger.com/_KGz0oxwD40c/
R3JIEG7Vugl/AAAAAAAABOC/tqUAK_nuyP0/s1600-h/Modelagem+do+suti%C3%A3.jpg [14/05/09] e
figura 13: Modelagem Plana Informatizada utilizando o sistema CAD/CAM, capturada em
www.audaces.com/novo/imagens/produtos/encaixe3.jpg [06/07/09]

A respeito da modelagem infantil, Barbosa R. (2008, p.8) aponta que:
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A modelagem surge assim como um elemento de suma importancia
na producao do vestuario na medida em que esta tende a adaptar a
roupa ao corpo que a veste. Nesse sentido, faz-se necessario
quanto ao vestuario infantil, que a modelagem seja elaborada de
forma a proporcionar conforto e liberdade de movimentos as
criancas. As roupas infantis devem estar de acordo com o
desenvolvimento fisico, personalidade e atividades praticadas pelos
infantes. Roupas apropriadas contribuem para a formacao do seu
carater e encorajam seu acesso a responsabilidade e cooperacao. O
design da roupa infantil requer conforto tanto na modelagem como
nos tecidos utilizados.

Para tanto, as caracteristicas de cada publico sdao essenciais para que se
configurem pecas ideais e, com isso, os produtos de design serao compreendidos
em sua plenitude, englobando aspectos estéticos, qualidade, conforto e adequacao

ergonomica, como sera visto no capitulo seguinte.

Como observado, além de meros elementos compositivos do vestuario, os itens
vistos aqui sao responsaveis pela emissao de informacoes de cada peca, podendo
definir o uso, indicacao e melhor resultado na relacao roupa/usuario. Tais
elementos sao utilizados nas roupas para qualquer que seja o segmento e
compreender a importancia deles durante o processo de producao transforma-se
em operacao essencial para desenvolver um produto mais adequado para cada

publico, considerando as necessidades especificas do usuario.

1.1.5 Ergonomia e usabilidade no vestuario infantil

Diversas funcdes sao atribuidas ao produto de design durante a sua concepgao.
Além das caracteristicas vistas anteriormente por Cardoso (1998), a ergonomia
apresenta-se como uma importante contribuicao na pratica de confeccao de
produtos de design. Segundo Munari (1998), a ergonomia se utiliza de conhecimen-

tos que englobam a fisiologia e atividade humanas. Para Moraes & Mont’alvao
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(1998), “a ergonomia tem como centro focal de seus levantamentos, analises,
pareceres, diagnosticos, recomendacodes, proposicoes e avaliacoes, o homem como
ser integral”. Com isso, observa-se que para a Ergonomia, todas as atividades
desenvolvidas pelo homem, precisam ser elaboradas considerando-o como portador
de necessidades que merecem ser atendidas. A relacao do usuario entre a maquina
e o ambiente em que vive deve ser considerada a fim de minimizar possiveis

limitacdes existentes durante o uso do produto.

Segundo Montemezzo & Santos (2004, p.1), “pode-se perceber em certos produtos,
o privilégio da funcao estética em detrimento de fatores importantes como
seguranca, eficiéncia, durabilidade e facilidade de uso”, descartando o interesse
em produzir um produto que nao atenda as necessidades fisicas e fisioldgicas do
usuario. Para ela, o ritmo acelerado do homem hoje nao descarta o apelo estético
do produto, e sim, necessita de objetos que oferecam relacdoes de conforto e
funcionalidade, tornando-os muitas vezes mais interativos por atenderem a mais
necessidades do usuario. A crescente competitividade no mercado de design hoje
tem feito com que os projetos cada dia mais representem o publico a que se
destinam, e o tornam, muitas vezes, personalizados para determinado grupo de
usuarios. Em se tratando de produtos de design de moda as preocupacdes giram em
torno do usuario, principalmente porque as caracteristicas de modelagem, tamanho
e proporcao delimitam seu uso, seja quanto a funcionalidade da peca ou conforto
que ela proporciona. Cardoso (1998) postula que ja a partir da segunda metade do
século XIX, as roupas infantis passaram a ter caracteristicas mais leves que as dos
adultos, mostrando-se divertidas, praticas, confortaveis e faceis de vestir. Devido

as praticas diarias de brincadeiras e atividades diversas das criancas, a questao
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ergonomica deve estar diretamente relacionada com o seu vestuario, como conclui
Cardoso (1998) em sua pesquisa acerca do publico infantil. Para ele o valor
funcional, com efeito utilitario deve aparecer nas roupas infantis de forma
inequivoca, a partir da preferéncia por parte das criancas por roupas faceis de
vestir e de usar, importando-se primeiramente por pecas que nao apertem. Como
também aborda Martins:

Hoje, as roupas devem ser confortaveis, permitindo todos os
movimentos. Nao devem ser apertadas, pois podem prejudicar a
circulacdo e a funcao respiratéria. Devem oferecer protecao ao
corpo e serem resistentes ao desgaste fisico, cortes e abrasao
(MARTINS, 2006, p.2).

Para a autora, a auséncia de um padrao referente a cada um dos segmentos do
mercado, reflete constantemente problemas relacionados as questoes de
usabilidade e conforto do usuario, o que pode ser evitado a partir da busca de
adequacao da roupa a forma corpérea e faixa etaria do usuario. Com esse
pensamento, Martins esclarece ainda que:
A aplicacao desses principios pode evitar, por exemplo, discrepancia
entre o desenvolvimento do produto e a vestibilidade das pecas

confeccionadas, inadequacdes de formas e materiais, cerceamento
da mobilidade requerida pela roupa (MARTINS, op. cit, p.3).

Um problema observado por Martins (2006b, p.3) é a auséncia da fase de testes por
parte de muitos designers, o que ocasiona diversos problemas de ordem
ergonomica nos resultados dos produtos, s6 descobertos apos da producao final.
Para ela, “em geral, os desfiles (que apresentam os produtos ao mercado - grifo
nosso) sao ‘lineares’ e nao testam as roupas nas diversas situacoes cotidianas”, o
que ocasiona problemas relacionados ao conforto do usuario e principalmente a sua

seguranca (Martins, loc.cit).
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Outra questao pertinente durante a observacao de produtos destinados as criancas
diz respeito a seguranca. Em determinadas idades, a crianca coloca tudo na boca e
corre o risco de se machucar, ao engolir pecas que nao foram projetadas
previamente para esse fim. Além disso, extremidades pontiagudas ou faces
amoladas sao um risco constante se presentes em produtos infantis. A Cartilha
ProTeste (2007) apresenta um guia de cuidados necessarios durante a confeccao de
materiais destinados as criancas, em especial brinquedos. A publicacao estabelece
restricoes que devem ser atendidas ao relacionar o produto com cada faixa etaria.

Rocha (2008, p.1) aponta que uma regulamentacao esta em discussao na Franca
para definir padroes de resisténcia e toxidade dos materiais aplicados as roupas
infantis. Para ela, esta sendo sugerida, por exemplo, uma classificacao distinta
para roupas de uso diurno e noturno, “além de uma avaliacao por faixa de idade
dos usuarios” (ROCHA, loc.cit). Com esses cuidados ainda durante a fase de
concepcao, atentando para as questdes ergondmicas do produto, é dever do
designer propor produtos diferenciados, porém ajustados ao usuario,
principalmente no que diz respeito a sua seguranca e conforto. Devem ser evitadas
aplicacoes de fios longos, possiveis de causar sufocamento; costuras frageis,
correndo o risco das pecas soltarem; aplicacao de partes muito pequenas, com a
possibilidade da crianca engolir, além de diversos cuidados que serdao observados
durante a confeccao dos produtos. Os cuidados aqui observados podem ser
aplicados aos brinquedos e demais produtos destinados as criancas, como bolsas,
sapatos e roupas. Todos devem ser observados ao respeitar os limites e indicacao

de cada idade, garantindo dessa forma uma brincadeira saudavel.
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Além da seguranca, é possivel observar as roupas como “meios para que o homem
possa executar determinadas funcdes”, como proposto por lida (2005, p.313), ao
afirmar que tal produto nao pode impedir acées ou movimentos por parte do
usuario, visto que ele atua como condutor. Assim, lida (loc.cit) estabelece que os
produtos passam a fazer parte de sistemas homem-maquina-ambiente, nos quais o
estudo dos sistemas é imprescindivel para que homem, maquinas e ambientes
convivam de maneira harmoniosa, desempenhando suas funcdes sem interferir

negativamente nas outras.

lida (op.cit, p. 316) estabelece que os produtos tendam a satisfazer algumas
necessidades do homem durante a execucao de suas atividades. Para ela, a partir
de trés caracteristicas basicas, os produtos funcionam da maneira ideal,

interagindo com os usuarios. A partir de suas consideracoes, foi proposto o seguinte

esquema:
remete a eficiéncia
com que o produto
executa sua funcao
qualidade
técnica
qualidade qualidade
ergonomica <= estetica
garante boa interacao com proporciona prazer ao consumidor,

0 usuario, através da facilidade no através de formas, cores, materiais,
manuseio, adaptacdo antropométrica, texturas, acabamentos e movimentos,
compatibilidade de movimentos, além para que os produtos sejam considera-

de cuidado com conforto e seguranca dos atraentes e desejados pelo usuario
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Figura 14. Adaptacao nossa a partir de texto de lida (2005, p. 316).
A partir das proposicoes de lida (2005, p.316) é possivel observar nas roupas
infantis elementos como formas e cores extraidas do seu repertoério (qualidade
estética), a funcao de cobrir o corpo adequadamente ou proteger do sol e chuva
(qualidade técnica) e respeitar os limites do usuario através da facilidade de uso,
conforto e seguranca, proporcionando a realizacao dos movimentos necessarios
(qualidade ergonomica). Ao aplicar esse esquema de qualidades no produto,
certifica-se que sejam contempladas as necessidades das criancas, através do
predominio de uma ou outra caracteristica, o que garante o bom desempenho da

roupa.

1.2 A linguagem visual e as representagoes graficas

Além das caracteristicas formais, faz-se importante observar também as linguagens
visuais presentes nas roupas, a fim de analisar todos os aspectos das pecas. Posto
isso, observa-se que na emissao de uma mensagem visual, diversos elementos se
fazem presentes, compondo-a, cada um com significado proprio e possibilitando
uma diversidade de entendimentos. Segundo Perazzo & Valenca (1997, p.10), “(...)
as imagens, assim como as palavras, tém sentidos multiplos. A linguagem visual
também produz sentidos e, para entendé-los, € preciso conhecer sua estrutura,
seus elementos constitutivos”. Todo elemento utilizado pelo homem ao se
comunicar representa algo e transmite uma sensacao em qualquer suporte que seja
aplicado, seja um impresso, uma pintura em um quadro ou uma peca de roupa.
Cada elemento que os compde esta arraigado de significado, ainda que para seu

criador apenas.
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Durante o processo de composicao da mensagem, os inimeros elementos que a
compdem, complementam-se entre si, servindo de estrutura para a informacao.

Segundo Dondis (1991),

os elementos visuais constituem a substancia basica daquilo que
vemos, e seu numero é reduzido: o ponto, a linha, a forma, a
direcao, o tom, a cor, a textura, a dimensao, a escala e o
movimento. Por poucos que sejam, sao a matéria-prima de toda
informacao visual em termos de op¢oes e combinagdes seletivas.

Na construcao de uma imagem nao so6 o significado implicito no contexto no qual
esta inserido importa. Qualquer elemento utilizado, dessa forma, agrega ao

produto no qual esta aplicado um significado, uma funcao.

Para esta pesquisa, interessa entender a partir de observacdes e analises quais
elementos inseridos as roupas contribuem para a compreensao da mensagem, como
forma, cor, textura, observados a partir de Dondis (1991), Perazzo & Valenca

(1997), entre outros autores a seguir.

1.2.1 A forma como suporte para as diversas representacdes graficas

Alguns autores, como Dondis (1991), Gomes Filho (2008), Wong (2008) e Collaro
(2007), foram consultados para estabelecer uma melhor definicao acerca da forma,

a partir dos significados por eles compartilhados.

Para Dondis (1991), a forma é descrita através de uma linha, e para ela, existem
trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o triangulo eqiilatero. A autora
estabelece ainda que essas trés formas basicas sejam responsaveis pelas outras

tantas existentes (Figura 12).
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Figura 15. As formas, segundo Dondis (1991, p.59).

Gomes Filho (2008, p.41), define a forma como “os limites exteriores da matéria de
que é constituido um corpo e que confere a este um feitio, uma configuracao”.
Para o autor, a presenca de luz é fundamental para que se perceba a forma, a

partir da transmissao de informacdes que a refracao proporciona.

Wong (1998) estabelece a forma como qualquer elemento visivel, que possua
formato, tamanho, cor e textura. “Formas sao formatos positivos, auto-suficientes,
que ocupam espaco e sao distinguiveis de um fundo” (WONG, 1998, p. 138). Para
ele, existem formas bidimensionais e tridimensionais. O homem vive em um mundo
tridimensional e devido a isso, sua experiéncia com relacado a forma é
primariamente tridimensional. Wong estabelece que a forma tridimensional

€ aquela em direcao a qual podemos caminhar, da qual podemos
nos afastar ou em torno da qual podemos andar, pode ser vista de
diferentes angulos e distancias. Esta ao nosso alcance, podemos
toca-la ou mesmo manusea-la (WONG, 1998, p.138).
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E as formas bidimensionais sdao constituidas por Wong (op.cit.) como os pontos,
linhas e/ou planos sobre uma superficie plana. O autor considera como
bidimensionais as formas elaboradas pelo homem para comunicar idéias, registrar

emocoes ou transmitir visoes artisticas.

Wong (op.cit.) postula, ainda, que a forma pode ser visualizada de diferentes
modos. Dondis (1991) e Gomes Filho (2008) concordam ao afirmar que a forma pode
ser observada como (figura 13):

e Ponto - Dondis (1991) e Gomes Filho (2008) apresentam-no como a unidade
de comunicacao visual mais simples e irredutivelmente minima. Quando
vistos, os pontos se ligam, sendo, portanto, capazes de dirigir o olhar;

e Linha - é formada pela proximidade entre os pontos. Também se pode
estabelecer que a linha seja uma série de pontos em movimento (DONDIS,
1991), em que “o resultado é uma silhueta - a expressao mais simples de
uma forma” (WONG, 1998, p.143);

e Plano - resultado de uma seqiiéncia de linhas (GOMES FILHO, 2008), que
geralmente é desprovido de detalhes (WONG, 1998, p.143);

e Volume - Wong (1998) define como uma combinacao de linhas e planos que
permite que areas leves (linhas) e pesadas (planos) existam juntas dentro de
um mesmo formato, utilizando-se de luz e sombra em sua configuracao.
Gomes Filho (2008) concorda ao afirmar que a sensacao de volume € obtida

a partir do uso de luz, brilho, sombra, textura etc.

a)
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Figura 16. Representacao de ponto (a), linha (b), plano (c)
e volume (d), segundo Wong (1998, p.42).

Pode-se observar a concordancia dos autores no que configura o significado da
forma enquanto elemento substancial do objeto. O vestuario também apresenta a
forma como elemento presente na sua composicao, mas diferentemente do
conteldo tratado pelos autores até aqui, a forma nas roupas esta intimamente
ligada a modelagem com que ela foi configurada. Apesar disso, a forma também
esta presente nas ilustracoes e elementos inseridos as roupas. Nesta pesquisa, em
especial, serao observados os dois tipos de forma bidimensional e tridimensional
definidos por Wong (1998), por considerar os elementos impressos no vestuario e

também os aplicados a ele.

1.2.2 A cor como transmissora de informacgoes

Assim como a forma, a cor € um elemento que carrega em si informacodes acerca do
objeto que compode. Dondis (1991, p.64) afirma que a cor esta diretamente
associada as emocoes e apresenta-se “impregnada de informacoes”. Gomes Filho

aponta que:
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(...) por ter um significado universalmente compartilhado por meio
da experiéncia, a cor pode se constituir em uma linguagem e
transmitir significados diversos, por meio, por exemplo, das cores
primarias, quentes e frias, de tons pastéis etc. e de atributos como
brilho, foscocidade, textura e suas combinacées (GOMES FILHO,
2008, p.65).

Dessa forma, um objeto representado a partir de diferentes cores, possivelmente

apresentara publico-alvos distintos, ou pelo menos, mais indicados, através dos

diversos significados que ela pode representar.

Concordando com Dondis (1991), Collaro (2007), afirma que pelo fato de
representar contrastes, a cor nao sé transmite emocoes, mas tem o poder de
codificar informacodes. Por isso, Dondis (1991) afirma, ainda, que pelo fato da cor
ser o mais emocional dos elementos especificos da percepcao visual, sua forca

pode ser usada como forma de expressar e intensificar a informacao visual.

0 uso da cor durante o processo de criacao de um objeto vem sendo atribuido para
informar, persuadir ou vender. E indispensavel para o designer enquanto
compositor de uma mensagem compreender o uso das relacdes cromaticas nas suas
criacbes. Esse entendimento dos elementos e dos contrastes atribuidos através da
cor sera observado aqui nesta pesquisa através da aplicacao da cor nas roupas. Com
isso, a importancia de se observar a cor e suas funcoes nesta analise reside,
principalmente, no interesse em classificar as interpretacoes e significados das

cores aplicadas ao vestuario infantil.

1.2.3 A textura e suas interpretagoes
A textura, para Wong (1998), possui relacdao direta com as caracteristicas

referentes a superficie da forma, podendo ser simples ou decorada, lisa ou aspera,
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além de ser possivel que seu reconhecimento seja compreendido pelo sentido da
visao ou pelo tato. Dondis (1991) concorda com esse conceito ao completar
afirmando que, enquanto elemento visual, a textura substitui outro sentido, o tato.
Para ele, é possivel compreender a textura através do tato ou da visao, ou ainda
através da combinacao dos dois sentidos. A presenca dos dois tipos de textura
coexistindo em um Unico objeto proporciona uma sensacao Unica para um e outro
sentido, embora seja projetado um forte significado associativo entre eles. Dondis
(1991, p. 70) ainda reforca que “o julgamento do olho é confirmado pela mao
através da objetividade do tato”, valorizando o elemento tatil como emissor de
informacdes. A textura pode ainda representar a sensacao de volume, quando

empregada na representacao visual, como afirma Gomes Filho (2008).

Textura visual

Para Wong (1998, p.119), “a textura visual é estritamente bidimensional”. Para o
autor, embora ela possa evocar sensacoes tateis, € percebida pelo olhar através da
representacao em duas dimensdes, apenas. Sua producao é realizada através de
diversas técnicas como desenho, pintura, impressao, mancha, queima, ranhura,

raspagem, entre outras inUmeras formas de confeccao.
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Figura 17. Exemplo de textura visual a partir de fotografia de papel de presente. Altura
705 pixels. Largura 1095 pixels. Formato jpeg. Foto particular).

Textura tatil

E o tipo de textura que além de ser apreciada com o olhar, pode ser tocada e
sentida através do tato. Wong (1998) ressalta que a textura tatil se desprende da
superficie de uma estrutura bidimensional aproximando-se de um relevo
tridimensional. Toda superficie possui a textura tatil, ainda que esta seja quase

imperceptivel ao olho humano.
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Figura 18. Exemplo de textura tatil a partir de fotografia de lixa grossa. Altura 705 pixels.
Largura 1095 pixels. Formato jpeg. Foto particular).

Nesta pesquisa, sera observada a relacao da textura - em especial, a tatil - na
producao de sentidos aplicados ao vestuario infantil, reforcando as ilustracoes ali
encontradas. Para tanto, sera observada sua importancia durante a transmissao de

informacaoes.

1.2.4 Elementos da linguagem visual e seu uso na moda
Os diversos elementos que configuram a linguagem visual vistos até aqui sao
utilizados durante a emissao das mensagens, apresentando um significado proéprio,
que torna possivel uma infinidade de interpretacoes. Muitos deles usados na
linguagem impressa podem ser utilizados a partir de uma mesma estrutura na
composicao de significados no vestuario; outros necessitam de informacdes e

formas de apresentacao adaptadas ao novo suporte.
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A partir do que ja foi visto por Biirdek (2001) e Cardoso (1998) no capitulo anterior,
os objetos de design e as roupas possuem funcdes que as representam e satisfazem
necessidades junto ao seu usuario, tornando-os mais ou menos atrativos. Baxter

pondera que:

quando se fala de um produto atrativo, raramente nos referimos ao
seu som, cheiro ou paladar. A percepcao humana é amplamente
dominada pela visao e, quando se fala no estilo do produto,
referimo-nos ao seu estilo visual, pois o sentido visual é
predominante sobre os demais sentidos (BAXTER, 2003, p. 25).
Embora dito isto, sabe-se que a visao nao representa o Unico sentido percebido no
produto. A percepcao através dos outros sentidos vem sendo explorada nos
produtos de design, apresentando-se muitas vezes como seu diferencial frente ao
concorrido mercado. Lobach (2001) propde que a relacao existente entre um
objeto e um usuario a partir de processos sensoriais representa as funcoes estéticas
do produto. Tais funcoes sao estabelecidas através das caracteristicas perceptivas
presentes no produto, como a visual, sonora ou tatil. Lobach (2001) afirma ainda
que os elementos estéticos sirvam de diferencial do produto frente a concorréncia,
atraindo a atencao e provocando a compra. Para tanto, € necessario que se utilize
das experiéncias anteriores vividas pelo usuario relacionadas as caracteristicas

sensoriais, possibilitando um reconhecimento de funcdes através da percepcao

consciente da mensagem.

Nesta pesquisa, foi observado o vestuario infantil e os elementos sensoriais nele
inscritos com o objetivo de conhecé-los, categoriza-los e entender sua relacao com
0 usuario. Observou-se que muitas pecas de vestuario infantil, hoje, contém
insumos em sua confeccao que vao além do tecido - e suas estampas -, linha e
cores. Formas diferenciadas, apliques e elementos que estimulam os demais
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sentidos além da visdao, como cheiros e texturas se fazem presentes para agregar
ainda mais valor ou nao aos produtos. Com essa observacao, surgiu a necessidade
de classificar essas aplicacoes, objetivando facilitar o uso das denominacodes
encontradas. Além disso, tornou-se possivel estabelecer uma categorizacao nas

pecas de vestuario. Para tanto, foi observada a presenca de:

1 Aplicacao em relevo
2 Elemento tatil

3 Elemento visual

4 Elemento sonoro

5 Elemento aromatico

Aplicacdo em relevo - representa as aplicacoes externas ao vestuario,
normalmente costuradas ou presas a roupa, sugerindo um segundo elemento que

nao a vestimenta em si, como por exemplo, um broche fixado a peca.

Elemento tatil - diferentemente da aplicacao em relevo esta inscrito no vestuario,
sendo possivel sua identificacao através do tato (e da visao, segundo Dondis, 1991).
Pode ser exemplificado a partir de um bordado, uma textura ou pintura com

relevo.
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Elemento visual - é representado pelas ilustracoes, inscricoes e textos impressos

nas pecas.

Elemento sonoro - caracteriza as aplicacdes que podem ser ouvidas quando estao
em contato com o usuario. Um exemplo é o uso de plastico interno no tecido ou um

botdo que, quando pressionados, emitem ruidos.

Elemento aromatico - representa um cheiro ou odor aplicado intencionalmente
durante a confeccao da roupa. Este elemento procura comunicar ou reforcar uma
informacdao. Uma ilustracao pode conter a imagem e o aroma de morango,

reforcando a mensagem emitida para o usuario.

E de grande importancia conhecer a forca desses elementos durante a transmiss&o
da informacao, em especial no vestuario, durante esta pesquisa. Com isso, foi
possivel compreender o valor agregado ao produto através da apresentacao

estética, ao observar sua aparéncia e como ocorreu a recepcao junto ao usuario.

A partir do entendimento da linguagem visual e das representacoes graficas
possiveis de serem aplicadas as roupas, coube ao pesquisador observar as questoes
relacionadas aos seus usuarios, neste caso o publico infantil, que sera abordado no

topico seguinte.
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1.3 Desenvolvimento infantil

1.3.1 A crianca e as fases do desenvolvimento
Para compreender o publico infantil se faz necessario entender o universo no qual
ele esta inserido. Isso implica observar a crianca durante as diversas fases do seu
desenvolvimento e, a partir dai estabelecer regras, preferéncias e determinacées

direcionadas para cada idade.

Para Montigneaux (2003), desde o nascimento a crianca representa um ser com
caracteristicas individuais, inicialmente apresentando um quadro de dependéncia
total da figura materna. Esse periodo no qual a crianca ainda apresenta pouca
atividade e é essencialmente receptivo aos estimulos é denominado fase simbdlica

e nele a crianca tem suas necessidades supridas pela mae.

Com o passar dos meses, diversas caracteristicas apresentam-se mais evoluidas na
crianca e, segundo Montigneaux (2003), a partir dos cinco meses a percepcao
infantil “se afirma progressivamente”, reagindo de maneira diferente aos diversos
estimulos a ele apresentados. A partir dessa etapa, a crianca passa a tomar mais

consciéncia do mundo que a cerca.

Para tornar mais simples e clara a abordagem de cada um dos estagios de
desenvolvimento da crianca, a seguir serao apresentados individualmente, segundo

Kudo et al (1994) e Montigneaux (2003):

Estagio sensério-motor (zero a dois anos)
A fase, que compreende os dois primeiros anos de vida do bebé, é marcada pelo

desenvolvimento diretamente ligado as atividades sensoriais e motoras. A crianca é
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conduzida pelas informacdes sensoriais, como a visao, ou motoras, como a
apreensao do objeto (MONTIGNEAUX, 2003). Para Kudo et al (1994, p.249), nessa
fase o brincar é quase funcional para crianca e, a partir dele, desenvolve “desde os
primeiros reflexos até a formacao das bases do pensamento infantil; desde a quase
imobilidade para o andar ereto, a crianca rapidamente ingressa num universo de

acoes e reacoes”.

Das atividades presentes durante essa fase, Kudo et al (1994) cita:
e O aperfeicoamento do movimento de “pinca” entre o polegar e o indicador,
que faz com que a crianca consiga pegar pequenos objetos;
e A realizacao de tarefas que causam uma reacao chegando a prever
resultados;
e Experiéncias usando a memoria, em que, a partir da recordacao do fato,
podem repeti-las posteriormente;
Montigneaux (2003) e Kudo et al (1994) concordam ao colocar os pais como
responsaveis pelas atividades desenvolvidas e evoluidas pela crianca neste estagio.
E através deles que a crianca repete as acdes pegando objetos ou pronuncia sons,

servindo de modelo e provedor durante as brincadeiras.

Para Montigneaux (2003), o desenvolvimento da crianca se da observando a tabela

2:
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Desenvolvimento | Desenvolvimento | Socializacao
Cognitivo Psicolégico
0 Pensamento e acao | Relacao simbdlica A crianca se isola
estao proximos com a mae em si mesma
Capacidade limitada | Processo de Dificuldade de
de raciocinio separacao- comunicacao
individualizacao em
“Inteligéncia da relacao a mae Primeiros passos
acao” (baseada na (consciéncia de sua | em direcao a
experimentacao) propria existéncia) | autonomia pelo
controle do corpo
A crianca trata as A crianca diferencia | (controle da
informagodes no o mundo interior (0 | evacuagao) ou pela
modo perceptivo eu) do exterior (o 0posicao (“nao”)
(ver) e sensorial nao-eu)
(tocar) Os pais constituem
o principal agente
Inicio do acesso a de socializacao
representacao
v simbdlica dos
2-3 anos objetos

Tabela 2. Estagio Sensorio-motor (MONTIGNEAUX, 2003, p. 32).

Estagio pré-operatorio (dois a sete anos)

Durante esse estagio, o desenvolvimento do pensamento tem inicio e esse fato
define também a questdao da aquisicao da linguagem (MONTIGNEAUX, 203, p.35).
Devido a isso, para Kudo et al (1994), a crianca a partir daqui passa a planejar
mentalmente suas acoes, ao analisar os fatos e considerar as questdes sempre a
partir de si propria, de suas emocdes e experiéncias. Montigneaux (2003)
complementa ao definir que nessa faixa etaria, a dependéncia da crianca
transforma-se em relativa autonomia.

Esse estagio € dividido em outros dois periodos:

a) Periodo pré-conceitual (dois a quatro anos)
O periodo pré-conceitual representa uma fase na qual a crianca intensifica as
atividades fisicas proporcionadas pelo dominio de seus movimentos, como correr e
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parar com facilidade ou apresentar a coordenacao das maos de forma mais precisa.
Durante esse estagio, as acdes da crianca comecam a ter inicio mentalmente,

embora o desfecho ainda ocorra ao acaso (KUDO et al, 1994).

A autora define que o infante brinca paralelamente com outras criancas, sem ainda
estabelecer uma socializacao plena. Enquanto Montigneaux (2003), apesar de
considerar que a atividade social da crianca tem inicio nessa fase, aponta também
a relacao da crianca consigo mesma, enfatizando o egocentrismo, nao por
descartar um ponto de vista diferente do seu, e sim, por nao possuir a capacidade

de compreender outro ponto de vista, cuja existéncia ela ignora.

Nessa fase, inicia-se o jogo do simbolico - o ‘faz de conta’ - onde a crianca tenta
compreender a realidade que a cerca. “Nessa brincadeira os objetos sao portadores
de seu significado pessoal e de sentimentos humanos, podendo representar-se uns
aos outros” (KUDO et al, 1994, p.249). Para a autora, a atividade se apresenta
como a mais marcante do periodo, em que gradativamente, a crianca vai inserindo
fatos do presente, passado e futuro na sua esfera de atividades, o que Montigneaux
(2003) chama da juncao do universo de acao (o infante desenvolve atividades
baseadas na experimentacao) ao universo de representacao (desenvolve atividades

de um universo mais vasto e rico, incluindo nocées de tempo e espaco).

Ambos os autores apontam que nessa fase as criancas conseguem, gradativamente,
participar de atividades entre si e obedecer a regras, como esperar a vez e
compreender ordens simples. A partir desse estagio, as relacoes sociais passam a se

fazer mais presentes, possibilitando o relacionamento inter-pessoal da crianca.
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b) Periodo intuitivo (quatro a sete anos)

Dando continuidade ao estagio anterior, o periodo (tabela 3) é marcado pela énfase
nas relacdes sociais, em que a crianca estabelece trocas entre outras criancas e
adultos que fazem parte do seu convivio (KUDO et al, 1994, p. 250). Nessa faixa
etaria, a crianca tem interesse em descobrir o porqué de tudo (KUDO et al, 1994) e
a falta de respostas a essas perguntas faz com que ela configure uma
representacao imaginaria do mundo em que vive (MONTIGNEAUX, 2003).

Segundo Kudo et al (1994), a linguagem da crianca nessa fase tem um
desenvolvimento mais aperfeicoado, tornando-se mais independente e semelhante

aos adultos ao seu redor. A autora também cita a evolucao da coordenacao motora

fina como destaque no periodo, em que a crianca da inicio as atividades manuais

mais delicadas, usa ferramentas manuais, como chaves, martelos ou tesouras.

Desenvolvimento
Cognitivo

Desenvolvimento
Psicolégico

Socializacao

de se projetar no
tempo e no espaco

O desenvolvimento
da fase simbolica
lhe permite
representar
mentalmente os
objetos concretos

Desenvolvimento da
linguagem

0 raciocinio se
apoia somente
sobre a percepcao
das coisas

Desenvolvimento da
atividade
fantasmagorica
(sonho, imaginario e
realidade se
misturam)

2-3 anos As acgles sao Construcao de uma | Desenvolvimento da
interiorizadas imagem mental da | atividade social por
mae imitacao dos
A crianca é capaz adultos

Na hora do recreio
na escola, a crianca
brinca na presenca
de outras criancas
(desenvolvimento
de atividades
ludicas cada vez
mais cooperativas)
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7 anos

Representacao do
mundo fortemente
personalizada

Desenvolvimento de
sua personalidade e
aquisicao de sua
identidade sexual

A abertura social da
crianca continua
dependente dos pais

Tabela 3 Estagio pré-operatério (MONTIGNEAUX, 2003, p.47).

Estagio operatorio concreto (sete a doze anos)

Nesta fase, a crianca ja apresenta o pensamento baseado em fatos reais e

concretos, estabelecendo facilmente relacdes espaciais (lugar) e temporais, que

estimulam o seu desenvolvimento (KUDO et al, 1994 E MONTIGNEAUX, 2003).

Segundo Kudo et al (op. cit.) nesse estagio a crianca é mais independente do adulto

e adquire grande senso de responsabilidade. Isto o faz adquirir progressivamente

autonomia suficiente para incentivar outras relacoes externas a familia de maneira

amigavel (MONTIGNEAUX, 2003) (tabela 4.).

Essa série de fatores ocorridos no estagio operatério concreto desencadeia outras

relacdes, como elaboracao de combinacdes mentais ou conclusao de resultados nas

suas indagacoes (KUDO et al, 1994) que consequentemente sao ponto de partida

para o desenvolvimento pleno da crianca.

Desenvolvimento
Cognitivo

Desenvolvimento
Psicolégico

Socializagao

De 7 anos

A crianca é capaz
de realizar
mentalmente os
lacos que unem as
acoes e os objetos
concretos

Construcao e
afirmacao da
personalidade na
crianca

A crianca se abre
em relacao aos
outros e ao mundo
(curiosidade)
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A crianca adquire os | Baixa progressiva de | Influéncia dos

diferentes seu egocentrismo grupos de parceiros
agrupamentos de e descoberta dos
operacoes de logica nomes que regem o
e de aritmética grupo (pressao
(seriacao, social, cooperacao,
classificacao, competicao...)

numero...) e
espaco-temporais
(volume, duracao,
superficie...)

v

A 11 anos
Dominio da escrita | Aquisicao de valores
morais

tabela 4. Desenvolvimento da crianca durante as idades que compreendem o

estagio operatorio concreto (MONTIGNEAUX, 2003, p. 54).
Outro autor que também trata do desenvolvimento infantil é Vygostky.
Diferentemente da linha de pensamento de Piaget, observada até aqui, Vygotsky
observa em seus estudos a importancia do aprendizado para a crianca (OLIVEIRA,
1997). Para tanto, ele aponta que para que ocorra o desenvolvimento na infancia,
existe uma maturacao individual, a partir dos conhecimentos e experiéncias
trazidas do contexto no qual a crianca vive e que despertam processos internos no
individuo. Enquanto a obra piagetiana (abordada por Kudo et al e Montigneaux)
trata de um desenvolvimento que acontece inicialmente no interior da crianca para
depois ser externalizado, Vygotsky, analisado por Oliveira (1997) observa um
desenvolvimento estimulado de fora para dentro. Para ele, ocorre uma
internalizacao das situacoes apreendidas externamente para que a crianca se
desenvolva. Oliveira aponta que Vygotsky

nao chegou a formular uma concepcao estruturada do
desenvolvimento humano, a partir da qual pudéssemos interpretar o
processo de construcao psicologica do nascimento até a idade
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adulta. Ainda que o desenvolvimento (da espécie, dos grupos
culturais, dos individuos) seja objeto privilegiado de suas
investigacdes, Vygotsky nao nos oferece uma interpretacao
completa do percurso psicologico do ser humano; oferece-nos, isto
sim, reflexdes e dados de pesquisa sobre varios aspectos do
desenvolvimento (OLIVEIRA, 1997, p. 56).

Para Kishimoto (2003), Vygotsky aprofunda seus estudos acerca da brincadeira
como uma atividade baseada em processos sociais, em que ela aponta como

metaforas dessas vivéncias reais da crianca no mundo em que vive.

Oliveira (1997) afirma que a teoria do desenvolvimento psicoldgico de Piaget € mais
completa e articulada. Com isso, serao utilizados como direcionamento para este
trabalho os estudos realizados por Kudo et al (1994), que sao baseados em Piaget e
estabelecem caracteristicas de cada um dos estagios do desenvolvimento infantil
separadamente. A autora atribui atitudes e comportamentos comuns apresentados
pelas criancas durante cada fase, que estimulam o seu desenvolvimento e as
prepara para os estagios seguintes. As observacoes feitas representam
generalizacbes acerca de cada faixa etaria, entretanto, a autora reforca a

possibilidade de cada crianca possuir seu proprio ritmo de desenvolvimento.

O periodo pré-conceitual integrante do estagio pré-operatorio, estabelecido pelas
criancas dos dois aos quatro anos de idade, sera utilizado nesta pesquisa. Para
tanto, serao consideradas as caracteristicas de desenvolvimento desta fase e o fato
das criancas ja possuirem um nivel de compreensao que as torna capazes de
realizar as atividades que serdo propostas durante a analise. E fundamental o
conhecimento de informacdes referentes a crianca e seu entendimento com
relacdo ao mundo que a cerca para o profissional que se proponha a desenvolver

todo produto para esse pulblico. Dessa forma, uma maior interacao sera
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estabelecida, ao tornar possivel um resultado que representara as necessidades da

crianca, respeitando-a no seu ritmo de desenvolvimento.

Além de observar as caracteristicas, limitacoes e indicacoes pertinentes a cada
fase do desenvolvimento infantil proposto pelos autores citados, torna-se
importante conhecer também a relacdao estabelecida entre a crianca e o

brinquedo, que serao explorados no topico seguinte.

1.4 O brinquedo e a relagao com a crianga

O brinquedo esta presente no cotidiano das criancas desde as civilizacoes mais
antigas. Kudo et al (1994) afirma que a partir de escavacOes arqueologicas,
brinquedos foram encontrados em tumulos de criancas romanas. Segundo a autora,
na Idade Média foi dado inicio a comercializacao do brinquedo, mas apenas no final
do século XIX pequenas fabricas passaram a produzi-los. A principio, eles eram
confeccionados de madeira ou tecido, evoluindo posteriormente para a borracha,
celuldide e metal. A busca pelo produto com custo mais baixo impulsionava a
variedade de matéria-prima para o produto, visto que uma das preocupacdes com a
producao dos brinquedos estava relacionada as despesas geradas (KUDO et al,
1994). A autora observa, ainda, que a partir de uma analise acerca da evolucao do
brinquedo e das brincadeiras realizadas pelos jovens dos antigos povos até os dias
atuais € possivel compreender como eles refletiam nos costumes e modos de vida
de cada época, resultando na evolucao da sociedade. Bomtempo et al (1986)
concorda com a afirmacao, ao definir o brinquedo como instrumento para o
desenvolvimento social, intelectual e emocional do individuo. Para Lebovici &

Diatkine (1985, p.19), isso € comprovado, pois “uma atividade com importancia tao
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evidente aos olhos da crianca deve ser considerada, por sua vez, como modo

estruturante das organizacées mais tardias”.

Para Piaget e Berlyne (1971, apud Bomtempo et al, 1986) o significado de ‘brincar’
¢ dificil de ser estabelecido em um Unico conceito, em que as atividades podem ou
nao representar a brincadeira. A seguinte sintese foi elaborada pelos autores,
procurando observar uma definicao para o ato de brincar:

1. A atividade de brincar é estabelecida para atingir um fim em si propria;

2. Para tanto, existe uma busca de prazer;

3. Existe um aspecto acentuado da irrealidade do jogo.
Hutt discorda dos autores citados ao afirmar que:

a exploracdo tem como caracteristica a aprendizagem das
propriedades do objeto e envolve respostas de investigacao,
inspecao visual e manipulacao acompanhada de inspecao visual”.
Para a autora, “o brinquedo envolve movimentos motores
repetitivos; manipulacao de longa duracao, acompanhadas de
inspecao visual de outros objetos; seqiiéncias de outras atividades,
incorporando quer o brinquedo novo, quer outros objetos; e,
transposicoes de fungoées (HUTT, 1966, apud BOMTEMPO et al,
1986, p. 21).
A brincadeira tem significados diferentes durante as diversas faixas etarias de um
individuo. Para os adultos, brincar significa lazer. E a forma que eles encontram
para esquecer problemas do cotidiano. Ao contrario disso, o significado para a
crianca é exatamente seu cotidiano. Através da brincadeira ela se descobre e

descobre o mundo ao seu redor. Brincar “constitui-se um dos aspectos mais

auténticos do comportamento infantil” (KUDO et al, 1994).

Lebovici & Diatkine (1985, p.30) abordam que a evolucao da relacao entre a

crianca e seus brinquedos ocorre durante trés fases distintas:
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1. Na primeira fase, chamada “auto-esfera”, a crianca desenvolve sensacées que
explora no seu corpo ou nas pessoas que sao responsaveis pelos seus cuidados
corporais (pais, babas, responsaveis);

2. Esse estagio, conhecido como “microesfera”, realiza pequenas atividades
representativas da crianca, externando suas fantasias. Ao fazer uso da
ludicidade, o infante passa por um processo de regressao a “autoesfera”,
refazendo as funcdes do seu ego na “micro-esfera”;

3. Acriancga, ao atingir a “macroesfera”, inicia o processo de socializacao, através

da relacao com os adultos.

Lebovici & Diatkine (1985) reforcam as formulacdes elaboradas pelos autores
supracitados, relacionando a crianca a partir da total dependéncia; da relacao com
um mundo imaginario e a partir disso estabelece uma relacao com seu universo
desencadeando seu processo de desenvolvimento individual; até enfim, assumir-se
enquanto ser social, relacionando-se com pares e adultos, como conseqiiéncia do

desenvolvimento dos estagios anteriores.

Em cada idade, é possivel notar como a crianca utiliza sua brincadeira como forma
de conhecer seus sentimentos, o ambiente que a cerca, tornando-se independente.
Através dos brinquedos, ela descobre como manipular objetos, aprende a nocao de

espaco e forma deles, além de seu inter-relacionamento.

1.4.1 O brinquedo e a educacgao
A observacao dos valores que podem ser atribuidos ao brinquedo e sua relacao com

a educacao sao feitas com o objetivo de tentar compreender como se estabelece a
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ligacdo da crianca com os objetos ludicos em cada fase do desenvolvimento
infantil. Diferentemente do que muito se pensa, o brinquedo possui caracteristicas
e funcoes além da diversao descomprometida. Lebovici & Diatkine (1985), Kudo et
al (1994), Montigneaux (2003) e Bomtempo et al (1986) estabelecem a importancia
do brinquedo e da atividade lUdica enquanto personagens essenciais para o
desenvolvimento da crianca, como mediadores durante as fases sensorial,
representativa e de relacoes sociais da crianca. Essas etapas sao fundamentais para
a educacao infantil, pois desencadeiam atividades e simulam situacoes que a

crianca vai viver ao longo da vida adulta.

Para Kishimoto (2003, p.28), a relacao entre a crianca e o jogo/brincadeira esta
ancorada no pensamento de diversos estudiosos, que apontam as atividades
distribuidas em trés pilares basicos: “uso do jogo como recreacao; uso do jogo para
favorecer o ensino de conteldos escolares; diagnostico da personalidade infantil e
recurso para ajustar o ensino as necessidades infantis”. Como recreacao, a
brincadeira aparece como relaxamento diante de outras que exigem esforco fisico,
intelectual ou escolar. A utilizacao do jogo também poderia, segundo o autor,
acontecer ao auxiliar de maneira adequada as atividades escolares, estabelecendo
como valido o uso das praticas pela pedagogia. Além disso, a brincadeira poderia
servir de “instrumento de educacao para ensinar conteldos, gerar conversas,
ilustrar valores e praticas do passado, ou até, recuperar brincadeiras dos tempos
passados” (KISHIMOTO, 2003, p. 29). A autora esclarece que ao brincar a crianca
estimula o desenvolvimento e diante de uma cultura lidica, se mostra participante

e atuante nos diversos estagios cognitivos, construindo conhecimento.
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1.4.2 Indicagoes por faixa etaria
Segundo Kudo et al (1994), o brinquedo torna-se um instrumento de exploracao e
desenvolvimento da capacidade motora e cognitiva da crianca. Brincando ela tem a
oportunidade de exercitar suas funcoes, provar desafios, investigar e conhecer o
mundo de maneira natural e espontanea. Como visto anteriormente, o
desenvolvimento infantil divide-se em estagios, que remetem a idade da crianca e

ao que ela compreende em cada fase.

Abaixo, observam-se tabelas que sugerem os jogos, brinquedos e atividades
propostas por Kudo et al (1994, p. 250-252) durante cada estagio do

desenvolvimento infantil (figuras 19 a 22):
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Figura 19. Brinquedos correspondentes a fase sensério-motora (zero a dois anos) (KUDO et
al, 1994, p. 250).
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Figura 20. Brinquedos correspondentes ao estagio pré-operatorio - periodo pré-conceitual
(dois a quatro anos) (KUDO et al, 1994, p. 251).
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Figura 21. Brinquedos correspondentes ao estagio pré-operatorio - periodo intuitivo
(quatro a sete anos) (KUDO et al, 1994, p. 251).
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Figura 22. Brinquedos correspondentes ao estagio operatoério concreto (sete a doze anos).
(KUDO et al, 1994, p. 252).

E relevante observar o que é recebido e como é interpretado para cada estagio
citado, pois, a partir disso, é possivel serem desenvolvidos projetos contemplando
cada um deles, atingindo o publico-alvo de maneira eficaz. Como ja citado
anteriormente, para este trabalho foi utilizado o estagio pré-operatoério/periodo
pré-conceitual durante o desenvolvimento da crianca (figura 20). Para tanto, foi
observado o uso de elementos presentes ou adaptados da figura 20, como bonecos,
acessorios, aplicacao em tecido, jogos de encaixes e atividades numéricas para
estimular as criancas. A presenca destes elementos foi substancial para a selecao
das pecas escolhidas para esta a pesquisa e a partir deles, foram observadas
caracteristicas presentes na faixa etaria analisada. As outras tabelas possibilitaram
observar as indicacdes das outras idades, possibilitando compreender os limites

existentes entre as diversas idades.
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1.5 A crianga e o consumo

0 mercado atual vive uma fase de renovacao, em que o novo é sempre preferido e
faz com que muitas vezes o consumo seja a mola mestre que impulsiona a
sociedade. Esta relacao tipicamente capitalista provoca uma verdadeira guerra no
mercado dentre as empresas € quem mais sente isso € o consumidor, sempre
motivado por fabricantes e pela midia para adquirir novos produtos. O entao
cenario de competicao mercadoldgica sugere que o design se faca cada vez mais
presente nas empresas brasileiras (FAGGIANI, 2006), sendo uma das vias que
motivam a compra do produto. O publico infantil ndo é poupado nessa roda-viva.
Isso é confirmado por Furlan & Gasparin ao afirmarem que:

(...) esse consumismo provoca no individuo, seja adulto seja
crianca, a satisfacdo por ter o produto; no entanto, o individuo nao
tem mais controle sobre interesses e necessidades proprias. Nao
tem espaco para ser de outra maneira, a hao ser a que o mercado
propde. Ha a rendncia do eu em prol do todo e a Unica busca acaba
se restringindo a busca da felicidade por meio do consumo (FURLAN
& GASPARIN, 2003, p.2).

Com esse pensamente de que o consumo esta interposto na relacao entre o mundo
e as pessoas (FAGGIANI, 2006), o objeto passa a ter um significado maior do que

sua forma ou estrutura externa. Para a autora:

Os objetos representam muito mais do que sua propria
materialidade e funcionalidade, pois sua existéncia tem relacao
com a vida dos individuos consumidores. Através das relacoes sociais
nas quais estao envolvidos, os produtos conquistam significados que
podem estar relacionados aos aspectos funcionais do produto, mas
principalmente aos valores simbolicos a eles atribuidos (FAGGIANI,

2006, p. 68).

Pinto (2007) também argumenta que as marcas de produtos sao comumente
presentes na vida das criancas, participando do universo simbolico infantil ainda

em formacao. Isso faz com que, mesmo que imediatamente a crianca nao consuma
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ou compreenda o uso dos produtos, ja possua certa familiaridade e os conheca
como presentes em seu repertorio. O costume do infante com tais produtos, suscita
o desejo posterior de uso e sugere a fidelizacdo promovida pelas estratégias de
marketing embutidas durante a venda. Com isso, Pinto (2007, p.33) afirma, ainda,
que “o discurso publicitario pode se sustentar no carater lidico para envolver as
criancas, que desde cedo sao incentivadas a experimentarem as sensacoes
propostas na apresentacao do produto”. E completa ao afirmar que o uso dessas
técnicas durante a formacao da crianca pode estimular na crianca uma confusao
entre “o ser” e “o ter”, por ela ainda nao possuir a consciéncia necessaria para

compreender a realidade da fantasia, no mundo imaginario que ela mergulha.

Para Montigneaux (2003), a crianca até os 4 anos compreende a marca de maneira
sensorial, captando as informacdes a partir de seus atributos fisicos. As imagens
inseridas ou apresentadas nos produtos sao absorvidas pelas criancas pelas formas,
cores e texturas apresentadas, e com isso, passa a identificar as diferencas
tomando como exemplo as representacoes iconograficas nelas inseridas.Nao apenas
por essas caracteristicas as criancas menores relacionam produto e marca, detalhes
presentes nos produtos como a marca, a forma da palavra ou combinacao de letras

também sao capazes de comunicar ao publico, como postula Montigneaux (2005).

Em uma analise conduzida acerca do consumo infantil e suas implicacées junto a
crianca, Pereira (2007) observa que esse publico, mais exigente hoje, configura a
escolha de pais e educadores a partir das suas opcoes. Na pesquisa também foi
alertado que as proprias criancas ja demonstram ter o poder de escolher os

proprios brinquedos e roupas, tornando-as independentes do publico adulto. Isto
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reforca a presenca de produtos feitos exclusivamente para criancas, que sao
vendidos a elas especificamente e ndao aos seus pais, através das midias existentes
no mercado. A autora cita também a relacao existente entre as criancas e o mundo
em que vivem existindo clara influéncia entre os pares, o que é apontado também

por Gunter & Furnham (1998) e Cardoso (1998).

Gunter & Furnham (1998) afirmam que ja durante a infancia a influéncia dos
colegas se faz presente, o que os torna responsaveis também pelas escolhas do
grupo. Cardoso (1998) concorda com essa afirmacao ao apontar a relacao existente
na escola, entre os colegas de turma como formadores de opiniao da crianca. Para
ele “é nesta experiéncia de socializacao que as criancas descobrem a funcao
simbolica dos produtos, a sua expressao, o seu valor, os conceitos de moda e de

estilo (CARDOSO, 1998, p.29)”.

Para Gunter & Furnham (1998), diversos aspectos tornam o publico infantil
semelhante aos outros consumidores em geral. Para tanto, a compra do produto
que reflete o consumo significa a aquisicao e satisfacao através dos itens
escolhidos. Embora observe-se a preferéncias das criancas sobre brinquedos e
produtos aliados a diversao quando sao presenteados, Gunter & Furnham (1998)
apontam que a partir de recente pesquisa de McNeal, os doces, brinquedos e
roupas enquadram-se como produtos prediletos por parte do publico infantil.
Apesar disso, algumas criancas ainda relutam receber roupas quando presenteadas,
pelo menos até quando a roupa so6 servia para cobrir o corpo. E importante
observar agora a roupa enquanto objeto com multifuncoes e a capacidade dessas

caracteristicas de servir de atrativo para seus usuarios.
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No que diz respeito a comunicacao destinada ao publico infantil, ha quem proiba
ou seja contra a publicidade para este publico, e ha inclusive projetos sendo
legislados pelo Governo Federal Brasileiro para evitar essa pratica de divulgacao.
Entretanto, esta pesquisa considera o uso dos produtos, observando os pontos
positivos diante dos elementos inseridos na roupa para a crianca e sua relacao com
o processo educativo deste publico. Nao sera observado como se da a comunicacao
para a venda das pecas através das campanhas publicitarias. A analise elaborada

engloba a relacao produto X usuario e as implicacoes que surgem desse confronto.

No terceiro capitulo desta dissertacao, serao apresentadas as etapas metodoldgicas

utilizadas para a realizacao da pesquisa, o desenvolvimento e a as aplicacoes

durante cada fase da analise.
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2 Metodologia geral do projeto

2.1 Natureza da Pesquisa

A pesquisa em questao tem a proposta de analisar e compreender como a crianca,
durante uma fase especifica no seu desenvolvimento, relaciona-se com roupas que
tém elementos que atuam como brinquedo. O entendimento dessa relacao

constitui-se a partir da observacao das roupas e de seu usuario.

Para tanto, torna-se mais indicado para essa analise apropriar-se de uma
metodologia que contemple uma melhor forma de observar elementos presentes no

contexto do usuario e, consequentemente, aplicados as pecas.

A abordagem das questdoes relacionadas a essa pesquisa utiliza os métodos
qualitativo e quantitativo como suporte para obtencao e analise dos fatos.
Qualitativa pois ela “preocupa-se em analisar e interpretar aspectos mais
profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano (LAKATOS &
MARCONI, 2004, p. 269) na qual “o pesquisador participa, compreende e interpreta
os fatos” (CHIZZOTTI, 2003, p.52). E quantitativo porque “caracteriza-se pelo
emprego da quantificacao tanto nas modalidades de coleta de informacdes quanto
no tratamento delas por meio de técnicas estatisticas (...)” (LAKATOS & MARCONI,
2004, p. 269). A combinacao do resultado das duas abordagens confere uma analise

mais ampla e resultados mais complexos da roupa infantil.

Dentre os tipos de pesquisa existentes, a pesquisa exploratoria foi apontada para

esse trabalho, por ainda nao exisitir um histérico de estudos aprofundados acerca
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da tematica. Para Cervo & Bervian (2002, p. 69), “recomenda-se o estudo
exploratorio quando ha pouco conhecimento sobre o problema a ser estudado”,

com a proposta de tecer novas idéias, a partir da familiarizacao com o fenémeno.

2.2 Estudo de caso - Malwee e Zig Zig Zaa

O trabalho em questao desenvolveu um estudo de caso sobre a Zig Zig Zaa, grife
infantil, lancada pela malharia Malwee em julho de 2007. A partir de pesquisas do
mercado e coleta de dados do produto, foi possivel tracar um perfil das colecoes
com o objetivo de conhecer as caracteristicas que a diferenciam das outras marcas

nos pontos de venda.

A Malwee, empresa de confeccdes fundada em 1968 atua de maneira conceituada
no mercado brasileiro e confecciona roupas desenvolvidas para grupos distintos
(feminino, masculino, infantil, teen). Com trés centros de producao de pecas
(Jaragua do Sul/SC-1968, Pomerode/SC-1975 e Blumenau/SC-1982), a malharia
distribui suas pecas para todo o pais. Ao valorizar a qualidade e diversificacao de
modelos, a empresa aposta na qualificacao dos profissionais, variedade de colecoes

e tecnologia de ponta para desenvolver seus produtos.

A grife Zig Zig Zaa apresentou uma proposta inovadora de roupas para criancas.
Além de possuir um perfil de pecas direcionadas ao seu publico-alvo, a grife
desenvolveu uma série de estudos e atividades por uma equipe multidisciplinar -
formada por psicélogos, pedagogos e a equipe de marketing da empresa - para que
fossem descobertos diferenciais que reforcassem o valor das pecas, enquanto roupa

e instrumento capaz de educar.
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Além da Zig Zig Zaa, algumas outras grifes também desenvolvem produtos para o
publico infantil com algum carater ludico, mas os enfoques das aplicacoes nao sao
tao aprofundados quanto a grife da Malwee, tampouco estdao fundamentadas no
desenvolvimento das criancas através da roupa. As aplicacoes aqui observadas
tratam da interacdo entre roupa e usuario, estabelecida a partir dos elementos
sensoriais como aroma, textura ou sons aplicados as pecas. O conceito de
interatividade e desenvolvimento infantil foi amplamente difundido durante a
campanha de lancamento das colecdes. Esta pesquisa buscou comprovar se esses
conceitos propostos estavam relacionados com as atividades desenvolvidas pelas
criancas durante as idades sugeridas e, com isso, observar os resultados derivados

do uso das roupas.

Para tanto, observou-se inicialmente quais pecas possuiam caracteristicas de
brinquedo, pois seria um ponto de partida para a analise em questdo. A partir da
observacao das roupas, notou-se que as caracteristicas formais e lUdicas destas e
de seus acessorios apresentavam-se em sua maioria nas pecas de 1 a 3 anos, motivo

apontado para escolha dessa faixa etaria.

Em paralelo a analise acerca dos modelos existentes, foram coletados dados junto
ao fabricante para que fossem disponibilizadas informacdes a respeito da producao
e distribuicao das pecas. Observou-se que a confeccao da Zig Zig Zaa tem
montagem e distribuicao apenas no territério nacional. Sao produzidos, por
colecao, um volume de 3.600/més de pecas sem mangas e 1900/més de pecas com
mangas e, desse nuUmero considera-se 60% da producao feita para meninas e 40%

para meninos.
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Nao existe um percentual fixo por modelo ou modelagem. A producao de vestidos,
blusas, bermudas e saias € desenvolvida conforme a solicitacao do mercado. Ao
todo, foram desenvolvidas seis colecoes para meninas de 1 a 3 anos e seis para

meninos de 1 a 3 anos. Sao elas:

Meninas (1-3 anos) Meninos (1-3 anos)

Primavera 2007 * Primavera 2007

Tema: Pirulito que bate bate Tema: Cai cai balao

Alto Verdo 2007 Alto Verdo 2007 *

Tema: Jardim de flores (cores e Tema: Bichinhos da fazenda (cores e
formas) formas)

Summer/Inverno 2008 Summer/Inverno 2008 *

Tema: Lindos Brinquedos (Texturas) Tema: Brinca brinquedos (Texturas)
Primavera 2008 * Primavera 2008

Tema: Amiguinhos coloridos (Cores) Tema: Brincando com as cores (Cores)
Alto Verdo 2008 * Alto Verdo 2008 *

Tema: Doce lar dos bichinhos (Cantigas | Tema: Cantando com a turma (Cantigas de
de rodas) roda)

Summer/Inverno 2009 * Summer/Inverno 2009

Tema: Festa de aniversario (NUmeros) | Tema: Nossos brinquedos (NUmeros)

Tabela 5. * Colecoes com pecas componentes desta analise.

Além das colecoes citadas, a grife também produz pecas para o publico de meninas
e meninos de 4 a 6 anos. O foco deste trabalho é observar a relacao entre
aplicacoes nas roupas e as atividades desenvolvidas pelas criancas durante a faixa

etaria de 3 anos.

2.3 Amostragem
Para a realizacao da pesquisa, foram selecionadas pecas de vestuario infantil que

possuem elementos que atuam como brinquedo, a partir do uso de apliques,
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texturas e ilustracoes. A confeccao Zig Zig Zaa foi adotada para a pesquisa por
apresentar elementos com este enfoque de brinquedo e conter um numero
consideravel de pecas e modelos diferentes, além de uma diversidade suficiente
para o desenvolvimento do trabalho. Da seqiiéncia de colecoes da Zig Zig Zaa, a
linha produzida para criancas de 1 a 3 anos foi adotada por usar em sua confeccao
as caracteristicas enfocadas na pesquisa. Foram analisadas 17 pecas destinadas a
meninos ou meninas de 3 anos de idade, para contemplar o niUmero de criancas,
por género, a ser observado, a partir do uso individual de roupas por sujeito.
Segundo Kudo et al (1994, p. 250), nesse faixa etaria a crianca “consegue
participar, esperar a vez e obedecer a regras”, o que possibilita compreender que
nessa idade a crianca ja possa apresentar um nivel de consciéncia necessario para

responder a um breve questionario sem comprometer o andamento do trabalho.

As pecas foram observadas e descritas pelo pesquisador para uma analise de cada
elemento utilizado para transmitir informacoes visuais, tateis, sonoras ou olfativas.
Caracteristicas como cor, forma e dados presentes no vestuario infantil foram

analisadas detalhadamente a partir de uma descricao minuciosa de cada peca.

Além da observacao das pecas pelo pesquisador, um percentual de criancas
integrante do publico consumidor das pecas também foi abordado. Ao todo, 16
alunos do Ensino Infantil - nivel Il, do Colégio Diocesano de Caruaru foram
observados na investigacao. A escolha por uma turma de alunos se deu para que o
resultado da observacao se mostrasse mais proveitoso para a pesquisa ja que elas
apresentavam um minimo de intimidade entre si. Segundo Saramago (2008, p.14-

15), “os amigos, as brincadeiras e os animais de estimacao sao assuntos
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significativos para as criancas e constituem temas para marcar um inicio de
entrevista onde se procura plena colaboracao da(s) crianca(s)”. Além disso, ainda
segundo a autora, a escolha do ambiente de abordagem deve ser efetuado de
maneira que favoreca com que a crianca fique a vontade. Para tanto, o proprio
ambiente escolar foi utilizado, afim de proporcionar também mais seguranca para o

entrevistado.

2.4 Instrumentos de coletas de dados

Alguns procedimentos foram realizados para a coleta de dados, em que foram
utilizados os métodos qualitativos e quantitativos, como ja citado anteriormente.
Para tanto, as pecas foram observadas pelo pesquisador a partir de um modelo de
analise adaptado para esta pesquisa em especial, e também, o pesquisador
observou a relacao entre as criancas e as roupas através de uma breve entrevista,
com o intuito de absorver informacoes que pudessem elucidar a interpretacao e

compreensao das roupas por esse publico.

Durante a primeira fase da pesquisa, foi utilizado um modelo de analise
desenvolvido a partir de adaptacées dos modelos de Rosa (2007), Waechter &
Finizola (2006) e Treptow (2005) com a funcao de facilitar a catalogacao das
informacoes contidas nas pecas. Além destes, foram utilizados na analise o
referencial teodrico acerca da linguagem visual e dos elementos de representacao
grafica ja observado a partir de Dondis (1996), Wong (1998), Gomes Filho (2004) e

Collaro (2007).

82



Do modelo de Rosa (2007), foram utilizados dados presentes a partir de uma ficha
técnica aplicada ao processo produtivo do vestuario (FTPV®). Segundo Rigueiral &
Rigueiral (2002 apud Rosa, 2007, p. 5), “a FTPV é um documento que contém todas
as informacdes necessarias para a formacao do custo do produto, e quando
possivel, informa os dados para a compra da matéria-prima”. Os dados presentes
na ficha técnica podem variar de uma confeccao para outra, segundo Treptow
(2005), mas alguns campos como nome da colecao, grade de tamanho ou desenho
técnico da peca tém importancia fundamental durante o processo de criacao e sao
utilizados na maioria dos casos. De Waechter & Finizola (2006), foram extraidos
dados referentes a ilustracdao, cor e informacdes gerais das pecas. A fusao de
elementos usados pelos autores supracitados resultou em um instrumento completo
para a pesquisa em questao, que ao unir as principais caracteristicas de cada um,

possibilitou dados mais concretos para a analise (Figura 20 e 21).
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Figura 23. Modelo de analise adaptado pelo autor a partir de Rosa (2007), Treptow (2003) e

Waechter&Finizola (2006).
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Figura 24. Modelo de analise adaptado pelo autor a partir de Rosa (2007), Treptow (2003) e
Waechter & Finizola (2006).

Na segunda fase da pesquisa, foi elaborada uma abordagem as criancas para
observar como elas recebem as informacdes da roupa e além de investigar como
compreendem cada elemento inserido nas pecas. O publico-infantil carece de uma
observacao diferenciada para a coleta de dados, frente as possiveis restricoes de
modelos para apropriacao das respostas, pois, segundo Barbosa S. (2008, p.4),
“(...) nao temos muitas pesquisas que se encaminhem nessa perspectiva, que
possam nos dar indicios de estratégias metodologicas para a pesquisa com criancas
pequenas, onde seja considerada a sua voz como material de pesquisa”. Saramago
alerta que:

E importante que a construcdo das técnicas seja elaborada com
base em ferramentas metodologicas que procurem ser permeaveis
as especificidades do grupo social da infancia e as particularidades
de cada crianca enquanto ator social pleno (SARAMAGO,2008,
p.13).
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Para tanto, a analise sera guiada pela entrevista-conversa, que é caracterizada por

ser uma técnica intensiva de recolhimento dos dados empiricos (SARAMAGO, 2008).

Segundo o autor,

A entrevista-conversa distingue-se da entrevista nao estruturada
pelo fato de ser orientada por grandes blocos tematicos
intercomunicaveis que permitem uma deambulacao tematica que se
afigura constantemente pertinente e ldgica, porque todos os temas
planeados tém pontos de comunicabilidade, mais ou menos
evidentes e mais ou menos faceis de conduzir e orientar
(SARAMAGO, 2008, p.14).

Com isso, os objetivos da analise devem ser construidos previamente para que ela

seja eficaz. Para o Saramago, é importante que todas as fases da entrevista-

conversa sejam definidas claramente, estabelecendo que:

O bloco tematico inicial, tema central, os temas adjacentes e o seu
encadeamento interno, estruturando as questoes de cada bloco
tematico e planeando cuidadosamente as possiveis vias de
divergéncia intertematica entre os diversos blocos, de forma a
tornar operacional a intercomunicabilidade dos assuntos
(SARAMAGO, ibid, p.14).

Assim, é possivel que se formule a técnica anteriormente para que os resultados

obtidos possuam dados pertinentes a pesquisa e sejam passiveis de analise.

Segundo Saramago

(2008), a entrevista-conversa apresenta modalidades de

aplicacao, a depender do tipo de pesquisa realizado:

e entrevista-conversa singular - aborda apenas uma crianca;

e entrevista-conversa relacional - aborda de duas a quatro criancas; e

e entrevista-conversa de grupo - aborda de seis a oito criancas.

Para a essa pesquisa em questao, foi utilizada a técnica da entrevista-conversa

relacional. Devido a faixa etaria das criancas ser de 1 a 3 anos, acredita-se que a
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presenca de outros sujeitos fez diferenca durante a abordagem, de forma que

ficassem a vontade entre si e contribuissem durante a conversa.

A pesquisa foi registrada a partir de um mini-gravador, camera fotografica e
filmadora, afim de que todas as informacdes emitidas pelas criancas pudessem ser
capturadas e posteriormente analisadas. Em se tratando do publico infantil,
convém algumas observacoes a respeito do equipamento. Segundo Saramago
(2008), o uso do aparelho de registro sonoro deve ser desmistificado para a crianca,
para que ele passe a ser secundario diante da entrevista.

Esta atitude de explicacao perante a utilizacao do gravador nao
apenas secundariza a sua presenca como atribui uma importancia
especial a conversa no contexto da qual a crianca tende a sentir-se
gratificada pelo fato de naquele momento a pessoa com quem esta
a interagir estar francamente interessada em tudo aquilo que a
crianca possa querer dizer (SARAMAGO, ibid, p.17).

Dessa forma, os instrumentos auxiliaram no registro dos dados, e a partir de

quando as criancas familiarizaram-se com eles, passaram a ser aliados na técnica.

2.5 Analise dos dados
Apos a fase de coleta citada anteriormente, os dados sao tratados e organizados de
maneira sistematica. Segundo Lakatos & Marconi (2006), eles devem passar pelas
seguintes fases:
e selecdo - exame minucioso dos dados, em que as informacdes passam por
uma verificacao detalhada, em busca de falhas, erros ou dados distorcidos
que possam prejudicar o resultado da pesquisa. “(...) Ela pode apontar tanto

0 excesso como a falta de informacdes. Neste caso, a volta ao campo para

87



reaplicacao do instrumento de observacao, pode sanar esta falha” (LAKATOS
& MARCONI, 2006, p.168).

e codificacdao - técnica atribuida para categorizar os dados selecionados. A
acao transforma o dado em um simbolo e torna possivel sua contagem e
tabulacao. De acordo com Lakatos & Marconi(2006, p.169), a codificacao
divide-se em “classificacdo dos dados e atribuicao de um simbolo”. Uma
vantagem dessa técnica é a transformacao do dado qualitativo em
quantitativo, o que torna mais pratica tanto a tabulacdo quanto a
comunicacao dos dados.

e tabulacdo - “E a disposicio dos dados em tabelas, possibilitando maior
facilidade na verificacao das inter-relacoes entre eles” (LAKATOS &

MARCONI, 2006, p.169). A tabulacao pode ser manual ou mecanica.

2.6 Etapas da pesquisa

Uma vez concluida a fase do tratamento dos dados, a informacao foi analisada e
interpretada. Para isso, a pesquisa foi desenvolvida através de etapas citadas
aqui e detalhadas no tdpico seguinte.

Etapa 1: Identificacao dos elementos presentes nas roupas;

Etapa 2: Identificacao da relacao da crianca com as pecas;

Etapa 3: Analise entre relacdo dos elementos presentes nas roupas € as

respostas das criancas.

Etapa 1

» Identificacao dos elementos presentes nas roupas,
classificando-os segundo os termos vistos no referencial
teorico.

Objetivos
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Fases . Del_imitar a amostra a ser utilizada durante toda a
pesquisa.
» Identificar os elementos presentes na roupa que
transmitem informacdoes e podem ser considerados
brinquedos (ou parte deles).
« Classificar por funcao: enfeite ou atividade

Acbes . Selecionar_ amostra. .
« Elaborar ficha de analise.
« Classificar as respostas obtidas.

Durante esta etapa da pesquisa, as escolhas e selecées foram conduzidas

considerando a roupa enquanto brinquedo, a partir de suas formas e elementos

presentes nas pecas. A conclusdo dessa etapa tornou possivel a execucao da

etapa 2.

Objetivos

» |dentificacdo dos elementos presentes nas roupas
observados pela crianca. Perceber como se da a
compreensao desses elementos.

Fases

» Realizar as entrevistas-conversa com as criancas.

» Observar a relacao das criancas com as pecas.

o Observar as atividades desenvolvidas e compreendidas
pelas criancas durante a faixa etaria analisada.

« Classificar segundo a etapa 1.

« Selecionar, codificar e tabular as respostas.

Acdes

« Selecionar o universo (quantidade e tipo de instituicao de
ensino: particular/publico)

« Elaborar o roteiro de entrevista-conversa.

« Classificar as respostas obtidas.

Na segunda etapa, a observacao minuciosa dos dados obtidos a partir das

entrevistas-conversa foi imprescindivel para catalogacao e categorizacao eficazes

das respostas. As informacdes foram analisadas considerando os termos/funcoes

obtidos a partir da fundamentacao teorica.

89




Essa compreensao do entendimento da crianca quando em contato com a roupa foi

parte importante para o desenvolvimento da etapa seguinte.

« Andlise entre a relacao dos elementos presentes nas
Objetivos roupas e as respostas das criancas
Fases » Perceber como as criancas recebem as informacoes
presentes na roupa
o Compreender a relacdao da crianca com a roupa-
brinquedo.
» Analisar se as pecas da colecao utilizam elementos
compativeis com as atividades desenvolvidas e
compreendidas pelas criancas na faixa etaria analisada.
Acoes ces .
¢ « Classificar as respostas obtidas.
« Discutir as observacoes a partir da teoria estudada.
 Conclusao.

Nessa Ultima etapa, observou-se o ponto principal da pesquisa: a relacao entre a

crianca e a roupa que contém elementos que a fazem ter caracteristica de

brinquedo.

Os dados aqui obtidos foram confrontados com teorias vistas

anteriormente durante o referencial tedrico para compreender como as roupas

comunicam-se com seu puUblico-alvo e se existe uma adequacao ao grupo que se

destina considerando suas percepcoes e limitacoes.

2.7 Modelo de Protocolo Experimental | Dissertacdo de Mestrado

Constituicao do corpus experimental (vestuario)
16 pecas - 11 femininas e 6 masculinas
Constituicao da amostra de sujeitos (criancas)
16 criancas - 11 meninas e 5 meninos
Aplicadoras do experimento
2 professoras como tutoras

Materiais de registro de dados e de apoio
Camera fotografica
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Camera de video

Gravador em formato mp3

Caixa de atividades do colégio
2.8 Aplicacao do Experimento
A pesquisa junto as criancas foi feita em sala de aula, com os 16 alunos do Ensino
Infantil - nivel Il. Foram utilizadas como tutoras a professora titular e a assistente
da turma, com o objetivo de tornar o experimento o mais proximo possivel de uma
atividade de aula normal. Para isso, foi imprescindivel que as criancas tivessem

intimidade com as tutoras para que o contato com essas intermediarias da analise

nao gerasse interferéncia durante a obtencao dos dados.

As conversas aconteceram de maneira natural a exemplo de uma aula rotineira,
diferindo desta apenas através dos objetivos especificos para a pesquisa em

questao.

No experimento, foram observados dados pertencentes ao programa de aula da
turma de criancas de 3 anos e relacionados com a teoria estudada. Entre eles:
textura, cor, forma, atividades perceptivas e de desenvolvimento motor,

apropriando-se para isso das roupas que possuiam aplicacoes sensoriais.

Fase 1 | Experimentacao da relacao entre a crianca e a roupa com elementos que

atuam como brinquedo | analise no colégio

Nessa fase, desenvolvida no colégio, a crianca estabeleceu contato com as pecas e

foram observadas as suas reacdes e atividades junto as roupas. As pecas foram
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apresentadas as criancas na sala de aula por duas tutoras. A opcao foi feita para
que a pesquisadora tivesse liberdade suficiente para observar os sujeitos sem

interferir no resultado.

As criancas foram observadas pela pesquisadora e os encontros registrados através
de gravador, camera fotografica e filmadora, com o objetivo de aproveitar todas as
atividades expressadas e desenvolvidas pelas criancas quando em contato com os
instrumentos utilizados. A gravacao também foi favoravel para observacao
posterior, devido a possibilidade de adquirir mais detalhes a cada exibicao,

enriquecendo a analise.

Durante os encontros com as criancas, as professoras - titular e assistente - foram
as tutoras das atividades. Dessa forma, a pesquisadora apenas observou os
encontros, tornando-os menos invasivos para as criancas, ja que elas possuem uma
relacdao de afinidade maior com as professoras. A interferéncia da pesquisadora
como tutora poderia interferir no resultado da pesquisa visto que as criancas nao
estavam acostumadas a lidar com outras pessoas além das professoras durante as

aulas.

Foi escolhida uma turma com a qual a pesquisadora ja conhece todos os alunos e
possui uma afinidade mediana com eles. Dessa forma, apenas em um primeiro
momento a presenca da pesquisadora em sala de aula seria estranha, depois ela
passaria a fazer parte da turma, sem gerar curiosidade que atrapalhe as

abordagens.

92



As criancas encontraram as roupas dentro de uma caixa grande na mesa da
professora. Normalmente os materiais de aula pertencentes ao colégio ficam
dentro de caixas e sao utilizadas na atividade e devolvidas a caixa. As roupas
distribuidas dentro do mesmo suporte que os materiais de aula deram a entender
as criancas de que as pecas seriam utilizadas apenas para atividades do dia na
escola, nao sugerindo que pertenciam a elas. Essa preocupacao existiu para nao
gerar nenhuma expectativa na crianca e possivel trauma pela ndao aquisicao dos

produtos.

Ao mostrar as pecas, as tutoras sugeriram que as criancas escolhessem uma delas
para vestir (o ato de vestir foi realizado com ajuda das tutoras) e sé a partir dai é
que a entrevista-conversa teve inicio. Durante essa etapa, observou-se como a
crianca compreende a roupa que atua como brinquedo. Caracteristicas, formas e
funcbes foram questionadas junto aos sujeitos para extrair o maximo de

significados que eles identificavam presentes nos brinquedos.

Foi desenvolvido o roteiro da entrevista-conversa baseado em Saramago (2008)
para a obtencao de respostas que se relacionassem com o objetivo geral e os

especificos propostos no inicio dessa pesquisa. Segue abaixo o citado roteiro:

Bloco tematico inicial Preferéncias | desenvolvimento infantil | brinquedos

Tema principal Roupa-Brinquedo

Funcoes | caracteristicas | uso | preferéncias

Temas adjacentes L.
) O que é isso? Por que? Que formas ele tem?
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Divergéncias do tema principal Preferéncias | Experiéncias

(a crianca pode fugir um pouco da O que ele faz? Qual vocé prefere? Por que?
pergunta principal contando alguma
experiéncia com o brinquedo que
acho semelhante a roupa ou contar
alguma histoéria relacionada que néo
seja exatamente a que foi
perguntada. Nos dois casos pode-se
extrair algum conteudo da pergunta
ou redirecionar para o tema
sugerido).

Durante a fase de contato da crianca com a roupa foi observado, gravado e filmado
como se deu a interacao da crianca com a roupa - a sua ou a do colega, ja que
existiram momentos em que as criancas brincaram com a roupa do colega. Nao foi
exigido que se respeitasse o género ao qual se destinava a roupa durante a escolha.
As criancas optaram pelas pecas a partir de suas preferéncias e neste momento
observou-se como se deu as escolhas das criancas e os motivos que a levaram
aquelas opcoes. Dessa forma identificou-se se as formas e/ou elementos usados nas
roupas foram reconhecidos pelos sujeitos. As criancas observadas no grupo, foram
direcionadas as entrevistas-conversa em subgrupos de duas a quatro criancas, o que
facilitou a obtencao das respostas. Ao final da entrevista-conversa, as criancas
tiraram as roupas e devolveram as pecas para a caixa de atividades - pratica

comum na sala de aula - e retomaram sua rotina na escola.

94



3 Observacao da roupa infantil

Os topicos abordados nesse capitulo foram as etapas desenvolvidas para a
realizacdo da analise das roupas a partir da observacao das caracteristicas
presentes no vestuario infantil. Para tanto, a amostra foi composta a partir da
selecao de pecas contendo aplicacoes que se caracterizaram como brinquedo. Os
elementos encontrados na indumentaria infantil foram categorizados pela sua
funcao ou apresentacao na roupa. Durante essa primeira observacao foram
encontrados os elementos ja citados no capitulo 2 desse documento. Sao eles:
aplicacao em relevo, elemento tatil, elemento visual, elemento sonoro e elemento
aromatico. A partir dessa definicao tornou-se possivel a elaboracdo das fichas de

analise utilizadas durante a pesquisa.

Cada elemento apontado como presente na roupa infantil carrega uma série de
observacoes e/ou referéncias ja citadas pelos autores no capitulo 3. Foram
abordadas aqui caracteristicas que se fazem presentes durante a idade observada,

de trés anos.

Durante a analise feita por esta pesquisadora, foram observadas as caracteristicas
presentes em todas as roupas da amostra da pesquisa, que inclui apenas as pecas
que vestem de 1 a 3 anos. A categorizacao ja citada no capitulo 2 permitiu que a
obtencao de uma visao panoramica de como a Zig Zig Zaa aplica as caracteristicas
lidicas nas colecoes.

Para tanto, foi utilizado um formulario que possibilitasse a observacao das

caracteristicas encontradas nas roupas.
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Figura 25. Formulario para cadastramento de dados das roupas.

Primeiramente, foi realizada uma analise por género. Foi observado anteriormente

que as roupas sao feitas sempre para meninos ou para meninas, o que exclui a

confeccao de pecas unissex. Durante a analise, foram observadas separadamente as

pecas, para que se pudesse extrair caracteristicas especificas de cada um e, a

partir disso, observar um resultado global, ao mostrar a presenca dos elementos na

colecao como um todo.

3.1 Resultado | meninas

A partir das analises foi possivel tracar um perfil desde a aquisicao das roupas

femininas até as caracteristicas encontradas em cada peca. Essa abordagem

permitiu que se fosse observado quais sao os usos mais comuns desse género.
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Das 11 roupas femininas analisadas, 8 foram adquiridas em lojas e 3 foram enviadas
pelo fabricante. Dentre as pecas analisadas, a maior representatividade foi de 5

vestidos, 5 blusas, e 4 bermudas e saias, apenas.

Com referéncia as colecoes, foram encontradas pecas em duas delas. A colecao
Doce lar - que usa cantigas conhecidas das criancas e presenca de ilustracées e
personagens como borboletas e lagartixas - representou o volume de 4 roupas
femininas, com o objetivo, segundo o fabricante, de despertar o raciocinio ao

explorar os cinco sentidos da crianca.

A outra colecao de maior representatividade no que diz respeito as meninas foi a
“Pirulito que bate-bate”. Com 2 roupas da colecao, o fabricante procura estimular
seu publico a partir do uso de cancoes de roda em suas aplicacdes nas roupas com o

objetivo de socializar e interagir com outras criancas.

Em se tratando das aplicacées em relevo foram encontradas em 9 pecas femininas.

Apenas 2 pecas so se utilizam dos outros elementos nas roupas.

Figura 26. Utilizacao da borboleta como aplicacao em relevo.
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Os elementos tateis foram encontrados em 10 pecas, prova de que estao presentes
nas pecas para atrair a atencao do publico, que pode ser concluido pela sua grande

incidéncia.

Figura 27. Utilizacao da linha como elemento tatil.

Os elementos visuais, assim como os tateis, sdao fundamentais durante o envio de

mensagens para as meninas. Estao presentes nas 11 pecas.

Figura 28. Utilizacao da ilustracao como elemento visual.

Os elementos sonoros estao presentes em apenas 3 pecas, aparecendo como um

aliado junto aos outros elementos transmissores de informacoes.
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Figura 29. Utilizacao do guizo como elemento sonoro.

O elemento aromatico aparece em 2 pecas, apenas. Ele aparece sempre em
companhia de outros elementos.

O tema abordado nas ilustracoes € sempre referente aos textos e cantigas
impressos nas pecas, o que faz com que as criancas exercam uma associacao

imediata quando um adulto apresentar o conteldo.

Figura 30. Utilizacao da ilustracao como complemento
do tema da histéria contada.
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Pouco mais da metade das pecas apresenta semelhanca com brinquedos. Sejam
portas que abrem e fecham ou guizos que lembram chocalhos, 6 roupas tém essa

caracteristica.

e ¥

Figura 31. Utilizacao do guizo como brinquedo.

A partir dessa analise da pesquisadora, foi possivel observar que 9 pecas sao
confeccionadas em 100% algodao. As outras pecas sao confeccionadas com mescla

de outros tecidos, como lycra.

Com relacao aos aviamentos, foi possivel observar uma série de elementos

presentes em todas as roupas (grafico 1). Esses elementos sao obrigatorios durante

a confeccao de roupas.
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Aviamento | menina

[ etiqueta cnpj MW linha
11 11

@ elastico
4

O botao
3

M etiqueta numeragao
11

M etiqueta externa
O etiqueta material 1

10

‘l linha @ elastico O botdo M etiqueta externa [ etiqueta material M etiqueta numeracdo M etiqueta cnpj

Grafico 1 . Tipos de aviamentos presentes nas roupas de meninas.

Foram observados aviamentos componentes e decorativos, mas 0s que agregaram

informacoes ao serem aplicados como formas e detalhes que informavam as

criancas foram a linha (11), o elastico (4) e o botao (3). Durante sua utilizacao,

eles deixaram de servir apenas as suas funcoes essenciais e passaram a informar

enquanto encaixes, contrastes e elementos apenas decorativos.

Figura 32. Utilizacao de aviamentos como adorno. Linha, elastico e botao.

101



Foram observados os complementos que nao aparecem em todas as roupas, mas

que quando observados nas pecas tém funcoes especiais no contexto, como fitas,

velcros e brilhos.

Figura 33. Utilizacao de complementos como fitas, velcros e brilhos.

As cores apresentadas no anverso e verso das roupas também foram catalogadas.
Muitas sao utilizadas para preenchimento das ilustracoes presentes nas roupas
infantis de meninas como forma de reforcar mais as informacoes impressas. Os
numeros abaixo representam a presenca das cores nas roupas e quanto maior o

valor atribuido a cada uma delas, maior as vezes em que a cor € aplicada as pecas.

Cor anverso | menina

lilas 11 branco 4

vermelho 18

rosa 35
azul 27

\verde 23
laranja 15 ) verde

amarelo 27

B vermelho W azul @ verde O amarelo @ laranja M rosa O lilas O branco M bege
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No anverso, as cores mais utilizadas foram o rosa (35), o amarelo e o azul, ambos

com 18 incidéncias nas aplicacoes.

Cor verso | menina

branco 1

lilas 9 vermelho 14

rosa 31 azul 18

verde 17

laranja 7 \

amarelo 22

m vermelho m azul @ verde OO0 amarelo @ laranja @ rosa mlilds O branco m bege

As cores aplicadas no verso foram distribuidas de maneira bem uniforme. Ainda
assim observaram-se percentuais mais significativos de uso nas roupas, como o rosa

(31), o amarelo (22) e o azul (18).

Com as informacoOes apresentadas nas células de cores do anverso e verso foi
possivel observar quais as insercoes cromaticas mais presentes e suas incidéncias

nas ilustracoes de roupas infantis destinadas as meninas.

Na analise acerca da cor dos tecidos utilizados na confeccao de roupas femininas

pudemos observar também uma quantidade de cores variadas, tornando possivel

muitas aplicacoes diferenciadas nas pecas.
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Cor tecido | menina

branco 5 vermelho 7

azul 9

rosa 23
verde 5

amarelo 11
laranja 2

m vermelho m azul @ verde O amarelo @ laranja @ rosa m lilds O branco m bege

Mais uma vez o rosa (37) apareceu como cor mais usada nas pecas femininas,
seguido pelo amarelo (11) e o azul (9). Ao conhecer essas informacoes acerca do
uso das cores para esse publico, facilita-se as escolhas referentes a utilizacao e

aplicacoes futuras em pecas.

Com relacao aos aviamentos, pudemos observar quais as cores eram mais utilizadas

em linhas, fitas, botdes e elasticos encontrados nas pecas.

Cor aviamento | menina

branco 5 vermelho 4

lilas 2

rosa 12

amarelo 9

m vermelho @ azul @ verde O amarelo W laranja mrosa @lilds O branco mbege m preto [0 transparente
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A diversidade de cores na maioria das vezes fazia combinacao com as cores do
tecido e ilustracdao, assim a combinacao cromatica dos cenarios impressos e

trabalhados nas roupas seguia uma logica de aplicacao.

Diferentemente do esperado para utilizacao em roupas femininas, a cor que mais
apareceu nos aviamentos foi o azul, com 14 aplicacées. Com um percentual bem
proximo, a cor rosa aparece como também presente de maneira significativa nos
aviamentos de meninas, ao aparecer 12 vezes. Juntamente com o amarelo (9), as
duas cores definiram contrastes nas roupas ao atuarem nao s6 como aviamentos
componentes, mas principalmente como aviamentos decorativos, em que

agregaram valor as formas a partir de suas aplicacoes.

A cor dos apliques nas roupas de meninas também foi analisada e catalogada. Pela
pesquisa elaborada, foi possivel observar que diversas cores foram aplicadas aos

apliques, favorecendo uma maior diversidade para essas aplicacoes.

Cor apliques | menina

bege 1

branco 2 transparente 3%

lilds 1 vermelho 9

azul 9

rosa 26

verde 10

amarelo 5

laranja 13

m vermelho mazul @ verde O amarelo mlaranja mrosa @lilds O branco 0bege mpreto Otransparente ‘

Embora com percentuais bem proximos entre si, pudemos destacar o rosa (26)
como o mais utilizado nos apliques, seguido de laranja (13) e verde (10) nas

105



escolhas. Mais uma vez esse resultado favorece uma aplicacao futura em pecas

destinadas as meninas.

3.2 Resultados | meninos
Assim como foi possivel observar as preferéncias de uso de elementos nas roupas
femininas, foram analisados também aqui os usos de cores, formas e caracteristicas

especificas da roupa infantis masculinas.

Essa analise permitiu que fosse tracado um perfil de escolhas nas aplicacoes, o que
possibilita que sejam feitas aplicacées no desenvolvimento de pecas para esse

publico posteriormente.

Foram analisadas 6 roupas destinadas aos meninos. Metade desse numero foi
adquirida em lojas de roupas infantis e a outra metade foi enviada pelo fabricante.
Das pecas observadas, notou-se a presenca de 6 blusas e 2 bermudas com

aplicacoes ou impressoes direcionadas aos meninos.

As roupas eram divididas em cole¢ées que mudavam a cada estacao. Das pecas

observadas, pudemos destacar as colecdes “Cantando com a turma” (6), “Cores e

formas” (2) e “Brinca-brinquedos texturas” (1).

A “Cantando com a turma” foi proposta pelo fabricante para estimular, a partir de

trechos de cantigas infantis, a curiosidade e a coordenacao motora dos meninos.
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A colecao “Cores e formas” apresentou em suas abordagens os bichinhos da
floresta. Com isso, ao aproximar a crianca da natureza, proporcionou o

reconhecimento de animais e suas caracteristicas visuais e sonoras, por exemplo.

Ja a colecao “Brinca-brinquedos texturas” estimulou os sentidos do tato e visao, ao
propor uma relacao entre o figurativo e o real. A colecao apresentou exemplos de

“liso” e “aspero”, estimulando o raciocinio e a sensibilidade dos garotos.

Ao analisar as aplicacées em relevo presentes nas roupas masculinas, observamos
que metade das pecas se utilizava dos relevos e a outra metade abordava o

conteudo informativo das pecas através de outros elementos sensoriais.

Figura 34. Utilizacao de aplicacao em relevo nas roupas para meninos.

Com isso, pode-se observar que a presenca de elementos em relevo é maior nas
roupas destinadas as meninas, com uma maior quantidade de detalhes aplicados as

roupas.
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O elemento tatil apareceu totalmente presente nas roupas dos meninos, com a
totalidade de utilizacao. Todas as roupas apresentavam esse estimulo como forma
de atrair a atencao dos garotos. Os elementos ora apresentavam-se inseridos as
ilustracoes, ora apareciam nas informacoes semelhantes ao sistema Braille de

informacoes aplicadas as pecas, com o relevo das palavras.

Figura 35. Utilizacao de elementos tateis nas pecas infantis masculinas.

A aplicacao tatil serviu nas roupas dos meninos para agregar mais informacao ao

conteldo apresentado nas pecas.

Os elementos visuais também apareceram em todas roupas masculinas. Isto
reforca o poder da presenca da imagem durante o envio das mensagens ao publico
infantil. Esses elementos eram ilustrados em cores diversas, utilizando o contraste

entre desenhos e tecidos para atrair o publico.
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Figura 36. Utilizacao de elementos visuais nas roupas para meninos.

Ja com relacao ao elemento sonoro, a incidéncia nas roupas infantis masculinas foi
menor do que nas femininas. Apenas 2 pecas utilizaram o elemento como forma de
atrair a atencao do publico. Nesses casos, era utilizada a aplicacdo na parte interna

das pecas, despertando a curiosidade das criancas.

Figura 37. Utilizacao de elemento sonoro na parte interna
da cauda do peixe e na cabeca do porco.

Esse elemento apesar de pouco utilizado nas roupas direcionadas aos meninos

apresenta um destaque as pecas, sugerindo uma leitura diferenciada.
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O elemento aromatico nao foi encontrado nas roupas masculinas. Talvez porque o
cheiro seja uma caracteristica associada em sua maioria ao publico feminino, todas

as pecas descartaram esse elemento para o género.

Quanto ao tema das ilustracdes, das 6 imagens, 5 condiziam com as mensagens
estampadas nas pecas. No caso da crianca ter contato com a roupa junto de algum
adulto, a leitura do texto passa a exercer uma associacao imediata com a imagem

trabalhada.

Figura 38. Utilizacao do tema das ilustracdes como forma
de agregar mais informacao as pecas.

Nenhuma das pecas de roupa analisadas do publico masculino faz alusao a algum

brinquedo.

Durante a analise foi observado o uso de tecidos como suporte das modelagens. As
roupas masculinas analisadas sao confeccionadas em sua totalidade a partir do
algodao. Nesse caso, diferentemente da analise das meninas, nao houve nenhum

outro tecido utilizado na confeccao.
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Com relacao aos aviamentos aplicados nas pecas confeccionadas para os meninos,
também foi possivel observar o uso de aviamentos componentes, como etiqueta
externa, etiqueta que descreve o material usado na peca, etiqueta de numeracao e

etiqueta de cnpj, itens obrigatorios nas pegas.

Aviamentos | menino

etiqueta cnpj 6 linha 6

. = botao 2
etiqueta numeracao

6

etiqueta externa
5

/

etiqueta material
6

m linha m elastico OO0 botdo m etiqueta externa 0O etiqueta material m etiqueta numeragéo @ etiqueta cnpj

Ja os aviamentos decorativos encontrados foram a linhas (6%) e os botdes (2).
Além da sua funcao basica de compor a peca, esses dois elementos também se

apresentaram como adorno na roupa.
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Figura 39. Utilizacao dos aviamentos decorativos linha e botdes.

Nao foi encontrado o uso de complementos como fitas, ziperes e velcros nas

roupas de menino analisadas.

O uso das cores no anverso e verso das roupas masculinas também foi analisado
durante a pesquisa. Em muitos casos, as cores sao utilizadas para complementar as

imagens ilustradas, para preencher as pecas e reforcar sua mensagem.

Cor anverso | menino

bege 2

vermelho 9

branco 9

laranja 14
azul 23

amarelo 8

\

verde 21

m vermelho W azul @ verde OO0 amarelo @ laranja @ rosa M lilds O branco OO0 bege

Cor verso | menino

bege 4 vermelho 6

branco 6

azul 19
laranja 13

amarelo 7

verde 13

m vermelho m azul @ verde OO0 amarelo @ laranja @ rosa m lilds O branco OO0 bege
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Nas duas faces de impressao das roupas, a maior incidéncia com relacao a cor foi o
azul, com 23 insercdes no anverso e 19 no verso. O verde foi a cor que esteve mais
presente no anverso (21) e no verso (13 das roupas para meninos. Isso reforca a
classificacao dessas cores como tipicamente masculinas e ratifica a seguranca do

seu uso nas pecas para esse publico.

Com relacao a cor do tecido nas pecas produzidas para meninos houve grande

incidéncia das cores azul (34%), verde (28%) e laranja (22%).

Cor tecido | menino
branco 5
azul 11

laranja 7

/

verde 9

H azul @ verde @ laranja O branco

Mais uma vez reforca o uso das cores mais aplicadas para o universo masculino, o

que da seguranca na utilizacao para roupas de meninos.

No que diz respeito a cor usada nos aviamentos de roupas de meninos, a utilizacao
do verde (15), laranja (12) e azul (10) nas pecas esteve bastante presente nas
linhas e botdes, elementos mais usados para caracteristicas de adorno nas roupas

masculinas.
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Cor aviamento | meninos

vermelho 1

laranja 12 azul 10

verde 15

mvermelho @ azul @verde @ laranja

Apesar de nao ter tanta presenca de apliques como nas roupas femininas, as pecas
masculinas apresentaram uma selecao de cores previsivel para o publico-alvo que
se destina. Com isso, a grande maioria das aplicacoes se apresentou em cores mais
neutras. Em 5 apliques foram observados o uso na cor preta, 5 aplicados em
transparéncia e 4 na cor branca. Foi possivel concluir que as pecas masculinas se
utilizam de menos cores para ilustrar suas aplicacoes, além do que a analise
sugeriu quais seriam as cores indicadas para serem trabalhadas para atingir esse

publico.

Cor apliques | menino

vermelho 1

verde 1
transparente

5

branco 4

preto 5

m vermelho @ verde [Jbranco W preto [Jtransparente
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Meninas ‘ Meninos

Peca de roupa Blusa/vestido Blusa
Aplicacao em relevo 9 3
Elemento tatil 10 6
Elemento visual 11 6
Elemento sonoro 3 2
Elemento aromatico 2 -
Semelhanca com

brinquedo 6 -

Como visto na tabela acima, a partir das observacoes feitas, foi obtido um

panorama de quais caracteristicas mais compdem o vestuario infantil, a funcao por

elas representada e como ocorre a combinacao entre as aplicacoes para cada

género. Em seqiiéncia, as observacoes feitas durante essa etapa da pesquisa

serviram de subsidio para o desenvolvimento da fase posterior: a observacao da

relacao entre a crianca e as roupas.

115



4 Observacao da relacao entre a crianca e as
roupas

Durante a observacao do contato entre a crianca e as roupas que apresentam
aplicacoes sensoriais, foram definidas etapas que pudessem viabilizar a pesquisa e
que, principalmente, pudessem gerar resultados satisfatorios de analise. Para
tanto, anteriormente foi composta a amostra utilizada, os critérios que definiram a

escolha e refletiram consequentemente na aplicacao do experimento.

4.1 Realizacao do experimento
Protocolo experimental

Escola: Colégio Diocesano de Caruaru
Turma: Educacdo Infantil : Nivel Il
Grupos de sujeitos experimentais
11 meninas
5 meninos
Periodo de realizacdo: 3 dias
1° dia 13.05.09 | hordrio: 7h30 8h30 | sala de aula
2° dia 14.05.09 | hordrio: 7h30 8h30 | sala de aula
3° dia 19.05.09 | horario: 7h30 8h30 | patio da escola
Instrumentos experimentais
Caixa com roupas
11 meninas
5 meninos
Cartelas
7 cartelas para as criancas
1 cartela para as tutoras
Instrumentos de registro
Gravador mp3
Filmadora
Mdquina fotogrdfica
Caderno de anotacées
Colaboradores
Tutoras (professora titula e assistente da turma)

As atividades foram aplicadas na sala de aula da Educacao Infantil - Nivel Il, em

uma turma com 16 alunos - 11 meninas € 5 meninos. Durante a atividade, duas
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tutoras (a professora titular da turma e a assistente) dirigiram as acoes. Tanto pelo
fato de elas possuirem o controle necessario com os alunos, como para garantir que
a pesquisadora observasse a atividade como expectadora, ao fazer gravacoes em
audio, video e registros fotograficos das abordagens e anotacoes de dados

pertinentes a analise que aconteciam durante o experimento.

4.2 Experimento

O experimento da pesquisa foi aplicado em trés dias distintos a partir da passagem
de trés fases.

Fase 1 - apresentacao de cartelas descritivas de cada elemento para as criancas
seguido do primeiro contato das criancas com as roupas, fazendo alusao ao anterior
uso das cartelas.

Fase 2 - segundo contato das criancas com as roupas, observando a relacao delas
com os elementos aplicados as pecas. As informacdes foram extraidas a partir do
uso das cartelas mais uma vez.

Fase 3 - terceiro contato com as roupas. Nessa etapa observou-se a compreensao

das criancas quando em contato com elementos que ja conhecem.

A fase 1 serviu para nortear os alunos e as tutoras a respeito do que seria
questionado na pesquisa. Para tanto, foram desenvolvidas 7 cartelas contendo
informacdes novas e revisoes de dados ja apreendidos pelas criancas e 1 cartela

para conducao das atividades das tutoras.

As cartelas desenvolvidas para as criancas foram as seguintes:
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Na cartela 1 foram revisitados os contetdos
de formas e cores. As formas basicas ja
vistas pelas criancas foram aplicadas as
cores primarias também vistas e algumas
cores secundarias.

A cartela 2 foi desenvolvida para que a
crianca conseguisse visualizar os encaixes
presentes nas roupas. Para tanto, foi
utilizada uma imagem de um brinquedo
comum no repertorio das criancas e
certamente ela ja teve contato com o
brinquedo, ou em casa ou ha escola. A
partir dessa cartela, quando a crianca teve
contato com as pecas que possuam encaixe
como abrir/fechar (portas) ou encaixar algo
no bolso compreendeu de melhor forma.

Essa cartela foi referente a identificacao de
texturas. Foram aplicadas texturas tateis
lisas (com papel veludo) e asperas (com lixa
grossa), além da textura visual, com papel
de presente com estampas infantis. A partir
do contato com a cartela, as criancas
também ficaram familiarizadas com as
texturas, revisitando conhecimentos ja
vistos anteriormente.

118



Essa cartela foi produzida para representar
as pecas que possuiam sons. Foi feita com a
colagem de uma caixinha com graos dentro
e quando movimentada produzia som. Foi
desenvolvida para fazer alusao as roupas
que possuiam guizos ou aplicacdes sonoras
internas aos tecidos.

A cartela 5 representa o cheiro encontrado
em algumas pecas da amostra. Para
representar esse elemento foi aplicada a
cartela uma almofada enxarcada de
perfume. As criancas recebiam a cartela e
tinham que descobrir o cheiro sem serem
avisadas pela tutora, tal qual aconteceu
quando receberam as roupas com aroma.

Nessa cartela, objetivou-se explicar o que
eram roupas e demonstrar as pecas
indicadas para cada género: menina e
menino. Foi uma cartela de dificuldade
moderada de interpretacao.
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Na cartela 7 foram apresentados o que eram
os brinquedos. A uniao dessa cartela com a
cartela 6 tornaria possivel que as criancas
identificassem o que era roupa e o que era
brinquedo dentre as amostras de roupas que
atuavam como brinquedo na pesquisa.

As tutoras receberam uma cartela de duas
faces. Na primeira explicava a funcao de
cada cartela das criancas e o que deveria
ser percebido quando fossem mostradas. Na
segunda constavam as perguntas da
entrevista-conversa que deveriam ser feitas
as criancas quando estivessem em contato
com as roupas, para notarem as questoes ja
citadas de pesquisa:

O que é isso? Por que?

. Que formas ela tem?

O que ela faz?

. Qual vocé prefere? Por que?
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Figura 40. Uso das cartelas pelas tutoras, orientacao e pratica para
direcionar os alunos para o conteldo da pesquisa.

Ainda na fase 1 da pesquisa, apos a aplicacao da atividade das cartelas, as tutoras
apresentaram pela primeira vez as roupas, dentro da caixa de atividades da escola.
As criancas foram incentivadas a escolher uma roupa individualmente e vestir caso

quisessem. As tutoras utilizaram as cartelas para conduzir o experimento.

Figura 41. Uso da caixa de atividades da escola para
apresentar as roupas as criancas

A fase 2 foi aplicada no dia seguinte a primeira fase. As criancas ja conhecendo os
procedimentos da pesquisa, sentiram-se mais a vontade para contribuir com os
questionamentos. Muitos deles, como veremos mais a frente no detalhamento da

analise, escolheram as mesmas roupas.
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A fase 3 aconteceu uma semana apos o primeiro contato com as criancas. Nesse
momento a pesquisadora ja fazia parte do cotidiano dos alunos e nao os intimidava
quando questionados sobre as roupas. Muitas criancas mais uma vez escolhiam as

mesmas roupas e explicavam o que as tinha interessado nas pecas.

A W

Figura 42. Registros dos contatos tidos
das criancas com as pecas de roupa.

Os instrumentos para observacao das criancas foram elaborados a partir de autores
como Barbosa (2008) e Saramago (2008), a fim de estabelecer uma analise mais

propicia a respeito do publico infantil.

4.3 Analise do experimento

Apoés a aplicacao dos instrumentos, conforme ja foi descrito durante o capitulo 3,
foi realizada a analise, selecao, codificacao e tabulacao das respostas obtidas junto
aos usuarios. Os dados foram catalogados por dia de aplicacao do experimento e as
respostas foram condensadas em um s6 dado para facilitar a compreensao dos

resultados obtidos.

Uma primeira questao a ser observada de grande importancia é com relacao ao

género. Diferentemente do que era esperado antes da execucao da pesquisa, todas
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as criancas realizaram suas escolhas a partir do género de uso das pecas. Os
meninos e meninas decidiram por pecas equivalentes ao seu género; feminino ou
masculino. Esse dado foi muito significativo, pois se acreditava que aos 3 anos
ainda nao era estabelecida essa relacao junto as criancas. Esse fato pode estar
associado a modelagem utilizada em cada peca por género (vestidos, shorts,
bermudas, batas femininas e camisetas masculinas), as cores aplicadas as pecas
(algumas com caracteristicas masculinas como azul ou verde, outras femininas,
como rosa ou lilas) e, ainda, a presenca das ilustracoes e as formas presentes nos
repertorios de cada grupo. As ilustracoes direcionadas as meninas utilizam-se mais
de flores, borboletas e jardins. Ja as desenvolvidas para os meninos usam animais

selvagens, brinquedos como carros e bolas em suas impressoes.

Passado o primeiro contato de escolha das pecas, o experimento voltou a sua

seqliéncia com a aplicacao da primeira cartela.

1. O que é isso?

Na cartela 1, todas as criancas indicaram a peca como roupa, abortando
inicialmente a identificacao do brinquedo inserido a ela. Foi observado que s6
apés o terceiro contato, as criancas passaram a interagir com a roupa,
brincando com suas formas e encaixes. Este dado pode ser considerado positivo,
ja que as criancas vao utilizar as roupas mais de uma vez e, com o tempo, ao se
familiarizar com suas formas e percebem as funcoes de brinquedo

posteriormente.

2. Que formas ele tem?
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A cartela 2 favoreceu a identificacao das formas basicas por todas as criancas.
Desde o primeiro contato com as roupas, todas as criancas compreenderam as
formas aplicadas as da maneira correta. Concordando com Kudo et al (1994), as
criancas observaram as classificacoes variaveis de cores, tamanhos e formas,
utilizadas em histoérias simples, repetitivas e comuns ao seu repertorio. A partir
da atividade ludica desenvolvida com o uso da cartela de formas pode ser
observado o poder de mediacao durante essa fase sensorial, como abordaram
Lebovici & Diatkine (1985), Kudo et al (1994), Montigneaux (2003) e Bomtempo
et al (1986), que sugerem que a atividade ludica possui importante

representatividade nas relacdes sociais da crianca.

3. O que ele faz?

Devido ao andamento lento das respostas das criancas, foi necessario um
pequeno ajuste na pergunta principal da cartela, que foi subdividida em duas
perguntas:

“A crianca viu as aplicacbées?” e “A crianca compreendeu as aplicacbées”?

Foi observado que inicialmente algumas criancas viam as formas, mas nao
compreendiam como elas deveriam ser usadas. Foi necessario fragmentar a
pergunta para facilitar o entendimento por parte das criancas. Apos essa
interferéncia no protocolo de analise, observou-se que a totalidade dos meninos
viu as aplicacdes contidas nas roupas, enquanto apenas metade das meninas
compreendia as aplicacdes. Talvez por conta do repertorio dos dois grupos se
deu essa diferenca de apreensao do conteldo. Enquanto os meninos ja brincam

com brinquedos menores de encaixe, tipo “lego”, as meninas desenvolvem
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atividades com bonecas, que muitas vezes nao apresentam encaixes em sua

forma.

4. Qual roupa vocé prefere? Por que?
Essa pergunta mais aberta foi aplicada para observar o grau de compreensao
que a crianca apresentou quando esteve em contato com as aplicacoes e/ou

elementos direcionados a essa faixa etaria pelo fabricante da grife.

Os relevos, as cores, as aplicacoes e os sons foram os elementos mais notados e
apreciados pelas criancas, de maneira imediata ou a partir de um tempo
moderado de apreciacao. O quadro abaixo apresenta os resultados desta etapa
da analise, ao observar o usuario a partir do contato com as roupas, interrogado

sobre suas preferéncias e entendimentos relacionados as pecas.

Meninas ‘ Meninos

Identificou o género 8 4

Viu roupa/brinquedo?

8 4
Identificou formas basicas? | 8 4
4 4

Viu as aplicacoes?
Compreendeu as
aplicacoes? 4 4

Nesse momento da analise foi feita uma segunda observacao quando as criancas
passaram a brincar com as roupas dos seus pares. Pode-se ai comprovar as
preferéncias e compreensoes dos alunos e apreender os motivos das escolhas
feitas durante a brincadeira conjunta. Essa observacao reafirmando o que
propuseram Gunter & Furnham (1998) e Cardoso (1998), ao citarem que a
existéncia da relacao estabelecida por intermédio dos pares no mundo em que

vivem influencia na escolha e processo decisorio das criancas. Nao sé as roupas
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proprias eram valorizadas pelas criancas, o que os pares escolhiam também
fazia diferenca nesse momento de troca de informacdes durante a atividade

lUdica.

Os elementos visuais (23) e tateis (18) foram os mais observados e
compreendidos pelas meninas e meninos durante as brincadeiras em sala de
aula. As criancas observavam o contexto das roupas vestidas por seus colegas e
faziam referéncias as musicas e imagens ilustradas. As escolhas dos outros
passaram a ser compreendidas pelo grupo a partir de uma descoberta comum.
Com esse pensamento, pode-se comprovar a afirmacao de Cardoso (1998), que
ressaltou a importancia da relacao existente no ambiente escolar, em que as
escolhas feitas pelos companheiros de classe seriam formadoras de opiniao para
a crianca. A propria facilidade de visualizar uma peca a sua frente, fez com que

existisse essa relacao de brincadeira a desenvolvimento mutuo.

As aplicacoes em relevo também foram bastante observadas, com 12 incidéncias
nas preferéncias. Nesse momento da analise, os géneros se misturavam nas
brincadeiras, estabelecendo-se um contato com o que era diferente em cada

peca, independentemente do sexo da crianca que estava usando.

0 uso de aplicacoes e encaixes durante a faixa etaria analisada, como proposto
por Kudo et al (1994) foi de grande importancia para a investigacao. Segundo os
autores, jogos de pecas que se encaixam uma nas outras, jogos que iniciem
nocoes numeéricas, bichos de pelucia, objetos que reproduzem sons, ilustracoes

que combinam formas/cores e animais sao elementos comuns e certamente
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percebidos durante a idade analisada. Pudemos observar todos eles elementos

nas roupas e com isso, uma compreensao imediata por parte das criancas.

Brincou com a roupa do colega?

Meninas Meninos

Aplicacao em relevo 1 2

Elemento tatil

Elemento visual

Elemento sonoro

- (N NN
w (W |w

Elemento aromatico

O quadro anterior apresenta como se deu a interacao das criancas com as
roupas dos colegas, refletindo os interesses estabelecidos pelo grupo pela roupa
alheia. Nesse caso, a roupa passa a ser ludica para o usuario e nas relacoes

entre os pares, como proposto por Cardoso (1998), no capitulo 2.

Figura 43. Atividades desenvolvidas pelas criancas no grupo durante o
experimento. Além de vestir a roupa, os usuarios divertiam-se com as roupas
alheias, observando os elementos a elas aplicadas.
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Figura 44. Registros de roupas que contém encaixes, nocdes numeéricas, animais,
instrumentos musicais, animais direcionados ao publico masculino, textura, formas
e cores combinadas entre si utilizadas pelas colecoes Zig Zig Zaa.

Como ja era esperado anteriormente, o elemento aromatico nao teve muito
destaque na analise, com apenas uma identificacao. O fato dele nao ser tao
notdrio inicialmente e existe a tendéncia de perder sua funcao com as lavagens
da roupa, quase inexiste a possibilidade de associacao com o passar do tempo

por parte das criancas.

128



A partir dos resultados das duas analises anteriormente desenvolvidas foi
possivel observar que as aplicacdes sensoriais sao compreendidas pelos sujeitos
experimentais de 3 anos em sua maioria. O grau de entendimento dos
entrevistados sobre o que significavam as aplicacdes nas roupas e como
interagir com elas foi observado a partir do cruzamento dos dados obtidos nas
entrevistas e pelas teorias propostas pelos autores tratados nos capitulos 3 e 4.
As caracteristicas como o uso de elementos formais enquanto condutores de
informacodes e a aplicacao de formas direcionadas para a faixa etaria de 3 anos,
evidenciadas pelo referencial teérico foram comprovadas a partir das analises
realizadas e as atividades propostas com as criancas atenderam as questdes de
pesquisa. Essas conclusdes geraram resultados satisfatérios para a analise. No
proximo capitulo sera observado o desenvolvimento e os resultados
experimento, além da relacao existente entre as conclusdes obtidas e a

validade das atividades desenvolvidas.
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5 Validacao do experimento

Neste capitulo serdo observadas as conclusoes referentes a aplicacao do modelo
experimental adotado, validando-o com relacao a viabilidade e aplicabilidade para
a pesquisa em questao, além de observar a metodologia adotada na pesquisa € o
uso do protocolo experimental como roteiro para a obtencao das informacoes

durante o contato com as criancas.

5.1 Validade da metodologia e dos instrumentos

Foi definido inicialmente no projeto de pesquisa que seriam realizados dois tipos
de observacao: analitica e experimental. Essa decisao foi substancial para que os
dados fossem obtidos, catalogados estrategicamente e gerassem resultados Uteis
para a pesquisa como um todo. Apos concluidas as duas etapas, os dados foram
tratados de maneira ordenada, completando-se enquanto pesquisa. A soma de
conteldos expostos nas etapas analitica e experimental teve o intuito de tornar

clara a compreensao das questoes de pesquisas propostas no inicio do trabalho.

A principio, foi elaborado um modelo de analise para a utilizacdao na observacao
das pecas pela pesquisadora. Modelos ja existentes como Rosa (2007), Waechter &
Finizola (2006) e Treptow (2005) foram apropriados e adaptados para atender a
questodes referentes a ficha técnica da roupa, além de elementos de composicao da
peca como tecidos, aviamentos, acessorios etc. Juntamente com os modelos
citados anteriormente, também foram observadas as definicoes de Dondis (1991),
Wong (1998) e Gomes Filho (2004), para auxiliar nas questdes sobre as informacoes

visuais impressas nas pecas analisadas.
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A ficha técnica proposta por Rosa (2007) favoreceu a analise do detalhamento das
pecas, ao considerar as questdes referentes aos materiais presentes nas roupas
como tecidos, aviamentos, complementos e codificacao dos produtos. Esta
catalogacao auxiliou na organizacao dos dados e sugeriu uma ordenacao nos passos
de analise e construcao do modelo experimental. Do modelo de Treptow (2005)
foram retiradas sugestoes para o uso dos nomes das colecOes, catalogacao por
tamanhos e desenhos técnicos das pecas, o que facilitou a identificacao dos

modelos.

Os dados obtidos a partir do modelo de Waecther & Finizola (2006) foram Uteis ao
organizar as informacdes referentes as cores, ilustracoes e informacdes gerais

encontradas nas pecas.

O preenchimento das fichas possibilitou uma descricao apurada e ordenada das
roupas, uniformizando a avaliacdo, ao estabelecer uma Unica forma de catalogar os
dados. A maioria das informacdes presentes na ficha tinha carater quantitativo, o
que facilitou a tabulacao dos dados e, a partir da exposicao dos dados de maneira

clara, gerou uma melhor visualizacao dos resultados qualitativos.

Na segunda etapa da analise, foi realizada a pesquisa para observar a relacao entre
as criancas e as roupas que apresentavam caracteristicas de brinquedo em sua
construcao. Por se tratar de criancas ainda muito pequenas - a faixa etaria de 3
anos - observou-se que a metodologia a ser aplicada nao deveria seguir os formatos

ja existentes das ferramentas metodologicas como pesquisas, questionarios
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fechados ou entrevistas. Para tanto, deveria ser adaptado um modelo de analise
em que as informacdes qualitativas e quantitativas seriam extraidas das criancas a
partir da observacao do seu universo, ao respeitar suas limitacées e compreensoes

durante a faixa etaria abordada.

Com esse pensamento, foi utilizado como material de base para a construcao do
modelo de analise o trabalho desenvolvido recentemente por Saramago (2008), ja
citado anteriormente. Dessa compilacao de fundamentos direcionados a analise de

criancas pequenas foi extraida uma série de abordagens que exercem um

importante papel na obtencao de respostas deste publico.

A comecar pela escolha da amostragem, a autora define para um maior
aproveitamento das pesquisas feitas com criancas, a selecao de sujeitos que
tenham um minimo de intimidade entre si. Para ela, esse conhecimento prévio
constitui um marco para o inicio das conversas e possibilita que os analisados

permanecam a vontade, contribuindo para o experimento.

Em seguida, outro aspecto considerado a partir do modelo de Saramago (2008) foi o
local de realizacao da pesquisa. Mais uma vez, para que as criancas colaborassem
com as atividades, as abordagens foram feitas na propria sala de aula da escola
onde estudavam. Dessa forma, as criancas estavam em seu convivio natural e

apenas a presenca da pesquisadora era diversa de sua rotina normal.

A duracao da entrevista foi outro ponto que seguiu os direcionamentos propostos

por Saramago (2008). Foram realizadas entrevistas curtas, para nao cansar as
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criancas e conseguir a resposta de maneira mais rapida e direta. Barbosa (2008)
complementou a caréncia de pesquisas direcionadas ao publico infantil e também

sugeriu que fosse ouvida a voz da crianca como material de analise.

Com isso, a entrevista-conversa relacional proposta por Saramago (2008) foi
utilizada para recolher dados empiricos das criancas. A formatacao da abordagem
em blocos tematicos favoreceu a captacao das informacoes, o que proporcionou um

encadeamento dos dados obtidos dos sujeitos.

A presenca de outras criancas durante a abordagem foi importante para que o
processo ocorresse de maneira mais natural. Para registro das entrevistas e
seguranca na apreensao da quantidade de informacdes obtidas nas abordagens, foi
orientado pela autora o uso dos equipamentos de gravacao como mp3, camera
fotografica e filmadora. Segundo Saramago (2008, p.16), “Em primeiro lugar, ha
que naturalizar e desmistificar a utilizacao do gravador perante a crianca”. Para
isso, os aparelhos utilizados foram expostos para a crianca, de forma que com o
tempo elas deixassem de dar importancia a sua presenca, juntamente com a
aplicacao das atividades. A partir da desmistificacao dos aparelhos, as criancas se
familiarizaram com os equipamentos, que se tornaram aliados na aplicacao da

técnica de pesquisa.

Tanto os modelos usados para a analise dos elementos inscritos nas roupas, como
os conceitos apontados pelos autores anteriormente vistos para definir uma melhor
abordagem para a pesquisa foram suficientes e validos na obtencao das respostas.

As técnicas extraidas dos modelos ja citados, como visto, foram adaptadas para
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obter os dados de maneira mais aprofundada das roupas e das criancas. A
metodologia escolhida estimulou a participacao das criancas de forma espontanea,

fazendo com que contribuissem naturalmente para o estudo realizado.

5.2 Validade do protocolo experimental
O protocolo sugerido pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade
Federal de Pernambuco foi utilizado para gerenciar e liberar a execucao da

pesquisa de maneira ética e legal para os entrevistados.

A proposta sugerida pelo CEP contemplou abordagens e cuidados que garantiam a
integridade das criancas, sugerindo ao mesmo tempo uma pesquisa viavel e segura
para os entrevistados e para a pesquisadora. O processo metodoldgico permaneceu
0 mesmo, com entrevistas-conversa relacionais executadas pelas tutoras - a
professora e a assistente da turma analisada - , mas alguns procedimentos foram
exigidos para a realizacao das tarefas:

1. Insercao dos riscos possiveis no termo de consentimento enviado aos pais. Esses
riscos incluiam o respeito a crianca que se sentisse inibida e nao quisesse contribuir
com a pesquisa;

2. Inclusdao dos beneficios para as criancas que participassem da pesquisa, como
acréscimos de conceitos apreendidos durante o experimento ou reforco das
atividades ja vistas. Além disso, o suporte em que as analises eram feitas, a roupa,
€ totalmente novo para as criancas. Essa caracteristica agregou informacoes
inovadoras para os entrevistados.

3. Certificacdao de que as criancas nao sairiam frustradas por nao possuirem as

roupas. Para isso, as roupas foram oferecidas em uma caixa comumente usada para
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atividades diferenciadas na sala de aula. As criancas nao apresentaram negacao
para devolver as roupas ao colégio.
4. Local da gravacao dos arquivos. Foi sugerido que os arquivos estejam em posse

do departamento de Design.

A aplicacao do protocolo experimental aprovado pelo CEP trouxe mais

transparéncia e seguranca para a pesquisa, fornecendo dados que seriam Uteis para

a pesquisadora e, principalmente, para as criancas abordadas.
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6 Conclusao geral e recomendacoes

Diante da construcao dessa pesquisa, pode-se dizer, hoje, que os objetos de design
sao desenvolvidos ao considerar em especial o publico a que se destinam. Dessa
maneira, caracteristicas inerentes ao grupo que vai usufruir do produto sao cada

vez mais aplicadas aos projetos.

Esta observacao pode estar relacionada aos projetos impressos, aos objetos de
design de produto, as sinalizacdes e também durante a confeccao do vestuario. Em
oposicao a outras épocas, a roupa hoje nao significa sé cobrir o corpo como
protecao ou pudor, argumentado por Fliigel (1966). Agora, referéncias do grupo ao
qual ela se destina sao aplicadas a modelagem, a estamparia, aos suportes nos
quais sao confeccionados. As roupas tém o poder nos dias atuais de representar um

individuo diante de um grupo, como proposto por Cidreira (2005).

E dificil hoje observar produtos de design sem um direcionamento para o usuario,
seja através dos textos impressos no projeto ou pelo conforto que o objeto pode

proporcionar durante o seu uso, por exemplo.

Com as roupas confeccionadas para o publico infantil nao é diferente. Foi-se o
tempo em que as criancas nao opinavam em suas escolhas e nao ditavam modos e
escolhas em casa. Com a presenca constante dos meios de comunicacao na vida
deles, a partir da televisdao, do radio e até da Internet, uma série de conteldos

passou a fazer parte do seu contexto, inclusive no que diz respeito ao consumo. As
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criancas da “era Xuxa’” ndo sdo as primeiras a experimentar do gosto das
propagandas direcionadas para elas, com conteudos desenvolvidos para informar e
atrair a partir do uso de seu repertério, mas certamente sao as que nos dias atuais

recebem a maior carga de mensagens, sejam elas informativas ou persuasivas.

A presente pesquisa apresenta a importancia do design direcionado ao seu publico,
entretanto ndao apresenta enfoque no consumo, mas na possibilidade do
desenvolvimento de produtos que acrescentem informacdes ao seu usuario.
Observou-se produtos que além de servirem ao seu fim especifico, oferecam
informacdes acessorias capazes de agregar mais valor ao contetdo do projeto, ao
estabelecer caracteristicas ndao so funcionais, mas também simbolicas para o
usuario, como proposto por Faggiani (2006). Dessa forma, além de consumir o
produto a partir da sua funcao principal, este usuario utiliza-o de maneira
agradavel, que o deixa satisfeito com a aquisicao pela atribuicao de valores

proprios visualizados no produto

Alguns pontos podem ser observados para comprovar esse enfoque do design hoje,
ao especificar essa pesquisa em questdao: a analise das roupas direcionadas ao
publico infantil que tém a capacidade de oferecer mais do que cobrir o corpo,

apenas.

Ao observar as roupas e os elementos nelas aplicados, pode-se perceber o uso do

design da informacao como forma de propor hierarquias as mensagens aplicadas

7 Nos anos 80, a apresentadora infantil e cantora Xuxa Meneguel estreou na televisio brasileira e com ela a
publicidade direcionada ao publico infantil foi intensificada devido a grande quantidade de produtos licenciados
no mercado. Embora datem dai muitos produtos propagados para as criangas, Xuxa tornou-se um icone do
consumo infantil até os dias de hoje.
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nas pecas. Os elementos da linguagem visual propostos por Dondis (1991), Wong
(1998) e Gomes Filho (2004) sao encontrados nas pecas aqui observadas e estao
presentes nao somente para ilustrar, mas informam e ensinam, ainda que de
maneira despretensiosa - ou nao - as criancas. Contrastes, texturas, formas e cores
sao utilizados nas roupas e sao compreendidos pelas criancas. Suas presencas soO
agregam informacao as pecas e a partir do seu estimulo podem ser responsaveis por

uma parcela do desenvolvimento do usuario.

Em se tratando de questées como ergonomia dos objetos, as roupas infantis
precisam estar relacionadas ao conforto da crianca, devido as diversas atividades
que ela desempenha ao longo do dia. A modelagem €, assim como os elementos
impressos, feita ao pensar no usuario e deve considerar suas necessidades e
limitacbes durante o uso. Outro aspecto relacionado a modelagem que foi
observado nessa pesquisa foi em relacao ao género do usuario. Diferentemente do
que se acreditava, as criancas reconhecem imediatamente as pecas destinadas as
meninas e meninos, a partir das informacoes aplicadas na sua construcao formal,
seja de comprimento, seja de modelagem. Observa-se mais uma vez que o design
se presta a informar e instruir o usuario, a partir dos elementos que compdem os

objetos.

No que se refere ao desenvolvimento infantil, foi possivel observar nesta pesquisa
que as criancas percebem caracteristicas pertencentes ao seu repertorio nos
objetos para elas direcionados. Como proposto por Kudo et al (1994), diversas
atividades sao compreendidas pelas criancas durante diversas faixas etarias do

desenvolvimento infantil. A aplicacao dos elementos ideais para cada idade é de
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grande importancia para os pequenos usuarios. Primeiramente porque eles
conseguem perceber essas caracteristicas que fazem parte do seu contexto e
segundo, porque esses elementos sao propicios ao seu desenvolvimento motor e
mental, e, se utilizados adequadamente, s6 corroboram para que a crianca seja
estimulada. Foi possivel perceber ao longo dessa explanacao que as caracteristicas
aplicadas as roupas como formas, cores, texturas, sons, encaixes e aromas
informam as criancas conteudos especificos e as impulsiona a desenvolver

atividades entre os pares, por exemplo.

Assim, respondendo a hipotese da pesquisa, pode-se dizer que as aplicacoes
sensoriais estimulam as criancas de 3 anos durante o seu desenvolvimento, a partir
da identificacao das cores, das formas, do uso dos encaixes e das brincadeiras
exercidas no grupo. Como proposto por Montigneaux (2003), na faixa etaria dos 3
anos, conclui-se que a insercao desses elementos nas roupas sO acrescenta
informacoes passiveis de interpretacao por parte dos usuarios. A partir do que foi
observado, notou-se que elas podem até passar despercebidas pelas criancas, mas

quando notadas s6é apresentam vantagens nas “leituras” feitas pelos usuarios.

Em se tratando do consumo infantil, a importancia atribuida aos resultados obtidos
a partir desta pesquisa € que embora sejam desenvolvidos projetos hoje visando
majoritariamente o consumo, as pecas propostas pela Zig Zig Zaa abordam o
consumo da educacao, ao elencar além de simples adornos nas roupas, o uso de
elementos que comunicam as criancas e podem exercer significativa importancia
ao longo do seu desenvolvimento. Talvez pelo fato de que a crianca basta estar

vestida para estar munida de informacdes que podem agregar algum significado a
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elas, incorporar elementos lUdicos nas pecas pode propiciar ao publico infantil uma

percepcao sensorial, rica em mensagens e estimulos para o usuario.

0 uso dos conteudos vistos aqui foi de singular importancia para o desenvolvimento
desta dissertacao e contribuiu enormemente para que fossem alcancados os
objetivos definidos inicialmente. Analisar os elementos que compunham as roupas
da Zig Zig Zaa, como aplicacoes, tecidos, ilustracoes foi de substancial importancia
para a pesquisa. Além disso, realizar essa observacao ancorada em autores que
abordavam o publico infantil e as caracteristicas que influenciam no
desenvolvimento e nas escolhas feitas para este grupo tornou o resultado mais

completo e coerente com todas as abordagens vistas aqui.

A metodologia geral adotada na dissertacao propiciou a construcao logica dos
fundamentos teoricos observados e também das etapas desenvolvidas pela pesquisa
experimental. Com isso, as fases organizadas desde o inicio do processo
possibilitaram a obtencao de resultados coerentes com os objetivos propostos. O
uso de novas teorias metodologicas, direcionadas ao publico infantil foi responsavel
por possibilitar os resultados da pesquisa, ao observar as criancas como sujeitos
passiveis de serem analisados, aumentando o raio de pesquisa quanto as suas faixas
etarias e resultando em maiores contribuicées, a partir do uso de instrumentos

adequados.

As roupas projetadas hoje sao desenvolvidas considerando seu publico usuario, seja
qual a faixa etaria ou género indicado. Embora ainda presente no mercado de

moda hoje, a miniaturizacao da roupa adulta na confeccao de pecas infantis tem
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perdido espaco para uso de caracteristicas proprias para o publico que ira consumir
o produto. Pensamentos relacionados aos elementos inscritos nas pecas,
modelagem favorecendo as atividades desenvolvidas pelas criancas ao longo do dia
ou uso de materiais confortaveis tém sido cada vez mais presentes durante a
concepcao dos projetos. Como visto, hoje sao projetadas pecas para este publico e
nao somente reduzidas as proporcoes de pecas que nao caracterizam o puUblico
infantil. Além de opcoes mais adequadas graficamente, com o atual pensamento
focado no usuario, necessidades e limitacdes do publico também sao apontadas,

resultando em projetos mais coerentes.

Figura 45. Turma vestida com as roupas da Zig Zig Zaa em momento de
descontracao apds a ultima fase do experimento.
Como proposta de desdobramentos das analises aqui desenvolvidas, a malharia
Malwee, importante parceira durante o desenvolvimento desta pesquisa, recebera
o resultado das analises aqui realizadas e esta pequena contribuicao podera servir
de feed-back das informacdes enviadas pela grife para o publico infantil. A

pesquisa podera ser realizada em maior escala, servindo de veiculo para responder
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a grife quanto a possibilidade da proposta inicial atender as expectativas dos seus

usuarios diretos.

Outra atividade que pode ser realizada é a catalogacao e analise para observacao
das informacdes presentes nos tags que acompanham as roupas da Zig Zig Zaa.
Fixado em cada peca, existe um indicador de uso e usuario, que pode servir de
manual para pais e tutores das criancas. Uma proposta de atividade a ser feita é a
analise desse material afim de que seja observado o grau de influéncia dessas

informacdes durante o ensinamento de uso para as criancas.

Além disso, foram observados aqui questionamentos acerca das faixas etarias e
géneros dos sujeitos pesquisados. Diferentemente do que se acreditava
anteriormente, durante os 3 anos de idade ja existe uma clara diferenciacao acerca
do género das criancas. Essa informacao faz-se importante como investigacao
posterior, acerca desta relacao entre idade, género e educacao. Dessa forma, sera
possivel tracar um perfil mais preciso sobre o publico infantil, de suas preferéncias

e formas de possibilitar uma informacao mais direcionada e melhor apreendida.

Como forma de contribuicao da pesquisa, a partir do seu desenvolvimento foi
possivel constatar que a socializacao do produto é possivel a partir da utilizacao de
elementos nas pecas. Além disso, ficou claro que as caracteristicas das aplicacoes
transmitem informacdes ao publico infantil e ainda servem como instrumentos de

diversao durante o seu uso.
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Diante disso, propde-se que sejam desenvolvidas pecas, aproveitando o Polo de
Moda do Agreste, do qual a cidade de Caruaru faz parte. Além disso, o setor de
malharia também tem importante participacao no Polo, com diversas empresas

produtoras na regiao.

Dessa forma, a proposta é que sejam desenvolvidas pecas, a partir dos elementos
vistos aqui, para agregar valor as roupas, de maneira que os produtos sejam
confeccionados para a populacao de baixa renda. Isso iria favorecer seu acesso a

roupas educativas através de custos reduzidos com relacao a grife Zig Zig Zaa.

A intencao dessa proposta é possibilitar uma aplicacdo dos conhecimentos aqui
obtidos, tornando o produto acessivel para todas as classes. Dessa forma, o design
passa a ser visto nao s6 de maneira estética ou como elemento que atribui status
ao produto, mas principalmente pela sua caracteristica funcional, carregado de

significados para o usuario a que se destina.
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SERVICO PU
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
Comdié de Eticn em Pesquisa

OF N, # 108/2002-CERICCS Recile, 04 de maio de 2009,

Regisln o SISNEF FR - 247469

CAAE - 0035.0.172.000-09

Fegistea CEP/CCSIUFPE N 038/08

THuler: “Brincands com a rowpa: um estudo sobre o pablico infantil @ 2 compreenséo das moupas
que afuam camo bringuedo®.

Pesquisador Responsdvel: Marcela Femands de C. G, Figueiress Bezarma

Sanhora Pesguisedora:

infarmamas que o Comité de Efica em Pasquisa envolvends seres humanos do Centro
de Cigncias da Saode da Universidade Federal de Pemambuco CEFCCS/UFPE registou &
analisou, de acordo com a Resoluclo N® 196196 do Consefho Macional de Salde, o protocolo
de pesquiss em epigrafe, sprovando-o 8 liberando-0 pars inicio da colsta de dados em 28 de
abril de 2003,

Ressaitamos gus o pesquisador responsaved deversa apresentar ralafono so finel da
pesquisa.

Atanciosaments,

&,
Meziranda Marcela Fermanda g C. G, Figueiredn Bepesma
Programa de Pas-Graduacio om Desigh — CACAUIFPE
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TERMO DE CONMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Informagies princpais:
Fasquisa: “Brincando com & mupa: wm esiudo sobre o piblico infanti & a compresmsio das roepes gue ALLAM Coms
biri

Objetiven & justificathdi: o propiots consfie em Wneestigar & compreender coma & crianca, dorante uma fase
especitica ro desemvobvimento, == nelacions com roupas que EEm elementos que slisam coms bringuedo;

Estwdo experimentsl: 4 exemplo de wna sils normal, 88 criancas serdo questionadas acerca de bemas {4 vistos em
sala dir auda come cores, farmes; heafuras & proporcio preservtes nas roupas, sendo tode 8 athvidade acompanhada e
registrada pela pesquisadors. As crisncas erconkrario as roupes dentha de e calka grands na mesa da
Harmalmente of materiai de mila pertencentes ac coléglo ficam dentro de calues e sdo utiltzadas na atividade
d-nm':h:lu.ini:-m.Mmpudhﬂ*hﬁutrﬂmdumsmﬁﬂu&mmﬂhﬂlﬂﬂimrk
criencas de que us peras vio ser utilizedes apenas pars atividades di dia na escola, nko sugerinda que 2s pecas
p-lrt-ﬂ'h;un|ﬂmEmmupqhuﬂ:mnhwmhmmmrﬂdnm:ﬂumeMnﬁhumnﬂi
nﬂ.ﬂnﬂuﬂ;hdmm

Frocedimentos o5 pals ou responsdveis serao informados dos objethe & da justificathea desta pesquiss, o mangina
clora & detstheda, bem como receberdo orfertacdes sobra o8 procedimentcs am que os parbicipantes estafio
ervavido, Seus Sa00% pRRS0als SEra mantidos em sigho.

Fiscos possivels exishe o rhea d¢ o participante Ticar inibédn, rdo interagir o partir da scbicitacéo da tulorz ou s
magar & reallzar an ativideds, Mestes et nm decisio serd respeitads e o particlpants aio serk guestionada de
I-nrmu#ﬂ:mhrm&d:hmﬂuhitrﬂuﬂtﬂfﬁﬂﬁfﬂh!ﬂiﬂﬂﬁﬂmlwmm.
s paatigisr dnu ou Enplicactes para o mesma,

Beneficin: & crisnces serbo bereficiadas pela atividatde grupal, divertids & sdacative, acrescantando & relembrando
algurs concelbes B vistos s dals de aula, tendo como difenencial o suporte no qual a stividade & aplicada.

Dnividas sobre 2 pesquizac se houver ciflre disdda oo exgticachs sdicional, estas estarko disponiveis pelo professor
orlantador desta pesquiza Or. Hars Waochier ou a pripria pesquisadora responsavel pelo estuds Manoeln Figueinegs
Bezerra, atroves do tebefons (1) 37195497, emall marcelal@sigraned.com b,

Consenklments do participants volunkdric: H e entendt &5 Informactes procedenbes descrevends #il8 pesquisa @
todas a5 minhas divides em relacio an estudo e sobre & perticipacha do e fihola) i alung soboa minha tubela,
Dol vremends me consentiments para sul participacio pos experimentos do estudo ate gue decida pelo cantrario,
posderds deststir das atividades 3 guslquer momendo.

Eur,.e’g—ﬁrﬂ , venho, pelo presente

instrumento pamm{u ra uﬁlhaﬂuda imagem, entrevistas e depoimentos do
menor sob & minha responsabilidade

concedidos a autora do projeto de pesquisa "Brincando com & roupe: um estudo sobre o
piblico infantil @ a compreensio das roupas que atuam como bringuedo”, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orfentada pelo Prof. Dr, Hams
Waechter, da Universidade Federal de Permambuca.

05 resultados das entrevistas & depoimentos cedides serdo utitizados na redacac da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizadoes em quatsguer midias, sempre com o
propésito de divulgar 2 cbra objeto da presente sem qualguer remuneragao adicional. Os
resultados da presente andlise serdo utilizados para & conclusio da pesquisa, em junho de
200%. A atividade desenvolvida para a pesquisa serd semelhante a qualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualguer dnus para os pais ou coléglo, e, princpalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoldgico as criancas observadas,

ﬁm%%n&h&m Q"Q’ﬂw L= ﬂhm Mo
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TERMO DE CONSENTIMENTD LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Infarmasted principals
Pesquisa: “Brincanda com-a rodpa: um estudo sobne o pdblico infartill & & compresrsdo din roupas que NiLEN COMO
brinquada”
Dbdatives @ fustiffcakiva: lMM{leWrmnm.mmhﬂ
umﬁtuwﬁmnﬂkﬁmu,u%mmumu&mﬂﬂmﬂmuumm

nial: a somerpwa de urea aula normal, uﬂ;ummtmhm]tmm

dumlnmlm:nru formis;, texturas & proporpéa presentes nes rognes, S=nda tods s athidede sconpanheda &

adi petih pesquisadors. 45 CrANGis encantrario a5 roUPSs Gentno & Uma cahks grande na mesa da professora.
v o5 materials de asls perbencentes a0 cobégio ficam dentro de catma & sBo utilizades na atividade &
devolvidas & calxa, As roupes Shlribuides dentro do mesmo sUporE gue of materiats oo s dio a eterder is
criancas 40 goe ¥ petas vio ser utitizadas apenas para sthvidades do dia ma escols, nio sugerindo que Bs pecas
pertencam & elas. Esis preccupscio sxiste para o gerar nenbums erpeclative ne crisnga & pasteel Drauma pala
nisa aquisicho dos produtos.
Procedimentos o pals ou resposkosis serbs informados dos sbistives ¢ da fustiicative desta pesquisa, de mangira
ciara o defalhada, bem como receberdo orientapies sobre o5 procedimerios em gee o3 participantes estariic
Em&mdmmmhmmemnﬂu
Rizros possiveds: existe o risco de o participante ficar inibido, ndo Interag & partir da soliciteddo da Lkors o

e resfizar s athidade, Medtes cass, sun dectsba sern respeltada e o participante ndo serl guestionado de
forma alguma sobre sua dectslo ou poderd se recsayr a participar das atividades da pesquiza & qualguer momento,
sem gquaisquer Srs ou implicandes pars 0 mesmo,
Banefleie: a5 crisncas serko benaficladas pola athvidade grupel, divertida e educativa, screscentando e relembrando
miguns conceios |3 vistos em sala de mula, tendo como diferencial o suparte no qual & atvidade & aplicsds,
Divices pabie & petguiia: 5@ hower sutrs divida cu sxplicaclo adicional, estas estardo disponfeeds pelbo professor
arientador desta peaguiss Or. Hans ‘Weschber ou 8 prapria pesquissdors resporsivel peio sstudo Marcela Flguairedo
Beperra, atriees do telafone (81} ITI9.5457, emall marcelalGsupranat. com by
Lonsentimento do participants voluntirie: B = entendl a5 Snformagies procedentes decravenin @508 esquise o
tisdlach a8 meirias dilvides e relaghn ab eshado @ sobre & participeche do meu fiikoa) cu aluno sob a menha Dtele,
Mlmmmmmmmmw“emdumwmduﬂlu{umﬁl
podendo desati das athvidedss a gualguer momenta.

Eu, }"ri""-'l Crason Hovger clle Blusy - , venho, pelo presente

instrumento particular, autorizar a utilizacio da imagem, entrevistas e depoimentos do

meeneor sob a mi responsabilidade

£5 -'.ﬂ?'-w. fa g ENailites

.zi:mxedmmaaimdupm}emdepesqum'm“mﬁﬁ:m & roupa: um estudo sobre o

publico infantil & a compreensdo das roupas gue atuam como bringuedo®, desenvalvida por

Marceta Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orentada pelo Prof. Dr. Hans

Waechter, da Universidade Federal de Pernambuco.

s resultados das entrevistas e depoimentos cedidos serao utilizados na redacio da
dissertacio final, bern como podendo ser utilizades em quaisquer midias, sempre com o
propsite de divulgar @ obra objeto da presents sem qualquer remuneracac adicional. Os
resultades da presente andlise sevho wtilizados para & conclusio da pesquisa, em junho de
2009, & atividade desenvolvida para a pesquisa serd semethante a qualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualguer dnus para os pals ou codégio, e, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoldgico s criancas observadas.
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Marcela Fermnanda de C.G.F. Bezerra (mestranda em dEsign - UFPE - 2009)
Contato: Rua Dugue de Caxdas, 62 . ap 301, Centro - Caruary - PE Fone: 81 3719, 5457
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152



il

TERMO DE COMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

irfarmaches prircipais:
Peguiia: "Briccands com a roupss um estudo sobre o plibticn infantil = a comaresmsBo das noupad que Atuam coms
brirmgueda®

Shietivor & justificetivas 4 propesth cormiste em Ineisiidar @ compresnder como & crisnca, dursnbe dms fase
na desenvotvimento, se relaciona com roupes que tEm elemenios que Sl o bringuedo;
Estudo experimentalt & exemple de uma sula normal, as criangas serlo questionsdes acerca de bemes §8 vistos &m
gala de wila coma ongs, (ormas, texiuras @ proporcdo presenbes nas roupas, s=ndo toda & atfvidade acompanhada ¢
registrade pela pesouisedors, b crisnges encontrarso & foupss dentro de W cabm grande na mesa de professora,
pormalmesie o mALerias 92 aula permsecendss 20 colégio foam dentro de caixes = 330 utifizadas na atividads &
dewolidas & coice. A3 roupes distribuides dentro do mesmo supaite que o8 meterias de oula dio o entender bz
criances de que a5 pacas vio wer piiizadas apenat para atividades dio dias na escola, nao sugerindo que a5 peges
pertencam 3 elas. Evsa preocupacso exisbe pars nbo gerar nenhuma expectatie fe crignci ¢ possivel traums, pels
rid aquisicio Sos produtos,
Procedimentos: 06 pals ou resporsivels serdo informados dos objetivs e da justificalive deils pedguis, de maneing
clars = detslhads, bem como feceberio onentacied sobre oo procedimentos em que os parbcipentes estarko
enmveliden. Sen dados pesioals saris mantioos om sgilo.
Riscos poisberiic exile o rico de o paricpante Noir Inikido, nko Wieragir a partlr da sobicitacho da bubors ==
negar & reaktzar as athidade. Mestes casos, sue dechdo sera respeitads e o parbicipande nEa sers questionade de
{forma alguma sobre sun deciio ou poderd se recusar B paflicipar das atividades ds pesquise s guzbquer momenta,
s qualsguer srus oo Implicaddes pars o metmo.
Beneficlo; as criancas seran benafictades pela stividade gopal, divertids & educativa, acrescentandco o relembranda
atpams cooceilis 8 vistis @m ala de sula, benda come diferencisl o suporte no gual & ativideds= & aplicada.
Duividas sobre o pesquisa: se hoiver ouire divide ou explicecio adicionsd, estas estario dispomiveis pelo professor
arientador desta pesguisa Dr. Hams Waochier oo o prdprie pesquisadore responsavel pelo estudo Maroela Fipoedieds
Beperra, atroves do telefone (81} 371954597, email marcelarfimprase L corm. br.
Comsentimento do particlpante waluntiria: | o entondi as informacdes procedentes descrevendo eiln pesgda &
todas 25 minFas ditvidas em relacho a0 estudo e sobre & perticipacka do me Tithaja) cu alurs seboa minha tutela
Dian livrements me corsentimento para sun participagso nog experimentos do estude a8 que dechds palo contraria,
podendo desistir das athvidedes & qualquer moementao.

Eu, .mu.-&i , venho, pelo presente
instruriento particular, autorizar a utilizacho da imagem, EﬂEI"E"l-"Iﬂ‘-ﬁ e depoimentos do
menar sob a minha responsabilidade

concedidos a autora do projeto de pesquisa "Brincando com a roupa: um estudo sobre o
publico infantil @ & compreensio dat roupas gue atuam coma bringuede™, desenvolvida por
Marcela Flguetrede Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orientada peio Prof. Dr, Hans
Waechier, da Universidade Federal de Permambuco.

04 redultades das entrevistas ¢ depoimentos cedidos serao utilizados na redacio da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizados em quaisquer midias, sempre com o
proposito de divulgar a obra cbjeto da presente sem qualquer remuneracao adickonal. Os
resuitados da presente analise sergo utilizados para b conclusio da pesquisa, em junho de
009, A atividade desenvolvida pars a pesquisa sera semethante a qualguer outra realizada
em sala de aule, sem gualquer Gnus para os pals ou coléglo, e, principalmente, sem
caracterizar prejuizy educacional ou psicologico as criancas obaervadas,

do pai ou savel
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M Fermanda de C.G.F, Bezarra (mastrands em dEsign - UFPE - 20049)
Confate; Rua Dugue de Caslas, 82 . ap 204, Centro - Cansans - PE Fona: 81 37155457
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Eduondy Fualhe
TERMO DE COMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Infarmagtes prinelpaty
P"“W’H-‘:mm A roupa; um estuda sobee o plblico @nfantil & & compreensde dis roupas que stusm comd

brinqueda

Oojetivos e justificatha: & proposta consiste em investigar & compreencss coifo A crianca, durante uma fease
mrﬁ‘mlrrudmrn-nlrlmuntn.ﬂmmmmqwﬂmulmmammmmm

Estudc experimostal: 8 axemple de uma sula nermal, a8 criances serio questionadas soerca de bemas i vistos am
uuﬁrm-:um-:nﬂ.Mmu.temrHemhmmmpu.mm;ummmn}m.
registrada pela pesquisadors. As criancas ancontrerso as roupas dentro de urs calxe grande na mess @ predesscrs.,
Hanmeiments o materfals 8¢ Mila pertencentes ag colégio ficam dentro de catkas & ako utilizsdes na atividagde &
devolvicas & calxs, As roupes distrituldas dentro do mesmo suporte que os materials de sola 450 & spisndsr &
muﬁuummmﬂmmmmmmmmmﬂnwwmmu
pertencam & elas. Eoss preccupacho exiile parn ndo gerar nenhima expectative na crianca @ peasteel traums pala
Fills sisieAc dos produites,

Procedimentos: o5 pals ou responsivals serlo informades dos cbjethos & da justificative desta pesgaites, de maneira
clara & detsthada, bem como receberdn orentaghes sabre os procedimentos @ que of parbcipantes estarka
envolvidos, Seus dados pessoats serko mantidos em sigha,

Risees potsiveds: existe 0 ries de o participants ficar Inibids, rdo interagic & parte g solicltacks da twtora oy s
NEgEr @ reailzar & atividade. Mestes casod, sun declsiio serd respeiteda & o participants nee serd ouestionads de
forma alguma sobre s decisis ou poderd s recissr a participar dis atividades da pesquiza a qualquer Fementn,
S quatsguer Shus oo IMplcaches pars o mesms.

Baneficlo: as criancas seric bensficiadas pals ativddade grupsl, divertids & educstia, screscentands & relembrands
algune conceitos §4 vistos em sala de wds, tenda como diferencisl o suporte no qual a ativideds & apticada,
Hirvidas sobre 2 posquisi se houver cutra divide ou ssolicacio adicknal, sstas sstardo disponivels paln professar
crientadar dests pesquisa Or. Hans Waschiber ou a pripria pesquisadors responsived pelo etudy Marcsls Figueinedo
Bezerra, através do telefone (§1) 3719.5497, email marcelafi@supranat com b,

Consantiments do participants velustéco: b e entend] as infarmardes procedenins descrevendo ssts pesquisa @
todes as mirnas dividas em relacho ao estudo & wobee o participegio do meu filkois) oo slung sob & fminhe Lutels,
himummnmmmlmhmmmﬂmmﬁqummcm
podendn desiitic das sthidaces a qualguer momento.

Eu, tcgcasa Daviis Uik L6re voasrwe  venho, pelo presente
Instrumento particudar, autorizar a utilizagho da imagem, entrevistas e depoimentos do
menor wob a minha responsabilidade

| 3 q
concedidos & autora do projeto de pesquisa “Brincands com a roupa: um estudn sabre o
plblice infantil e a compreensio das roupas que atuam come brinqueda”, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orfentada pelo Prof. Dr. Hans
Waechter, da Universidade Federal de Pernambuci,

Os resultados das entrevistas & depoimentos cedidos serdo utilizados na redacio da
dizsertache final, bem como podende ser utilizados em quaisquer midias, sempre com o
proposito de divulgar a obra objeto da presente sem qualquer remuneracio adicional, Os
resultades da presente andlise serfio utilizados para a conclusio da pesquisa, em junho de
2009, A atividade desenvolvida para a pesguisa serd semethante a fualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualgquer Gnus pars os pais ou colégio, e, principalments, sem
caracterizer prejuizo educacional ou psicoldgico ds criancas observadas.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Informar s principat:
Petquiss: “Brincancs com a roupa um Estuds goibie o plblico nfantil & & compreensie das roupas que stuam camo

m-m:mm:mlmuuw.mm:mamwmﬂ uma s
lwﬂnlmdeum'\nl'«l‘lrmm.rrelnrhumrmﬂuetﬂmuhnumthahmmtﬂnqm

Extuds experimestal: & exemplo de uma suls normal, a5 crinnges s=rén questionadas steres de bemas §4 wistos sm
ulu&mm:mmrmu.thhmnnm.mmﬁul:r-'l-:hdenmnpmh:d:e
rewh'lr-ldnhﬂannqmm:muemmuuhumwdumd-urunluﬂtmmﬂm
mummtmnmmm“metﬂmdﬂmtmuHMmm1
mmk:m.mmmmammmmwwmmmwemnh-ma
:n'ml;uHmumwinnrummmmmmﬁududhmmﬂhmmdmm-ﬁm
p-lfhln:m:du.Empmwu;iuﬂ:humrunhpmmnmuum:hﬁnmmmwumlmm
o agquisichio des produtos,
mummmmwmmwmzammmmmdﬂmuh
clara & detalhads, hmmrmhmmEmmmmummmm
efwolvidos. Seuy dades pessosts serls mantidos em sigfo,

Riscos passihveds; exste o risco de o participente ficar Inibido, nda interaghr a partlr da solicitacio da titors ou se
fegar & rexlar a8 stfvidade. Hestet cisod, sus declslo serd reipeitadn e o particSpasie nBo serd questionadn de
{mnlmmﬂnmlmﬂmdtﬁum-wwunﬂﬂud-mnmr momenta,
sem quatiguer Gnus oo implicagtes pafs o mesmao.

Banaficia: & criancas sarha beneficindas pela atividede grupal, divertids & sducative, screscontande & relsmibrands
ulwml!-m‘rrm}&rdmmnudltule,uflbmflnﬂmﬂumpm'hmquﬂlmﬁuph:ldl.

Divides sobre a pesguisa: 38 houver cutra divida ou eaplicaco acicional, estis estari dispordvds pela professor
ofientador desta pesguiss Dr. Hans Waschter oo a prdpria pesquisadora resporsival Pl eitindo Marcela Figeelneds
Bamerra, atrawés do telefons (B1) 17195057, emall marcelaf@supranat com by,
Camsentiments do participante volunsirio: || e entendl as informacdes procedentes descrevendn estn pasquisa @
indas a3 minhas divides em relacic a0 oitudy & sobre & participachs oo crew Thoja) ou alune sob n minha tutel,
bmhhmrneu-:mu-.nﬂrrummupﬂ“hmrﬂnmmnmnﬁmmmmum.
podderndo desistir das atividades a quabguer mamento,

......................... e e e
Eu, 'i:l-.l £ o rL. 'P“Ea , venha, pelo presente
ins F’iﬂ?-'l&- F a-{.g;i'mﬁ;o :I:a imagem, entrevistas e depoimentos do

i
concedidos & autory do proje pisquiza "Brincando com a roupa: um estuds sobre o
piblico infantil e & compreensao das roupas que atuam como bringuedn”, desenvolvida por
Marcels Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orientada pelo Prof, Or. Hans
Waschter, da Universidade Federal de Pemambuco.

03 resultados das entrevistas e depoimentos cedidos serio utilizados na redagao da
dissertacho final, bem como podendo ser utilizados em qualsquer midias, sempre com o
propasito de divulgar a obra objeto da presente sem qualguer remuneracho adicional, Os
resultados da presente analise serdo utilizados pars a conciusao da pesquisa, em junho de
2009, A atividade desenvolvida para a pesquisa serd semelhante a qualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualquer Gnus para os pais ou colégio, e, principalmente, s8m
caracterizar prejuizo educacional ou psicoligico E_Eﬁlﬁl;ﬂi ohbservadas,

~ . i Y
e T e |
do pailoy nsdvel Assi do partu res :
Ir/"_"il . 'F.o-l"l '-'- ) o Y I-__. _——
e Eftbor brovier 71 Jlormes
Testamimha 1 ~— o Testemunha 2 g

: |I '|r"-",l.|:.

ALY
A de C.O.F. Bozerra Ymestranda em dEsign - LIFPE - 2009}
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TERMD DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Irfarmagies principals:
Pesquisa: :Hﬂimmummﬂmﬂtﬂﬂﬁﬂlﬁﬂﬂlnm: & compreensho das PoupE gue ALURR oo

Oijetives o justificativa: & proposta cocslste em imvestigar = compreender como & orlnga, durants uma. fase
especifics no desenvolviments, s relsions com roupss quo Bl slementol que stuam como brinquedo;

Estudn sxperimentat: & exemplo de wrna auln normal, a3 crisncas serio questionadas acerce de e [8 vistos em
sin de auls como cored, Formas, bewiuras & proporgBo preservies nks roupss, sendo toda & athvidade acampanhida &
registrads pela pesquisadora. As criancid efcontrerds as roupas dentro de Uma calxa grands na mesa da professora.
Hormralments o8 materiais de auin pertencentes s calépls ficam dentro de cotkes ¢ sho utilizades na atividads =
dhewalvidas & cabua, A5 moupas distribuides dentro do mesme suporte que o materiais de sols dio & entender i
I:I'hn;iiHumgmmwuuumi;mmMdﬂdlnmmw,mmmmmu
pertencam & elas, prescuiscio existe pars ndo gerar nenhima sxpectative na criarca e poahel traumas pela
Pele auiliio dos produtos.

Procechmentes: o5 paks by fespomivels serdo infanmacos dos abjethos e da jussificativa desta pesqutsa, de maneirs
clara e detalheda, bem como receberde anentacies sbre o procedimentos em que o3 particloantss sstario
ervolvidos. Seus dadon pessoals serdo mantidcs em i,

Fiicts pessivels existe o rsco de o partcipante flear infbido, nic intoragir & partir da liciacha da hotors o s
negar a realizar i athidsde. Mestes casos, nm decisiio serd redpeitads & o participante nlo secd questionada de
fofma sigpema sobre sia decisha oo poderd =& recusar & particlpar das sthvidades o pesoutcs & qualouer moments,
R GUaaisguer Jrers ou imphicacOes par o MR,

Beneficlo: e crisncas serks baneficiedes pels athddade grupal, deortida @ educative, screscentando & relembrandn
#pind concedtos 18 viskor em ala de wula, endo como diferencial o saporte no qual a atividade & apliceda,

Daividas sobre a pesguisal se heoanoer subtrs dindds ou explicacko adiclonal, estes evtaric diponhes pelo professor
omemtador desta pesquisa Dr. Hans ‘Waschter ou & prdpria pesquissdors resporsivel pele estude Marcala Flgueiredo
Bererra, atravis do tedefane (81} 3719.5497, email mancelaf@supranet, com. b,

Corsentiments do participants voluntdria: | @ entend| as formacdes procsdentss descrevando esth pesmis &
todas as minhas dividis #m relacko ao estudo & sobre a participacks do meu Tithala) ou alune sch a minka tubela.
Doy Iterarents mey consentimento para s participacio nos axperimentos do estado até que decids pelo contraro,
podenda desttir das atfvidades 2 quslquer momanto.

Eu, Monall SA B T 2% , venho, pelo presente
instrumento particular, autorizar a utilizacio da imagem, entrevistas ¢ depoimentos do
eTor a minha responsabilidades

ok A7)
concedidos a autora do prajeto de pesguisa “Brincando com a roupa: um estudo sobre o
publice infantil & a compreensio das roupas que atuam coma brinquedo”, desenvolvida por
Marcels Figuriredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orentada pelo Prof. Or, Hans
Waechter, da Universidade Federal de Pemambucs,

03 resultados das entrevistas e depoimentos cedidos serfo utilizados na redacio da
dissertacho final, bem come podends ser utilizados em quaisquer midias, sempre com o
proposito de divulgar a obra objeto da presente sem qualquer remuneracio adiclonal, Os
resultados da presente analise serdo utilizados pars 4 conclusdo da pesquisa, em junho de
2009. A atividade desenvolvida para a pesquiza sera semelhante a qualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualquer dnus para os pais ou coléglo, &, principalments, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoldgico s criancas observadas,
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Infarmapies principats:
Pesguisa: “Brincando com & roupa: om estudo sobre o pibiico infantil & 8 compreenséo das roapes gue atiam como
»

Beiragpeds
Objethes o justificativa: o proposts corsdste em (mvestigar @ compreendes como 8 crisnca, durante uma fese

umdﬂmmm.um{ummmmmmm“mmm
Estuds axperimental: a sxampic de uma aula rormal, as criancas serdo questionadas acerca de temas j& vistos &m
sala de sula como cores, formas, texharas & proponcic presentes nas roupas, sendo toda 4 atividade acompanhada &
reglalreds pels pedguisedans, & crilgas enconirarss & riphs dentro di wma cala grande na mese da P'l"'ﬂ'fml
Hormalmente os maberiats de aula perencentes a0 colégio ficam dentro de caixes & sio utftzadas ra atbridade &
devatvides & catea. &3 roupes distribuidas dentra do mesma suparte que os matesiais de aula G a entendor as
crinngis de que as pegas vio ser uiitizadas apenai para atividades $o'dia na escola, nbo sugerindo que as peces

m a edhas, fx= preccupacks sxkte para nia gerar nenhuma expectatia na criance & possivel raiunms: pEa
il agLEsic Ao dos prodatos.
Frocedmenicd: 06 pai oU resporsdvets sevio informaidos dos objetives ¢ da justificative desta pescuia, de mensirs
tlarn = detalhada; bem como réceberdo orientactes sobre o= procedimentos em que o8 DArTicipaniss estarko
arnlvhdos, Seus dedod pesioals seras mantidos sm sigile.
Riscos possivels: existe o risco de o participante fiosr imibido, nkS interaglr & partir de solcMachn da Do ol &
regar & realizar ol albridnde, Nedles cascs, e decisie werd respeitada @ o participante nio serd questionada de
forma npnlnhemdmhhmn:h:nmmrlmmmiﬁdshm;mr mamenta,
mmrmm‘hmﬂ:b;ﬁﬂmum
Beneficia: as criancas serio bereficiadas pela atividade grupal, divertids £ educative, acrescentando & relembrands
algurs conceibos §4 vistos =m sals de auls, tendo comd diferencisl o supsrte no qusl & stividade & aplicada.

Duirvidas sobre & pesquizac se houver ostra divida ou explicacio adicional, estas estards disponivels pelo professar

crigntader desta pesquisa Dr, Hars Waschier ou & pripris pesquiadora rsponsived prlo estudo Marcela Fiqueinedo
Bezgrra, atravis do telefons [57) 37193497, email marcalaf Soupcanet. com, br.

Capssneimenic do particlparte volunbhrie: Il & entendl &5 Informardes procedentes descrewenda esta pesquisa e
IndﬁuTMnhudﬂvldutm relacio ap estudo e sobre 2 participacho do meu filhola) ou sluno sob a minha tubsla.

Doy lvremerts meuy consentimendo para sus participecio nos experimentos mmmummmmim
podande deststir das atfvidades a gualaquar momenis.

Eu, 'ﬂ"tﬁ"ﬂf K01 a1 0 S L, 'uﬂl.d.,l:.?‘ﬂ\ , venho, pelo presente
instfumento particular, autarizar a utifizacio da imagem, entrevistas e depoimentos do
menor 50b & minha responsabliidade

concedidos & dutora do projeto de pesguiza "Brincando com & roupa: um estudso sobre o
publico infantll & & compreensio das roupas que atuam como brinqueds”, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra,; estudante do Mestrado em Design, orientada pelo Prof. Dr. Hans
Waechter, da Universidade Federal de Permambuco.

Os resultados das entrevistas e depolmentos cedidos serdo utilizados na redacéo da
dissertacao final, bem como podendo ser utilizados em quaisgquer midias, sempre com o
propasito de divulgar a obra objeto da presente semn qualguer remuneracko adicional. Os
resultados da presente analise ser3o utitizados para a conclusdo da pesguisa, em junhe de
1005, A atividade desenvolvida para a pesquisa serd sermelhante & gualguer outra realizada
em sala de aula, sem gualquer énus para o paks ou colégio, e, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional cu psicologico s criancas cheervadas.
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(J S:*‘ H N
TERMO DE COMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Informagies principaks:
Pesgquisa: “Brincands com & Fupar um estido sobre o pablico infasi® & s compreesade das roupas que atuam como
brinquedc®
Objetives & fustibcativa: o proposts consiite om Swestigar e compreender comd 8 erlanch, durante wma fase
eipacifics ro desenvalvimento, 5o relacions com roupas que LEM skementis que atuam como bringuedo)
m:wammm,nmmﬁqﬂﬁmthﬂﬂmﬂmﬂm
ssln de atila some cores, farmes, tedturss ¢ proporcio presentes nes roupes, senda tada a atividede acompanhada &
registrada pela pesguisadors. As criangas encontianhe &s rougas dentro do uma cabs grands na mesa da profescn.
Hormalmente od msleriai de sl pertencentes ac colégio ficam dentro de calxes = o utilizadic ra atividade &
devolvidas & caba, A5 roupes distribuidas destro do mesno seports que oF materials de sula dio 2 entender a3
criances de que as pecas via ser utilizedas apenas para atividades do dia na sscola, nBa sigerinda dque a8 pegas
[rertaream a alas. Essa proccupacio exdste pare nio gerar nenhuma expectativa ra crianca & pessivel trauma pels
rédo aquisic o dos produtos,
Procedimentos: & pals ou responsiveis serio informades Jos objetives & da justificatha dests pesquss, de mansine
clars e detsihada, bem comp receberfo orfontaches sobre oo procedimentss em gue o6 participandes estarko
emvnlyvides, Seus dados pessoals serdo mantidos em sigfio.
Riscor postiveln exiite o risco & o particlpanta ficar infoido, néo imteragir & partic da solicfachs da fotors ow e
rergar 4 realirar as ativideds. Mestes camos, usa decisin serd respelteda & o pariicipante ndo serd questionada de
forma nlgume iobee sus deciido ou poderd 98 recusar & participar das athvidades de pesquiss & gaslquer momenta,
sern quatsduer Snus oo Implicades Para o MEsmo.
Baneficlo; as crinnces seriip beneficiadas pels atividade arupal, divertida & educativa, screscentardo # relembrndo
mmmﬁmm“hmmMMdﬁmmhnmmﬂliMEmm
Duividas sobre a pesquiss: 5= houver outra divida ou explicacio adiclonal, estes estardo disponbeels palo professar
celgntador et pesquisa Dr. Hars Waschier ou 8 propris pespsadors respensivel polo estude Marcela Fipesineda
Benerma, atreves do telefone (1] 37195497, emall mascelal@spranet. com. br,
Cammantimants do partietpants woluntiria: U = entendl as Irdfermaies procedentes descrevendo esta pesguizs &
todes as minhas dividas em relacks a0 estudo & scbre o partkcipachs do meu fiihoja) cu alumo sob o minkae kel
Dot Ivramesnle el comertimenta para sua participacio nos experimentos 9o estuds std que decssa pele contririo,
podends desfstfr das athidades & quelquer momeho.

Marcela Flgueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orientada pelo Prof. Dr. Hans
‘Waechter, da Universidade Federal de Persambuco.

0% resultados das entrevistas e depolmentos cedidos serdo utilizados na redacko da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizados em quaisquer midias, sempre com o
proposite de divulgar a obra objeto da presente sem quelguer remuneracio adicional. 0%
resudtados da presente andlise serdo utilizados pars 2 conclus3o da pesquisa, em junhe de
2009, A atividade desenvolvida para a pesquisa serd semelhante a gqualquer outra realizada
em sala de aula, sem walquerﬂrm paru o pans ou colégio, e, principalmente, sem

Contata: Rua Disque de Caxlas, &2 . ap 201, Centro - Caruary - PE Fone! B1 3779.5497
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TERMO DE CONSENTIMENTD LIVRE E ESCLARECIDC {PARA ADULTOS)

Informagies principats:
Peaguise’ “Brincanidd com & mupa: mm estude sobme o pdblico infantll & 8 compreensio din roupas QU SUGEM COMg
bringuedc®

Dbjetives & Justiicativa: & mmcnqummrmamu,dm;nurm
npucﬂ&umdﬂmﬂrhﬂmrﬂu:hummq:nmﬂhﬂ&ﬂtﬂ&ﬂﬂu&ihﬂmm

Extudo expecimentsl & exemplo de e auls normal, a5 criancas serdo mmuﬂmjimm
“||ﬂimwmm|,!-urmu,mumhpmm“m.ﬂuhmdllumml
registrads pela pesquisadors, As criancas enconbrario a5 reupas dentro 96 uma calxe grande na mesa da professora.
Harmalmente o6 Faleria de sula partencentes ac colfgo ficam dentro de caixes & sho utilizades na atividede &
devotiddas & caba. As roupes distribuidas dentro do mesmo wiparte que of materials de sula dio a entender &s
crisngas de que as pecas Vi ser utilizhdas apenas para atlvidedes do dia na escota, ndo sugerindo que as pegas
pertencam o olas. Essa precoupacio exdate pana nbo gerar rentume expectative na crigngn @ possiedl frauma pela
nién myuisicha dos prodistes,
mmﬂsmmﬁﬂm&mkmﬂtﬂmmmm.ﬁm
clara & detafhada, bem como receberio orfentaches sobre oo procedimentos emogue o3 parlicipantes eslanio
arwolvidos. Seus dados possoals serbo mankidos em sigio.
Riscon posslvele exishe o risco de o participante ficar indbido, rdo interagir & parthe ds solicitacho da WAor o W
nagar a realizar ai athdidsde. Mestes casos, sus decisin serd respeitada @ o participante rdo serd goestionado de
forma sipens sobre g decisho o poderd 18 recusar & participar des atividades da pesquiss a qualouesr momenta,
ST cpabtgesr Gnis ou Inplicec Gas para o mesEma.
Beneficions m criances serdo bereliciadem pela atividede grupal, divertida @ edocativa, ncrescentando e relemibrando
memHMHﬂﬂqdﬂmuﬂnmdﬁtrnﬂulumpuumquuliiﬂrihhéiﬂhidh
Dinidas sobre & peigulsa: se houver cutra divida oo epticacho adicioral, estas estarbo disponivets pelo professor
orientador desta pesquisa Or. mmm-mepﬂdﬂmmw
Bezerra, abtraves do telelons (511 37195497, email

Cansantimsnis do participartes voluntdrio: H e entend Iﬂmmmﬁh pesquisa &
todas s minhas dividas em relagio as estudo & sobre & participacks do ey filhoja) ou sfuno sob & minha wisls.
Dl Bvraimenite med consantimento para sua participecio nos experimenbes do estudo abé gue declda el cantrima,
padiersdo desistir das atividades & guaiquer momentn.

Eu, Jmdyve | ihoveembs ;_._,E. Iy . venha, pelo presente
instruments particular, autorizar a utilizagio da imagem, entrevistas ¢ depoimentas do
menor 500 & minha respon

iy S RPN o T S, Laps
concedides & autora do projeto de pesquisa “Brincando com a roupa: um estudo sobre o
publco infantil & a compreensdo das roupas que atuam como brinqueds”, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orentada pelo Prof. Dr, Hans
Waechter, da Universidade Federal de Pernambuco,

Os resultados das entrevistas e depoimentos cedidos serdo utitizados na redacao da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizados em quaisguer midias, sempre oom o
propdsito de divigar & cbra objeto da presente sem qualquer remuneragao adicional. Os
resultados da presente andlise serbo utilizades para a conclusio da pesquiza, em junho de
1009, 4 atividade decenvolvida para 2 pesgusisa serd semethante a qualquer outra realizada
em sala de aula, sem qualouer Gnus para os pais ou colégio, e, principalments, sem
caracterizar prejuizo edecacional ou psicoldgics s :rln’m;n observadas.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Informapdes prircipats:
Pesgulsa: “Brincando com & roupa: um eshado schre o pobiiod Infantil @ & COMpReENsan Cas NOUPES QU ALUAM Como
= »

OEjetives @ justificatha: 3 proposta comsite em investgar e compreender coms a crlanga, durants uma fase
especifica no desenvolviments, 38 relacions coon roaifds que Tém plamentos gue stuam como bringuede:
Estuds axperimental: a axemplo de uma aula nonral, s criances seréo questisnadis poerca de bamas 14 vistos am
sals de sula coma cores, formas, bexbores & proponcio pressnbes Pl FOURES, sendo toda o stividade scompanbada &
regiitrade pela pesguisadons, & criangas encoRtrarsa &5 rOUpas dentro de wme caba grande fa mess i professara,
o materiats de aula pertencentes 20 cobégio fcam dentro de caices & @o utittzadas ne stividace e
devnbvidas & calza, A roupas dtribisdas dentro do mesmo suports que o materals de auls dio & entender 4
criance de que &5 pecas wio e utitizadas aperas para atvidades do dia na escola, nao sugerinde que & pages
pertencam & elas, Ema preccusecin exists para nia gerer nenhusa sxpactativa na crianca e possivel trasms pels
o aeprisicde don pramluli,
Procedimentos: o8 pafs ou respamivels serlo Informades dos ohjethos o da fustficative desta pescuiisa, de maneirs
:h’;amulhﬂ,bﬂnmmmmuh’mﬂmmmqlﬂﬁpﬂﬂmm
envobeidos. Seus dados pedeoals sesdt manmlidos em gils,
Rizces passivels: exite o rsco de o participarte ficar inibide, nbo intsregh a partir da solicicio da tutora ou s=
negar @ reslizar px stfvidade. Mestes cesos, sus declsbo serd respeitada @ o participante ndo sera guestionado de
ferrs alguma sabre sua deckio cu podend se neossar a particiner des atividades de pesquisa a Quaiquar momanto,
S0 quaksquer &mus o Implicapdes pars 0 mesmo,
Benaficio: as criacas serdo benuficiadas pola stividade gropsl, divertida = educatia, scresceniends @ relembrando
algans conceitos {4 vistos em sala de auls, tendo como diferencial o supene no qual a atividade & spticads.
Diiviclas sabre & pesguiia: 5o howver outra dindds ou explicacio adicional, estis esisrdo digonhels polo prodessor
orlentador desta pesouiss Or, Hane Waechler o a proprin pesquisadora resporsivel pelo estudo Marcels Figoelredo
Bezerra, atreves do telafons (813 3T19.5497, smal marcetad@supranat.com. br.
Consentimento do participante valunticio: U e entend| a8 dnfermated procedentes descrevendo esla pesqubse &
todes a5 mrirhes dinddas em relacho &0 esiedo @ sobve a partcipecio do meu filhoda) ou slum s0b & minna et
Dicaz Livremente meu comsentmento para sua participac o nos experfmesios do stude abé que decids pelo contririo,
podende desstir das atividsdes a qualgess mamenta,

Eu, . Mﬂ@ F barvabiog Jelodo , venho, pelo presente

instrumento partiosar, autorizar a utilizacio da imagem, mrﬂiﬂaie depoimentos do

) 1 v

T i deto
cancedidos & autora do projeto de pesquisa “Brincando com a roupa: um estudo sobré o
plblice infantil & a compreensio das roupas gque atuam como bringqueda”, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra, estudante do mestrado em Design, orlentada pelo Prof. Dr. Hans

Waechter, da Universidade Federal de Pernambuco,

Os resultados das entrevistas e depoimentos cedidos serko utilizades na redagao da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizados em qualsquer midias, sempre com o
propdsito de divulgar a obra objeto da presente sem qualguer remuneracio adicional. Os
resultados da presente analise serdo utitizados para a conclusdo da pesquisa, em junho de
1009, & atividade desenvolvida para a pesquisa sera semelhante & qualguer outra realizada
em sala de avla, sem gualguer Gnus para o5 pais ou colégio, e, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional cu psicoldgico &s criancas obeervadas.
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!DLM
TERMO DE CONSENMTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDD (PARA ADULTOS)

InfermacSes princlpats;

Pesquise: “Brincando com & roupa: wm estudo sobre o piblico infantfl & & compresmis das roupas que abuam como
bringuedc”

Objethea @ justificativa: & proposts consiste een freestigar e mm-mum-.mrm
especifica no dessmvolvimento, um relacions com moUpes que BEm elamenhis qUa AT Comn

Eszudo sxparimentsl: & exemplo de uma aila normal, as crisngas serio questionadss scerca de Lemad [4 wiilos &m
sala de auks cofmo cores. Formas, m:ptmn';inMnnm.mmtﬂdlbimwhﬂﬂﬁ
registrads pela peaquisadora, &8 criancas srcontranis as noupes dentro de wma caixe grande na mesa da professora,
Marmalments o8 materiats de aula pertencentes ao colégio ficam dentro de caixes & 8o utilizades na atlvidade &
devolvides & catea. &5 roupes distribuidas dentoo do mesmo aeparte Gue o6 materials de suln ddo a entender as
crifmeas de que a8 pevas vbo ser utilizades apenas para ablvidades do dla na escola, nio sugerinda que as pecas
pertercam o elas. Egsa preccupacio sxate pars nko gerer nestume expectatie na criangs @ possied trouma pels
o AqUIECED dos procutos.

Procedimentos: o pals ou respenshvets serdo Infonrades dos cbjetives e da justificative dests pesquisa, de mareia
clara & detafhada, bem como receberfo orientardes sobre cd procedimentos am que o perbicipantes estanko
ervolvido. Seys dedes peasoali serao mantidos s sigio.

Riscos possivels: existe o risco de o participante me.mmwrnmmmdtummm
regar & realizar oy ativideds, Hestes cases, s decilo sl respeitads ¢ o participante ndo serz questionedo de
forma aigems sobve o cecizdo ou poderd se recisar & participar des sthidades da peaguise & glalguer momenta,
s quatsgruier dnus cu implica;tes para o mesma.

Baneficia; o criances serfo beneficiadas pela atividade grupal, divertida e educative, screscentands & relembrrds
alguns concefbos &2 vistos em sels de auls, tendo como difersncisl o suporte ne gueal a atividads & aplicada.

Dinddas sobre a pesquisac nmmﬁ'ﬁlmmﬂh;h&dm.nmuwﬁﬂiﬂmfwﬂﬁhm
orierdador desta pesquiza Dr. Mmmwa“ﬂm%ﬂsmﬂnumw
BezniTa, sbravds do Detafone [EE) 3799, 3497, emall

Consentimento do particlpante volunthricd 1l & snbendl a Iﬂmmwm#ﬂemﬂuﬂu pesguiza &
todad as minhas divides #m relagio ag estudo o sobre & perticipacio do mew fitholal ou alung sob @ minha e,
Oou Mhremente meu consentimento pars sus participacio nos experimentes do estuda atd que decida pelo contrara,
podenda deststir das atividades a gualquer momante.

Eu, MMM.&E S foon , VEnho, pelo presente

instrumento particular, autorizar a utilizacio da imagem, entrevistas e depoimentos do
menae sab & minha respansabilidade

concedidos & autora do projeto de pesguisa "Brincando com & roupa: um estudo sobre o
publico infantil @ a compreensie das roupas que atuam como bringuedo”, desenvodvida por
Marcela Figusiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orientada peto Pref. Dr, Hans
‘Waachrer, da Universidade Federal de Pernambuca.

Os resultados das entrevistas e depoimentos cedides serdo utilizados na redacio da
dissertacho final, bem como podendo ser utilizados em quaisquer midias, sempre com o
propdsito de divilgar a obra objeto da presente sem qualquer remunerasao adicional. Os
resultados da presente andlise serdo utilizados para a conclusio da pesquisa, em junho de
2009. A atividade desenvolvida para a pesquiza serd semelhante a qualquer outra realizada
&m sala de auls, sem qualguer Snus para os pals ou colegio, e, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicologico &s criancas observadas,
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TERMO DE COMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDD (PARA ADULTOS)

Informapdes principais:

Paagisaa; "Brincande com a FoUps um estada scbre o pdblico infantil £ 8 compreersio ds roufas QU BGIAM COMo
bringueda™

Ghietivos = justificstive: & proposta condiste em Investigsr & compresnder como & crianca, durante uma fase
ospecifica no desenyolvimentn, se relaciona com roupas gue bem elerren s que atuam como brnguedn;

Estude experimental; a exemple de uma aula normal, 45 criancas serin questionadas acerce de temas [4 vistos em
fala de aula coma cores, Tormas, bexburas o proportao presentes s rowpes, wendo [ada & allvidade acompanhada &
registrade pels pescquisadars. s criences sncontraris as roupas. devio de uma calcs grande no mesa da professoos.
Hormalmente os materiak de aula pertencentes a0 coléglo ficam dentra de cobos e 580 utilizadm na atbvidede @
devolvidas & calxe. Ac roupas distriuides dentro do mesmo siporte gue of matarfals g aila ddo a entender is
crinnces de que &= peces vio st utiiizadas apenas pars athidectes do dfa na escola, nio sugerindo que as pegas
periencam a ¢las, s prencupacao existe para rdo gerar nenbume expeclativa na orisngs @ posilved trauma pels
o aqesiedn dod produlos,

Procedimenkos: 03 pats 0u resporsivels serdn infarmedos dos objetives @ da fustificativa desta pesquisa, de manesita
clara & Jdetalbada, besn como recebarda orentaghes sobre of procedimentos em gue 08 parDcipantes estarka
erreolvidos. Seus dados pessosls serdo mantidos em sigio,

Riscos posilvehs; exisie o risco de o participeste ficar imbido, ndo iInteragir & parts da solicilaghs 9 DIona o2 50
regar & realizar as atividade. Mestes casos, sua decisio serd. respeflads @ o participants ndo seri questionado de
forma aiguma sabie sun decifio ou pederd s recsar p particlpar dus atvidades da pesouise 3 ouslguer maménta,
s it dnus o implicaches par o mesmo.

Bereficlo; ss ofancas werdo beneficisdes pela abhidade grupal, dhertida e educative, acrescentando e relembranda
akpers conceltns jh vistas em sala de sula, tendo comn diferencial o suporte no gual & atheidads & aplhcada.

DuinAckas sobre & pesquins; @& Feunder oubrs dindda ou esplicacho adicioral, estas estarbo disponiveis pels professar
crientador desta pesquisa Or, Hans Waechter cu a propria pesqulsadera respansaed peln estodo Marcela Figueiredo
Berera, abraves do telefone (B1) 3T19.5497, email marcelal FEupeanet com. be,

Consentiments do participante woluntdrio: U & entendl & infarmecdes procedentes descrevendo esta pesguss @
todes as minkes divddas em relachs bo esluda @ solwe a participache do mew filhola). ou slung sob & minha tutels.
O livresents med corsentimenta para sisa partciparso nos experimentos die eviud abé que deciida pelo contririo,
podendo desisti das atividsdes & qualgusr moaments,

Eu, LU0AE it B0 s S ler0 R venho, pelo presente
instramento particutar, autorizar a utifizacio da imagem, entrevistas & depoimentos do

menar sob a minha sabilid :

L E E’—H{aﬁﬁ PRl €  Bewpd
concedidos 3 autora do profeto de pesguisa “Brincando com a roupa: um estudo sobre o
publico infantil & a compreens&o das roupas gue atuam como brinqueda”, desenwolyvida por
Marcela Figueiredo Bererra, estudante do Mestrado em Design, orientada pelo Prof. Or, Hans
Waechter, da Universidade Federal de Pernambuco.

0s resultados das entrevistas e depoimentos cedidos sero utilizados na redacao da
distertacio final, bem como podendo ser utilizados em qualsguer midias, sempre com o
proposito de divulgar a obra objeto da presente sem quakquer remuneracao adicional, O
resyleados da presente andlise serio utiitzados para a conclusio da pesquisa, em junho de
2009, A atividade deserivolvida para a pesquisa serd semelhante a qualquer oultre reallzada
em sala de aula, sem qualquer Dnus para os pais ou colégio, e, principalmente; sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoidghen 3s r:rlm:q.as Dh'.iEI’\mda!:l. L [I
¢ M \ |
]
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

InfarmacSes principals:
:'Hm.lhl:“!mm:mpﬂmmudnsuh:npuﬁtnﬁmﬂrumuhduwmmmm
ringuede”™

Objethves & juitificativa: a proposia consiste em frvestigar @ cofpresnder como @ criange, durarde wma fase
mmMMhmmanmuﬁnﬂ:mwwmmm 3
l‘ﬂl-llhIIFII"-HII'IIM:lmﬂﬂnlﬂummhmﬂ.uaﬁn;nur'hquiﬁnnldmmdaumnjivbuum
Hl.ld-:mlnnmmwn.Twm,um-mnmmmmmﬁmm:mume
mimlnd{ipm.rhnduﬂ.hEmm-mkm&mﬂﬁllranHmdlmn.
Hormalmente o6 miterists de aula pertercentes ao colégho ficam dentro di calzes = s40 utiTadas ra atividade =
ﬂwuwl-uuicdn-urnmudhulwkuudﬂﬂrndnmmmmm*mﬁmmrh
criencas de que as pecas vio sor utllizades spenas para atividices do dis na escola, ns superinds que as pevas
ual'tzrl:mutlls.mmmﬁnmwmﬂmMiuuﬂu-nuMEthmm
nka aquisiglo din produtos
ﬁmmmwﬂmheiuﬁmmdmuhnﬁmnmjuﬂmmmm.ﬁlmmlri
clara @ detalhada, bem como recotero orlentacies sobre of procedimentos em que o8 particlbantes estarko
errrobdidos. Sews dados pedscals serfio mantidos am sigile.

Riscos pesshvels: exlste o risco de o panticipante Ficar infbida, o Interagir & partic da sobicttache da tutors oo s
negar o realizer os atividede, Hestes cazos, s dechisio serd resoeltads @ o participants ndo serd gquestioneda de
forma stguens sobre nm decksho cu pederd se recusar & participar dis stiidades da pesquia & qualguer momento,
sein qualmuer drus ou implicanies para o mesena,

Benaficle: o crismgas sevio boneficlides pela sthvicade grupal, divertida = educatha, screscentands = relembrando
Hlguns conceltos Ji viitos em sala de aula, tende cama diferencial o suporte no qual o atividade & acticads,

Deinvidas sobre & pesquisa: so Fouver sulrs dvida ou oxplicesie adicional, estas gutardo disponivets pelo professar
erigelador desta pesquiss Dr. Hare Weechter ou a prdors pesouisadors raspomsive] pelo estudo Marcels Figieinedo
Beznima, abraves do belefone (B1] 374H0,5497, email marcelifgsugranet. com.br,

Cansentimento do participants woluntire: il & entend & informecies procedentss descrevenda osts pesquisa &
toddns i minhes dinvides em melacie a0 estudo & sobre a participacio do mew filhoda) ou #iuno sob = minha tuteds,
Do Livremente i consentiments para s parbcipacia nos experimentes do sstuds sbé qusz dicides pelo contrésio,
podendo desistir das athvidades 8 qualoser moments, '

Eu, (WA .-‘f'_'.f\ri-'w..l'.f: NE Ja S\ p, , venho, pelo presente
instrumento particular, autorizar & utitizacio da Imagem, entrevistas e depoimentos do
renor sab a minha responsabitidade

concedides & autora do projets de pesquisa “Brincando com a roupa: um estude sobre o
pablico infantil @ a compreenslio das roupas que atuam como bringueda®, desenvolvida por
Marcela Figueiredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orisntada peio Prof. Or. Hams
Waechter, da Universidade Federal de Permambuco.

05 resultados das entrevistas e depoimentos cedides serio utilizados na redacio da
dissertacao final, bem como podendo sar utilizados em quaisquer midias, sempre com o
propasito de divulgar a obra cbjeto da presente sem qualquer remuneracin adicional. Os
resultades da presente andlise serfo utilizados para a conclusio da pesquisa, em junho de
2009. A atividade desenvolvida para a pesquisa serd semelhante a qualquer outra realizada
em sala de auls, sem qualquer dnus para os pais ou colégle, &, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoldgico 45 crizncas obsenvadas,
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA ADULTOS)

Infarmages principati:
Pesquisse; “Brincando com & roups: um estudo sebre o pibbico infantl o o compressmsio das foupes gie buam como

Objetives o : & proposts corsiste e imeesligar @ compreender como a crisnca, dursnte oma fase
wapecilics no desemvalvimentd, s relacions com roupes que tim elementos que sluem coma Dringuagdo;
Estude experimental: a exemplo de wns suls nermal, as criangas serlo guestionades acerca de temes 2 vistos &m
sala de s como cores, fofmis, DEXUTAE & propafeln presenbes nas roupas, s=ndo tode & atfvidade acompanhada @
ragistricia pola pesouisadara, &g criancas encontrario =z roupes dentro de A calen grande na mesa da professore,
Hormalmente os materiats de auls pertencenites ac colégio Mcam dentro de catues e sdo utilizadas na atividade =
desnlvides & caiza. & roupas distribuidas dentro do mesmo saports que os meterial de aula So 2 entender is
criangas dp que 25 pecas viio ser utilizadas apenas para. atividades do dis na sscola, nho sugerindo que as pecas

m & elas, Eish preccupanko axiste pars nko gerar nenhuma eupectatiia ma crianca e possivel rauma pela
iy apde B doa prodiuto,
Brocedimentos: o3 piis ou mmwhmmdw -:hjltl'mr da justificative dests pesouisa, de maneire
clarn & detalhadn, bem como receberio orentacdes sobre o5 procedimentos @m que o parbcipentes estarba
emolvidos. Sews dados pessoals serdn mantidos em sigilo.
Riseos peasivels: gafste o risco de o participants ficer drbido, nka bneraglr o partir da soticitacho da tutore ou ==
negar & realizar as abbidede. Hestes cases, sos decishe serd respeitads ¢ o participante néo sers questionado de
Torma alguma sobie sus decielo ou poderd se recusar & perticipar das athidsdes do pesquisa & guaiquer momentno,
sl quatsquar Snus o implicacdes pare o mesmao.
Baneficl: as érlapcas sevic benelicladas pela atividede grupel, divertids e sducativa, screscentanco » rebsmbranda
sl conceitns §a vistos em sala de muls, tendo coma diferencisl o suporte o cuist o atvidede & apticada,
Dvidas pobre & pesgutie; e houver outra divida ou explicecio adicionsl, eslas estaro disponivais pelo professar
orisntader desta pesquiza Dr, HmwmmlmWhﬂmmpmﬁmpdannmhﬁﬂm
Comsentimento do participante weluntiria: |l & entendi a5 edormacies pmmd-:nhﬂhmendn eitn pesciisa @
todss as minkes dirddas oin relachs a0 esfuds ¢ scbre a particiacio do meu filhola) ou alens wb & minks twtsla
fou herements mew cormentiments para sua participacks nos experimemes do estudo #té que decids pelo contraro,
podendo desistir des stividedes & qualgier mamenba,

Eu, g Eon na’.". AabhA MBLE ER DL ERTE venho, pelo presente
instrumento particular, actorizar & utilizacio da imagem, entrevistas ¢ depoimentos o
menor sob a minha responsabitidade

concedidos & autora do profeto de pesquisa “Brincando com a roupa: um estudo sobre o
piblico infantil & & compreensbo das roupas que atuam como bringuede®, desenvolvida por
Warcels Figuetredo Bezerra, estudante do Mestrado em Design, orientads pelo Prof, Dr. Hans
Waedhter, da Universidade Federal de Pernambuco.

0% resultades das entrevistas e depolmentos cedidos serfo utilizados na redacio da
dissertacio final, bem como podendo ser utilizados em gQuaisquer midias, sempre com o
propasito de divulgar a obra objeto da presente sem qualguer remuneracao adicional, Os
resultados da presente analise serdo utilizados para a conclusao da pesquisa, em junhg de
2009, A atividade desenvolvida para a pesquisa serd semelhante a qualguer outra realizada
em sala de aula, sem gualquer Gnus para os pais ou colégio, &, principalmente, sem
caracterizar prejuizo educacional ou psicoldgicn 45 criancas observadas,
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Preco | RS 25,20

Referéncia | 25235

Colecao | Pirulito que bate-bate
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Referéncia | 25907 Preco | RS 39,00
Colecao | Jardim de flores

166



Referéncia | 25910 Preco | RS 24,00
Colecao | Bichinhos da Fazenda
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Referéncia | 25911 Preco | RS 23,00
Colecao | Bichinhos na fazenda
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Referéncia | 26349 Preco | 21,00
Colecao | Brinca-brinquedos texturas
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Referéncia | 27452 Preco | Malwee
Colecao | Doce lar dos bichinhos
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Referéncia | 27460 Preco | Malwee
Colecao | Cantando com a turma
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Referéncia | 27461 Preco | Malwee
Colecao | Cantando com a turma
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Referéncia | 27466 Preco | Malwee
Colecao | Cantando com a turma
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Referéncia | 25236 Preco | RS 30,00
Colecao | pirulito que bate-bate
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Referéncia | 25902 Preco | RS 23,00
Colecao | Jardim de flores
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Referéncia | 26823 Preco | RS 27,00
Colecao | Brincando com as cores
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Referéncia | 26824 Preco | RS 20,00
Colecao | Brincando com as cores
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Referéncia | 27447 Preco | Malwee
Colecao | Doce lar dos bichos
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Referéncia | 27451 Preco | RS 27,00
Colecao | Doce lar dos bichinhos
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Referéncia | 27455 Preco | Malwee
Colecao | Doce lar dos bichinhos
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Referéncia | 28112 Preco | RS 31,00
Colecao | Numeros
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