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RESUMO

A praca € o espaco publico predominante nas cidades brasileiras e seu uso
pode variar de acordo com a localizagédo, entre outros fatores, e, também, com o
projeto. Na cidade de Jo&o Pessoa, as pracas do bairro da Torre sdo bem utilizadas
pela populacdo, ou seja, apropriadas, poréem mesmo tendo sido construidas a partir
de um projeto, possuem diferencas nas formas de apropriacdo. E essa apropriacao
estd de algum modo relacionada a um bem-estar, um certo prazer de desfrutar
daquele espaco. Esta pesquisa tem como objetivo identificar aspectos do projeto
paisagistico que podem proporcionar, ou ndo, o bem-estar paisagistico, a medida que
as pracas sao apropriadas. Procurou-se tomar como referéncia, alguns projetos dos
paisagistas Frederick Law Olmsted e Roberto Burle Marx buscando identificar dois
principios projetuais mais gerais e marcantes: o tracado e a representacdo da
natureza. Por outro lado, sabendo que o bem-estar € um estado mental, os estudos
neurocientificos de Berthoz (1997) elencam trés intencdes: regularidade, surpresa e
movimento, como necessidade fisiolégica do cérebro humano para a formacao do
sentimento desse bem-estar. Essas intencdes foram capturadas nos espacos por
meio de observagado, mapas comportamentais e entrevistas. Por fim, constatou-se que
as pracas apresentam em seus projetos paisagisticos, de forma limitada, a
regularidade, a surpresa e o movimento e que as diferencas de apropriacéao
acontecem devido a forma como essas intencfes estdo contempladas, ou ndo, no
tracado, e na representacdo da natureza. As pracas séo apropriadas porque seus
projetos contemplam, de forma satisfatéria, a representacao da natureza e, menos, o
tracado. Nesse caso, a sensacao de bem-estar esté atrelada a presenca significativa
de espécies vegetais e, também, a oferta de atividades. Nao se pode esquecer que a
paisagem é muito mais do que esté ali exposto e se expressa no laco afetivo com o

lugar.

Palavras-chave: Paisagem. Projeto paisagistico. Bem-estar. Pracas.



ABSTRACT

The square is the predominant public space in Brazilian cities and its use may
vary according to location, among other factors, and with the project. In the city of Jo&do
Pessoa, Torre neighborhood squares are well used by the population, that is,
appropriate, but even having been built from a project, have differences in the forms
of appropriation. This appropriation is somehow related to wellbeing, a certain pleasure
to enjoy that space. The research aims to identify aspects of landscape design that
may or may not provide landscape wellbeing as squares are appropriate. Some
projects by landscape designers Frederick Law Olmsted and Roberto Burle Marx were
taken as reference, seeking to identify two more general and striking design principles:
layout and nature’s representation. On the other hand, knowing that wellbeing is a
mental state, Berthoz’s (1997) neuroscientific studies list three intentions: regularity,
surprise and movement as the physiological need of the human brain for the formation
of the feeling of wellness. These intentions were captured in the spaces through
observation, behavioral maps and interviews. Finally, it was found that the squares
present in their landscape projects, in a limited way, the regularity, the surprise and the
movement and the differences of appropriation happen due to the way these intentions
are contemplated, or not, in the layout, and nature’s representation. The squares are
appropriate because their projects satisfactorily include nature’s representation and
less the layout. In this case, the sense of wellness is linked to the significant presence
of plants species and the offer of activities. It must not be forgotten that the landscape
is much more than what is exposed and it's expressed in the affective bond with the

place.

Key words: Landscape. Landscape design. Well-being. Squares.
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1 INTRODUCAO

Ao longo do tempo a nocao de paisagem suplantou a ideia de meio ambiente
natural e incorporou aspectos sociais, culturais e econémicos. Partindo da viséo de
um cenario natural, que existe de forma autbnoma, o geografo e filosofo Augustin
Berque (1994) compreende a paisagem como uma entidade relacional vinculada ao

sujeito e que ndo é apenas vista, mas sim vivida.

Nesse sentido a Convengéo Europeia da Paisagem a define como: “[...] uma
parte do territério, tal como é apreendida pelas populacdes, cujo caracter resulta da
agao e da interacao de fatores naturais e ou humanos. ” (Artigo 1° da Convengao
Europeia da Paisagem, 2005). A partir dessa perspectiva, depreende-se que a
paisagem esta no cotidiano dos individuos, ndo s6 no pensamento como nos lugares
corriqueiros. A Carta da Paisagem das Américas (2018) expande essa discussao e
afirma que a paisagem esta vinculada as identidades e envolve aspectos culturais. E
captada por uma experiéncia sensivel e cognitiva com o0s sistemas vivos, naturais e

culturais, que constituem uma totalidade resultante da interdependéncia entre eles.

Dentro desse contexto, € possivel estudar a paisagem sob diversas oOticas
englobando campos disciplinares diferentes. Nesse sentido o historiador Jean-Marc
Besse (2014) descreve cinco probleméticas para compreendé-la, sendo elas: uma
representacao cultural; um territorio formado pelas sociedades na historia; um sistema
gue envolve natureza e cultura numa totalidade objetiva; como experiéncias
sensitivas; e como um projeto. Essas abordagens permeiam desde a paisagem
pictérica até a paisagem como uma experiéncia fenomenologica. O projeto
paisagistico € uma dessas formas, principalmente por entender que a paisagem pode
ser considerada um recurso para o urbanismo, com a capacidade de, nas mais

diversas escalas, ordenar o espago (BESSE, 2014).

Diante disso, 0 projeto paisagistico envolve aspectos tangiveis e intangiveis,
pois por se tratar de um meio pelo qual a paisagem pode ser compreendida, comporta
o meio fisico e a subjetividade de quem o experimenta. Entende-se que por envolver
esses aspectos a paisagem esta vinculada ao lugar, conforme Norberg-Schulz (1976)
o lugar é composto pelo meio fisico (espaco) e pela imaterialidade (o caréater), o

carater é o que confere significado ao espaco. Nesse sentido, ao intervir em uma
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paisagem, também esta se intervindo em um lugar, ou seja, esta diante de um meio

fisico impregnado de subjetividades.

Por isso, se pode questionar em que medida o projeto paisagistico interfere na
vida das pessoas, j4 que a paisagem é vivida e ndo apenas assistida, conforme
discutido por Berque (1994). Assim, a figura do paisagista mostra-se indispensavel a
essa discussao, uma vez que ele € o profissional responsavel pela elaboracéo desses

projetos.

Nesse contexto, ao observar pracas de diferentes localidades na cidade de
Jodo Pessoa, principalmente as encontradas nos deslocamentos do cotidiano em
direcdo ao centro, no Bairro da Torre, notou-se que, apesar de estarem em
localizac¢des similares e terem sido realizadas a partir de um projeto paisagistico, em
algumas se percebe uma apropriacdo mais intensa por parte das pessoas e em outras
nao. Entende-se por apropriacdo o desfrute da praca por parte do individuo que
constantemente desenvolve as mesmas atividades, frequenta o ambiente
cotidianamente e h4 afetividade nessa relagdo. Ja o uso é a utilizagdo momentanea

desprovida de vinculos afetivos.

A praca, de acordo com Burle Marx, existe desde a Antiguidade e na Grécia
representava um espaco democratico, para debates, que provocava amenidades pela
presenca de arvores. Nas cidades medievais, consistiam em espacos pequenos, sem
vegetacdo, mas que congregava a vida social e politica. Foi mediante os problemas
urbanisticos do século XIX, que a praca ajardinada se consolidou (TABACOW, 2004).
Desde entdo, assumiu tal configuracao e € definida por Sa Carneiro e Mesquita (2000)
como um espaco com vegetacao, ou ndo, que desempenha funcdes de circulacéo,

lazer, recreacdo, composi¢cao paisagistica e de equilibrio ambiental.

A inquietacédo a respeito dessa tematica iniciou-se pela admiracao cultivada as
pracas, por parte da autora, e a constatacéo da caréncia de espagos como esses no
bairro que sempre residiu, na cidade de Jodo Pessoa. Durante sua infancia viveu,
juntamente com outros moradores do bairro, por volta de oito anos, almejando a
construcdo de uma praca em um espaco vazio nas proximidades de sua residéncia,

no entanto esse desejo coletivo ndo foi alcancado até o momento.



17

As pracas foram construidas a partir de um projeto paisagistico e sé&o
apropriadas de formas distintas pela populacéo e isso merece investigacao. Dispdem
de mobiliario, vegetacdo e outros atrativos, contudo, enquanto algumas delas séo
intensamente apropriadas, outras sdo menos. Tal realidade demonstra que o fato de
ter projeto paisagistico ndo garante que a praca seja bem apropriada. A partir disso,
se faz a seguinte indagacéo: quais seriam as causas dessas disparidades, que

fazem com que algumas pracgas projetadas sejam mais apropriadas que outras?

De acordo com Sa Carneiro (2010), o projeto deve considerar 0s anseios
sociais, além de outros aspectos como a relacdo com a paisagem. Sendo assim, a
apropriacao elucida a pertinéncia do projeto paisagistico. Nesse sentido, optou-se por
ter como referéncia alguns projetos paisagisticos de Frederick Law Olmsted e de
Roberto Burle Marx, que desenvolveram principios projetuais nos quais a

compreensao da paisagem e a apropriacdo Sao aspectos essenciais.

O engenheiro e gedgrafo Pierre Donadieu (2013) com o intuito de responder a
esse questionamento, frisa que o bem-estar humano pode resultar do trabalho do
paisagista, desde que este saiba entender coerentemente a paisagem. O bem-estar,
de acordo com o autor, € um sentimento mental individual que advém da satisfacéo
interior e/ou exterior, podendo as pessoas ter ou ndo consciéncia dessa sensacéao e
apenas se sentirem confortaveis no meio. Por estar vinculado a mente, o bem-estar €
abordado com mais énfase na psicologia, recebendo outras denominacfes, uma delas
€ a felicidade, como o individuo considera sua vida um conjunto de experiéncias
positivas. (GIACOMONI, 2004)

Complementando esse pensamento, do ponto de vista da neurociéncia,
salienta-se que o cérebro humano busca no ambiente estimulos para a manifestacao
do bem-estar em cada individuo. De acordo com Berthoz (1997), isso ocorre por meio
da existéncia de trés inten¢des: regularidade, surpresa e movimento, que podem ser
encontrados de diversas formas nos mais variados ambientes. O autor destaca a
necessidade de utilizacdo dessas intengdes pelo arquiteto, ja que este é o profissional

gue projeta os espacos onde as pessoas vivem.

Nos projetos paisagisticos de Olmsted e Burle Marx essas intengcdes se fazem
presentes no tracado e na representacdo da natureza, com a criagdo de éareas

multifuncionais que viabilizam o contato social, a pratica de atividades e a
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contemplacdo. Seus projetos paisagisticos sdo pertinentes porque sdo guiados por
principios projetuais que além das dimensfes artisticas, ecologicas e filosoficas,
priorizam a apropriagdo e tornam a experiéncia mais prazerosa. Os paisagistas
evidenciam a preocupagcao em propor ambientes que proporcionem o bem-estar. Isso
pode acontecer por meio da troca entre o meio fisico e a mente de cada um, logo,
pensar em areas com recursos que satisfacam a essas necessidades dos usuarios
pode repercutir positivamente na vida humana, no sentido de que o individuo pode
deleitar-se através das atividades oferecidas por esses espacos.

Entende-se, assim, que jardins, pracas e pargues podem oferecer meios para
a manifestacdo do sentimento de bem-estar nas pessoas. Essa sensacao de plenitude
resulta das caracteristicas fisicas apresentadas por esses espacos, podendo ser
maior ou menor de acordo com o projeto, a percepcao e a apropriacdo dos usuarios.
O projeto pode tornar a experiéncia com o lugar agradavel, por meio de solu¢cbes que
facam com que o sujeito se sinta acolhido, seguro e, sobretudo, pertencente ao
ambiente. Nesse caso é preciso seguir principios compositivos, que por meio da
regularidade, surpresa e do movimento, permitam que as pessoas se identifiquem
como o meio. Essa relacdo acontece de forma muito pessoal em cada um e esta

vinculada a outros acontecimentos da vida.

Entretanto, a partir do aprofundamento da teoria, se sabe que o projeto que
utiliza esses recursos procura atender as demandas subjetivas. A partir disso,
enxerga-se um caminho para a compreensao da relacéo entre o projeto paisagistico

e 0 bem-estar.

Portanto, este trabalho tem como objetivo identificar quais aspectos do
projeto paisagistico podem proporcionar, ou ndo, o bem-estar paisagistico, a
medida que as pracas sao apropriadas. Para isso adotou-se como objeto empirico
as pracgas localizadas no bairro da Torre, em Joao Pessoa/PB. Ao total s&o quatro, de
portes e contextos diferentes, sendo elas: Praga Sao Gongalo; Pragca dos EXx
Combatentes; Praca Ariosvaldo Silva; e Praca Gov. Pedro Alberto de A. Coutinho
Godim.

A Praca S&o Gongalo, também conhecida como Praga Tiradentes, € a de maior
porte, dispde de areas recreativas, bancos e canteiros com vegetacao frondosa. Nesta

se percebe uma apropriacdo mais intensa pela populacdo. Ja a Praca dos Ex
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Combatentes € pequena e por isso apresenta apenas bancos, vegetacao e um fiteiro

com venda de lanches. Sua apropriacdo acontece em propor¢cdes menores.

A Praca Ariosvaldo Silva, conhecida por algumas pessoas como a Praca do
Fruta-Pao, tem um projeto simples, com a disposicdo de atividades recreativas,
bancos, canteiros com vegetacdo e um fiteiro. E apropriada também em menor
proporcdo. Por ultimo, a Praca Gov. Pedro Alberto de A. Coutinho Godim é
caracterizada pela presenca da vegetacao e pela existéncia de um quiosque, sua

apropriacdo é menor que a da Praca Sao Goncalo.

A pesquisa se desenvolveu a partir de duas etapas: aporte conceitual e
pesquisa de campo. Na primeira etapa o conhecimento dos estudos de autores como
Besse e Donadieu foi essencial nesse processo de compreensao da problemética,
assim como os principios projetuais dos paisagistas Olmsted e Burle Marx e os
estudos neurocientificos de Berthoz (1997). A pesquisa de campo se deu por meio de
uma analise visual com a identificacao dos usos nas pracgas, assim como a elaboracao

de mapas comportamentais e entrevistas com 0S USUArios.

Esta dissertagdo estrutura-se da seguinte forma: No primeiro capitulo, se faz
um panorama geral sobre o objeto de estudo e sua contextualizacdo na cidade de
Jodo Pessoa. Evidenciando as principais caracteristicas que levaram a discusséo que

esta pesquisa se propde.

No segundo capitulo, é feito uma explanacao sobre como se inicia o sentimento
de apreco pela paisagem, além disso, é abordado como ela pode ser uma fonte de
bem-estar nas cidades e as diferentes formas pelas quais ela pode ser compreendida.
Aqui, salienta-se a apreensao da paisagem como projeto e o0 bem-estar como produto

dessa apreenséo.

Seguindo para o terceiro capitulo, onde o embasamento te6rico amplia 0s
horizontes para a compreensao do que é constituido o projeto paisagistico capaz de
provocar bem-estar nas pessoas. Nesse sentido, a busca por principios projetuais é
orientada a partir do estudo das obras dos paisagistas Frederick Law Olmsted e
Roberto Burle Marx. Assim como, se recorre a neurociéncia para entender quais
elementos existentes no projeto estdo intimamente conectados ao cérebro humano,

ja que o bem-estar € um estado mental.
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O quarto capitulo, traz a descricdo da metodologia desenvolvida para analise
das pracas por meio de seus projetos paisagisticos. Neste capitulo encontram-se
todos os procedimentos realizados nas duas etapas da pesquisa e as técnicas
utilizadas para coleta e analise dos dados.

Por altimo, no quinto capitulo, séo feitas as analises das pracas que constituem
0 objeto empirico da pesquisa, seguindo o percurso metodolégico desenvolvido
anteriormente, a fim de identificar a presenca dos principios e elementos do projeto
paisagistico para o bem-estar. A pesquisa de campo, juntamente com 0 embasamento

tedrico permitiram responder as perguntas realizadas inicialmente.

Ao término da pesquisa se péde notar que procede a ideia de que as pracas
sdo apropriadas de formas distintas. Possuem localizacbes proximas e projetos
paisagisticos que seguem principios projetuais similares, todavia as pessoas fazem
usos peculiares em cada uma. Isso acontece devido a forma como os elementos:
regularidade, surpresa e movimento, sdo trabalhados, ou n&o, nos projetos
paisagisticos das pragas. Porém, se verificou que em alguns casos, 0 projeto
paisagistico exerce pouca influéncia sobre o bem-estar sentido e a apropriacdo esta

mais atrelada a presenca significativa das arvores que é o elemento natural

predominante.



21

2 AS PRACAS DO BAIRRO DA TORRE

Jodo Pessoa, capital do estado da Paraiba, € um municipio de porte médio com
populacdo de 723.515 habitantes e densidade demografica de 3.421,28 hab/km?
(censo 2010). De acordo com a PMJP?, a cidade conta com oito espacos publicos de
lazer de maior visibilidade, sendo eles: o Jardim Botanico Benjamim Maranhdo, a
Praca Jodo Pessoa, a Praca Pedro Américo, a Praca André Vidal de Negreiros (Ponto
do Cem Réis), a Praca Venancio Neiva (Pavilhdo do Ch4), o Parque da Lagoa, o
Parque Arruda Camara e a Praca da Independéncia. Com excecao do Jardim
Botanico, os demais parques e pracas estao localizados na area central da cidade e
apresentam-se conservados, tém forte ligacdo com o patrimdénio arquitetdnico e

encontram-se dentro da poligonal de tombamento delimitada pelo IPHAEP?,

Essa realidade demonstra a ligacao da concentracdo desses espacos voltados
ao lazer com a fundacao da cidade. De acordo com Nogueira (2000), a cidade de Joao
Pessoa tem sua fundacado inicial entre uma colina e o vale do rio Sanhaua,
posteriormente, ao longo dos anos, foi se expandindo acima da colina em direcdo ao
sul. Anos depois cresce na direcao leste, ocupando até as praias de Tambau e Cabo
Branco, que de forma lenta, mas continua, adquiriu configuracdo urbana. Vale
salientar que a area central ndo apresenta homogeneidade em sua ocupacao e usos.
A cidade baixa € menos valorizada que a alta, fato que pode ser percebido pelo valor

do solo urbano e a implantacao de equipamentos e comércios.

A partir da década de 1970, o Centro Antigo passou a hdo comportar oS novos
e modernos investimentos, ocasionando a expansao em direcdo aos bairros,
principalmente 0s mais proximos ao centro. Um dos eixos de expanséao da cidade foi
a Avenida Epitacio Pessoa, sendo uma das principais de Jodo Pessoa, corta cinco
bairros: Torre, Bairro dos Estados, Expedicionarios, Tambauzinho e Miramar. Nas
décadas de 1970 e 1980, transformou-se em uma area supervalorizada com diversos
comércios e prestacdo de servicos, em sua maioria, voltados para um segmento
populacional de maior poder aquisitivo, segundo Nogueira (2000). Dessa forma, a

autora ainda discorre que a Avenida Epitacio Pessoa desempenhou um papel

1 Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa (2018)
2 Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico do Estado da Paraiba
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importante para a valorizacdo do seu entorno e isso inclui o bairro da Torre que

comporta as pracas objeto desta pesquisa (Figura 1).

Figura 1 — Mapa da cidade de Jodo Pessoa com o bairro da torre em evidéncia.
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Fonte: Elaboracgéo propria (2019).

De acordo com Santos e Moura Filha (2009), o bairro foi planejado por Nestor
Egydio de Figueiredo®, em 1932, e possui morfologia diferenciada dos demais setores
da cidade, apresentando-se ora ortogonal e ora em forma de leque. Segundo Araujo
(2007) Nestor De Figueiredo projetou um plano de remodelacdo e expansdo para a
capital paraibana, que tinha como caracteristica um sistema viario marcante,
denominado de Parkway. A abertura de novas vias visou conectar facilmente
diferentes pontos na cidade, seguindo os aspectos da urbanistica moderna. Como
resultado disso, ruas, pracas e parques passaram a compor o tecido urbano da cidade.

8 Engenheiro-Arquiteto natural de Pernambuco. Graduado pela Academia de Belas Artes do Rio de
Janeiro, onde trabalhou como Professor. Foi presidente do Instituto dos Arquitetos do Brasil na década
de trinta.
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O plano pretendia construir uma cidade jardim, com setorizacdo de usos e
funcdes, e sua expansado. Além disso, buscava-se uma articulacao entre os bairros, a
area central e a orla, principalmente por meio de vias e transportes. Houve
implementacdo do verde no sistema viario, onde prezou-se pela arboriza¢do de ruas

e pracas, principalmente as que constituiam a Parkway. (ARAUJO, 2007)

O bairro da Torre € delimitado pela Av. Epitacio Pessoa e a Mata do
Buraquinho, sendo cortado por uma avenida significativa para a cidade, a Av. José
Ameérico de Almeida, também conhecida popularmente como Beira-Rio, essa avenida
constituia uma Parkway prevista no plano de Nestor de Figueiredo, conforme a figura
2.

Figura 2 — Plano de remodelacao e extensdo da cidade de Jodo Pessoa elaborado por Nestor de
Figueiredo.
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Fonte: Adaptado de Araujo (2007).

Nesse sentido, Nogueira (2000, p.112) afirma que “[...] o bairro possui uma
malha de vias ortogonais bem como um trecho que é radial e concéntrico —
composi¢ao essa inexistente em qualquer outra parte da cidade.” Essa peculiaridade
marca o tecido urbano de Jodo Pessoa e torna-se uma caracteristica marcante do
bairro. (Figura 3)
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Figura 3 — Delimitacdo do Bairro da Torre evidenciando seu tracado urbano.
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Fonte: Elaboracao propria (2019).

De forma mais evidente, nos anos de 1990 a Torre assumiu posicdo de
destaque dentro do novo contexto urbano atraindo investimentos que repercutiram na
construcdo de sua paisagem. Considerado, ainda, um bairro tradicional, tem como
predominante o uso misto que retne areas residenciais, comerciais, institucionais e
de oferta de servicos, portanto, com dinamicas distintas, fato que possibilita diversos
cenarios urbanos em localidades proximas. HA4 a implantacdo de grandes
equipamentos urbanos e de servigos voltados para a saude, sendo outra caracteristica
emblematica do bairro. (NOGUEIRA, 2000)

A exemplo dessa variedade de usos enfatiza-se que:

[...] ao lado das avenidas centrais, com modernos equipamentos destinados
ao comércio e a prestacdo de servigos, existem ruas tradicionais
eminentemente residenciais, um significativo nimero de vilas habitadas por
familias de trabalhadores de baixa renda, além de casas de palha e
mocambos espalhados pelo interior do bairro. Essa paisagem urbana, as
vezes contrastante, é o testemunho vivo de uma resisténcia remanescente
ao novo e ao moderno incorporados ao bairro em seu constante processo de
mudanca. (NOGUEIRA, 2000, p.113)
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Com isso, se percebe que a Torre € um bairro importante para a cidade de Joao
Pessoa, que apresenta relacdo com o Centro da cidade e que é alvo de interesse no
ambito municipal, devido a concentragcdo de variadas atividades. Seu tracado permite
o rapido acesso do centro a orla. A diversidade da paisagem urbana que abriga
edificacdes contemporaneas e antigas residéncias € outra caracteristica singular do
bairro. Além da presenca da Mata do Buraquinho na delimitacdo do bairro que marca
a paisagem ndo s6 da Torre, mas da cidade. A presenca de elementos vegetais no
bairro é frequente, principalmente nos canteiros centrais de algumas ruas, fato que
contribui para a formacéo de uma paisagem urbana com a representacao da natureza,
decorrente do plano de Nestor de Figueiredo para a cidade. E é nesse contexto que

as pracas estudadas se inserem (Figura 4).

Figura 4 — Arboriza¢do na Rua Clemente Rosas (A) e na Av. Corinta Rosas (B).
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Fonte: Acervo pessoal (2019).

Como ja dito anteriormente, o bairro da Torre na cidade de Jodo Pessoa, dispbe
de quatro pracas: Praca S. Gongalo (1), Praca dos Ex Combatentes (2), Praca
Ariosvaldo Silva (3) e Praga Gov. Pedro Alberto de A. Coutinho Gondim (4). Para
compreender melhor as inser¢cdes das pracas, no bairro e na cidade, a seguir, na

figura 5, podem ser observados os usos do entorno.

Observando o mapa de localizacdo, pode-se perceber que as pragas séo
conectadas, e formam um pequeno sistema de espacos publicos de lazer. Essa
existéncia de um sistema de espacos livres ndo € comum em outras areas da cidade

de Jodo Pessoa.
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Figura 5 — Localizacéo das pragas e usos do entorno.
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Essa caracteristica conduziu a atencdo para essas pracas, pois essas
condicdes permitem que em localidades proximas se tenham contextos e apropriacéo
diferentes. Os usos sao diversificados e predominam peculiarmente em cada uma. Ha
duas pragas maiores, com caracteristicas de rotatérias, que estédo situadas em eixos
viarios de fluxo mais intenso e simétricos em relacéo a Av. José Américo de Almeida,
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umas das principais da cidade. As outras pracas, também se assemelham entre si,

constituem bifurcacdes de ruas locais, adquirindo formatos triangulares.

2.1 CARACTERIZACAO GERAL DAS PRACAS

As pracas do bairro da Torre apresentam, de modo geral, usos que variam de
acordo com suas areas. Onde a praca de maior porte congrega desde atividades
esportivas até as contemplativas, e as de menor porte tém suas estruturas voltadas
as areas de permanéncia e convivio. Essa caracteristica de reunir em um mesmo local
varias opcoes de lazer é oriunda dos parques urbanos, que além de uma area com
elementos vegetais destinadas a contemplacdo, dispdéem de infraestrutura para a
recreacao ativa, assim como as atividades culturais. A existéncia de praca com essa
caracteristica se deve a busca por oportunidades de lazer e atividades corriqueiras
sem a necessidade de um deslocamento até um parque publico, mais distante das
habitacdes. (SA CARNEIRO, 2010)

Esse tipo de praca € muito comum na cidade Jodo Pessoa, pois a maioria dos
espacos publicos de lazer projetados apresenta essa diversidade na oferta de
atividades. Todas as pracas do bairro foram projetadas pela equipe técnica da
Prefeitura Municipal, por isso ndo se tem a autoria dos projetos destinada a um sé
paisagista. Mas so6 foi possivel obter os projetos da Praca Pedro Gondim e da Praca
Sao Gongalo. Para analisar as demais, foram necessarios fazer os levantamentos

fisicos. A seguir se iniciardo as analises das pracas estudadas nesta dissertacéo.

2.1.1 Praca Sdo Goncalo

Por ser de formato circular, cinco ruas, de diferentes areas da cidade, tém
acesso direto a Praca Sao Gongalo, sendo elas: R. Clemente Rosas, Av. Mal. Deodoro
da Fonseca, Av. Joaquim Torres, Av. Corinta Rosas e Av. Manoel Deodato. A rua que
a circunda é denominada de Praga Tiradentes, a praga também é conhecida por
algumas pessoas por essa nomenclatura. Os fluxos das ruas circundantes acontecem
em sentido Unico na Av. Mal Deodoro da Fonseca e na Av. Manoel Deodato, nas

demais avenidas e rua o fluxo é duplo, conforme representado na Figura 6.
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Figura 6 — Planta baixa da Praca Sao Goncalo, adaptada do projeto disponibilizado pela PMJP.
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Fonte: PMJP adaptada pela autora.

A praca apresenta acessibilidade com rampas e sem obstaculos
intransponiveis por todo o espaco. A pavimentacdo em cimento encontra-se em bom
estado e esta presente tanto na cal¢cada circundante como internamente nas areas de
recreacdo e convivio. Um estacionamento é disposto por todo o seu perimetro. A

praca conta com uma area de aproximadamente 5.544mz2.

A atividade mais comum na praga e mais expressiva € a esportiva, por meio de
quadra de futsal, vOlei de areia e de quadra. Além disso, apresenta areas onde &
possivel a pratica dos jogos de tabuleiros. Possui playground com brinquedos para as
criangas e espago com equipamentos de ginastica. A existéncia de calcadas
pavimentadas possibilita a caminhada, como observado in loco. Tais descrigdes
comprovam a diversidade de atividades e usos que 0 espaco proporciona, para

diferentes faixas etéarias. (Figura 7)
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Figura 7 — Vistas da Praca S&o Gongalo.

HOSPITAL

Fonte: Acervo pessoal (2017).

O seu entorno tem uso diversificado abrangendo o uso residencial, institucional,
comércio e servicos. Ha maior predominancia do uso residencial seguido do
institucional, esse Ultimo em contato mais direto com a praca, representado pela Igreja

Séo Gongalo e o Hospital Unimed (Figura 8).

Figura 8 — Vistas do entorno da Praca Sao Gongalo.

Fonte: Acervo pessoal (2019).
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Com relacéo ao tracado da praca, observa-se que as atividades listadas foram
agrupadas de forma aleatoéria ao formato natural do sitio. A delimitacdo dos canteiros
e as areas de atividades resulta em uma setorizacdo que ndo segue uma ordem
criativa ligada as caracteristicas formais pré-existentes. O desenho permite conexdes

de um lado ao outro, mas ndo harmoniza com o formato circular do terreno.

2.1.2 Praga dos Ex Combatentes
A praca esta situada entre as ruas Clemente Rosas, Joaquim Torres, e a

avenida Carneiro da Cunha. Possui formato triangular e apresenta-se como um
espaco residual entre as referidas ruas. Os fluxos nas ruas circundantes variam de
sentido unico e duplo, conforme pode ser observado na figura 9. A praca nédo

apresenta rampas acessiveis e seu piso é pavimentado com pedra.

Figura 9 — Planta baixa esquematica da Praca dos Ex Combatentes.
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O entorno € caracterizado pela predominancia do uso institucional, marcado
pela presenca da igreja na rua Joaquim Torres. Além desse uso, ha, em segundo

plano, o uso residencial. (Figura 10)

Figura 10 — Vistas do entorno da Praca Ex Combatentes.

Fonte: Acervo pessoal (2019).

Apesar de néo ter sido encontrado o projeto paisagistico da praca, nota-se que
a prefeitura interviu na area e que de alguma forma o espaco foi pensado. N&o é
destinada ao desenvolvimento de atividades esportivas, pois se trata de um espaco
pequeno, resultante entre vias. No entanto viabiliza a contemplacdo. A rua Joaquim
Torres € utilizada como estacionamento, fato que contribui para atrelar esse uso a

praca, essa rua, diferente das demais que delimitam a praca, possui trafego lento.

Basicamente, o tracado propde um canteiro central e calcada em todo o seu
perimetro. H4 um fiteiro com venda de comidas e bebidas, voltado para a Av. Carneiro
da Cunha, que é onde as pessoas costumam se reunir. A praca é bem arborizada e
proporciona grandes areas sombreadas, porém o projeto nao tira partido desses
elementos naturais, ha poucos bancos e estes encontram-se localizados ao longo da

calcada de contorno da praca (Figura 11).
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Figura 11 — Vistas da Praga Ex Combatentes.

RUA JOAQUIM TORReS

Fonte: Acervo pessoal (2019).

Se percebe que ndo houve o cuidado de pensar em um projeto mais elaborado

para a praca, talvez pelo fato da mesma ser de pequeno porte, com apenas 272 mz,

2.1.3 Praga Ariosvaldo Silva
A praca Ariosvaldo Silva apresenta forma triangular e esta delimitada pelas ruas

Joaquim Torres e Ariosvaldo Silva. O outro lado é adjacente a um lote, pois a praca
encontra-se na extremidade de uma quadra. Os fluxos por essas ruas sado de sentido
duplo e déo acesso a Av. Ministro José Américo de Almeida e a Av. Nossa Sra. de
Fatima, avenidas de grandes fluxos na cidade de Jodo Pessoa. Também é conhecida
pelos moradores como Praca do Fruta-P&o, devido a existéncia dessa arvore frutifera

no local (Figura 12).
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Figura 12 — Planta baixa esquematica da Praca Ariosvaldo Silva.
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Fonte: elaboracéo prépria.

Apesar de suas ruas circundantes estarem conectadas as duas avenidas de
intenso trafego, a praga € pouco visivel dentro da malha urbana e desconhecida pela
maioria da populacéo da cidade. Ha a preocupacdo com a acessibilidade, percebida

pela instalacdo de rampas em alguns pontos. A pavimentacao € feita em pedra por

toda sua extensao.

O entorno imediato da praca € predominantemente residencial, apresenta
pouca movimentacao de pessoas e veiculos. Essa caracteristica, aléem das atividades
Contudo, h& a presenca de pontos

e a area, diferencia esta praca das demais.
comerciais e de uso misto nas extremidades das quadras, em maior contato com as

avenidas supracitadas. (Figura 13)
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Figura 13 — Vistas do entorno da Praca Ariosvaldo Silva.
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Fonte: Acervo pessoal (2019).

Por ser de pequeno porte, totalizando uma area de aproximadamente 642 mz2,
a praga concentra menos usos que a Praca S&o Gongalo. Embora néo tenha sido
encontrado seu projeto paisagistico junto a prefeitura, ao observa-la, € perceptivel que
0 espaco foi planejado. No geral é voltada para a contemplacéo e para atividades
ludicas. H& a presenca de uma estrutura voltada para a pratica do basquetebol, no
entanto esta desativada por falta de manutencdo, ndo apresenta a cesta. Um

playground é disposto com escorrego e balangos, também danificados. Além disso,

h& mesas para jogos de tabuleiros.
O publico-alvo é o infanto-juvenil e o idoso. As atividades estdo delimitadas

dentro de um desenho de piso que organiza a praca a partir de canteiros com formas
organicas. Em algumas partes o desenho tenta seguir as formas da praca, mas no
geral ndo apresenta relacdo com as linhas naturais do sitio. Assim, 0 agenciamento

proposto ndo dialoga com as tendéncias naturais do local. (Figura 14)
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Figura 14 — Vistas da Praga Ariosvaldo Silva.
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Fonte: Acervo pessoal (2019).

Percebe-se que a pragca possui uma estrutura fisica que viabiliza o
desenvolvimento de variadas atividades, no entanto a falta de manutencgéo dificulta o
uso de algumas areas como a da quadra de basquete. No geral, a praca é bem

arborizada o que resulta em espacos sombreados e facilita a permanéncia.

2.1.4 Praga Gov. Pedro Alberto de A. Coutinho Gondim
Com forma que tende a um circulo, na convergéncia das avenidas Nossa

Senhora de Fatima e Camilo de Holanda com as ruas Clemente Rosas e Subtenente
Manoel Gato, a praca Gov. Pedro Gondim se localiza. O fluxo de veiculos no local
varia de acordo com a via, entre sentido Unico (Av. Nossa Senhora de Fatima e Av.
Camillo de Holanda) e duplo (Rua Sub Manoel Gato e Av. Clemente Rosas), conforme

pode ser visto na figura 15.
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No final do ano de 2018 a praca comecou a ser reformada e para isso demoliu-

se toda a estrutura inicial (Figura 15), foi mantido apenas o quiosque e as arvores.

Figura 15 — Planta baixa esquematica da Praca Pedro Gondim (projeto inicial).
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Fonte: PMJP adaptada pela autora.

No projeto Inicial ndo havia acessibilidade, verificada pela auséncia de rampas
e desniveis intransponiveis entre a praca e a rua. No piso, tinha-se a pavimentacao
com pedras em todo 0 seu perimetro e no seu interior a grama compunha a forracédo

do piso. A praga consistia em uma grande area verde circunda por cal¢ada.

O uso do entorno é caracterizado pela predominancia de residéncias, mas a
oferta de servigos € expressiva na area, principalmente, ao redor da praga. O fluxo é
intenso, com movimento constante de veiculos, pois a Av. Nossa Senhora de Fatima
e Av. Camillo de Holanda conectam os bairros da zona sul ao centro da cidade, dessa

forma a praca é vista por boa parte da populacéo de Jodo Pessoa. (Figura 16)
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Figura 16 — Vista do entorno da Praca Pedro Gondim.

Fonte: Acervo pessoal (2019).

A atividade predominante no projeto inicial é a contemplacdo. Havia uma
pequena ponte, que nao tinha utilidade funcional, mas fazia parte da experiéncia
estética pensada para o local. Essa atividade poderia ser usufruida no nacleo central
da praca, ja no seu perimetro era possivel a caminhada. A area total da praca € de
3.466 m2,

O desenho da praca apresenta formas organicas e busca por em evidéncia a
vegetacao do local. Dessa forma, nota-se que a intengéo paisagistica do projeto pré-
existente era a de criar um espaco de contemplacdo, mais proximo do conceito de

jardim, onde a representacdo da natureza é o principal intuito da proposta.

Pode-se dizer que a praca constituia uma area para respirar, um desafogo da
rotina agitada existente no seu entorno. Apesar dessas amenidades, era pouco usada
pela populacéo e para quem passava rapidamente pelo local, parecia abandonada. A

falta de manutencgédo contribuia para formagéo dessa imagem. (Figura 17)
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Figura 17 — Vista da Praga Pedro Gondim (projeto inicial).

Fonte: Acervo pessoal (2018).

Apos a reforma, a praga ganhou novas configuracfes espaciais. A composi¢ao
inicial que remetia a um jardim foi desconsiderada e foi proposta uma area mais
pavimentada e com insercdo de novo mobilirio. Essas novas caracteristicas
projetuais se assemelham a das demais pragas do bairro, assim como da cidade de
Jodo Pessoa de modo geral, com a disposicdo de elementos e materiais

caracteristicos da equipe técnica da gestao municipal.

Se observa que se optou por utilizar passeios lineares, com mudancas de
direcdes, no interior da praca. Na planta baixa esquematica (Figura 18) nota-se que
0S passeios buscam conectar as quatro ruas que convergem na praca. Os bancos
foram dispostos ao longo dos passeios internos e foram projetadas rampas

acessiveis.
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Figura 18 — Planta baixa esquematica da Praca Pedro Gondim (projeto atual).
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Fonte: PMJP adaptada pela autora.

Foram mantidos o quiosque e as espécies arbdreas existentes, os canteiros
foram remodelados de acordo com o novo desenho para a praca. Além disso, inseriu-
se um playground destinado as criangas com a instalacdo de balancos, gangorra e
escorrego. Aumentou-se a quantidade de bancos e se incluiu mesas para jogos de
tabuleiros proximo ao quiosque. No projeto esta prevista uma area com equipamentos
de ginastica na porcao oeste da praca, mas ainda nao foi executada. Por ser recente

a reforma, a praca encontra-se em bom estado de conservacao.

A mudanca do espaco é perceptivel, a praca atual em nada se assemelha a
anterior e todos que corriqueiramente passam pelo local consegue perceber a

transformacao da paisagem (Figura 19).
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Figura 19 — Vista da Praca Pedro Gondim (projeto atual).

Fonte: Acervo pessoal (2019).

Diante dessas informac¢des que caracterizam fisicamente o objeto de estudo,
entende-se que é preciso aprofundar o conhecimento acerca do problema desta
pesquisa, para analisar de forma qualitativa os projetos. E preciso reunir uma teoria
que torne compreensivel do ponto de vista cientifico essas diferencas da apropriacéo
nas pragas e que permita compreender os principios do projeto paisagistico. Dessa
forma, podem-se viabilizar as analises pautadas em teorias reconhecidas. Por isso é
importante estudar os conceitos de paisagem, projeto paisagistico e bem-estar,
ressaltando a interdependéncia entre eles e buscando situar as pragas dentro desse

contexto.
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3 COMPREENDENDO A PAISAGEM

3.1 O PRINCIPIO DO SENTIMENTO DE APRECO PELA PAISAGEM

A nocgéo de paisagem, sob os olhares de historiadores da arte, etnologos,
fildsofos e outros estudiosos dos aspectos culturais, vinculada a ideia de que o homem
se deleita na beleza da natureza, simplesmente pelo fato de ser bela, foi confrontada
por Berque (1994), durante suas experiéncias junto a civilizacédo japonesa. Para ele,
de acordo com tal cultura, a apreensdo da paisagem € uma condicao externa, que
independe da sua sensibilidade. De forma oposta, seus estudos mostram que 0
sentido de paisagem se relaciona diretamente com a cultura, ou seja, é adquirido a

medida que se € possivel ver, dizer, sentir.

Os estudos de Berque (1994), sobre a paisagem, encaminharam a elaboracéao
de quatro critérios para diferenciar civiliza¢des paisagisticas das que ndo sao, sendo
eles: 1. uso de uma ou mais palavras para dizer “paisagem”; 2. uma literatura (oral ou
escrita) descrevendo paisagens ou cantando sua beleza; 3. representacdes pictéricas
de paisagens; 4. jardins para deleitar-se. Nesse contexto, analisando a histéria da
humanidade, apenas duas civilizacbes apresentaram os itens supracitados, sendo

elas a China, a partir do século IV, e a Europa a partir do século XVI.

E sabido, historica, linguistica e antropologicamente, que nem desde sempre
existiu a nocao de paisagem e que esta ndo se manifestou em todos os lugares. Ou
seja, houve sociedades ndo paisagisticas “[...] que ndo se sabia o que é a paisagem:
nao havia palavras para dizé-la, nem imagens para representa-la, nem praticas para
testemunhar sua apreciacao [...]” (BERQUE, 1994, p. 33)

Isso ndo significa dizer que néo existia uma sensibilidade ao ambiente. Berque
salienta que apesar de, outras sociedades, ndo responderem aos critérios
estabelecidos, ha esse estado anterior, uma condi¢do anterior, em que é desenvolvida
uma consciéncia em relagdo ao ambiente. A questdo ndo é sobre a incapacidade em
perceber a paisagem, jA que a sensibilidade é praticamente a mesma em todos 0s
seres humanos, o problema reside “[...] no nivel da interpretacdo que as diversas
culturas fazem de seus ambientes. ” (BERQUE, 1994, p. 34).
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Com isso, entende-se que existe nos individuos uma sensibilidade intrinseca
gue é essencial para seu bem-estar, quando em um ambiente apropriado, havendo
variacbes nas formas de apreciacao e satisfacdo em cada um, pautadas na cultura.
Cada sociedade possui uma maneira peculiar de interpretar seu ambiente decorrente
da forma como ela o organiza e o mesmo ocorre no sentido contrario, o organiza
conforme a interpretacao que ela faz dele. De acordo com Berque (1994), isso permite
dizer que para os japoneses é necessario ter arrozais para que eles apreciem o

ambiente, assim como para 0S europeus a vista com bosques provoca amenidades.

Nesse sentido, Berque entende que todas as civilizagcdes desenvolveram um
sentimento de satisfacdo em relacdo ao ambiente, devido a presenca de determinadas

caracteristicas vinculadas a cultura. Diante disso ele afirma que:

Propus chamar de proto-paisagem este denominador comum que, na
apreciacdo que toda sociedade tem de seu ambiente, pode se referir & vista
sem, por isso, implicar uma estética propriamente paisagistica. Sobre este
substrato, comum a toda humanidade, cada cultura elabora as formas de sua
prépria sensibilidade, suas préprias categorias, seus proprios conceitos.
(BERQUE, 1994, p.34)

A partir do que foi citado, percebe-se que mesmo as civilizacdes consideradas
nao-paisagisticas possuem uma condicdo basica de sentir paisagem, a proto-
paisagem. E essa relacdo com o ambiente pode proporcionar sentimentos agradaveis

aos individuos.

Se tratando das sociedades tidas como paisagisticas, em que as formas de
apreciacdo e reconhecimento da paisagem foram notérias, pode-se dizer que o
principio do sentimento de apre¢o pela paisagem ocorreu na China sob a dinastia
Han*(206 a.C-220 d.C.), onde constatou-se uma vivéncia vinculada ao taoismo®. De
acordo com Linaje (2014), a civilizacdo chinesa, com sua sabedoria e raizes mais
profundas, apresentou aproximacfes com a natureza e a fenomenologia da paisagem
exatamente como ela aparece ao sujeito, a experienciando por meio da subjetividade

regida pelo taocismo. A paisagem proporciona um estado de deleite, observacédo e

4 Dinastia que teve como principal caracteristica o aprimoramento das artes e das ciéncias.
5 Religido que tem seus preceitos pautados no culto ao universo e a natureza.
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vivéncia do meio natural que ultrapassa a formalidade plastica do visual. Nesse

contexto afirma que:

[...] la cultura china ha desarrollado desde tiempo sin memoriales uns relacién
cercana en extremo consu medio ambiente, em el cualha depositado sus
visiones cosmoldgicas, ultra terrenas, éticas, estéticas y religiosas, mas alla
de lo fisico — alin dada la enorme importancia de la unidad geografica del pais
-, 0 de su instrinseca belleza. (LINAJE, 2014, p. 131)

A comparacao com os critérios estabelecidos por Berque é percebida quando
Linaje (2014) explicita que, para muitos chineses da antiguidade a relagdo com a
natureza ocorria por meio da poesia, do jardim e da pintura da paisagem que
viabilizavam a ligacdo entre o ser humano e o natural, resultando em uma micro
representacdo do macrocosmo universal. A forma de apreensdo da paisagem na
China € uma experiéncia vital que envolve 0 homem tanto nos aspectos sentimentais

do coracao quanto da sua mente.

Dentro dos quatro critérios elencados por Berque, para caracterizar uma
sociedade como paisagistica, Linaje (2014) salienta que na antiga China se encontrou
uma triade artistica, tida como significativa e que se enquadrava nesses critérios:
poesia, caligrafia e pintura. Nesse sentido, exemplificando essa realidade, a partir das
manifestacdes literarias com enfoque para a paisagem, tratando-se da poesia, o leitor
pode se beneficiar pela experiéncia mistica do poeta, a medida que |é seu poema e

sente as sensacoes experienciadas por ele, por meio do que esta escrito.

Adentrando aos aspectos pictéricos, cabe frisar que a paisagem pintada
permite que as pessoas possam ir além da imagem para sentir a experiéncia simbdlica
vivenciada pelo pintor, ao reviver no seu espirito a percepcéo do Tao. A apreciacao
pictérica pode ser capaz de ativar essa emocao e elevar o espirito a esse estado
sinérgico. Por fim, a Gltima forma de sentimento da paisagem € o jardim que recria a
natureza em um ambiente, para que assim, o homem possa comprazer-se. (LINAJE,
2014)

De forma oposta, a nocdo de paisagem na Europa est4d associada a
modernidade, que representa, segundo Berque (1994), uma visdo de mundo do

século XVII que repercutiu, paulatinamente, nas praticas sociais dos dias atuais. A
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representacdo da paisagem na pintura, assim como o desenvolvimento da perspectiva
linear sdo fatos contemporaneos, uma vez que no século XV, a abordagem europeia
do mundo era guiada por um olhar distante as coisas, onde se priorizava a objetividade

do ambiente, apartado do sujeito.

Dessa forma, entende-se que é uma apreensao oposta a chinesa, desprendida
do envolvimento individual. Nesse sentido, o autor complementa que essa diferenca

se da:

[...] pelo fato delas representarem um ambiente apreendido como um objeto
substancial, ndo em sua relagdo com o sujeito. E a forma exterior e completa
deste ambiente objetivado que € pintada, e ndo, de modo alusivo e a largos
tragos, a “intencéo” da paisagem. (BERQUE, 1994, p.38)

Assim, enfatiza-se ainda que a no¢ao de paisagem na Europa se inicia com a
modernidade que posteriormente é o préprio motivo para seu término. Isso aconteceu
porque, apesar da civilizacdo moderna ser carregada de valores paisagisticos, ela é
também fisica. Ou seja, tinha seus preceitos centrados no objeto sem nenhuma

relacdo com o lado subjetivo, como ja mencionado anteriormente. (BERQUE, 1994)

3.2 PAISAGEM: UMA NOCAO

Como ja introduzido anteriormente e ciente da relacdo intima entre o sujeito e
0 meio que o cerca, Sonia Berjman enfatiza que a palavra paisagem apresenta
multiplos significados, de tal forma que pode designar realidades distintas, como um
entorno fisico, uma ideia ou um sentimento. Desde o0 seu surgimento, com um sentido
mais amplo que ultrapassa o meio fisico, na China no século IV, as interpretagcfes
acerca do que a paisagem pode assinalar foram crescendo de maneira exponencial,

resultando em uma bibliografia repleta de tratados sobre o tema. (BERJMAN, 2008)

Serrdo (2013) complementa essa reflexdo quando afirma que, separacéo entre
ciéncias da natureza e ciéncias do espirito, também, esta presente no estudo das
paisagens, apresentando um lado objetivo e material, sem envolver os sentimentos
humanos, analisada sob a 6tica externa. E um lado subjetivo e espiritual, construido

a partir da interpretacéo individual do homem. Dessa forma, o estudo da paisagem
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nao fica restrito a uma forma Unica. O objeto de estudo é o mesmo, no entanto o0s
enfoques podem ser multiplos, resultando em “[...] objetos tedricos especializados
segundo os métodos de cada ramo do saber.” (SERRAQ, 2013, p.15)

Desse modo, César Naselli (1978 apud BERIJMAN, 2008, p.146), afirma que:
paisagem é imagem. E o que cada individuo interpreta do meio fisico, incluindo suas
experiéncias, essa imagem formada também pode ser coletiva, se for compartilhada
por um grupo. Assim, a teoria da paisagem €& compreendida por meio de duas
vertentes: “a imagem-paisagem”, onde os técnicos e os intelectuais da paisagem a
tem como um campo ou objeto de conhecimento e “a imagem-vivéncia”, onde o ato

de habitar configura o sentido de paisagem.

Diante desse contexto, Berque (1994) conclui que o meio fisico esta
impregnado pela subjetividade de quem o observa e o vive. Entdo, a paisagem néo é
0 ambiente, que se porta objetivamente em toda parte, mas sim uma entidade
relacional que engloba a sensibilidade do sujeito, a sua experiéncia. A paisagem nao
existe fora do sujeito, que também néo existe fora dela, assim, falar de paisagem traz
consigo auto referéncia. Sao as paisagens que fazem com que as pessoas vivenciem
no cotidiano esse sentimento de identidade. Nesse sentido, Berque entende que a
relacdo do sujeito com ela acontece de maneira trajetiva, onde o sentimento de
pertencimento viabiliza o individuo mergulhar na paisagem, de forma que sua

esséncia se misture com ela. Diante disso, o autor afirma que:

N&o é, de modo algum, tratar a Terra como sujeito de direito, o que ela s6
poderia ser as custas de uma desercdo da condi¢cdo humana; € compreender
gue ela ndo pode mais ser considerada como um objeto, a partir do momento
em que ela s6 existe para nds na trajetividade do ecumeno, onde nao
somente se funda nossa prépria existéncia, mas que também envolve todo
nosso ser. E isto, esta realidade que ultrapassa a utopia moderna, sdo as
paisagens que nos fazem vivenciar no cotidiano. (BERQUE, 1994, p. 42)

De modo geral, Berjman (2008) relata que, as mais variadas cenas corriqueiras
da atividade humana, como um entardecer no campo, um local de trabalho, um
menino brincando na praca, constituem a paisagem com seus odores, sabores,

climas, sons e ritmos. Sendo assim um conceito cultural, uma representacdo do
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mundo através da visdo do homem podendo se expressar na pintura, na fotografia,

na literatura, na memaria e no projeto. Afirma ainda:

Los espacios verdes urbanos, en cambio, se brindan a todos. Este caracter
publico de las plazas y parques urbanos los convierte em parte ineludible de
nuestra vida diaria, y somos nosotros quienes lés otorgamos significado.
(BERJMAN, 2008, p. 148)

Nesse contexto, Serrdo (2013) argumenta que a paisagem nao é delimitada
objetivamente, consiste em um modo de compreender 0 meio natural que esta voltado
para o espirito, ao invés de para as coisas. Por essa razao, € possivel transformar
todos os elementos que a compde em um todo homogéneo, resultado dessa

multiplicidade, mas que ndo pode ser reduzido, simplesmente, a sua soma.

A paisagem é percebida por cada individuo de forma singular como uma troca
com o meio a partir de que se desenvolve a sensibilidade e a afetividade. Dessa forma,
a paisagem sai do campo do objeto indiscutivel para apresentar-se como “[...] um
problema que deve ser esclarecido enquanto formacao animica e compreendido nas
principais configuragbes em que histérica e culturalmente se incarnou.” (SERRAO,
2013, p. 17). Ou seja, para estudar a paisagem € preciso desenvolver uma
compreensao holistica capaz de englobar aspectos histéricos, culturais, sociais,
econdmicos, entre outros, almejando um entendimento mais aproximado de sua

construcdo ao longo dos anos.

Portanto, por meio desse discurso, entende-se que ha diversas formas de
experiéncia de paisagem. Sendo assim, a paisagem é vivida de distintivamente por
cada individuo e pode ser expressa de varias maneiras. E com essa consciéncia, que
alguns autores investigam os campos paisagisticos em busca de uma compreenséao
de como essa realidade se apresenta a cada ser. Um deles € Jean-Marc Besse, por
meio de cinco problematicas procurou evidenciar formas pelas quais a paisagem pode

ser experienciada, buscando nelas meios para compreensao da relagédo com o sujeito.
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3.3 JEAN-MARC BESSE E AS CINCO PROBLEMATICAS PAISAGISTICAS

Com uma abordagem mais subijetiva, Besse (2014) traz em seu livro “O gosto
do mundo. Exercicios de paisagem” reflexdes sobre as formas de se perceber e
experienciar a paisagem. Assim, ele destaca que a atencdo dada a essa tematica,
atualmente, representa uma preocupacao social e politica sobre a qualidade de vida
oferecida as pessoas, diante da governanca dos territérios, da protecdo da natureza

e da relacao identitaria com os lugares.

Como ja citado anteriormente por outros autores, ele reforca o carater
multidisciplinar da paisagem que requer uma investigagdo mais holistica englobando
“[...] novas formas de experiéncia do espacgo, da sociedade e da natureza e, no
minimo, a novas aspiracdes coletivas relativas ao meio ambiente. ” (BESSE, 2014,
p.8). Essa afirmacdo demonstra o avanco na forma de pensar a paisagem, uma vez
que, durante um longo tempo era considerada um cenario natural, visto de forma
totalmente desvinculada ao sujeito. Essa forma de pensamento mostrou-se ineficaz

diante de uma reflexdo mais abrangente.

Portanto, a partir dessa nocao, Jean-Marc Besse elenca em seu livro cinco
formas de compreender a paisagem com base nas probleméaticas paisagisticas
contemporaneas. Destaca que tais problematicas coexistem, mas nao se superpdem
no pensamento, de fato, podem ser articuladas entre si. Logo, problematizou a
paisagem como (1) uma representacédo cultural, (2) como um territorio formado
pelas sociedades na histéria, (3) como um sistema que envolve natureza e
cultura numa totalidade objetiva, (4) como experiéncias sensitivas e (5) como
um projeto. Cada uma das formas de tratar a paisagem mencionada esta voltada
para uma profissdo, de acordo com as aproximacdes de cada area de estudo. A
cultura paisagistica contemporanea € formada por essas visées que demandam uma

investigacédo rica e complexa, como observado a seguir. (Figura 20)
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Figura 20 — Sintese das cinco problematicas paisagisticas de Besse.

PROBLEMATICAS PAISAGISTICAS

Fonte: Elaboracao propria (2019).

A paisagem é uma representacdo cultural e social: o autor elucida que a
paisagem se apresenta como uma realidade mental, um ponto de vista do ser humano.
Nesse sentido, ela ndo existe de forma objetiva e esta totalmente vinculada ao que o
sujeito pensa, percebe e diz sobre ela. Dessa forma, 0 modo de ver a paisagem €
subjetivo e estd composto por cédigos culturais, que podem ser representados por
meio de modelos pictéricos. E por meio da pintura que a sensibilidade paisagistica
ganha forma, mas antes disso, ela precisa ser percebida, descrita e verbalizada, ou

seja, precisa ser compreendida pelo individuo.

Cauquelin (2007) enfatiza essa abordagem quando cita que a pintura contribui
para a visualizagdo da imagem que foi percebida e dita. Por meio do “[...] desenho e
cor, a paisagem que suscitava a emocéao dos escritores adquire certa realidade. Ela
existe. [...]" (CAUQUELIN, 2007, p.93). Aqui fica evidente a capacidade da
representacdo pictérica da paisagem retratar as sensibilidades vivenciadas pelo
sujeito, assim, € mais do que uma simples pintura. Como afirma Besse (20014) a
paisagem pintada serve para atestar uma realidade e comporta as representacoes
sociais, construidas por aspectos religiosos, econdmicos, filosoéficos, cientificos,

politicos, entre outros.

A paisagem é um territorio fabricado e habitado: nessa abordagem Jean-
Marc Besse questiona a restricdo do enfoque tomado anteriormente, atentando para
a compreensao de que mais do que uma representacdo mental a paisagem é também

um recorte do territorio, real e frequentado. Ou seja, a paisagem € um espaco
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produzido e habitado pelas sociedades e engloba os aspectos culturais de cada um.
Assim, a paisagem nao se atrela unicamente a estética, mas pode ser melhor
compreendida por meio do conjunto das experiéncias, costumes e praticas de uma

populacdo humana nesse lugar.

A estética, de acordo com Ritter (2011), se refere a natureza sensivel, onde o
sujeito capta o Espirito da Natureza, implicito na materialidade apresentada, e
manifesta o deleite. Nesse sentido, uma experiéncia estética diz sobre como o
individuo sente 0 meio em que esta, independente de outros fatores, apenas
enxergando no ambiente estimuladores para “[...] uma tal “contemplagédo do mundo”,
que proporciona o “olhar sobre a natureza... independente do conhecimento dos
efeitos das forgas” [...]” (RITTER, 2011, p. 108). Nesse caso, a experiéncia acontece

com estimulos atuando sobre todos os sentidos.

Reforcando esse pensamento, Cauquelin (2007) discorre que a paisagem
representa uma realidade social, edificada por filtros simbdlicos, de acordo com os
valores construidos coletivamente. E importante saber que a paisagem de hoje é
constituida de antigas herancgas e que seu inicio é impreciso, mas que cada sociedade

deixou nela sua contribuicao.

Coerentemente ao que foi dito, Besse traz o pensamento de John Brinckerhoff
Jackson® (1909-1996) que esta articulado principalmente a partir de dois enunciados:
“[...] a paisagem € um espaco organizado, isto €, composto e desenhado pelos
homens na superficie da Terra; a paisagem é uma obra coletiva das sociedades que
transformam o substrato natural.” (BESSE, 2014, p. 29). Diante disso, a cultura,
tratada do ponto de vista de Jackson, esta voltada para os niveis material e espacial,
onde o sensivel aparece em segundo plano. Para ele a paisagem deve responder as
necessidades existenciais humanas. Por fim, essa segunda problematica da
paisagem, destaca a importancia de perceber os modos de organizacdo do espaco

gue retratam a sociedade que nele habita.

A paisagem é o meio ambiente material e vivo das sociedades humanas:

como ja explanado, a paisagem € pintura e pensamento, mas também um espaco

6 Fundador da revista Landscape, em 1951. Foi professor no departamento de arquitetura da paisagem
em Harvard e Berkeley e sua obra é referéncia no ambito anglo-saxénico.
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vivido e habitado pelos individuos que pode sofrer mudancas constantes, por isso,

Besse direciona a terceira abordagem do seu ensaio para o ecuimeno humano.

Diante disso, € possivel dizer que a paisagem nao pode ter seu valor em si
mesmo, ela € um invélucro de tudo que nela habita. Logo, se entende que da mesma
forma que os seres estdo imersos na paisagem, todo o aparato necessario para sua
sobrevivéncia também esta. Assim, a paisagem nao pode ser pensada apenas
enquanto meio natural, mas também incluindo todas as condi¢cdes artificiais

necessarias para que as pessoas possam habita-la. (CAUQUELIN, 2007)

Nesse sentido, Besse afirma que a paisagem se apresenta como uma
articulacéo do meio natural da sociedade, o que ele chama de uma realidade sintética.
Salienta a entidade relacional que ela constitui, sendo ao mesmo tempo natural e
cultural, onde o homem se aproxima da natureza e onde a natureza se humaniza.
Além dos aspectos naturais como a topografia, hidrografia, animais, vegetais, podem-
se encontrar também nas paisagens prédios, ruas, ferrovias, industrias, esses

elementos relacionam-se constantemente.

Por fim, afirma-se que a paisagem é uma totalidade dindmica, um ponto de
convergéncia das decisdes humanas e o conjunto das condi¢cdes materiais, que vao

desde a natureza até os aspectos sociais.

A paisagem é uma experiéncia fenomenoldgica: passando por todas as
abordagens anteriores, na quarta problematica, Besse afirma que a paisagem existe
de forma exterior ao ser humano e que essa realidade externa pode ser estudada por
meio da ciéncia e da experiéncia. Destaca que “[...] a paisagem € primeiramente
sensivel, uma abertura as qualidades sensiveis do mundo.” (BESSE, 2014, p.45).
Nessa concepcao a paisagem representa o encontro entre o homem e o mundo que
0 cerca, COmo uma experiéncia, ou seja, o0 sujeito € atingido pelo mundo exterior o que
faz com que a paisagem seja primeiramente vivenciada para posteriormente ser
falada. Por fim, 0 autor destaca que o sujeito e a paisagem se tornam um s6, a medida

gue ha imersao do ser no meio em que se insere.

Bergue (1994) complementa esse pensamento quando cita que a paisagem vai
além de uma realidade exterior, ela engloba a sensibilidade de quem convive com ela.

Nesse sentido, expressa uma troca sensivel do sujeito com o ambiente. Ou seja,
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nessa vertente, para a paisagem ser compreendida, discutida, representada, ela

precisa ser experimentada.

A paisagem como projeto: nesta quinta e ultima problemética, Besse comeca
por descrever a caminhada como uma forma de experimentar o mundo e seus valores.
Dessa forma, agrega-se novas qualidades e intensidades, a medida que determinado
espaco € usufruido. E nesse contexto que surge a hipdtese de que a nogéo de projeto
constitui uma “[...] abordagem experimental da realidade paisagistica.” (BESSE, 2014,
p. 56). O autor destaca o paisagista como sendo o profissional responsavel por
carregar o local e suas tendéncias programaticas, salientando que suas intervencdes
devem estar orientadas segundo trés fatores ndo excludentes: o solo, o territorio e 0

meio ambiente natural.

Projetar a paisagem € pensar solucdes que viabilizem o encontro entre a cidade
e a natureza. Assim, “Em outros termos, a problematica paisagistica consiste em
pensar a cidade a partir das suas rela¢gdes e na sua integragdo com o solo, o territério,
0 meio vivo.” (Besse, 2014, p.59), e por isso, 0 paisagista precisa levar em
consideragao esses elementos, “costurando-os”, para elaboracdo de uma proposta
coerente com a realidade. Portanto, chega-se ao pensamento de que o projeto
paisagistico deve ser a revelacdo de algo que ja existe, no entanto, ndo € possivel

enxergar. Em outras palavras, a materializacdo das tendéncias invisiveis do lugar.

Apbs permear por todas as problematicas paisagisticas elucidadas por Besse
(2014) pode-se dizer que a paisagem é compreendida por diferentes meios voltados
para especificos campos de conhecimentos. Em todas as abordagens o individuo é
fundamental no processo de construcdo, reconhecimento e valoragcdo da paisagem, o
que leva a concluséo de que a paisagem nao existe de forma autbnoma, externamente
as pessoas. Nesse processo, destaca-se a problematica da paisagem como projeto,

no sentido de proporcionar bem-estar paisagistico na apropriagdo das pragas.

Conforme descrito por Besse, alguns aspectos pesam na elaboracéo de
projetos paisagisticos para que sejam pertinentes ao contexto em que se inserem e,
sobretudo, que venham proporcionar as pessoas sentimentos agradaveis. Nesse
contexto entende-se a importancia da acdo do paisagista, por ser o principal

profissional envolvido nesse processo. Diante disso, conhecer as obras de paisagistas
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que trabalham coerentemente a paisagem ajuda na delimitacdo de principios

projetuais. E sobre esses aspectos que o capitulo a seguir se desenvolve.
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4 O PROJETO PAISAGISTICO E O BEM-ESTAR: UMA EXPERIENCIA DE
PAISAGEM

Sabendo-se que o projeto paisagistico € uma das formas pela qual pode-se
apreender a paisagem, como visto anteriormente nas discussdes de Besse (2014),

outros autores destacam aspectos decorrentes da elaboracéo de tais projetos.

Nesse contexto, Donadieu’ (2013) afirma que a producdo de bens comuns
paisagisticos € a principal atribuicdo dos arquitetos paisagistas e que a paisagem:”
[...] € uma relagdo perceptiva com o espago e a natureza, que assume valores
varidveis com os olhares e julgamentos — olhares formados pela arte, informados

pelas ciéncias e iniciados pelos saberes locais.” (p.58)

Para Donadieu, o bem-comum ¢é “[...] a comunidade de bens materiais e
imateriais que é criada pela troca entre membros de um colectivo. [...]” (DONADIEU,
2013, p. 57). Dessa forma, a satude é o bem comum entre o médico e o paciente, a
educacao entre o professor e 0 estudante, ou a justica entre o juiz e o julgado. Assim,
o autor levanta a hipétese de que o bem-comum entre o paisagista e as pessoas é 0

bem-estar.

Diante disso, Donadieu (2013) aponta trés grupos pelos quais o0 bem comum
paisagistico pode ser obtido (Figura 21). O primeiro compreende a seguranca e a
salde publica, a mesma facilidade de acesso ao emprego, a justi¢ca, etc. “[...] valores
que, em principio, sao garantidos pelo pelas leis. [...]" (p.58). Esse grupo tem a ver
com o direito que cada membro da sociedade possui, relaciona-se com as

necessidades basicas para o habitar na cidade e a autonomia individual.

No segundo grupo tém-se a biodiversidade, reconhecimento das identidades
coletivas e individuais e a sustentabilidade do desenvolvimento econdémico e
social. Aqui os aspectos culturais evidenciam-se. As manifestacdes sociais e a

coletividade tendem a desencadear um estado de satisfacdo nos individuos. E

7 Pierre Donadieu é professor emérito de ciéncias da paisagem e pesquisador associado LAREP na
Escola Nacional de Paisagem de Versalhes-Marselha. Doutor em Geografia pela Universidade de
Paris, Engenheiro em Agronomia (ENSSAA Dijon) e Engenheiro de horticultura (ENSH Versailles).
Desenvolve seus estudos em torno das teorias e abordagens do projeto de paisagem, politicas publicas
de paisagem, geomediagdo de paisagem ou a diversificacao de trafegos paisagem.
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importante o sentimento de pertencimento a um todo, onde o0 bem comum paisagistico

pode advir juntamente ao fortalecimento de diferentes grupos sociais.

Por fim, no terceiro grupo pode-se elucidar o usufruto dos meios em que as
pessoas vivem, o direito & beleza e ao prazer, sobretudo o direito & paisagem. E nesse
terceiro grupo que se encontra o enfoque desta pesquisa, que parte da noc¢ao de que
a paisagem pode proporcionar bem-estar as pessoas, e que uma forma de
viabilizar esse sentimento, individual e coletivamente, € por meio do projeto
paisagistico. Isso também pode ser percebido pelo discurso de Besse (2014), quando
enfatiza que “[...] os sistemas técnicos contribuem para definir tanto objetos
paisagisticos quanto afetos de um tipo peculiar.” (BESSE, 2014, p. 25). Nesse trecho,
0 autor esclarece que 0 paisagista, por meio dos seus conhecimentos técnicos,

maneja a paisagem, e assim, 0s sentimentos de quem a vivencia.

Figura 21 — Meios pelos quais 0 bem-comum paisagistico pode ser obtido.

BEM COMUM PAISAGISTICO

Direito |dentidades e Nocdo de
sustentabilidade Paisagem
% b e
Saude Biodiversidade Beleza
Seguranga Cultura Deleite
Educacao Coletividade
Emprego

Fonte: elaboracéo prépria (2019)

Em pensamento coerente a esse, a Carta Brasileira da Paisagem (2012)
confere ao paisagismo contemporaneo a responsabilidade de promover a sintonia
entre as condi¢cdes sociais e ambientais, como forma de proporcionar bem-estar ao
individuo, assim como, a preservacdo da paisagem. Mais recente, a Carta da

Paisagem das Américas (2018) reconhece a necessidade de garantir o direito a
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felicidade, como um bem de todos, por meio de instrumento de planejamento da
paisagem. Entdo, é explicito o carater social, cultural e ambiental que a paisagem

envolve e a ciéncia de que ela € um patriménio de todos, construida coletivamente.

Com isso, refor¢ca-se o quao subjetiva e rica de valores é a paisagem e que
essa subjetividade deve ser considerada nos projetos paisagisticos. Nesse sentido,
Besse (2014) reforga que “[...] os valores e as normas paisagisticas sdo estéticos, sim,
mas nao unicamente. Tém também uma dimenséo material e técnica. [...]" (p. 24), o

que permite deduzir que a paisagem € composta por aspectos materiais e imateriais.

Enfatizando essa ideia, 0 autor destaca que o jardim, enquanto resultado de
um projeto paisagistico, € um espaco planejado e cuidado, mas também compreende
afetos e desejos, sendo considerado “[...] um veiculo do imaginario [...]" (p. 27). Nesse
sentido, ao projetar, o paisagista se depara com uma realidade existente, formada por
aspectos culturais, um lugar composto por habitos. Besse incrementa essa discussao
refletindo acerca do pensamento de John Brinckerhoff Jackson, que diz que o lugar
ndo € composto unicamente por aspectos objetivos, mas sim por caracteristicas
voltadas ao habitar, abarcando modos de vestir, cumprimentar, festividades, folclore,

gestos, segredos, sabores, cheiros, enfim, elementos intrinsecos ao lugar.

Nesse contexto, as ocupacdes humanas se ddo de acordo com as
caracteristicas do lugar. Norberg-Schulz (1979) relata que os significados do lugar séo
resultantes dos fendmenos naturais, humanos e espirituais. Dessa forma, cada lugar
apresenta especificidades que se manifestam em todos os setores da sociedade,
desde a arquitetura até as esferas politicas e administrativas. Logo, envolve o meio

fisico e a subjetividade da cultura, como a paisagem.

E importante esclarecer que o lugar, de acordo com Norberg-Schulz (1976),
compreende dois aspectos interdependentes: 0 espacgo e o carater. O primeiro esta
relacionado a organizacéo tridimensional dos elementos fisicos que o compde e o
segundo, € mais abrangente, e representa a “atmosfera” geral. Nesse ambito, pode-
se dizer que o0 espaco seria o substantivo e o carater, o adjetivo de um lugar, de forma

que, todos os lugares portam um carater, que € como ele é percebido pelos individuos.

Assim como o lugar, a paisagem congrega.:
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[...] a combinacdo do ambiente abiético, bidtico e soécio-cultural como
componente material que esté atrelado ao componente imaterial expresso
pela capacidade da percepgédo humana que da significado e sentido estético.
(CARTA BRASILEIRA DA PAISAGEM, 2012, p.02)

A partir disso, afirma-se que projetar a paisagem consiste em fazer uma
conexao entre essas partes, relacionando a materialidade com a subjetividade
existente no lugar. Assim, pode-se dizer que considerar a paisagem implica em
considerar o lugar. Essas propriedades descritas acima, devem ser incluidas no

projeto paisagistico, tendo em vista que:

[...] Qualquer que seja o projeto que veicula, a paisagem € a expressao de
uma indagacdo a respeito do bem-estar ou da “boa convivéncia’ das
comunidades humanas, encarna uma indagacéo sobre os valores que podem
fundamentar essa “boa convivéncia”, bem como sobre o quadro espacial e
material real dentro do qual essa “boa convivéncia” pode ser realizada.
(BESSE, 2014, p. 35)

Portanto, chega-se ao pensamento de que o0 projeto paisagistico, que
considera a paisagem?® - sendo o projeto um dos meios pelo qual a paisagem pode
ser veiculada - assim também o faz com o lugar, com seus aspectos materiais e

imateriais.

Diante disso, para estudar o projeto paisagistico toma-se como referéncia
principios projetuais do paisagista Frederick Law Olmsted e Roberto Burle Marx, tendo
em vista a relevancia do legado deles para o paisagismo, sendo possivel identificar
quais seriam as caracteristicas do projeto paisagistico que teriam uma associacao
mais direta com o bem-estar. Ciente disso, complementa-se com os argumentos de
outros autores que se dedicaram a estudar o projeto paisagistico e suas implicacdes

nas vidas das pessoas que dele se apropria.

4.1 PRINCIPIOS DO PROJETO PAISAGISTICO PARA O BEM-ESTAR

Na transicdo do século XIX para o século XX, a industrializagdo provocou

mudancas técnicas e sociais na forma da vida urbana. Logo, em decorréncia do veloz

8 Ha projetos paisagisticos que ndo consideram a paisagem, por isso sdo nao pertinentes.
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crescimento das cidades, sem que estas apresentassem infraestrutura e moradias
suficientes para comportar esse novo excedente populacional, se fez necessario a
busca por um saneamento basico eficiente. Nesse sentido, as solu¢des que se
almejavam ndo eram apenas de teor higienista, como ocorriam no inicio do século
XIX, mas sim, acdes que visassem o estabelecimento de um estatuto para cidade que

distribuisse o bem-estar resultante do avanco técnico da época. (ANDRADE, 2010)

Porém, segundo Andrade (2010), as novas solucdes representavam uma nova
versdo desse capitalismo do inicio do século XIX, onde o Estado se faz presente
regulando a arte e legitimando a sua ideologia. Foi nesse contexto que a Carta de
Atenas® (1933) foi lancada, com postulados racionalistas “[...] de que urbanismo e
arquitetura juntos sdo capazes de evitar a revolugao.” (p. 105). Assim, a cidade passa
a ser estudada de uma forma diferente por arquitetos, urbanistas e demais
profissionais das ciéncias sociais que buscaram soluc¢des que pudessem proporcionar

uma vida satisfatoria urbana, distinta do caos social resultante da revolucéo industrial.

Ainda de acordo com Andrade (2010), as mudancas nha arquitetura
aconteceram sob a 6tica da negacédo do passado e do pitoresco, onde a beleza sé
poderia ser alcancada pela racionalidade. De forma oposta, 0 paisagismo moderno
nao anulou as influéncias do estilo anterior, o ecletismo. O jardim e o parque inglés
permanecem até inicio do século XX, repercutindo em boa parte dos projetos de

parques da época, em paises americanos.

Nesse contexto, um importante nome é o de Frederick Law Olmsted, paisagista
gue trabalhou em prol da valorizac&o dos pargues publicos, com projetos no Estados
Unidos entre os anos de 1851 a 1895. Ao longo de sua trajetoria, propds parques
dentro da malha urbana evidenciando o potencial paisagistico, influenciando os
demais paisagistas que viriam posteriormente. (ANDRADE, 2010)

Segundo Eisenman (2013), Olmsted desenvolveu trabalhos paisagisticos que
apresentaram uma preocupagdo com O0S Servicos ecossistémicos e bem-estar
humano, essa caracteristica originou-se devido aos esfor¢os investidos na ideologia
do parque publico como espaco verde publico para a saude e vitalidade das pessoas
residentes na area urbana. Nesse sentido, em 1858 o Central Park foi projetado por

°Realizado em Atenas no ano de 1933, € um manifesto acerca do urbanismo que foi resultado do IV
Congresso Internacional da Arquitetura Moderna (CIAM).
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Olmsted e seu sécio Calvert Vaux na cidade de Nova lorque. A proposta, apresentada
por eles, logo ganhou destaque por dispor de um conceito de composicao paisagistica
diferente do que era produzido até entdo, pois considerava o social e trabalhava a

natureza em prol da mente humana. (Figura 22)

Figura 22 — Fonte Anjo das Aguas no Central Park.
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O projeto do Central Park data de 1857 e foi fruto de um concurso para a cidade
de Nova lorque, cuja sociedade desejava um grande parque urbano. A histéria
encontrada no site oficial do parque relata que o terreno, onde foi instalado, era
irregular com pantanos e ribanceiras. Apresentava areas rochosas, o que deixava o
solo infértil. Nesse sentido, sua construcdo demandou grandes investimentos para
reformulacéo da topografia local e a criacdo de uma paisagem pastoril. Foi necessario
explodir cumes rochosos e movimentar o solo para que mais de 270.000 arvores e
arbustos fossem plantados. Além disso, foram criados lagos. Com isso nota-se a
preocupacao dos paisagistas em criar um espaco recreativo com a forte presenca da

natureza, apesar do terreno infértil e ndo favoravel a criacdo de recintos naturais.

O parque foi dividido em areas menores, para facilitar o planejamento delas.
Além disso, as ruas transversais propostas, para demarcar as fronteiras entre as

areas, também servem para manter a conexao entre as ruas do entorno. Ao total sdo
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seis areas, que receberam nomes em funcéo do elemento mais iconico existente nelas
(Figura 23). O parque tem como fronteiras permanentes a Oitava Avenida a Oeste e

a Quinta Avenida a Leste.

Figura 23 — Mapa geral do Central Park com as divisdes por areas.
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Fonte: www.echonyc.com/~parks/maps/centralparknew.html. Acesso em 24/11/2019. Adaptado pela
autora.

De acordo com Medeiros (2014) o Central Park foi o primeiro parque publico,
no sentido de um lugar destinado ao cidaddo comum, uma vez que existiam apenas
grandes parques privados sob dominio da aristocracia, que eram utilizados por
convidados ou membros da nobreza. Diante do aumento da populagéo da cidade de
Nova lorque, no inicio do século XIX, o Central Park é planejado como uma alternativa
para amenizar os efeitos nocivos provocados pela alta densidade urbana, como a
angustia psicoldgica, oriunda do excessivo contato social, gerando uma sensacao de

falta de privacidade.

Assim, de acordo com Andrade (2010), Olmsted sofreu influéncia dos parques
ingleses, mas apesar disso, desenvolveu em si um pensamento particular de que os
parques exercem, no planejamento urbano, uma funcao social, podendo ser utilizado
como um meio de reforma social. Entdo, a funcionalidade era um dos objetivos de
Olmsted para o Central Park, além disso a preocupacdo ambiental era evidente por
meio da insercéo de espécies nativas. Beveridge (2000) refor¢a que essa heranca dos
parques ingleses foi utilizada por Olmsted para aumentar as qualidades da natureza,
de forma a atingir o psicologico dos individuos, indo além da apreciacdo da beleza

superficial da cena.
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Andrade (2010) destaca que ele aplicou uma metodologia de projeto
paisagistico moderna, constituida de quatro etapas: inventarios, analises, diagnodstico
e intervencdo. Portanto, nota-se aqui uma preocupacdo com as atividades

preliminares a concepc¢ao do projeto, que levam em consideragéo aspectos do lugar.

E importante esclarecer que Olmsted se inspirou nos ensinamentos de
Downing*? para o projeto do Central Park. De acordo com Andrade (2010), Downing
deixou como legado a ideia de que o parque: “[...] deveria ndo s6 ser projetado para
oferecer uma paisagem agradavel aos seus frequentadores, mas como uma terapia
para a doenga, 0 caos, a sujeira e a violéncia da metropole moderna.” (p. 106). A partir
desse pensamento pode-se afirmar que o projeto paisagistico “Olmstediano” buscava
proporcionar a sensacao de satisfacdo aos seus usuarios por meio do manejo dos

elementos da natureza.

Nesse sentido, Peterson (1996) afirma que “[...] ele via a natureza como seu
recurso primario. [...]" (p.39) e que Olmsted procurou intervir na area urbana sob a
Otica de valores da natureza, salude publica e o apreco pelo publico, fato que
demonstra a necessidade de oferecer meios para o contato social entre os habitantes
da cidade. (PETERSON, 1996)

Assim, Olmsted (1865/1997 apud MEDEIROS, 2014, p.117). afirma que a
apreciacdo de cenarios com a presenca de elementos naturais, alivia 0 estresse e
mal-estar, originarios das atividades rotineiras realizadas pelos individuos citadinos.
Nesse contexto, os espacos publicos de lazer ndo sao apenas locais onde se é
possivel praticar atividades, ter encontros sociais, respirar ar fresco, mas €, sobretudo,
um local que pode alcancar a mente das pessoas, para abrandar sentimentos
desagradaveis e assim agregar deleite e salde ao habitar na cidade.
(SCHEPER,1989 apud MEDEIROQOS, 2014, p.117)

Nicholson (1989 apud MEDEIROS, 2014, p. 116) discorre que dois aspectos
eram fundamentais nas decisdes projetuais de Olmsted, um € a ideia de que a

natureza desempenha uma forga curativa que proporciona efeitos psicolégicos

10 paisagista, horticultor e escritor, considerado um dos fundadores da arquitetura paisagista
americana.



61

restauradores nos sujeitos e outro esta relacionado a capacidade de integracéo social

por meio da natureza. (Figura 24)

Figura 24 — A relacdo com os elementos naturais trabalhada no Central Park.

Fonte: Juan Cregeen(2008)

Diante disso, Beveridge (2000) reforca que Olmsted acreditava que sua arte
paisagistica tinha como objetivo afetar as emocdes, fato evidenciado pela criacédo de
percursos que fazem com que o visitante fique imerso no ambiente, experienciando a
acdo restauradora advinda da paisagem. Esse processo é descrito por ele como um
fendmeno inconsciente, onde os elementos dispostos no espaco tém o Unico propdsito
de tornar a experiéncia de paisagem mais profunda. Com isso, elucida-se que
preexiste uma harmonia entre 0s componentes naturais e o coragao e mente humana,

onde o bem-estar individual e coletivo resulta dessa troca.

Por tudo isso, Beveridge (1986) elenca algumas caracteristicas importantes
nos projetos paisagisticos de Olmsted. A primeira € o cenario, que é trabalhado de
forma a criar espagos onde 0 uso ativo possa acontecer, ou seja, até mesmo as
pequenas areas sao planejadas de forma a propor espagos de permanéncia as
pessoas. A segunda é a preocupagao com o “génio do lugar”, uma vez que os
desenhos sdo em consonéncia com 0s aspectos naturais e topograficos do sitio. A
terceira é o estilo, que também se associa com o lugar, criando estilos especificos de

acordo com a finalidade de cada projeto. A quarta € a subordinacdo de todos os
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elementos ao design geral visando o efeito que se pretende alcancar com o projeto.
A quinta caracteristica trata da separacdo de usos, uma setorizacao, a fim de que
uma area nao interfira na apropriacdo da outra e que todas juntas componham um
conjunto harmonizado e social. Em sexto, se tem a noc¢ao de que por meio do projeto
paisagistico pode-se promover a saude mental dos usuarios, proporcionando
espacos saneados e com a presenca de elementos naturais. Por ultimo, a
preocupacdo ndo s6 com o0s elementos ornamentais paisagisticos, mas elementos

que supram uma necessidade social e psicoldgica da populacéo.

Essas caracteristicas relatadas demonstram a preocupacéo de Olmsted em
proporcionar espacos atrativos as pessoas. Cada acao projetual descrita compreende
elementos que juntos tornam a experiéncia de paisagem prazerosa. Dai observa-se,
portanto, que esses principios podem ser divididos em dois grupos, o primeiro é o
tracado que abrange o desenho do parque, mobiliério, atividades, materiais, fungéo
e espacos de estar. O segundo € a representacao da natureza, materializada pela
presenca de elementos naturais, que, como visto, sdo extremamente importantes ao

bem-estar. (Figura 25)

Figura 25 — Principios do projeto paisagistico.

Representacao

[:> Genio do lugar l:> n

da natureza Elementos naturais
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Fonte: Elaboracéo proépria (2019)

O Central Park, o projeto mais conhecido de Olmsted apresenta essas
caracteristicas e serviu de inspiracao para outros paisagistas da época e para os que
vieram posteriormente. Um deles foi Roberto Burle Marx, paisagista brasileiro e artista
plastico, que priorizou a utilizacdo da vegetacdo nativa nos projetos paisagisticos,

proporcionando espac¢os multifuncionais na cidade.
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Segundo Silva (2016), Burle Marx além de projetar os jardins, se dedicou
também a outras artes como pintura, tapecaria, mosaicos, joias, entre outras
expressfes artisticas. Essas caracteristicas agregaram valor aos seus projetos
levando-o a ser considerado o maior paisagista do século XX.

Burle Marx iniciou seus estudos na Escola Nacional de Belas Artes, no Rio de
Janeiro, em 1928 viajou para Alemanha em busca de tratamento médico para a vista,
mas aproveitou a ocasido para estudar musica e pintura, onde permaneceu até 1929.
Nessa experiéncia teve a oportunidade de conhecer o Jardim Botanico de Dahlen!
que lhe proporcionou o contato com as plantas nativas brasileiras, que foram utilizadas

como motivo de composicao paisagistica.

Silva (2016) relata que a formacé&o artistica e intelectual de Burle Marx se deve,
também, a oportunidade que ele teve de conviver com os pintores Candido Portinari
e Leo Putz, o escritor e poeta Mario de Andrade e o arquiteto e urbanista Lucio Costa,
ao longo de sua carreira. Fato que contribuiu para um paisagista completo que criou
0 conceito de jardim moderno brasileiro. Assim, a partir do estudo de sua trajetéria e
dos principios paisagisticos utilizados por ele, pode-se elencar algumas posturas

projetuais fundamentais ao processo de concepc¢ao do projeto paisagistico.

Nesse sentido, Ferreira (2012) afirma que Burle Marx coloca a interpretacao do
espirito do lugar como pré-requisito para sua composi¢ao paisagistica, oferecendo
a devida importancia as particularidades de cada caso, como as caracteristicas
fisicas, a arquitetura circundante, a tradicdo local, as vivéncias e as
funcionalidades do espaco. Assim, proporcionando 0 encontro entre meio

ambiente e cultura.

Essa preocupacao € percebida quando o mesmo diz que:

A larga e muito ampla experiéncia de meu trabalho de paisagista, criando,
realizando e conservando jardins, parques e grandes areas urbanas,
praticamente desde a terceira década deste século, permite-me agora
formular a conceituacdo que faco do problema jardim, como sinénimo de
adequacdo do meio ecoldgico para atender as exigéncias naturais da
civilizacdo. (TABACOW, 2004, p. 23)

11 Jardim boténico situado em Berlim, na Alemanha. Possui 43 hectares e cerca de 22 mil espécies de
plantas. E conhecido por ser um dos maiores e mais importantes da Europa.
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Burle Marx afirma que falar sobre jardins € algo dificil e complexo, uma vez que
cada projeto possui particularidades que obedecem a uma ldgica e a certos principios
complicados de serem mensurados. Portanto, em cada processo criativo € necessario
ter ciéncia das razdes que dardo sentido a proposta (TABACOW, 2004). Essa no¢éo
de que o projeto paisagistico esta vinculado de maneira particular ao meio em que se
insere e que sua materializacdo deve ser produto das necessidades desse meio, pode

ser melhor compreendida quando ele relata que:

No principio, quando comecei, na ansia de me expressar, as idéias se
sucediam, se sobrepunham, e o0 desejo era o de dizer tudo num mesmo
jardim. Hoje, decorridos tantos anos, a gente vai passando por modificagcdes
sensiveis, sobretudo no que diz respeito a forma, ao ritmo, a cor, sempre
submetidos ao conceito de utilizacdo. (TABACOW, 2004, p. 207)

Inicialmente, percebe-se a atencao que Burle Marx empregou as caracteristicas
locais. Essa concepcédo pode ser reforcada por outros autores, como Besse (2014),
guando considera o sitio em propostas paisagisticas por meio do esclarecimento de
que o paisagista € o especialista que °[...] carrega o local e suas poténcias
programaticas.” (BESSE, 2014, p. 56). Assim, cabe salientar que o local ndo se trata
apenas do espaco fisico, objeto de intervencao, mas carrega aspectos geograficos e
histéricos sobrepostos em camadas, construidas ao passar das geracdes, que

constituem a matéria do projeto. Nesse sentido o local é:

[...] misto dados geograficos e historicos, ndo é um contexto no qual deveria
ser inserido um programa, mesmo sendo espac¢o publico, mas constitui a
propria matéria do projeto: é praticamente nele que deveria ser decifrado o
programa da intervencéo sobre o espaco (MAROT, 1995 apud BESSE, 2014,
p.57, grifo nosso).

E por essa mesma linha de pensamento que Diedrich'? (2013) canaliza suas

discussbes. Para ela, € preciso estudar a esséncia de um lugar, em constante

12 Doutora em Arquitetura Paisagistica pela Universidade de Copenhague. Professora no
Departamento de Arquitetura Paisagistica, Planejamento e Gestéo, na Universidade Sueca de Ciéncias
Agrérias.
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mutacdo, de maneira holistica, aprofundando o conhecimento da estrutura que o

compoe.

Portanto, MEYER (2005 apud DIEDRICH, 2013, p.94) discorre que, para
elaboracado de propostas projetuais que venham a ser pertinentes ao meio em que ir4
se inserir, € indispensavel a realiza¢do de leituras do lugar para uma compreensao
real e rica das formas, dos aspectos materiais e imateriais, em outras palavras,
abrangendo os espacos, a natureza e a histéria. O projeto tem como finalidade tornar
visivel e tatil esses dados. Nesse sentido, a imersdo pessoal do paisagista no lugar é
imprescindivel para seu raciocinio e serve de principio conceitual para a proposi¢ao
do projeto. Logo, se pode afirmar que os lugares ndo podem ser vistos como telas em

branco.

O entendimento do “[...] projeto como interpretacdo do lugar e lugar como
programa, ndo como superficie para o programa.” (DIEDRICH, 2013, p.94) é, mais
uma vez, reforcado por Besse (2014), quando afirma que o projeto de paisagem tem
como intuito criar algo que ja existe e ninguém vislumbra. Se diz que o paisagista, por
meio de sua técnica e de maneira singular, inventa um territério, pois como visto, o
mesmo apresenta suas tendéncias naturais, uma realidade nao vista que pode ser

revelada pelo projeto:

[...] o projeto inventa um territério ao representa-lo e ao descrevé-lo.
Entretanto, essa invencédo € de natureza singular: pois o que € inventado
ja esta, ao mesmo tempo, presente no territério, mas como nao visto e nao
sabido até entdo. A invengéo revela o que ja estava ai, ela revela e desvenda
um novo plano de realidade. Mas néo teriamos visto essarealidade se ndo
tivesse sido desenhada e pensada. [...] (BESSE, 2014, p.61-62, grifo
Nosso).

Um projeto que desconsidere esses fatores tende ao fracasso, por ser um
produto fruto de uma insensibilidade que ignora o “espirito do lugar”, que é singular,
irrepetivel e enraizado em cada sitio, e necessita de um entendimento relacional para
ser melhor captado. (DIEDRICH, 2013)
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Essas tendéncias do lugar séo aludidas na Declaracédo de Quebec?!? que toma
como ponto de partida o conceito de “genius loci”, ou “espirito do lugar”, de Norberg-
Schulz*. E é moldada por varios atores sociais, que incluem arquitetos e gestores, na
fase projetual, até os usudrios que sdo os principais colaboradores para configuracao

do sentido do lugar, e assim, consolidam o espaco formal.

Cabe destacar que “A estrutura de um lugar n&o é fixa e eterna. E normal que
os lugares mudem, as vezes muito rapidamente. Isso ndo significa, porém, que o
genius loci necessariamente mude ou se extravie.” (NORBERG-SCHULZ, 1976,
p.454). Com isso entende-se que um lugar que sé se adequa a determinados fins
muito facilmente se tornara inutil, visto que é possivel interpretar um lugar sob
diferentes perspectivas. Assim, conservar o espirito do lugar sugere materializar sua

esséncia em novos contextos, ao longo dos anos.

Nesse sentido, Turner (1987 apud SA CARNEIRO, 2010, p.107) discorre que o
paisagista deve elaborar projetos flexiveis, com capacidade de adaptar-se as
necessidades dos usuéarios ao longo dos anos. Para isso, se deve partir da nogéo de
gue em esséncia 0 projeto paisagistico configura areas que sdo por natureza

potenciais.

Assim, o projeto paisagistico deve captar a esséncia do lugar e torna-la factivel
por meio de solucdes que permitam atender as demandas sociais a0 mudar das
geracdes. Essa relacdo entre 0 homem e o lugar é denominada por Norberg-Schulz
de “habitar” e que, antes de tudo, quer dizer um sentimento de identidade que se
traduz em uma relagao “amistosa” com o ambiente, que é vivido como portador de

significado.

Nesse sentido, representando as discussdes acima, salienta-se que Burle Marx
tinha a consciéncia da necessidade de considerar a forma de viver, a area de
intervencao, as peculiaridades de cada paisagem, o uso e o clima na concepcéo de
seus projetos paisagisticos, como ja citado por Ferreira (2012). Lembrando, que ele

reconhece que esses principios norteiam a intervencdo, mas ndo podem, jamais, ser

13 Declaracao de principios e recomendacgfes para a preservagao do spiritu loci através da protecdo do
patriménio tangivel e intangivel, considerado uma forma inovadora e eficiente de assegurar o
desenvolvimento sustentavel e social no mundo inteiro. Realizada em Québec, no Canada, em 2008.
14 Noruegués, Arquiteto, autor, educador e tedrico da Arquitetura. Participou do Movimento Modernista
na arquitetura e canalizou seus estudos para a fenomenologia arquitetdnica.
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entendidos como formulas. Nesse contexto, Oliveira (2000) discorre que “[...] o jardim
de Burle Marx ndo se subordina a natureza, a arquitetura, ao lugar, a tradicdo, mas
sua identidade existe em equilibrio com eles; [...]", nesse caso, € preciso compreendé-

los para transforma-los.

Diante disso, seus projetos podem ser considerados “[...] uma operagao
delicada que leva em consideracéo as caracteristicas do lugar e € ao mesmo tempo
contundente; [...] (OLIVEIRA, 2000). A preocupacdo com as caracteristicas e
tendéncias locais € recorrente em seus projetos que buscam se adequar ao sitio,
tornando-os pertinentes. O tragado representa a materializacao da sensibilidade do
paisagista frente as potencialidades programaticas do lugar. E por meio dele, como
referido por Jean-Marc Besse, anteriormente, que o invisivel se concretiza no espaco
formal. Entéo, o tracado deve ser decorrente das caracteristicas fisicas, da arquitetura
circundante, da tradicéo local, das vivéncias e das funcionalidades do espaco e que
por isso, oferece base para a manifestacao do bem-estar.

Essa atencéo as caracteristicas locais pode ser percebida no projeto da Praca
Euclides da Cunha, 1935, no Recife. No projeto Burle Marx utiliza espécies da
caatinga?®, que de acordo com Silva (2012) é uma vegetacdo nativa gue ao mesmo
tempo é exdtica. Isso porque, apesar de ser uma formacao florestal brasileira que ndo
€ encontrada em nenhum outro pais, € desconhecida pela sociedade. Na proposta,
Burle Marx soube aliar as condigcbes ambientais das espécies aos aspectos artisticos

do jardim (Figura 26).

Foi por meio da vegetacdo que o paisagista buscou evidenciar os aspectos
culturais locais. Além do mais, no projeto utilizou o conhecimento sobre cada planta e
seu habitat, fazendo associa¢des para que fosse possivel inseri-las em um contexto

urbano.

15 Vegetacdo tipica do Nordeste brasileiro com predominancia de plantas xerdfilas, como arvores e
arbustos, que podem ter espinhos, assim como cactaceas, bromelidceas e ervas anuais.
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Figura 26 — Praca Euclides da Cunha desenhada por Burle Marx.

Fonte: Silva (2012)

Nesse sentido, as espécies foram agrupadas conforme as especificidades de
cada uma (Figura 27), “[...] a divisdo claramente usada pelo povo sertanejo, ou seja,
a caatinga concebida em duas faixas de vegetacao, dois tipos distintos de paisagem.”
(SILVA, 2012, p. 63). Diante disso, se percebe que além da preocupacdao com as
guestdes artisticas da praca, Burle Marx demonstra respeito as condicfes ambientais,

trabalhando-as em conjunto.

Figura 27 — Plana baixa da Praca Euclides da Cunha, elaborada pela EMLURB para a restauracdo do
jardim.

Fonte: Silva (2012)
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Na planta baixa (Figura 27), é nitida a influéncia do lugar sobre o tracado. O
desenho da praca segue as linhas naturais do terreno, criando cenarios harménicos
com a vegetacdo especificada. A vegetacdo de maior porte, concentra-se no
perimetro e de forma gradativa chega-se as cactaceas no interior da praca. Essa
organizacao estéa totalmente vinculada ao lugar, tanto com rela¢ao ao sitio, quanto em
relacdo as espécies vegetais. Nesse sentido, enfatiza-se que Burle Marx trabalhou o
conjunto: tracado e representacdo da natureza, evidenciando a interdependéncia dos
principios paisagisticos.

Sobre a funcéo social, e de carater educativo e cientifico dos jardins, pracas e
parques para o equilibrio do ser humano, Burle Marx enfatiza que:

Com relacdo aos jardins, € por meio deles que podemos amenizar a nossa
vida, tdo cheia de altos e baixos, no contexto da civiliza¢@o industrial. Estou
convencido que o jardim comunal, praca ou parque, tera uma importancia
maior em nossa vida, em busca de um equilibrio relativo, dentro dessa
instabilidade da civilizacdo. Terd carater social, educativo, cientifico. As
funcdes serdo determinadas pelas aspiragcbes da época, ligando-se a
conduta, tanto ética quanto estética, do homem. (TABACOW, 2004, p. 207)

Burle Marx conceitua o jardim como o resultado da adequacdo ao meio
ecologico, de forma a ressaltar a representacao da natureza para a sociedade urbana.
Toda sua obra, além de atender as razdes histéricas, preza pela adaptacao ao meio
natural. Além disso, por ser artista plastico, ele manejou os elementos naturais por
meio de fundamentos da composicéo plastica, fazendo emergir uma nova experiéncia
(TABACOW, 2004). Como cita:

Decidi-me a usar a topografia natural como uma superficie para a composi¢ao
e os elementos da natureza encontrada — minerais, vegetais — como materiais
de organizacao plastica, tanto quanto qualquer outro artista procura fazer sua
composicao com tela, tintas e pincéis (TABACOW, 2004, p. 23).

Essa experiéncia descrita por Burle Marx, oriunda do contato com o meio
natural, € de suma importancia ao projeto paisagistico e esta vinculada ao bem-estar.

Burle Marx, assim como Olmsted, tem consciéncia das funcfes terapéuticas que a
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natureza proporciona as pessoas e evidencia isso em seus projetos trabalhando os

elementos naturais.

De acordo com Donadieu (2013), o bem-estar humano pode ser fruto de
fatores internos ou externos. Os fatores internos constituem-se da sensacao de néao
ter dor fisica, preocupacdes, ansiedades. J4 os externos tém o jardim, a praca, o
parque, enfim, a natureza em linhas gerais, como principais estimulantes dessa
sensacgao agradavel nos individuos. Como destaca: “[...] uma estada, ainda que curta,
num parque ou um passeio a beira-mar, num lago ou num curso de agua, oferece um
melhor-estar momentaneo, que a vida ordinaria (fora do parque) [...]” (DONADIEU,
2013, p. 62).

A partir disso, € possivel afirmar que os elementos naturais presentes nos
projetos paisagisticos tém relacao direta com a elevacdo da sensacado de bem-estar
nas pessoas. Como ja discutido por Olmsted, a natureza tem propriedades capazes

de alcancar a mente humana e amenizar o estresse oriundo do cotidiano.

Dessa forma, reforca-se a representacéo da natureza como um principio de
projeto, pois ressaltar os elementos naturais significa perceber a verdadeira dimenséao
do local. Nesse contexto, Burle Marx entende o paisagismo como uma manifestacao
artistica, onde a natureza, com sua estética, € tida como matéria manejada com o

propésito de uma composicao plastica. (TABACOW, 2004) (Figura 28)

Figura 28 — Perspectiva para o lago central da Pragca de Casa Forte desenhada por Burle Marx.

Fonte: Silva (2012)
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E € nesse sentido que o projeto paisagistico da Praca de Casa Forte de Roberto
Burle Marx, executada no ano de 1935, congrega espécies vegetais juntamente com

trés lagos, cada um reunindo vegetacdes de grupos distintos. (SILVA, 2012)

Apesar da separagcdo da praca em trés partes, ha harmonia de uma com as
outras, atribuindo uma continuidade ao tragado. Ou seja, o tracado relaciona-se com
a representacao da natureza, visto que o desenho da praca se da em funcéo dos lagos
e das espécies vegetais. Fica claro que Burle Marx trabalha os principios projetuais,
tracado e representacdo da natureza, em conjunto o que gera unidade. Os principios
trabalhados conferem fluidez ao espaco, incrementando a experiéncia por parte dos

usuarios. (Figura 29)

Figura 29 — Planta da Praca de Casa Forte organizada por Burle Marx.

corts W‘abm 1300

Fonte: Silva (2012)

Diante disso, Silva (2012) relata que Burle Marx sempre externou a
aproximacdo com os botanicos como indispensavel para a construcdo de seu
conhecimento acerca da vegetacdo, e destaca a necessidade dessa relacdo aos
paisagistas. Essa observacdo se mostra relevante no sentido de que os elementos

naturais sdo tidos como fontes de bem-estar, e que por isso, € necessario o
conhecimento das espécies vegetais e suas caracteristicas.

Seguindo ainda pelos ensinamentos de Burle Marx, cabe enfatizar que ele teve
como primeiro pensamento para o jardim, aquele de modificar “[...] a natureza

topogréfica, para ajustar a existéncia humana, individual e coletiva, utilitaria e
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prazerosa. [...]” (TABACOW, 2004, p. 24). Sendo assim, afirma que existem dois tipos

de paisagem, a natural e a humanizada, onde uma € a existente e a outra a construida.

Essa paisagem construida atende a todas as necessidades advindas do
desenvolvimento econémico, como moradias, transportes, fabricas etc., no entanto,
além dessas razf6es materiais ha em contrapartida “[...] a paisagem definida por uma
necessidade estética, que ndo é luxo nem desperdicio, mas necessidade absoluta
para a vida humana, sem o que a proépria civilizagdo perderia sua razéo ética.”
(TABACOW, 2004, p. 24). Sendo necessidade estética, a paisagem € vivenciada no
jardim como uma experiéncia estética. E € essa experiéncia, que Burle Marx descreve
abaixo, que comeca com o despertar de emocgdes, de sentir prazer, de sentir calor e
frio, enfim entender a paisagem como “trajetiva”, segundo Berque (1994), uma troca

com 0 meio.

No campo do paisagismo, ndo é possivel falar de estética isoladamente. O
jardim estd ligado a todas essas funcdes que existem na natureza e que
formam um todo orgénico. Por outro lado, esse todo se prende igualmente a
vida do atribulado ser humano em busca de equilibrio, de felicidade e de
identificacdo com o meio. Essa comunhdo se manifesta em todas as
pequenas nuances capazes de despertar emocfes de ordem poética. As
emocdes a que me refiro, o sentir prazer, o sentir beleza, e mesmo o sentir
calor e sentir frio, descem até os processos fisicos e quimicos, que se situam
na base de todas as manifestacdes vitais. (TABACOW, 2004, p. 20)

Com base nessa abordagem, tratando-se de pracas e parques, Sa Carneiro
(2010) reforca que o projeto paisagistico engloba elementos naturais, sendo eles
arvores, arbustos, grama, flores, etc. e elementos artificiais que sdo os edificios,
passeios, equipamentos de esporte, dentre outros resultados da produc¢do humana. E
que, dentro dessa compreensao, 0 paisagista tem como objetivo agregar qualidade

artistica ao meio, para isso, treinamento e sensibilidade s&o necessarios.

Cabral (2003) acrescenta que o0 paisagismo ordena o espaco em relacdo ao
homem e que o jardim € uma obra de arte, assim como a pintura, a musica e a poesia,
mas além disso, constitui um espago que pode ser experimentado, assim como a
arquitetura. Nesse sentido, a humanizacao das paisagens demanda a compreensao
de aspectos sociais, econdmicos, culturais e morais. O paisagista deve ter

conhecimento dessas areas e compreender 0s anseios das pessoas para as qguais ele
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projeta, para que o resultado de seu trabalho se adeque as necessidades sociais e

seja pertinente.

De acordo com Jacques Leenhardt!® (1994), Burle Marx extraiu uma obra com
caracteristicas proprias, a partir dessa complexidade e diversidade da paisagem, em
que congrega ‘“[...] a arte de cor, a geometria e a botanica sob a lei de uma sagaz
atencdo para com o usuario dos espacgos assim criados.” (p. 14). Essa abordagem é
melhor explicada por Sa Carneiro (2017), quando cita que o ato de intervir na
paisagem demanda estudos tedricos para fomentar o pensamento e assim, conduzi-
lo & prética paisagistica, de modo a viabilizar a experiéncia de paisagem, uma vez que

ela é composta pela interacao entre sujeito, objeto e meio fisico.

Logo, cabe notar que Burle Marx sempre considerou ao maximo o0s
destinatarios de suas criacdes. Seus projetos sdo pensados visando a experiéncia
estética, para isso suas composicfes paisagisticas provocam estimulos a mente e ao
corpo humano, com o intuito de enriquecer a experiéncia das pessoas com a

paisagem. Nesse sentido é dito que:

Essa maneira de colocar no espaco o duplo registro estético da experiéncia
do corpo e da percepcgao visual constitui, sem divida, uma das caracteristicas
mais profundas da concepcdo burle-marxiana do jardim. A riqueza da
experiéncia estética de um espaco no qual o passeante se desloca implica,
com efeito, que se entrechoquem, em sua consciéncia e em seu corpo, 0s
diferentes niveis de sua percepcao (LEENHARDT, 1994, p. 18).

Por meio dos seus arranjos compositivos, Burle Marx procura, em seus
projetos, fazer com que o espectador permeie os diferentes elementos, de modo que
se sinta pertencente a um todo, onde os detalhes apare¢cam ritmicamente, assim como

numa musica, “[...] em tempo e em espacgo.” (TABACOW, 2004, p. 20)

Considerar os anseios dos usuarios € fator imprescindivel aos projetos
paisagisticos, para que estes apresentem respostas que permitam, notavelmente, a

apropriacdo pelas pessoas. Burle Marx evidencia esse pensamento a medida que

16 Socidlogo e filésofo francés com doutorado em sociologia pela Universidade de Paris. Diretor de
Estudos na Escola de Estudos Avancados em Ciéncias Sociais, em Paris. Estudioso de Sartre, Burle
Marx e Gilberto Freyre.
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defende que um jardim destinado a um guerreiro ndo pode apresentar as mesmas
caracteristicas que um destinado a um sacerdote, que precisa de um lugar para
meditar e desconectar-se do mundo exterior (TABACOW, 2004).

Atender aos interesses da populacdo é, especialmente, caracteristica do
projeto paisagistico, além da preocupac¢do com outros aspectos, como a vegetacao e
as caracteristicas do lugar, conforme Sa Carneiro (2010). Isso se da pelo fato da
paisagem ser percebida de formas distintas pelas pessoas, uma vez que iSSO
acontece sob a Otica dos valores, sensibilidades e capacidade de observacao
presentes em cada ser. Logo, o ato de projetar demanda habilidade técnica e artistica
do paisagista, que constantemente esta manejando aspectos materiais e imateriais.

Essa nocéo é ressaltada quando se entende que:

Por seu carater multidisciplinar, varios tipos de especialistas pensam a
paisagem na cidade, como arquedlogos, historiadores, socidlogos,
gedgrafos, filosofos, mas sdo os arquitetos, os paisagistas e os jardineiros
gue constroem a paisagem associando a objetividade do fazer com a
subjetividade do sentir. (SA CARNEIRO, 2017, p. 78)

Nesse contexto, Corajoud (2001) elucida a importancia do didlogo entre o
paisagista e as pessoas, pois caso contrario, ttm-se um descompasso entre 0S
projetistas da paisagem e 0s sujeitos que tém que aprecia-la, ou viver nela. Assim,
afirma que: “I...] Esta atencién es uma conducta particular del arte del paisagista: la
negociacion.” (CORAJOUD, 2001, p. 131). Portanto, é preciso atentar-se para as
caracteristicas conferidas ao projeto, uma vez que elas viabilizam a aceitacéo, ou nao,

por parte das pessoas.

Essa preocupacgédo com as demandas sociais tem forte ligacdo com o bem-
estar, por isso, Leenhardt (2008) enfoca para a consciéncia, por parte do paisagista,
do compromisso com o bem-estar futuro dos sujeitos para 0s quais seus projetos séo
propostos. Precisa-se abarcar os anseios que compdem a vida humana, ja que o
jardim, a praca, o parque, a paisagem de modo geral, sdo de cunhos sociais.
Reforgcando essa concepgéo destaca-se que: “No jardim, o visitante deve, pois, ser
considerado como o verdadeiro destinatario dos arranjos que Ihe sao propostos. [...]"
(LEENHARDT, 2008, p.44).
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Donadieu (2012) baseia-se no conceito de medianca de Berque (1990) e soma
a essa discussao de participacao popular a afirmativa de que deve haver um consenso
democrético, no projeto de paisagem, para que o0 debate social seja organizado
antecipando cenarios paisagisticos, de acordo com os desejos da sociedade
envolvida. E preciso contemplar a subjetividade local para que o sentimento de
pertencimento coletivo exista, fato que pode resultar na apropriacdo simbdlica da

paisagem. Nesse sentido, destaca-se que:

[...] Este pensamento global do espacgo passa pelo alinhamento dos projetos
gue solicitam o paisagista, pela producdo das representagbes que lhe
inspirardo a formalizacdo, e pela difusdo local das intencdes de
transformacao concernentes. O desafio social é consideravel porque, em um
projeto medialista, a apropriacdo simbdlica da paisagem € uma das condi¢cfes
da fundacé&o de uma subjetividade coletiva local, ou seja, de uma consciéncia
societaria de pertencimento a um mesmo lugar, a uma mesma natureza. O
debate local ndo prejulga formas paisagisticas que 0s grupos sociais e seus
agentes queiram conservar ou instaurar. [...] (DONADIEU, 2012, p. 71)

Com isso, comprova-se a necessidade de inclusdo dos atores sociais no
processo de elaboracdo do projeto paisagistico e ainda dentro dessa perspectiva,
Donadieu salienta que o0 interesse, nessa participacdo dos sujeitos, ndo esta
direcionado aos aspectos decorativos, mas sim: “ [...] em imaginar as alternativas de
meio de vida e criar as condicbes de emergéncia de uma demanda coletiva de
paisagem, que o0 paisagista, com outros, saberd transformar em projetos
concretizaveis.” (DONADIEU, 2012, p. 71)

Todas essas questdes fazem com que a proposta projetual seja pertinente ao
lugar para que as pessoas se identifiquem com o meio, podendo apropria-lo, saciando

seus desejos.

Assim, a apropriacdo acontece quando se atende aos anseios sociais, por
meio do estimulo a vivéncia individual e coletiva. Como visto, o0 projeto paisagistico
deve refletir o espirito do lugar. E que por isso, € constituido de aspectos materiais e
imateriais, onde o imaterial (a apropriacdo) confere sentido aos materiais (0

tracado e a representacdo da natureza).
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Sabendo que o tracado e a representacdo da natureza séo partes do projeto
que devem estar atreladas ao lugar e seguir principios de composicdo como
evidenciado atravées das obras de Olmsted e Burle Marx, quais seriam os elementos
essenciais que tais partes do projeto paisagistico devem apresentar, que de fato sdo

0S responsaveis pela causa do sentimento de bem-estar as pessoas?

4.2 O BEM-ESTAR PAISAGISTICO: PRODUTO DA PAISAGEM ENQUANTO
PROJETO

Para conceituar o bem-estar paisagistico € preciso explorar o bem-estar
subjetivo, que é investigado na psicologia de forma abrangente, podendo apresentar
outras denominacdes, felicidade, satisfacdo, estado de espirito e afeto positivo. De
acordo com Giacomoni (2004), trata-se de como as pessoas aferem suas vidas,
considerando o que as levam a julgarem como positiva suas experiéncias. Assim,
dentre varios aspectos, o lazer mostra-se como um dos que corroboram para a

formacao desse sentimento.

A autora afirma ainda que ha duas formas de abordagem para entender o bem-
estar, a bottom-up que parte da nocdo de que a satisfacdo das necessidades
universais e béasicas dos individuos provoca a felicidade. A outra forma é a top-down,
onde defende que as pessoas estdo predispostas a interpretar acontecimentos
cotidianos, tanto positivamente quanto negativamente, fato que influencia a avaliacao
da vida. Em linhas gerais nessa abordagem o bem-estar é resultante da afetividade
subjetiva das situacdes, ao contrario do que prega a bottom-up, onde é a objetividade

das circunstancias que contribuem, ou ndo para sua formacao.

Seguindo esse pensamento, 0 bem-estar humano é um sentimento que tem
como base as variaveis discutidas anteriormente, e trata-se de: “[...] um estado
psicoldgico individual decorrente de uma sensagdo agradavel de necessidades e
desejos satisfeitos. [...]” (DONADIEU, 2013, p.61). Indo mais a fundo nessa
compreensao, Berthoz (1997) faz uma reflexdo sobre o papel do arquiteto enquanto
sujeito que elabora ambientes, em diversas escalas. Segundo o autor, estes devem

responder as necessidades do cérebro humano.
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Transpondo esse pensamento para a concepc¢ao do projeto paisagistico fazem-
Se 0S seguintes questionamentos: quais seriam essas necessidades aos seres
humanos? Que elementos existentes na paisagem sédo capazes de satisfazer a mente

dos individuos proporcionando a eles um sentimento de plenitude?

Para responder a essas perguntas, pode-se conduzir a discussao embasada
na concepgao de que o cérebro do homem é “[...] sensivel aos elementos essenciais
que constituem a natureza percebida, nosso ambiente [...]” (BERTHOZ, 1997, p. 277)
sendo esses elementos quantificados em trés: regularidade, surpresa e movimento
(Figura 30). O autor afirma que séo esses elementos 0s responsaveis por dar a

natureza sua imagem.

A partir dessa reflex@o, unida as caracteristicas projetuais de Olmsted e Burle
Marx, como discutidas anteriormente, chega-se a ideia de que 0s principios projetuais
para o bem-estar, agrupados em tracado e representacao da natureza, utilizam-se dos
elementos essenciais do ambiente definidos por Berthoz (1997). Diante disso,
pergunta-se: como esses elementos se manifestam no tragado e na representacao da

natureza?

Assim, a regularidade compreende uma repeticdo ritmada que agrada aos
olhos de quem a contempla. Pode ser encontrada como uma intencao no projeto sob
a Otica de varios elementos, como uma paginacao de piso, a disposicdo do mobiliario,
elementos vegetais semelhantes, como folhas, caules e galhos, ou até mesmo o

préprio desenho do jardim, praca ou parque.

Pode-se relacionar a regularidade aqui tratada, com a definicdo de legibilidade
de Lynch (1918), que é conceituada como a facilidade de organizar e identificar as
partes dentro de um padrdo l6gico, que pode proporcionar um sentimento de
seguranca emocional ao individuo. Nesse sentido, é possivel dizer que a regularidade
deixa o homem confortavel no ambiente, uma vez que ele compreende o que o cerca

permitindo-lhe liberdade nas acgdes.

A surpresa, por sua vez, representa a quebra da regularidade, quando, de
forma repentina, o sujeito depara-se com algo que desfaz a continuidade da
composicdo. No entanto, apesar de ter a funcao de desorganizar, a surpresa nao torna

desagradavel o ambiente, pelo contrario. O paisagista deve responder, por meio do
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projeto, a essa necessidade do homem de vivenciar uma paisagem surpreendendo-
se. Isso pode acontecer no projeto, principalmente, pelo desenho, com a criacdo de
areas dispostas em pontos estratégicos, de forma que permita que o usuario se
depare com o inesperado, incrementando as sensacdes advindas da paisagem.

Por fim, o movimento, € quem desfaz o aspecto estatico do ambiente e
manifesta-se por meio do vento que movimenta a vegetacdo, da forma do mobiliario,
dos gestos das pessoas que caminham, correm, conversam. Essa intencao no projeto
evita “[...] o desespero de voltar todos os dias a face para o mesmo lugar. [...]"
(BERTHOZ, 1997, p.283), uma vez que cada movimento praticado ndo se repete na
integra. O movimento, seja ele resultado da natureza, ou da acdo humana, nao
acontece novamente de forma igual, sendo assim, o movimento presente nos jardins,

pracas e parques estao intimamente atrelados a apropriacao.

Figura 30 — llustracdo para os trés elementos para o bem-estar definidos por Berthoz.

REGULARIDADE SURPRESA MOVIMENTO

Fonte: Elaboracao propria (2019)

Esses elementos descritos, trabalhados como inten¢des projetuais, como
descritas acima, sdo imprescindiveis para o0 processo de projeto paisagistico.
Representam respostas aos anseios humanos e indo mais além, satisfazem as

necessidades da mente do ponto de vista da neurociéncia. (BERTHOZ, 1997)
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Considerando os autores mencionados ao longo deste trabalho, percebe-se o
quao subjetivo € o bem-estar paisagistico, assim como o sentimento de paisagem, e

que, 0 mesmo, tem como fontes varios elementos oriundos da acédo do paisagista

Pode-se dizer que tanto Olmsted, quanto Burle Marx apresentam percursos
metodoldgicos para elaboracdo dos seus projetos. Percursos esses, que Sao
evidenciados pelo tracado e a exaltacdo dos elementos naturais resultando em
apropriacao social, manifestada de acordo com cada contexto em que estao inseridas.
Nesse sentido, de modo geral, criaram jardins, pracas e parques que sdo, antes de
tudo, lugares em que € possivel a experiéncia individual, ou coletiva, com a natureza

em todas as suas dimensoes.

Por tudo que foi exposto, afirma-se que existe uma relagdo direta entre os
parques, pracas e jardins, e o bem-estar humano, mas essa relacdo é complexa,
justamente por envolver sentimentos. Dessa forma, embora se entenda que essa

troca exista, comprova-la é um desafio. Nesse contexto, Donadieu cita que:

E t&o dificil confirmar a realidade do bem-estar sentido pelos utilizadores dos
espacos verdes como é dificil refutd-la. Admitamos que, em bastantes casos,
trata-se da sensacdo de uma melhoria passageira do bem-estar e que, em
muitas préticas, o contexto do espaco exterior é simplesmente o apropriado,
propicio a atividades muito diversificadas, que n&o tém sempre como
finalidade explicita a procura do bem-estar em si ou para o grupo em questao,
mas raramente o excluem. (DONADIEU, 2013, p.63)

Entende-se que o projeto paisagistico pode contribuir para o sentimento de
bem-estar paisagistico nas pessoas. Para isso, ele deve apresentar algumas
caracteristicas, frutos de elementos que consideram o material e o imaterial da area
em que se insere. O bem-estar paisagistico resulta disso e, sobretudo, da apropriacao
por parte dos usuarios, uma vez que o bem-estar s6 podera ser manifestado a medida

que os individuos participem da experiéncia paisagistica.

Esta pesquisa ird considerar os trés elementos (regularidade, surpresa e
movimento), definidos por Berthoz (1997), como intencdes projetuais, para analise de
projetos paisagisticos. Sao eles que tornam palpavel esse sentimento subjetivo de

bem-estar. Os estudos neurocientificos de Berthoz explicitam que o cérebro humano
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se apraz atraves da acdo estimulada pelo meio externo, acdo esta que corresponde
ao viver, imbuido de risadas, conversas, trabalho, choro, dlvidas, certezas, entre

outras acdes que configuram a vida.

Logo, em cada individuo ha uma necessidade de estar em um ambiente que
apresente estimulos a essas acfes, de tal forma, pode existir prazer nessa
experiéncia entre sujeito e meio fisico. Assim, sob a 6tica da neurociéncia, o bem-
estar, mesmo estando em campo subjetivo, pode ser compreendido considerando as
caracteristicas fisicas do ambiente. Apesar dessas discussdes nao serem
direcionadas ao projeto paisagistico, elas sdo voltadas para a atividade do arquiteto
de modo geral e pode ser aplicada no contexto desta pesquisa.

Nesse sentido, pode-se identificar que esses elementos estdo presentes nos
principios projetuais praticados por Olmsted e Burle Marx que podem ser sintetizados
em tracado e representacdo da natureza. A apropriacdo é uma consequéncia de um
projeto pertinente, ndo é um principio do projeto paisagistico, mas resultado desses
principios, é o objetivo ao se projetar. Por isso, nesse estudo a apropriacdo €

igualmente valorada para validar propostas.
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5 A BUSCA DO BEM-ESTAR NAS PRACAS

5.1 CONSTRUINDO CRITERIOS DE ANALISE DO PROJETO PAISAGISTICO PARA
O BEM-ESTAR

Para o estudo das pracas mencionadas no capitulo 1 foi preciso construir um
percurso metodoldgico pertinente ao que esta pesquisa se prop0e a fazer. E para isso,
a linha de pensamento que guiou a pesquisa de campo foi extraida a partir dos
estudos dos autores utilizados como base para as discussdes teoricas. Dessa forma,
dividiu-se este estudo em duas grandes etapas: aporte conceitual e pesquisa de

campo.

O aporte conceitual, realizado inicialmente, tem como objetivo levantar as
guestdes sobre a paisagem, 0 projeto paisagistico e o bem-estar. Nessa parte
destaca-se o papel do paisagista, enquanto sujeito responsavel por intervir na
paisagem, assim como, quais séo as causas do sentimento de bem-estar nas pessoas

gue fazem usos desses espacos projetados.

Dentre os autores trabalhados destaca-se Berque (1994) abordando a teoria
da paisagem a partir da nocdo de paisagem vivida. Para a compreenséao da relacéo
entre o projeto paisagistico e o bem-estar evidenciam-se Besse (2014) e Donadieu
(2013). A busca por principios projetuais foi orientada pelo estudo das trajetorias
profissionais de Olmsted e Burle Marx. Complementou-se com a identificacdo dos
elementos estimuladores da sensacdo de satisfacdo, com Berthoz (1997) e a

neurociéncia.

Por meio dos conceitos trabalhados por Olmsted e Burle Marx, € possivel dizer
que o projeto paisagistico deve ser condizente com o lugar para que a apropriacao
social seja viabilizada e, consequentemente, 0 bem-estar paisagistico possa ser
alcancado. Dessa forma, considerando os argumentos dos autores aludidos no aporte
conceitual, pode-se agrupar os principios projetuais em dois: o tracado e a
representacdo da natureza. Eles compreendem elementos que, se planejados
considerando o lugar, resultam em apropriacdo. Comparando com o genius loci
(Norberg-Schulz), o tracado e a representacdo da natureza relacionam-se com o

espaco (material) e a apropriacdo tem a ver com o carater (imaterial). Frisa-se que a



82

apropriacdo (o carater) € o que qualifica o tracado e a representacdo da natureza

(espaco), € o0 que emprega o sentido ao projeto.

Verificou-se que os principios projetuais - tracado e representacéo da natureza
- possuem as trés intencdes que, de acordo com Berthoz (1997) do ponto de vista da
neurociéncia, sdo as responsaveis por agregar bem-estar a experiéncia com o

ambiente, sendo elas: regularidade, surpresa e movimento. (Figura 31)

Figura 31 — Sintese conceitual da pesquisa.

OLMSTED
BURLE MARX BERTHOZ
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Fonte: Elaboragéo propria (2019).

Desse modo, foi possivel definir os critérios para analise dos projetos
paisagisticos, utilizados nesta pesquisa. Salienta-se que todos o0s pontos
mencionados tratam de aspectos que sdo interdependentes e que, se presentes,
resultam em um projeto pertinente ao local em que se situa. A partir dessa
compreensao, a pesquisa de campo se delimita, dividindo-se em duas etapas: analise

material e analise imaterial.

Em um primeiro momento voltou-se para as caracteristicas fisicas e naturais
dos projetos das pracas trabalhadas (tracado e representacéo da natureza), para em

seguida ater-se as interpretacdes sociais (apropriacao e julgamento dos usuarios).
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5.2 PROCEDIMENTOS OPERACIONAIS

Considerando que os principios do projeto paisagistico, elucidados no capitulo
anterior, podem ser caracterizados como elementos materiais e a apropriacdo em
imaterial, elencou-se para analise das pracas, objeto de estudo desta pesquisa,
aspectos organizados de acordo com essa concepc¢ao. Dessa forma, a andlise se deu
por meio da identificacéo e descricéo de quatro elementos percebidos nas pragas, que
em cada uma compdem seu tracado e representagcéo da natureza: espacos de estar;

espacos esportivos; mobiliario e passeios; e cobertura vegetal.

Em seguida, a apropriacao, foi registrada, em cada praca, por meio de mapas
comportamentais. Além disso, entendendo a importancia do auto relato para
mensuracao do bem-estar, uma consulta publica de opinido é realizada, formalizada

atraves de trés perguntas abertas sobre as pracas.

5.2.1 Etapas da pesquisa de campo

A primeira etapa da pesquisa de campo iniciou-se pela analise visual dos
principios projetuais utilizados em cada praca. Assim, 0s espac¢os de estar projetados
foram analisados considerando a finalidade de seus usos, e a forma como foram
trabalhados na praca, incluindo sua localizacdo e infraestrutura. Seguindo para os
espacos esportivos buscou-se evidenciar as modalidades esportivas, suas
instalacbes nas pracas e quais as condicfes do aparato fisico existente para
realizacdo de tais atividades. O mobiliario e os passeios sao outros elementos
importantes, pois exercem papeéis estruturantes com relacéo aos fluxos e contribuem
para a apropriacdo, por isso analisou-se caracteristicas como desenho, materiais e
cores. Por ultimo, observou-se a cobertura vegetal, se houve o cuidado em maneja-
la em coeréncia com o tracado e se a existéncia da vegetacdo é algo relevante no
projeto estudado, sendo assim posta em contato com o usuario. Os elementos
naturais sdo importantes por trazerem interacdo com a vegetacdo e animais,

proporcionando uma sensacao de alivio na mente.

A segunda etapa consistiu na averiguacdo da apropriacao social. Significa
como as pessoas utilizam o projeto, se seguem as atividades “impostas”, ou se
improvisam outros usos. Nessa parte foi possivel identificar a aceitacdo por parte das

pessoas, para isso foram elaborados mapas comportamentais.
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Esta etapa se viabilizou por meio de observagdes diretas em diferentes dias e
horarios. Coletando e documentando os dados do entorno e das atividades, como
descritas acima, e utilizando-se do comportamento ambiental para elucidar a
apropriagao. Nesse sentido, foram realizadas 15 (quinze) visitas com observagdes
nos dias e horarios de inicio especificados no apéndice A. Permaneceu-se durante 30

(trinta) minutos em cada praca.

Consultando a Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, em visita realizada a
DIPLURY’, verificou-se que néo ha registro de projetos anteriores aos atuais e também
ndo se encontrou documentos oficiais sobre a historia das pragas. Além disso, foi
solicitado 0 acesso aos projetos paisagisticos, mas s6 h& arquivos dos projetos
referentes a Praca Sdo Goncalo e a Praca Pedro Gondim, segundo os técnicos do
setor. No entanto, foram disponibilizados os arquivos nos formatos .dwg e .pdf dos

projetos encontrados.

A autoria dos projetos fica a cargo da equipe técnica vigente em cada gestao,
entdo ndo se tem a atribuicdo da autoria dos projetos a um Unico paisagista. Para o
desenvolvimento desta pesquisa e elaboracdo dos mapas comportamentais, foi
preciso fazer o levantamento fisico dos projetos, que ndo foram encontrados, da Praca
dos Ex Combatentes e Praca Ariosvaldo Silva. Assim como, se checou se 0s projetos
fornecidos ainda estdo em conformidade com a situagao atual das pracas.

Ao produzir os mapas comportamentais adotou-se como convengao, para
identificar a apropriagéo, um ponto colorido, que corresponde a uma pessoa. A cor do
ponto varia de acordo com o uso, conforme figura 32. Para indicar um fluxo intenso

por determinado trajeto, utilizou-se uma seta tracejada na cor vermelha.

Figura 32 — Usos desenvolvidos nas pracas.
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Fonte: Elaboracao propria (2019)

"Diretoria de Planejamento Urbano.
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Assim, durante o intervalo de tempo em que se permaneceu observando as
pracas, marcou-se no desenho, no local em que se encontravam, cada pessoa que
de alguma forma utilizou a praga. Por exemplo, quando a pessoa se encontrava
jogando futsal, se marcou um ponto lilds dentro da quadra de futsal, essa cor indica
gue a pessoa desenvolve a atividade esportiva correspondente ao local em que ela
se encontra, no caso o futsal. E assim para as demais areas das pracas. Além disso,
utilizando esse marcador, foi possivel quantificar quantas pessoas estiveram
presentes em cada observacéo.

Nesse sentido, o ponto lilas foi utilizado para indicar praticas esportivas, jogos
de tabuleiro e playground. O ponto laranja foi utilizado para as pessoas que praticaram
a caminhada. J4 o ponto azul representa a contemplagéo e convivio social. O ponto
verde indica a presenga de “flanelinhas” que observam os carros estacionados ao
redor da praca S&do Gongalo e o ponto amarelo representa alguém, no caso um
morador do bairro, que cuida da vegetacdo existente, seja regando, plantando ou
podando. Os pontos foram registrados em uma posicéo fixa, contudo, sabe-se que
algumas atividades sdo desenvolvidas em movimento, como a pratica de esportes,

mas entende-se que as pessoas se movimentaram dentro da area destinada a elas.

Partindo para a segunda parte da pesquisa de campo, compreende-se que, de
acordo com Albuquerque e Tréccoli (2004), o bem-estar pode ser verificado de
maneira adequada por meio do auto relato, ou até mesmo perguntas simples sobre
quéo satisfeitas ou felizes as pessoas estdo, uma vez que apenas 0 sujeito pode
“experienciar” suas sensacdes e julgar se esta confortavel, ou ndo. Nesse sentido, as
entrevistas mostram-se como de suma importancia para constatar as relacfes

aludidas.

Assim, foram realizadas entrevistas estruturadas compostas de perguntas
abertas com os usuarios (moradores, visitantes e transeuntes de todos os géneros e
faixas etarias). Para elaboracdo das perguntas tomou-se como base todos os
conceitos trabalhados pelos autores supracitados. Nesta pesquisa, enfoca-se na
abordagem buttom-up do bem-estar, onde os elementos projetuais presentes nas
pracas seréo estudados como sendo os principais estimuladores dessa sensa¢éo nos
usuarios do projeto paisagistico. As entrevistas, buscam explicitar como esses
elementos contribuem para que esse sentimento possa ser experenciado pelas

pessoas a medida que elas fazem uso do espaco.
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Vale salientar que as pessoas consultadas ndo séo identificadas, conforme o
modelo de entrevista no apéndice B. As perguntas realizadas foram as seguintes: O
gue vocé mais gosta na praga? O que vocé sente falta na pragca? Em uma
palavra, 0 que a pracga representa para vocé? As perguntas foram elaboradas de
forma a ser compreendida facilmente e a ndo induzir respostas, por iSso evitou-se
mencionar o bem-estar, ou qualquer outro elemento analisado inicialmente. Dessa
forma, se obteve respostas variadas, de acordo com cada entrevistado, onde

necessitou-se interpreta-las agrupando-as por caracteristicas similares.

As entrevistas foram realizadas ap0s algumas observacdes para que fosse
possivel abordar alguns frequentadores assiduos das pracas, distinguindo as pessoas
que se apropriam das que apenas usam o espaco. Nesse sentido, foi possivel

conversar com 25 pessoas (Figura 33).

Figura 33 — Quantidade de pessoas entrevistadas por praca.

PRACA PRACA PRACA PRACA
SAO GONCALO EX COMBATENTES ARIOSVALDO SILVA PEDRO GONDIM
10 pessoas 3 pessoas 7 pessoas 5 pessoas

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Os dados coletados nas entrevistas sdo utilizados para atestar se as areas
projetadas, assim como a apropriagdo que as pessoas fazem delas, estdo condizentes
com o que elas identificam como pontos agradaveis, ou ndo, nas pracgas. As perguntas
permitem elucidar quais sdo os aspectos do projeto que mais satisfazem as pessoas
e se elas enxergam as pragcas como locais de deleite. Com isso, viabiliza-se dizer,
juntamente com o embasamento tedrico, o0 que é importante ter em um projeto

paisagistico, para que o bem-estar seja alcancado.

As respostas foram separadas por cada praca e organizadas em ordem
decrescente de acordo com a recorréncia em que apareceram, tanto para a primeira
quanto para a segunda pergunta. Para a Ultima pergunta agrupou-se as palavras, que

foram mencionadas, de acordo com a semelhanca de significados, separando-as por



87

praca. Assim, tém-se delimitados todos os procedimentos metodoldgicos necessarios

para realizacdo da pesquisa, que foram sintetizados no esquema abaixo. (Figura 34)

Figura 34 — Sintese das etapas da pesquisa.
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Elaboracéo propria (2019)



88

6 EXPRESSOES DO BEM-ESTAR PAISAGISTICO NAS PRACAS DO BAIRRO DA
TORRE

Neste capitulo se analisa como acontece o uso dos espac¢os de estar, espagos
esportivos, mobiliario e passeios e elementos vegetais em cada praca, procurando
identificar as trés intencdes projetuais de Berthoz. Em seguida, se faz descri¢cdes das
observacdes, dos mapas comportamentais e das entrevistas, de forma a entender
Ccomo as pessoas se apropriam dos espacos e quais aspectos do projeto paisagistico
corroboram para o sentimento de satisfacdo. Dessa forma, as andlises séo realizadas
em um primeiro momento voltadas para as caracteristicas fisicas e em um segundo

momento para a subjetividade dos usuarios.

6.1 ANALISE DO USO DAS PRACAS

Um aspecto observado nas pracas estudadas é a disposi¢do de espacos de
estar. Considerando as atividades e usos mais frequentes nos projetos, esta € uma
gque aparece em todos eles. No entanto, esses espacos séo trabalhados de forma e
proporc¢ao distintas em cada praca, estimulando a apropriacdo em algumas e inibindo-

a em outras, como sera observado a seguir.

Na Praca Sdo Goncalo hd uma grande area destinada aos espacos de estar,
podem-se encontrar bancos locados sob as copas das arvores por toda a praca, mas
h& uma concentracado maior na por¢ao leste, entre as quadras esportivas. Esse setor
da praca é uma area sombreada que atrai passaros, devido a quantidade de arvores,
criando um cenario bucdlico que incrementa a experiéncia contemplativa dos
usuarios. Nessa area se percebe uma intencao projetual de criar espacos voltados ao
convivio (Figura 34 (B)). Além disso, existem bancos ao longo dos passeios e em
areas menores de permanéncia que servem de apoio as outras atividades, como o
playground e quadra de futsal. Em boa parte desses espacos ha forte presenca da
vegetacao, fator que contribui para a apropriacdo. No entanto, se percebe que esses
bancos nao foram pensados visando uma integracdo com o desenho, fazendo uso de

recursos que estimulem as interagdes entre as pessoas. (Figura 35 (A))
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Figura 35 — Espacos de estar da Praca Sao Gongalo.

1
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Fonte: Acervo pessoal (2019)

Diferente disso tem-se a Praca dos Ex Combatentes, como ja relatado, a praca
€ de porte pequeno e que por isso ha bancos no seu perimetro. Os bancos se
encontram de forma que ndo facilitam a interacdo entre as pessoas, locados
linearmente um ao lado do outro. Os bancos que se diferenciam disso estdo locados
na esquina, proximo ao fiteiro. Além disso, estéo voltados para as ruas e néo para a

praca, assim as pessoas nao ficam olhando diretamente para a vegetacéao.

Essa forma de organizar os espacos de estar pode inibir a contemplagdo. O
maior ponto de estar é em torno do fiteiro existente, quando este se encontra aberto
(Figura 36). Também ndo ha elementos compositivos no projeto que enrique¢cam o

cenario paisagistico de modo a tornar a praga mais atrativa.
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Figura 36 — Fiteiro e bancos da Praga Ex Combatentes.
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Fonte: Acervo pessoal (2019).

Seguindo para a Praca Ariosvaldo Silva, esses espacos sao trabalhados no seu
interior. Assim como a Praca S&o Goncalo ha uma &rea voltada para a contemplacéo
e convivio, com bancos e mesas dispostos sob area sombreada e com configuracédo

que permite que as pessoas possam estar voltadas para “dentro” da praga e nao para

“fora” dela (Figura 37).

Figura 37 — Espacos de estar da Praca Ariosvaldo Silva.

w
<

———
A

li-wof,

v

e

RUA JoAQUIM ToRRES

Uq
AR, 5 2
Vit g
Sy,
4

Ry

 /
>

Fonte: Acervo pessoal (2019)

Isso é percebido pela forma como os bancos sao locados, de frente um ao outro
e em semicirculo, o que induz os olhares para pontos internos a praca. Essa

caracteristica se opde ao que é proposto na Praca dos Ex Combatentes.
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A praca que mais apresentava espacos de estar e que tinha isso como principal
caracteristica, se diferenciando das demais, era a Praca Pedro Gondim, em seu
projeto inicial. Como ja visto, esse era um ponto forte do projeto, que foi pensado
visando a criacdo de cenarios que contribuissem para essa atividade. Nesse sentido,
encontravam-se bancos e elementos, como uma ponte ornamental, que estimulavam

a contemplacéo da paisagem.

No projeto atual ainda ha uma grande area destinada ao estar, verificada pela
presenca de bancos e mesas. Os bancos foram locados ao longo dos passeios, e
assim como na Praca dos Ex Combatentes, dispostos linearmente. Proximo ao
quiosque had uma &rea com mesas que também foram projetadas segundo essa logica
compositiva mencionada (Figura 38). Essa configuracdo demonstra que embora 0s
bancos estejam no interior da praca, eles ndo foram projetados de forma a estimular
a interacdo entre as pessoas, ja que 0s espac¢os de estar sdo dispostos as margens
dos passeios. Nao foram criados espacos de estar favoraveis a contemplacao.

Figura 38 — Espacos de estar da Praga Pedro Gondim (projeto atual).

Fonte: Acervo pessoal (2019)

Com isso, se percebe que em todas as pragas 0s espacos de contemplagéo e
estar ndo seguem 0sS mesmos critérios de projeto, sendo planejados de formas
diferentes. Percebe-se também que ndo ha preocupacao com a funcdo dos espacgos
criados, uma vez que alguns elementos sao propostos de forma que nédo estimulam o
desenvolvimento do uso para o qual eles se destinam. A exemplo disso pode-se citar
a Praca dos Ex. Combatentes e a Pragca Pedro Gondim. Nas demais pragas, embora

que de maneira limitada, ainda se notam tentativas em criar condi¢des fisicas para
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tais atividades. Além do mais, é nitida a falta de manutencdo nessas areas em todas

as pracas, com excecao da Praca Pedro Gondim que foi reformada recentemente.

De acordo com Sa Carneiro (2010), no Brasil, assim como nos Estados Unidos
e em paises europeus podem-se encontrar espacos para recreacao ativa e realizacao
de atividades, além da &rea destinada a contemplagédo. Nesse sentido, os parques
deixaram de ser jardins de deleite no século XIX para serem espacos recreativos com
usos que percorrem desde as atividades esportivas até as manifestacfes culturais.
(WELCH, 1991 apud SA CARNEIRO, 2010)

Os espacos esportivos sdo outro critério de andlise das pracas estudadas.
Apenas duas das quatro pragas apresentam areas destinadas a essa funcédo de uma
forma mais aparente, a Praga Sdo Goncalo e a Praca Ariosvaldo Silva, com uso mais
expressivo na primeira. Nesta praca, a presenca do esporte € muito evidente,
principalmente pelo futsal e sua quadra que marca visualmente a paisagem. (Figura
39)

Figura 39 — Espacos esportivos da Praca Sao Gongalo.
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Ja na Praca Ariosvaldo Silva a atividade é representada pela disposicdo de
uma gquadra de basquete (apenas a area da cesta) e por falta de manutencao esta
danificada, portanto ndo € utilizada para esta finalidade esportiva, ou seja, 0 espago
destinado a préatica do esporte se encontra ocioso. (Figura 40 (A)). Um playground
infantil foi proposto, e também se encontra sem conservacao, com algumas partes
guebradas, contudo, os remanescentes sao usados pelas criancas (Figura 40 (B)).
Esses espacos esportivos nessas condicbes imprimem ao local uma imagem de
abandono, o que muitas vezes pode inibir o uso por parte de pessoas que nao

conhecam a praca.

Figura 40 — Espacgos esportivos da Praga Ariosvaldo Silva..
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Fonte: Acervo pessoal (2019)

A Praca Pedro Gondim apresenta apenas um playground infantil disposto
proximo ao quiosque e aos bancos, em area mais interna na praca. Essa localizagédo

permite que o uso aconteca de forma mais segura, pois se distancia do trafego

existente na rua que contorna a praca (Figura 41).

Figura 41 — Espacos esportivos da Praca Pedro Gondim.
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De modo geral, o que se percebe, é que tanto as quadras, quanto 0s
playgrounds, ndo séo planejados de forma harmoénica com os desenhos das pracas,
apenas sdo locados desconectados, e independentes deles as demais &reas séo
pensadas. Nesse sentido, do ponto de vista do tragado, falta integragcéo e unidade nas

pracas.

As caracteristicas do mobiliario e dos passeios representam as linhas
projetuais adotadas e marcam visualmente a paisagem. Observou-se que as pracas
estudadas apresentam, de modo geral, a utilizacdo dos mesmos materiais e desenhos

com relacdo ao mobiliario.

Com excecdo da Praca dos Ex Combatentes, em todas as demais sao
utilizados o0 mesmo estilo de banco, em concreto, com pequenas variagées, como
pode ser observado na figura 42. O padrdo adotado consiste em um assento
monolitico em forma de paralelepipedo, apoiado em duas bases, também monoliticas,
dispostas nas extremidades. Na Praca Ariosvaldo Silva esse apoio é unico e

centralizado. Nenhum modelo foi projetado com encosto.

Figura 42 — Bancos utilizados em cada praca.
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As mesas para jogos sao projetadas de forma similar aos bancos e se repetem
nos trés projetos das pracas com algumas variacdes. Na praca Sado Goncalo os
bancos sdo continuos ao redor da mesa, sendo assim estimula mais a aproximacgao
entre as pessoas. Na Praca Pedro Gondim e Praga Ariosvaldo Silva alguns bancos
sdo para duas pessoas e outros individuais (Figura 43). Os brinquedos das areas
destinadas as criancas apresentam formas simples e também sdo desenhados
conforme padréo que se repete nos projetos e é derivado dos demais mobiliario das

pracas.

Diante disso, se verifica que ndo houve preocupacdo em projetar bancos
anatdmicos, as formas sao racionalizadas e o acabamento é simples. Isso se deve,
em parte, a preocupacao com a durabilidade e manutencdo. Embora esses quesitos
sejam atendidos, o conforto dos usuarios é posto em segundo plano, logo a

permanéncia nesses locais pode ser reduzida por esse motivo.

Figura 43 — Mesas utilizadas em cada praga.
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Fonte: Acervo pessoal (2019)

Na Praca Ariosvaldo Silva e Praca Ex Combatentes houve inser¢cdes de fiteiros
(um em cada) para venda de lanches, o fiteiro tem area reduzida e é em metal,
podendo ser relocado caso seja necessario. Na Praca Pedro Gondim existe um
quiosque em alvenaria com coberta quatro aguas, em telha ceramica tipo canal, é
revestido com tijolos ceramicos macicos e pintado na cor marrom (Figura 44). E
perceptivel que ndo ha integracao entre o projeto dos fiteiros e quiosque, com as
demais caracteristicas das pracas. Eles sdo dispostos de forma autbnoma e nao

dialogam visualmente com seu contexto, tampouco na implantacao.
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Figura 44 — Fiteiros e quiosque em cada praga.
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Fonte: Acervo pessoal (2019)

Os passeios foram projetados de forma peculiar em cada praca. Na Praga Sao
Goncalo existe uma calcada perimetral e circulacfes internas que sao espacos entre
as areas com atividades definidas pelo projeto. Entdo nota-se que ndo ha uma
valorizacao do passeio, ja que ele € um espaco residual entre usos delimitados. Nessa

praca a pavimentagdo é feita com placas de concreto sem polimento na cor natural.
(Figura 45).
A Praca Ariosvaldo Silva (Figura 46) e Praca Ex Combatentes (Figura 45).

apresentam passeios pavimentados com pedras graniticas, na primeira praca a area

destinada ao passeio €, também, 0 espaco resultante entre canteiros e na segunda

praca o passeio é disposto no seu perimetro.

Figura 45 — Plantas esqueméticas com destaque para 0s passeios, evidenciando os desenhos da
Praca Sdo Gongcalo e da Praga Ex Combatentes.
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Atualmente na Praca Pedro Gondim (Figura 46) os passeios foram projetados
em evidéncia no seu tracado. Observa-se que o desenho parte da ideia de conexao
com o entorno a partir das circulagbes que permitem o deslocamento pelo interior da
praca a qualquer uma das ruas que chegam nela, porém o desenho ndo é fluido. As
linhas retas formam quinas em pontos em que a curva facilitaria o deslocamento, além
disso, ha passagens estreitas, e devido a area disponivel, elas poderiam ter sido
dimensionadas com valores maiores. H4 uma calgcada perimetral, que € uma
caracteristica do seu projeto inicial. A pavimentacdo em pedra granitica foi substituida

por blocos intertravados nas cores cinza, amarelo e vermelho.

Figura 46 — Plantas esquematicas com destaque para os passeios, evidenciando os desenhos da
Praca Ariosvaldo Silva e da Praga Pedro Gondim.
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Fonte: Elaboracao propria (2019)

Em todos os projetos sdo utilizados o mesmo modelo de poste sendo ele em

concreto, encimado por trés hastes para lampadas. SO ha lixeiras na Praca Séo
Gongalo, que sado em plastico, fixadas em um suporte de concreto, ambos na cor

vermelha. Na Praca Ariosvaldo Silva ha uma grande lixeira cilindrica em plastico, na

cor azul, a Unica presente no local.

O mobiliario da Praca Ariosvaldo Silva e da Praca S&o Gongalo € colorido. Essa
coloracdo é aplicada aos brinquedos das criancas, equipamentos de ginastica,
canteiros e bancos. A Praga dos Ex Combatentes tem seus bancos pintados em
algumas partes de branco, apenas. A Praca Pedro Gondim apds a reforma apresenta

brinquedos coloridos e demais mobiliario em concreto na cor natural e branco.
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Percebe-se que, tanto no mobilidrio quanto nos passeios, se utiliza o concreto,
de modo geral esses elementos sdo pensados dessa forma para obterem uma maior
durabilidade sem a necessidade constante de manutencéo. Por isso, em todas as
pracas € recorrente o uso de materiais duraveis, resistentes tantos as intempéries,

COMo aos eventuais atos de vandalismo.

De modo geral, falta unidade aos projetos, nos aspectos relacionados ao
mobiliario, assim como na distribuicdo das areas para atividades recreativas. Nota-se
que as areas das pracas sao preenchidas com usos, um ao lado do outro, valorizando
a quantidade em detrimento da qualidade. Talvez isso acontega pela intencdo em
aproveitar ao maximo cada metro quadrado do local, e muitas vezes, como € 0 caso
da Praca Sdo Goncalo, ocupa-se tanto com atividades e canteiros, enquanto falta um
espaco amplo, livre, apenas para que as pessoas se apropriem da forma que

desejarem.

Um elemento de destaque em todas as pragas € a vegetacao. A massa vegetal
marca a paisagem do bairro da Torre por meio das pracas estudadas, no entanto nao
h&a manejo desses elementos de forma a valoriza-los dentro dos projetos, de forma a

incrementar a experiéncia com a paisagem nessas areas.

As pracas apresentam canteiros com algumas espécies arboreas, sendo eles
grandes e sem forracdo de grama, com excecdo do atual projeto da Praca Pedro
Gondim. Nas demais, os canteiros ficam com o solo em terra exposto ou coberto por
vegetacao de forracdo que nasce espontaneamente.

As delimitacdes dos canteiros séao diferentes em cada proposta, mas a Praca
Pedro Gondim e Praca Ex Combatentes apresentam semelhancas, assim como a Sao
Goncalo e a Ariosvaldo Silva. Nas duas primeiras a contencéo é feita utilizando meio-
fio de 10 cm de altura, apenas fazendo a distingéo entre area impermeabilizada e area
permeavel. Ja nas outras duas pracas os canteiros sao definidos por uma estrutura
em concreto com cerca de 30cm de altura e 15 cm de espessura, podendo ser
utilizada como assento. Na pracga Ariosvaldo Silva alguns bancos séo dispostos sobre

essa contencédo dos canteiros, como observado na figura 47.
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Figura 47 — Canteiros em cada praca.

PRAGA SAO GONGALO ‘EAEABKR}_QVAE%?S% %

Fonte: Acervo pessoal (2019)

Além disso, nota-se que a populagéo faz intervencdes na Praca Ariosvaldo

Silva. Verificou-se que séo os préprios moradores que cuidam da vegetacéo, plantam
regam e ornamentam o0s canteiros com garrafas PET!® e pneus que

mudas,
desempenham a funcao de contencéo nos locais em que ela é ausente (Figura 48)

Figura 48 — Intervenc¢des nos canteiros na Praga Ariosvaldo Silva
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Fonte: Acervo pessoal (2019)

18 poli Tereftalato de Etila. Um tipo de polimero plastico



100

Observando as arvores notou-se gque sao espécies antigas e que estdo
presentes na paisagem do bairro ha décadas. Dessa forma, em todas as pracas
encontram-se Aarvores com grandes copas que proporcionam amplas areas
sombreadas, além de arvores de porte menor. Apesar da abundancia de vegetacao,
percebe-se que nos projetos ndo houve atencdo aos principios de composicao
paisagistica, com criacdo de cenarios como defendido por Olmsted e Burle Marx. A
vegetacao nédo foi utilizada como elemento plastico, nem tampouco foram pensadas
formas de aproximar os usuérios desses elementos naturais, pelo contrario, os
canteiros separam as areas de convivio e permanéncia, conformando areas que
passam a sensacdo de que ndo podem ser usadas. Assim como as demais
caracteristicas analisadas, nota-se que ha uma manutencdo insuficiente nessas

areas.

O projeto que dispunha de uma configuracdo que ensaiava esse contato entre
homem e natureza, de uma forma mais fluida, era o projeto inicial da Praca Pedro
Gondim. Havia uma composicéo que remetia a um jardim, com criacdo de visuais em

gue a vegetacao era o foco principal da proposta.

Portanto, se nota que em cada praca o partido adotado para o tracado e
representacdo da natureza (espacos de estar, espagos esportivos, mobiliario e
passeios e vegetacao) explora pouco os principios projetuais de Olmsted e Burle
Marx. O desenho, mobiliario, passeio e elementos naturais aparecem sem demonstrar
conexdes entre si, desde a escala micro até a macro. Porém, se fez um esforco em
reconhecer, mesmo que minimamente, onde as inten¢des: regularidade, surpresa e

movimento, abordados por Berthoz, estariam presentes nesses espacos.

Apesar das semelhancas, pode-se dizer que as pracas apresentam projetos
paisagisticos com complexidades distintas. Na Praca S&o Gongalo € utilizado um
tracado mais retilineo que contrasta com sua forma oval. Os espacos internos,
zoneados por atividades desenvolvidas, sdo areas residuais seja dos passeios
internos, ou da estrutura necessaria para cada uso. Nesse sentido, ndo ha
regularidade no desenho da praca, pois 0 mesmo é resultado de uma divisdo de
areas internas. Com relacdo a paginacao de piso também n&do ha nenhum tratamento

diferenciado, toda a superficie da praca € revestida em pedras monoliticas de
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concreto. Da mesma forma acontece com o mobiliario, € disposto independente e sem

harmonia com seu contexto.

No entanto, pode-se verificar no desenho da pragca, que em um trajeto, a
surpresa pode ser sentida. Provavelmente, essa preocupacdo nao foi pensada na
fase de elaboracdo do projeto paisagistico, contudo, a disposicdo das atividades
proporciona esse sentimento aos usuarios. No passeio central da praca, como visto
na figura 48, ao se deslocar pela lateral das quadras de vélei o individuo se depara
com uma area bastante arborizada e com configuracao distinta do que é proposto nas
porcdes norte e oeste da praga. Essa quebra da monotonia constitui uma surpresa
dentro do projeto paisagistico e contribui para satisfazer os anseios da mente humana,

como elucidado por Berthoz (1997).

O ultimo elemento, 0 movimento, esta presente de uma forma mais intensa na
praca. A vegetacao existente que se “move” com os ventos, as folhas que caem, as
pessoas que caminham, correm e conversam, 0s esportes praticados, 0s jogos, as
risadas compartilhadas, o fluxo ao redor da praca, enfim, todos esses fatores geram

uma paisagem Unica para o lugar. (Figura 49)

Figura 49 — Esquema destacando os trés elementos de Berthoz na Praca S&o Gongalo.
REGULARIDADE SURPRESA
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Fonte: Elaboracéo proépria (2019)
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A dinamica da praca é constituida desses movimentos e mesmo que as
atividades desenvolvidas sejam as mesmas todos os dias, 0 movimento em cada
elemento e em cada pessoa, ndo é. No tracado esse elemento também € percebido
na area do playground, a forma como os passeios foram dispostos conferem ao
percurso mais movimentacdo. Embora o movimento seja percebido em proporcdes
menores, tanto no tracado quanto na representagdo da natureza, a apropriagdo se

encarrega por trazer vivacidade a praca (Figura 49).

Ja na Praca dos Ex. Combatentes essas intencfes sdo mais escassas. A
regularidade ndo esta presente no tracado, assim como a surpresa, essas auséncias
justificam-se pelo fato da praga possuir uma area pequena e, como ja visto, ndo dispde
de um projeto paisagistico com variedade de atividades. A Unica intencdo constatada

€ 0 movimento, oriunda da representacdo da natureza, com as arvores. (Figura 50).

Figura 50 — Esquema destacando os trés elementos de Berthoz na Praca Ex Combatentes.

REGULARIDADE SURPRESA MOVIMENTO

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Continuando pela Praca Ariosvaldo Silva percebe-se que em seu tracado
também néo se tem a regularidade, incluindo seu desenho e paginacéao de piso. O
mobiliario apresenta, de forma timida, uma busca por uma linearidade e integracao
com 0s canteiros das arvores, talvez, esse seja 0 Unico ponto em que pode ser notada
uma regularidade, no entanto, isso acontece de forma pontual em apenas uma por¢ao

da praca.
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Com relacdo a surpresa, nao foi possivel identificar na praga. O tragcado nao
proporciona sensacfes distintas as pessoas a medida que usufruem o espaco, uma
vez que a praga € pequena e pode ser vista em sua totalidade, de qualquer lugar que
0 observador se situe. O seu desenho, por sua vez, ndo colabora para a criacao de

cenarios internos que proporcionem esse sentimento ao usuario.

No entanto, assim como nas demais, 0 movimento aparece de forma mais
nitida do que as outras duas intencdes. Manifesta-se por meio da representacdo da
natureza, das pessoas e seus gestos, dos esportes, e até mesmo da localizacéo e do
desenho de parte do mobiliario. Seus percursos internos apresentam uma leve
sinuosidade e interligam as areas esportivas e de contemplagcédo, como destacado na

figura 51.

Figura 51 — Esquema destacando os trés elementos de Berthoz na Praca Ariosvaldo Silva.

REGULARIDADE SURPRESA MOVIMENTO

s
.

>
>

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Na Praca Pedro Gondim se tem uma configuracdo semelhante as outras, nao
em termos visuais e formais, mas com relacdo as intencdes presentes em seu tragado
e em sua representacao da natureza. No projeto inicial ndo houve preocupacdo em
se utilizar da regularidade, assim como a surpresa, para o desenho da praca. Apesar
de ter possuido poucas areas pavimentadas, elas ndo foram expressas no manejo da
vegetacao, pois analisando o projeto vé-se que nao existia uma ordem compositiva

para com as espécies. Tal preocupacdo era evidente nos projetos de Burle Marx,
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como discutido anteriormente. O movimento poderia ser encontrado da mesma forma

gue nas demais pracas, atrelado a natureza e as pessoas.

Com a reforma, a praca foi executada a partir de um novo projeto, no entanto,
mais uma vez a regularidade e a surpresa nao sao evidentes. No desenho proposto
nao se percebe a intengcdo de criar uma composicao ritmada, com a presenca de
cenarios diferentes ao longo dos passeios. Porém nota-se, de forma muito sutil, uma

regularidade na disposi¢cdo dos bancos, sempre no perimetro dos percursos internos.

Existe uma paginacdo de piso, no entanto nao tira partido desses dois
elementos. O movimento, mais uma vez acontece seguindo as mesmas
caracteristicas e motivos das pragas anteriores. Além disso, nessa praga em especial,
nota-se a presenca desse elemento no tragado, 0s passeios apresentam mudancas
de direcBes e conectam areas opostas seguindo uma inclinacdo, como visto na figura
52.

Figura 52 — Esquema destacando os trés elementos de Berthoz na Praca Ariosvaldo Silva.
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Fonte: Elaboracao prépria (2019)

Assim, é possivel afirmar que, mesmo de forma reduzida, todas as pragas

apresentam pelo menos uma das intencbes projetuais definidas a partir dos trés
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elementos abordados por Berthoz. Nao se sabe se foram trabalhadas de forma
consciente ou ndo, mas independente disso, elas sdo responsaveis por corresponder,
minimamente, as demandas da mente humana nesses espacos. Contudo, nota-se
que poderiam ter sido mais exploradas nos projetos, aprimorando a relagcdo do usuario

com a praca (Tabela 1).

Tabela 1 - Sintese de como os trés elementos estdo contemplados nas pracas.

Expressa no Expressa no
REGULARIDADE N3o identificada Ndo identificada  mobiliario de forma mobiliario de forma
pontual pontual
Expressa no
SURPRESA passeio de forma Nao identificada Nao identificada Nao identificada
pontual
Expresso Expresso
pontualmente no minimamente no
asseio. Nas Expresso nos passeio e no Expresso nas
MOVIMENTO oh . S0 atividades e no
atividades e nos  elementos vegetais mobiliario. Nas .
. . passeio
elementos vegetais atividades e nos
é bem evidente elementos vegetais

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

De modo geral, o tragado e a representacdo da natureza nas pracgas, nao foram
projetados visando a proposicdo de cenarios em que a regularidade e a surpresa se
fizessem presentes, foram encontrados indicios desses elementos de forma muito
pontual. O movimento mostra-se mais evidente, no entanto € mais expressivo em
relacdo a representacdo da natureza e as pessoas, no tragado, assim como a
regularidade e a surpresa, ele aparece pouco. Pode-se dizer que os elementos
encontrados se fazem mais presentes em funcao das atividades e da vegetacao

existentes nas pracas, do que em relac&o ao projeto paisagistico.



106

6.2 AS PRACAS SOB A OTICA DOS USUARIOS

Para compreender como as pracas sao apropriadas pelos usuérios, foram
realizadas observagdes diretas, em diferentes dias e horarios. Por meio do estudo do
comportamento ambiental foi possivel identificar como as pessoas utilizam esses
espacos. De acordo com Del Rio (1990), o ambiente fisico-espacial influencia, de
alguma forma, o comportamento das pessoas. Logo, o ambiente é responsavel por
sugerir, facilitar, inibir ou definir comportamentos, dessa forma, pode contribuir tanto
positivamente, quanto negativamente para a apropriagdo. Para registrar as
observacdes em cada praca, para cada observagdo com uso, foi produzido um mapa

comportamental. (Apéndice C)

Nesse sentido, as observacfes da Praca Sdo Goncgalo permitiram entender
quais atividades sédo veementes praticadas pelos usuarios e em quais areas do projeto
se concentra a apropriagcdo. Analisando os mapas comportamentais elaborados,
pode-se dizer que a quadra de futsal se mostra como um ponto atrativo da praca, na
maioria das observacdes constatou-se esse uso significativo. Verificou-se que o
publico que usufrui desse espaco é masculino, composto por criancas ou
adolescentes, em sua maioria. Mas ha utilizacdo por um publico adulto, também, no

entanto de forma menos expressiva.

Além disso, nota-se que em alguns horarios o polo atrativo sdo as mesas de
jogos de tabuleiros. Cerca de 15 (quinze) pessoas se aglomeram diariamente no fim
da tarde, jogando ou observando, o publico que predomina € o masculino, adulto e
idoso. Por ser sombreada, a area mostra-se agradavel a permanéncia, fato que se
confirma pelo uso intenso e rotineiro por parte das pessoas que sdo, em sua maioria,

as mesmas em quase todos os dias.

A caminhada é outra atividade praticada pelos usuarios da Praca Sao Goncgalo.
As observagdes demonstram que sempre, ou quase sempre, ha pessoas contornando
a praca caminhando ou correndo. Isso demonstra que o interesse por atividades
aerObicas esta presente na populacdo, por isso é importante que nos espacos
publicos de lazer, como a praca estudada, existam aparatos fisicos para o
desenvolvimento de tal atividade. A calgada de contorno, por onde as pessoas fazem
a caminhada, apresenta condic¢des fisicas para isso, com piso antiderrapante e em

bom estado de conservacdo. Nesse sentido, essa pratica € viabilizada tanto pela
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demanda social, quanto pelo espaco disposto no projeto paisagistico, mesmo que nao
tenha sido a intencdo, mas a populacéo se apropriou dessa forma. Nessa atividade, o

publico é diverso e de diferentes faixas etéarias.

O playground apresenta apropriagdo mediana, verificou-se que sua utilizagédo
se d& de forma pontual e por criangas menores. Dessa forma, em menos da metade
das observacdes esse espaco concentrou uma quantidade significativa de usuarios
durante um periodo de tempo maior. Constatou-se que essa atividade se desenvolve
durante o fim da tarde, horario em que os pais buscam seus filhos na escola, na volta
para casa fazem uma pausa na praca para as criancas brincarem. Além dessa
frequéncia, pode-se observar um uso mais expressivo aos domingos a partir das 15

(quinze) horas.

Os jogos na quadra de vélei sdo mais praticados durante a semana, no turno
da noite, e aos finais de semana iniciam-se no fim da tarde. Ndo € um esporte tao
praticado quanto o futsal, marcando pouco a paisagem do bairro e muitas das vezes
€ despercebido por quem s6 passa pelo local. Nessa atividade predomina o publico
masculino entre adolescentes e adultos. De forma parecida estdo os equipamentos
de ginastica. O uso se expressa singelamente, com predominancia do publico idoso.
Os horéarios em que se notou maior apropriacdo foram no inicio da manha e no final

da tarde.

Durante a semana, had uma concentracdo de pessoas nos bancos proximos ao
ponto de taxi. Em sua maioria, séo os motoristas dos veiculos, que ficam estacionados
no perimetro da praca, dentro da faixa destinada para esses profissionais. Nesse
sentido, essa area da praca caracteriza-se pelas sociabilidades entre os taxistas, além
de outras pessoas que interagem com eles. Com relacdo aos demais bancos das
pracas, sdo mais usados os que estao localizados proximos as quadras esportivas,
principalmente os das mediac¢des da quadra de futsal, assim como 0s que se situam
nas extremidades da area das mesas de jogos de tabuleiros. Algumas pessoas
procuram esse mobiliario apenas para descansar de um trajeto, para conversar com

algum conhecido, ou para esperar por alguém, como constatado nas observacoes.

Nos horarios em que ha missa, a noite, na igreja catolica existente no entorno,
notou-se que as pessoas utilizam o estacionamento perimetral da praca e que

algumas formas de apropriagcdo emergem em funcgéo disso. Algumas pessoas quando
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retornam para seus veiculos caminham pela praca, observam algumas atividades, ou,
0 que acontece na maioria dos casos, deixam as criancas brincando, seja na area de
playground ou nas outras areas, sempre acompanhadas de um adulto. A seguir na
tabela 2 estdo expressas as apropriagdes identificadas e a quantidade de pessoas em

cada uma. Esse quantitativo é correspondente ao somatoério de todas as observacoes.

Tabela 2 - Sintese da quantidade de pessoas presentes em todas as observacgdes realizadas na
Praca S&o Gongcalo.

PRACA SAO GONCALO

CONTEMPLACAO 118
QUADRA
POLIESPORTIVA 76
(FUTSAL)
MESAS DE JOGOS 67
CAMINHADA 52
QUADRA DE VOLEI 35
QUADRA DE VOLEI 18
(AREIA)
PLAYGROUND 18
PONTO DE TAXI 12
GINASTICA 7
LAVAGEM/CUIDADO DE "
CARROS
TOTAL 391

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Nesse sentido, por meio das observacdes pdde-se constatar que, em ordem
decrescente, as atividades mais praticadas na praca séo: o futsal, os jogos de
tabuleiros e a caminhada com intensidades similares, seguidas do voélei, atividades
livres nas quadras de vdlei, e o encontro social proximo ao ponto de taxi e o
playground, e por fim, os equipamentos de ginastica e lavagem/cuidado de carros.
(Figura 53)
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Figura 53 — Sintese das observacdes com destaque para as areas mais apropriadas da Praca Sao

Gongalo.
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Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Essa apropriacao foi identificada a partir das observacgfes diretas, no entanto
foi possivel conversar com alguns usuarios, fazendo-os perguntas simples sobre a
opinido deles em relacdo ao projeto paisagistico da praca. Assim, as entrevistas
confirmam as observacdes, tanto nos aspectos positivos identificados, quanto nos
negativos. Se tratando da primeira pergunta, que aborda os pontos mais agradaveis
dos projetos para as pessoas, a maioria disse que a vegetacdo da praca € o que mais
elas gostam. O contato com as plantas, animais e respirar um ar “puro” sdo atividades
viabilizadas por essa vegetacao existente no lugar e que sdo vistas como benéficas

por parte dos usuarios.

Da mesma forma, o espa¢o multifuncional foi mencionado. Algumas pessoas
externaram que a possibilidade de desenvolver atividades distintas, como caminhada,
exercicios aeroébicos, sociabilidades e a contemplacao da paisagem € o que mais elas

apreciam na praca. Essa apropriacdo elucidada, como visto, provoca sentimentos
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agradaveis ao ser, reforcando a nocdo de que sdo estimulos ao bem-estar

paisagistico.

Quando perguntado sobre os aspectos mais desagradaveis da praca a maioria
gueixou-se da falta de manutencdo do espaco, voltado para a limpeza do local,
tratamento da vegetacao e reparos com o mobilidrio. De forma pontual apareceu a
preocupacao com a seguranga, poucos usuarios relataram que sentem-se inseguros
na praca e que a presenca de um posto policial seria essencial para melhor usufruto

das atividades.

Considerando as analises anteriores, pode-se dizer que a Praca Sdo Goncalo
satisfaz as necessidades locais, visto que as atividades propostas, assim como a
vegetacao viabilizam a apropriacdo constatada, de forma que, mesmo que em
propor¢cdes menores, todas as suas areas sao utilizadas, apesar do uso limitado dos

principios de composi¢cdo em seu projeto.

Seguindo para a Praca dos Ex. Combatentes pode-se encontrar uma dinamica
bem diferente da praca anterior. Isso se da devido a varios fatores, como o seu
entorno, sua area e as atividades desenvolvidas. Analisando as observacfes
realizadas nota-se que, comparada as demais a apropriacdo dessa praca € pequena,

e esta concentrada em torno do fiteiro existente (Tabela 3).

Tabela 3 - Sintese da quantidade de pessoas presentes em todas as observacdes realizadas na
Praca Ex Combatentes.

PRACA EX COMBATENTES

CONTEMPLAGCAO 10
TOTAL 10

Fonte: Elaboracao prépria (2019)

A praga ndo oferece uma estrutura fisica que corrobore para seu usufruto, o
mobiliario é precario e disposto em seu perimetro, conduzindo ao individuo que queira
sentar, a observar as vias das suas adjacéncias. O transito nessas ruas € intenso e

possui movimento constante na maior parte do dia e da noite. Os bancos mais
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ocupados sdo 0s mais proximos ao fiteiro e quando este se encontra aberto. Ha
constancia nos horarios de inicio e encerramento do fiteiro, que funciona durante o dia
todo, com excec¢io do horario de almoco. A noite é fechado as 19 (dezenove) horas.
A apropriagao acontece principalmente a partir das 16 (dezesseis) horas e se estende
até as 18 (dezoito) horas, esse foi 0 intervalo mais recorrente durante as observacoes.

De modo geral, as pessoas transitam pela praca a caminho de seus veiculos,
ja que ha uma concentracao de estacionamentos em suas proximidades. Portanto,
nao se constatou uma apropriacdo mais abrangente, como no caso da Praca Séo
Gongcalo, justificado pela area reduzida e maior contato com vias de fluxo intenso de

veiculos. (Figura 54)

Figura 54 — Sintese das observacdes com destaque para as areas mais apropriadas da Praca Ex
Combatentes.
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Fonte: Elaboracao propria (2019)

Com relacdo a opinido dos usuarios averiguou-se que as pessoas procuram

mais o local devido a vegetacdo e a possibilidade de encontrar outras pessoas. A
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maioria mencionou esses aspectos como 0s mais agradaveis do lugar. Em
contrapartida, relataram que sentiam falta de iluminacdo, seguranca e manutencao.
Pois disseram que durante o dia elas conseguem utilizar a praca, mas a noite hesitam

ir ao local por essas fragilidades.

Nesse sentido, € possivel dizer que a maioria das pessoas que faz uso desse
espaco é idosa, e tem o fiteiro como ponto de encontro. Conversando com 0s usuarios
se descobriu que o fiteiro existe no local ha 23 (vinte e trés) anos, com isso pode-se

dizer que a populacdo mais antiga do bairro € quem mais usufrui dessa praca.

A Praca Ariosvaldo Silva, por localizar-se em uma area mais interna do bairro,
apresenta um contexto distinto das demais. Seu entorno é predominantemente
residencial e as vias que a circundam apresentam um fluxo de veiculos reduzido.
Portanto, a praca é pouco vista e conhecida, seus principais usuarios sdo 0s
moradores das residéncias proximas e trabalhadores dos comércios e servicos
localizados na Avenida José Américo de Almeida e a Avenida Nossa Senhora de
Fatima.

Com as observacbes pbde-se perceber que ha uma movimentagdo maior
durante a semana no final da tarde, onde os usos se dao principalmente em torno do
playground e dos bancos proximos a ele. Muitas mées conduzem seus filhos da escola
para casa, nesse horario, e durante o trajeto passam pela praca para as criancas
brincarem. Enquanto as criancas recreiam, as mdes conversam umas com as outras

e observam seus filhos.

Em algumas visitas a praca e conversando com usuarios residentes no bairro,
verificou-se que ao meio dia alguns trabalhadores véo a praca para descansar apos o
almoco e permanecem no local por aproximadamente 30 (trinta) minutos. Essa
apropriacéo € viabilizada devido ao conforto térmico, pela presenca da vegetacao e

ao baixo fluxo de veiculos e pessoas, que torna o lugar mais calmo.

Com relacéo a vegetacdo existente observou-se que dentre todas as pracas
estudadas essa é a Unica em que ha um contato mais direto entre os elementos
vegetais e as pessoas, uma vez que Sao 0S proprios moradores que fazem a
manutenc¢ao dos canteiros. Por isso, outra apropriacédo percebida é o cuidado com os

elementos naturais, onde se puderam registrar alguns moradores exercendo o papel
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de jardineiro. Além disso, ha uma ornamentacéo, com garrafas PET, desenvolvida por
eles em boa parte da praca. Constatou-se, também, que o dono do fiteiro &
responsavel por essa gestdo da manutencdo da pragca, em conversa com ele
percebeu-se que ele detém o conhecimento de todas as espécies vegetais, assim

como é responsavel por regar e plantar.

Com isso nota-se que essa praca possui uma paisagem diferente das outras,
uma vez que, por meio das observacdes, pode-se deduzir que as pessoas se
apropriam do espaco como se fosse uma extensdo de suas residéncias. Esse fato
pode levar ao pensamento de que os usuarios frequentes da praca podem possuir
uma afetividade mais agugada com o local. Nos finais de semana, ao final da tarde,
os moradores das proximidades se reunem em volta do fiteiro, alguns levam seus
préprios assentos de casa. Essa apropriacdo acontece pelo fato de que o movimento
do entorno reduz e as pessoas sentem-se mais confortaveis ao utilizar a rua. Fazendo
uma sintese de todas as observacdes realizadas, conversas e experiéncias
vivenciadas, pode-se dizer que a Praca Ariosvaldo Silva é tida para muitos como a
calcada de suas moradias. Na tabela 4, podem ser constatadas as atividades mais

expressivas em todas as observacgdes.

Tabela 4 - Sintese da quantidade de pessoas presentes em todas as observacdes realizadas na
Praca Ariosvaldo Silva.

PRACA ARIOSVALDO SILVA

CONTEMPLAGAO 28
FITEIRO 8
PLAYGROUND 6
PESSOA CUIDANDO DA ,5
VEGETAGCAO
QUADRA DE 0
BASQUETEBOL
TOTAL 44

Fonte: Elaboracao propria (2019)

Algumas areas da praca néo sao utilizadas, pois ndo oferecem condi¢des para
isso, como por exemplo, a cesta de basquetebol que se encontra deteriorada. O

playground, também, apresenta brinquedos danificados, porém as criancas
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improvisam usos mesmo com as limitacdes fisicas do mobiliario. Tal fato ndo acontece
com o espaco destinado ao esporte, resultando em uma area ociosa. Nesse sentido,
se afirma que a praca tem seus usos concentrados em torno do fiteiro existente e no

playground e nos bancos proximos a ele. (Figura 55)

Figura 55 — Sintese das observac@es com destaque para as areas mais apropriadas da Praca
Ariosvaldo Silva.
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Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Rebatendo as informagfes coletadas durante as visitas com as entrevistas
pbde-se constatar que as pessoas relataram que o que mais as agrada na praga € o
espaco de convivio, com bancos e playground. A vegetacdo também foi fortemente
mencionada e atrelada ao uso dos bancos, outro ponto destacado foi a tranquilidade
do local. No entanto, quando perguntado o que é mais desagradavel na praca, a
maioria relatou a falta de manutencdo do mobiliario, da vegetacdo e a limpeza de

modo geral.
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Assim, conclui-se que a praca apresenta apropriacdo consideravel que teria
propor¢cao maior se houvesse a manutencéo adequada da estrutura fisica. Distingue-
se das demais pelo seu contexto e usos voltados mais para a contemplacéo e
socializagdo. Apesar de condi¢des fisicas ndo tdo favoraveis, as pessoas se

apropriam tirando partido dos elementos naturais e das relacdes sociais existentes.

Por fim, a Praca Pedro Gondim em seu projeto inicial dispunha de grande area
vegetada voltada a contemplacéo, no entanto, pouco era utilizada nesse sentido. Com
as observacdes iniciais notou-se um uso pequeno dos bancos dispostos para tal
finalidade. A apropriagdo mais nitida se dava em torno do quiosque existente, onde
mesas de plastico eram postas proximas a ele e as pessoas se reuniam para fazer

lanches e conversar.

Esse uso se dava com maior intensidade no fim da tarde durante a semana.
Aos finais de semana, o quiosque fechava, colaborando para a auséncia de pessoas.
Outro aspecto esta relacionado ao perfil dos usuarios do quiosque, em sua maioria,
eram trabalhadores dos arredores, que se apropriavam do lugar a fim de descansar e
socializar. De acordo com relatos de alguns usuarios atuais do espaco, no inicio da
manha alguns moradores das proximidades utilizavam a calcada perimetral para
praticar a caminhada. Essa atividade néo foi constatada nas observacdes realizadas

no projeto inicial, mas durante as visitas apos a reforma, péde-se presenciar esse uso.

Nesse sentido, com o novo redesenho da praga houve a insercdo de areas
destinadas as criancas, reduziu-se a permeabilidade do solo, com mais pavimentacao
no interior da praca, e foram dispostos bancos ao longo desses passeios internos.
Além disso, mesas de concreto foram projetadas proximas ao quiosque, que foi
mantido. Na tabela 5, observa-se em ordem decrescente as atividades mais

frequentes e a quantidade de pessoas em todas as observacoes.
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Tabela 5 - Sintese da quantidade de pessoas presentes em todas as observacdes realizadas na
Praca Pedro Gondim.

PRACA PEDRO GONDIM

CONTEMPLAGAO 17
QUIOSQUE 13
CAMINHADA 12
PLAYGROUND 6
TOTAL 48

Fonte: Elaboracao propria (2019)

Mesmo com essa nova configuracao a apropriacdo mais evidente continua em
torno do quiosque, de forma similar ao que acontecia antes. Conversando com alguns
frequentadores assiduos da praca, descobriu-se que o quiosque existe nesse local ha
cerca de 40 (quarenta) anos e que por isso ele representa um elemento importante

nao so para a praga, mas também para o bairro da Torre.

Atualmente, a caminhada passou a ser mais praticada pelas pessoas, sendo
registrada em visitas realizadas no inicio da manh& e no final da tarde, durante a
semana. H& um grupo de jovens que trés vezes por semana, por volta das 6 (seis)
horas, faz caminhada nessa praca, essa pratica acontece ha anos. Eles séo
supervisionados por um responsavel que trabalha no CAPS'® que os atende,

localizado nas proximidades da praca.

Os bancos passaram a ser mais utilizados, principalmente no centro da praca,
assim como o playground que atraiu um publico ndo contemplado no projeto anterior,
mas que até o momento apresenta uso mediano. Se percebe que as pessoas

passaram a frequentar mais a praca apos a reforma. (Figura 56)

19 Centro de Atencédo Psicossocial.
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Figura 56 — Sintese das observacdes com destaque para as areas mais apropriadas da Praca Pedro

Gondim.
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Fonte: Elaboracao propria (2019)

Quando perguntado o que mais agradava as pessoas nesta praca, a maioria
destacou a vegetacao existente e 0 espaco para caminhadas. E quando questionado
0 que as pessoas sentiam falta ao estar na praca, a maioria citou a seguranca, onde
a auséncia dela foi mencionada como responsavel por inibir apropriacdo. Em segundo

plano os usuérios mais frequentes citaram o jardim existente antes da reforma.

Assim, fica evidente que a representacdo da natureza existente no projeto
inicial da praga era significante para os usuarios e isso foi desconsiderado no projeto
de reforma. Apesar de o projeto atual ser bem visto pelas pessoas de um modo geral,
o jardim anterior, mesmo que sem manutencao, era contemplado pelos individuos que

mantinham uma relagdo mais préxima com a praca.

Abaixo, na tabela 6, podem-se encontrar uma sintese de todos os pontos

mencionados com positivos e negativos nas pracas.
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Tabela 6 - Sintese dos aspectos agradaveis e desagradaveis mais recorrentes nas respostas dos

USU&rios.
19 - Vegetacdo o 19 - Vegetacdo e 19 - Vegetacdo
ASPECTOS . getac 19 - Vegetacao sgcialg . getac
AGRADAVEIS 28 - Espaco 20 - social g 22 -Espaco para
Multifuncional 22 - Tranquilidade caminhada
12 - lluminagdo 0.
19 - Manutencdo ¢ 12 - Falta de
ASPECTOS o [tad 2¢ - Falta de 12 - Manutencao seetranca
DESAGRADAVEIS 2% - Falta de seguranca ] ¢ 20 - Mudancas na
seguranga . y
32 - Manutencdo vegetacao

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

Percebe-se que dentre os aspectos mencionados como mais agradaveis pelas
pessoas, a vegetacao aparece de forma recorrente. Sendo considerado fundamental
para que as pracas sejam utilizadas. A partir da vegetagdo as demais atividades
oferecidas pelas pracas sdo viabilizadas. A possibilidade de realizar exercicios
aerobicos e o contato social também foram citados como agradaveis. Com isso,
evidencia-se o principio projetual de Olmsted e Burle Marx referente a representacao
da natureza, onde se destaca a necessidades de elementos naturais para o bem-estar

humano.

Embora a vegetacdo apareca de forma mais nitida, a experiéncia positiva com
a paisagem é viabilizada pelo conjunto de elementos presentes nas pracas. Sendo
assim, se diz que a vegetacao é determinante para a manifestacdo dessa sensac¢ao
em todos 0s casos, mas na maioria ndo é ela unicamente. Por meio dela é possivel
tornar a permanéncia mais agradavel, seja por proporcionar uma temperatura mais
amena, pelos odores das plantas, pelos sons produzidos, entre outras caracteristicas
gue contribuem para que atividades, além da contemplacéo, sejam desenvolvidas de

forma mais prazerosa.

Isso foi percebido, jA& que muito se notou as pessoas praticando outras
atividades, ndo a contemplacdo apenas, e quando perguntado o que elas mais

gostavam se referiram a vegetacao.
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Em contrapartida a falta de manutencdo desagrada a maioria das pessoas.
Como percebido pelas observacdes, as pracas, com excecdo da Praca Pedro
Gondim, que foi reformada recentemente, tém manutengado inexistente, ou pouco
eficiente. Seus mobiliario e pavimentacdo carecem de reparos. Assim como a
vegetacao existente, pois nota-se que 0s canteiros ndo recebem o tratamento
paisagistico adequado. Essa constatacdo pode ser um dos motivos pelos quais

algumas pessoas nao usem o espaco, ou passem pouco tempo no local.

Diante disso, a ultima pergunta realizada “Em uma palavra, o que a praga
representa para vocé?”, sera analisada de forma uUnica para as quatro pragcas. Nesse
sentido, todas as pessoas afirmaram que as pracgas lhes proporcionam sentimentos
bons que podem estar vinculados ao bem-estar. As palavras utilizadas para defini-las

estdo expressas na figura 57.

Figura 57 — Sintese das definicbes feitas pelos usuarios das pracas.

PRAGCA PRACA PRACA PRACA
SAO GONGALO EX COMBATENTES ARIOSVALDO SILVA PEDRO GONDIM
Lazer — 40% Vida—33 % Descariso = 28 6% Amor - 20%
Bem-estar — 10% lige=asa Imaginagdo — 14,2% FECHENSEOSS
: Paraiso — 33% - 20%
Me sinto bem — 10% FalElie = 23 A vontade — 14,2% Foasst

L Satide - 40%
Liberdade — 407 Tranquilidade — 42,8%

Fonte: Elaboracéo propria (2019)

A partir dessas respostas fica evidente que, mesmo com pontos a serem
melhorados, as pessoas sentem-se bem nas pracas. Seja pela vegetacao, atividades
ou encontros sociais. Contudo, ha aspectos em algumas que podem viabilizar mais o
bem-estar do que em outras. Esses aspectos sao as intengbes projetuais:
regularidade, surpresa e movimento, como visto, séo trabalhados de formas distintas
em cada praca. No entanto, sdo poucos exploradas pelo projeto. A partir das analises

feitas, juntamente com 0s mapas comportamentais e as entrevistas, se entende que
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mesmo as pessoas identificando como positivas as experiéncias com as pracas,

existem aspectos do projeto que deixam a desejar.

Em alguns casos, a presenca dos elementos naturais e as atividades superam
as deficiéncias projetuais. Ainda que reconhegam as caréncias e nao utilizem algumas

areas das pracas, as pessoas julgam como positivas a relacdo que tém com elas.

Entdo, mesmo as inten¢gdes ndo estando totalmente contempladas no projeto
paisagistico, elas estdo presentes nesses espacos por meio da natureza e das
atividades, suprindo as necessidades cerebrais das pessoas. Portanto, embora
apresentem projeto paisagistico simples, todas as pracas estudadas podem ser
consideradas espacos de bem-estar. No entanto, em cada uma, essa experiéncia
poderia ser aprimorada, caso 0 projeto atendesse coerentemente aos principios e

intencdes elencadas.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O interesse por pesquisar o projeto paisagistico e sua influéncia sobre a vida
das pessoas inicia-se por meio de uma experiéncia pessoal, onde se pode observar,
durante anos residindo na cidade de Jodo Pessoa, a forma como as pracas eram
usufruidas em diferentes bairros. A partir dessas observacdes, despretensiosas, uma
indagacdo comecou a se tornar frequente: Por que algumas pracas sao mais

utilizadas que outras?

Essa pergunta, aparentemente simples, e talvez respondida rapidamente por
varios profissionais, das mais distintas areas, abriu portas para o estudo de uma teoria
de paisagem e projeto que tornou, cada vez mais, palpavel uma resposta para esse
guestionamento inicial. Foram nas pracas do bairro da Torre onde essas reflexdes
comecaram a tomar forma. Foi a partir de pequenas pracas de bairro, que retratam a
paisagem cotidiana, singela, sem nenhum teor monumental, muitas vezes percebidas
apenas pelos que corriqueiramente a vivenciam, que buscou-se compreender como o

projeto paisagistico alcanca as pessoas para as quais ele se destina.

O desenvolvimento dessa tematica aconteceu de forma lenta, devido a
complexidade encontrada ao trabalhar com aspectos subjetivos. Por meio do
referencial teérico tentou-se aproximar, na medida do possivel, a discussdo de uma
realidade mais concreta, sem deixar de lado a sensibilidade existente acerca do tema.
Nesse sentido, destaca-se a busca por uma reflexao filoséfica, almejando responder
satisfatoriamente a essa indagacdo. Esse olhar foi essencial para chegar aos
conceitos trabalhados e rebaté-los as pracas que iniciaram essa discussao.

Diante disso, a partir do aporte conceitual realizado inicialmente, pode-se dizer
que o projeto paisagistico envolve diferentes aspectos que interferem diretamente na
vida das pessoas, por isso pode gerar, ou inibir o bem-estar. Essa noc¢do parte da
ideia de que o bem-comum paisagistico, resultado do oficio do paisagista, é o bem-
estar humano, que de acordo com Donadieu (2013), pode ser obtido na experiéncia
de paisagem. Por sua vez, a paisagem, pode ser compreendida por distintas
abordagens, e em todas, é capaz de alcancar a mente dos individuos l|hes
proporcionando o deleite. O projeto paisagistico € um meio pelo qual isso pode
acontecer, dessa forma, engloba aspectos fisicos e sentimentais. Diante disso,

entende-se que tanto o estudo da paisagem, quanto a elaboracdo de um projeto
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paisagistico requer um conhecimento abrangente acerca de aspectos sociais,
econdmicos, botéanicos, politicos, historicos, entre outros, que fomente o arcabouco
técnico do paisagista, assim como a sensibilidade em perceber as caracteristicas

invisiveis de um lugar.

Norberg-Schulz (1976) diz que o lugar é constituido do espaco e do carater, o
primeiro é o meio fisico e o segundo € o subjetivo, intrinseco a cada individuo. E o
carater que emprega sentido ao espaco. Berque (1994) evidencia que a paisagem &
vivida e que cada sujeito desenvolve com o0 meio uma relacdo afetiva. Com isso,
entende-se que a paisagem compreende aspectos materiais e imateriais, estando
dessa forma intimamente vinculada ao lugar, que devem ser considerados em

qualquer intervencéo para que as pessoas se identifiguem com a paisagem.

Sabendo que o projeto paisagistico € um dos meios pelo qual a paisagem pode
ser vivida, salienta-se a necessidade do conhecimento técnico e a sensibilidade em
capturar os estimulos mais pertinentes do ambiente. O bem-estar pode ser
potencializado se o paisagista souber trabalhar esses aspectos em prol das pessoas,
planejando espacos com caracteristicas fisicas que atendam aos anseios sociais,

resultando em uma experiéncia agradavel.

A apropriacdo mostrou-se como crucial para o estudo do bem-estar
paisagistico, uma vez que o sentimento de satisfacdo pode se manifestar nas pessoas
enquanto est&o na praca. E por meio da experimentacéo do tragcado e dos elementos
naturais que o individuo permeia os aspectos fisicos da paisagem, que atrelados aos
aspectos sensiveis resultam em uma experiéncia prazerosa, seja pelo
desenvolvimento de atividades, pelo contato social, ou por apenas estar no local e
desfrutar das amenidades proporcionadas pela presenca da natureza. A apropriagao
do projeto pode acontecer de diversas formas, mas em todas existe um meio material
sentido de forma peculiar por cada pessoa e é nessa troca que o bem-estar pode se

manifestar.

O bem-estar € um sentimento que se expressa individual e coletivamente, por
se tratar de algo subjetivo sua mensuracdo também é. No entanto, pode-se constatar
por meio de autores como Donadieu, Besse e Leenhardt que o paisagista pode
elaborar projetos de jardins, pragcas ou parques que apresentem elementos que

estimulem essa sensacao. Para Olmsted e Burle Marx, o tragado e a representacao
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da natureza sao dois principios projetuais que levam o usuario a conhecer o espaco,
condicionando escolhas de convivéncia adequadas as expectativas e estado do
espirito. Com os estudos neurocientificos de Berthoz, foi possivel identificar trés
intencdes: regularidade, surpresa e movimento, como fundamentais aos principios

projetuais para que estes possam proporcionar o bem-estar.

Por meio da neurociéncia é possivel dizer que essas trés intencdes apresentam
respostas as demandas do cérebro humano, e que a satisfacdo acontece quando no
meio externo ha um ambiente que funcione como estimulo as variadas sensacfes na
mente. Pois 0s seres humanos anseiam pela emocao do viver, em seus mais diversos
acontecimentos, por mais simples que sejam. S&o essas intengdes que proporcionam

0 aprazimento.

Diante disso, foi possivel construir uma metodologia de anélise para os projetos
paisagisticos das pracas, a fim de que o objetivo desta pesquisa fosse alcancado. O
método considerou em um primeiro momento dois principios projetuais, identificados
a partir de Olmsted e Burle Marx, tragcado e representacao da natureza que foram
encontrados nas pracas por meio dos espacos de estar, espacos esportivos,
mobiliario e passeios e elementos vegetais. Buscou-se reconhecer nesses
principios as trés intencbes de Berthoz, regularidade, surpresa e movimento. Em
um segundo momento foram realizadas observacOes e elaboracdo de mapas

comportamentais, seguidas de entrevistas com 0s usuarios.

De modo geral, as pragas apresentam projetos paisagisticos simples, com
poucos recursos compositivos e que estdo dentro dos padrdes desenvolvidos pela
prefeitura municipal, que consistem em canteiros com vegetacéao, espacos esportivos,
playground com brinquedos coloridos, equipamentos de ginastica e mobiliario com
formas racionalizadas e em concreto. A partir disso algumas consideragdes podem
ser feitas. Ao realizar o diagndstico inicial, descrevendo todas as caracteristicas fisicas
das pracas se percebeu que, embora inseridas em contextos distintos, porém
proximos, apresentam caracteristicas projetuais similares. Os materiais utilizados, o
desenho, o mobiliario, as cores, de modo geral os principios de composi¢cdo sao

praticamente 0S mesmaos.

Todas as pracas apresentam apropriacdo, a variagcdo na intensidade e no

publico é em decorréncia das atividades ofertadas e de suas localizagbes, a Praca
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Sé&o Goncalo e a Praca Pedro Gondim sdo mais visiveis no bairro, por exemplo, sendo
conhecidas por mais pessoas. As atividades mais apropriadas foram as esportivas,
incluindo a caminhada, mas também a permanéncia nos espac¢os de estar. Também
se observou que as pessoas tendem a se reunir em torno dos fiteiros e quiosque
existentes, isso acontece devido a venda de comidas e bebidas e a possibilidade de

socializacdo com outros individuos.

Destaca-se a estima dada a representacdo da natureza em todas as pracas,
pois os projetos dispdem de amplas areas com elementos vegetais. Nota-se, ainda,
que esses elementos existem no local ha um bom tempo, preexistindo aos projetos
paisagisticos atuais das pragcas. Como visto, o Bairro da Torre fez parte do plano de
remodelacdo e expansdo para a cidade de Jodo Pessoa, proposto por Nestor de
Figueiredo no inicio da década de trinta, e a arborizacéo de vias e pracas era uma de

suas caracteristicas principais.

E possivel dizer que esses elementos vegetais por fazerem parte da paisagem
do bairro sdo vistos com mais afeto por parte dos usudrios e representam uma
identidade coletiva. Essa apreciacdo da representacdo da natureza foi destacada
pelas pessoas como o principal motivo que as conduzem até as pracas. Diante disso,
evidencia-se a pertinéncia da teoria do ambiente restaurador de Olmsted, onde a
apreciacdo de cenarios naturais pode aliviar o estresse mental, reforcando a

concepcao de que os elementos naturais podem proporcionar bem-estar as pessoas.

Além disso, se percebe que a praga mais utilizada é a Praca Sao Gongalo e
isso se deve a alguns fatores. Um deles é a diversidade de atividades, sobretudo a
esportiva. A disposicao de quadras de futsal e vélei, como verificado nas observacoes,
é fundamental para atrair pessoas ao local. Embora falte manutencéo, as pessoas,
cotidianamente, se dirigem a pracga para praticar algum esporte. Essa atividade em si
proporciona prazer aos individuos e por esse motivo, além da popularidade dos
esportes, estdo cada vez mais presentes nos espacgos publicos, mesmo em areas
pequenas como € o0 caso dessa praca. Nesse sentido, outro aspecto sdo 0s
encontros sociais, citados pelos usuarios e verificados pelas observactes. Em todas
as pracas foi constatado o encontro com o outro de forma muito evidente, iSso se
justifica pela satisfacdo em poder conversar com 0s conhecidos e em fazer novas

amizades por meio desses espacos destinados ao convivio.
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Essas atividades desenvolvem-se gracas as caracteristicas projetuais de cada
praca, que de forma simplificada apresenta um pouco dos principios projetuais de
Olmsted e Burle Marx organizados em: tragcado e representagdo da natureza,
expressos por meio dos espacos de estar, atividades esportivas, passeios e
elementos vegetais. Além disso, foi possivel identificar a regularidade, a surpresa e
0 movimento. Essas intengcdes foram pouco contempladas no desenho e no
mobiliario das pracas, mas apareceram de uma forma mais nitida na representagcéo

da natureza e nas atividades recreativas.

Sendo assim, é importante destacar que mesmo em projetos de espacos livres
reduzidos com poucos recursos projetuais, os trés elementos para o bem-estar podem
ser encontrados. Por isso, surtem efeitos positivos aos usuarios, como afirmado por
eles mesmos ao definirem cada praca em uma palavra. Todas as definicdes foram
voltadas aos sentimentos bons, sendo constatada uma relagéo afetiva para com as
pracas. Nesse contexto, é possivel dizer que o bem-estar pode contribuir para a
conservacao desses espacos, ja que as pessoas que portam essa sensacao prezam
pela manutencdo desses lugares e consequentemente as paisagens podem ser

conservadas.

Em nenhuma praca identificou-se todas as inten¢des projetuais. A regularidade
existe de forma pouco expressiva na Pracga Ariosvaldo Silva e na Praca Pedro Gondim.
A surpresa foi menos trabalhada que as demais, encontrada apenas na Praca Séo
Goncalo e em pequenas propor¢cdes. A intencdo que esta em todas as pracas é o
movimento, em algumas aparece exclusivamente pela presenca da natureza. Com
isso, entende-se que nessas ocasifes o projeto ndo € o responsavel por viabilizar o
bem-estar, mas sim a existéncia da paisagem, ja que a terceira intencéo de Berthoz é
expressa pela propria natureza, sem influéncia da acéo do paisagista. A Praca dos Ex
Combatentes, em particular, foi projetada, j& que se interviu no local, no entanto
atesta-se que o projeto possui pouca qualidade a ponto de que sua apropriacao se da

em funcao de atividades independentes dele.

Portanto, para que o sentimento de satisfacdo ocorra, ndo necessariamente
precisa-se do projeto, ou seja, areas em que nao se tem a agdo do paisagista, também
favorecem o bem-estar, principalmente porque as trés intengbes: regularidade,

surpresa e movimento, se encontram de forma espontdnea na paisagem. Isso
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acontece na Praca dos Ex Combatentes, onde o projeto paisagistico ndo é o
responsavel pelo bem-estar sentido pelos usuarios, ja que a intencéo identificada nele,
0 movimento, est4 atrelada unicamente a representacdo da natureza existente. Ou
seja, ndo foi reconhecida na praga a preocupacdo com 0s principios projetuais, pois
como Vvisto, o projeto consiste basicamente em um canteiro central com vegetacao,
nesse sentido, o sentimento de satisfacdo decorre da existéncia das arvores e do

movimento que naturalmente existe nelas.

A partir das analises de todos o0s projetos paisagisticos estudados péde-se
compreender que a presenca do movimento é crucial para o bem-estar. Notou-se que
a praca com o maior registro de apropriacéo é a Praca Sdo Gongalo, e pode-se atribuir
isso a0 movimento. O movimento existente por meio das atividades, da natureza e
das pessoas além de proporcionar o bem-estar também atrai mais pessoas. Como
visto, nos demais projetos também héa essa intencdo, no entanto ela é mais intensa
na Praca S&o Gongalo, pois congrega uma quantidade maior de atividades, vegetacao

€ pessoas.

Salienta-se que apesar de todos as intencdes terem igual importancia para a
elaboracdo de projetos paisagisticos, nas pracas analisadas pode-se destacar o
movimento como a principal para a manifestacdo do bem-estar nos usuérios. Visto
que a praca em que ela é amplamente encontrada € a com fortes indicios de
satisfacdo por parte das pessoas e também a mais utilizada. Nesse sentido, é possivel
concluir que em pracas com projetos paisagisticos onde o movimento é trabalhado
em varios ambitos, sdo as que mais tendem a ser apropriadas e as que mais

possibilitam as expressfes do bem-estar paisagistico.

Frisa-se 0 papel do paisagista nesse processo, ja que ele é o profissional
habilitado para planejar espacos como pragas. E necessario que haja consciéncia de
sua funcéo e conhecimento dos principios do projeto para que as intencdes discutidas
sejam trabalhadas coerentemente. Burle Marx reforca essa ideia demonstrando a
preocupagao em torno do oficio do paisagista, quando cita que “Qualquer pessoa se
julga capacitada a resolver os problemas relativos a paisagismo. Os resultados podem
ser desastrosos [...]” (TABACOW, 2004, p. 112). O bem-estar pode ocorrer devido a
varios fatores, no entanto, o paisagista pode promover oportunidades facilitando a

manifestacdo desse sentimento a medida em que interpreta melhor a paisagem local,
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adicionando estimulos que valorizem mais a natureza. Isto certamente proporcionara
formas mais prazerosas de desfrutar o espaco. O projeto pode ndo ser o principal
veiculo indutor desse sentimento, quando 0s principios projetuais sdo pouco

significativos, mas sem duvida, o projeto oportuniza o bem-estar.

Assim, espera-se que a metodologia de andlise de projetos paisagisticos,
desenvolvida nesta pesquisa, sirva de base para analise de outras pracas em outros
contextos. Assim como, a partir do referencial tedrico possa ser pensado no caminho
inverso: qual o método para a elaboracdo de um projeto paisagistico? Analisar
projetos ja executados € importante para identificar fragilidades e entender o que
funciona, ou ndo. Mas pensar em um caminho para elaborar projetos contribui para
gue as incoeréncias nao sejam tdo comuns em intervencdes nos espacos publicos. A
discusséo apresentada aqui, procurou reunir abordagens de tedricos da paisagem e
do projeto paisagistico de campos disciplinares distintos, ja que refletir sobre esses
temas requer conhecimentos de diferentes areas. Dessa forma, contribui para a
disseminacéao da teoria do projeto paisagistico e abre portas para que outras reflexdes
possam ser tomadas, tendo como base o bem-estar obtido por esses espacos

planejados.



128

REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, Anelise Salazar; TROCCOLI, Bartholomeu  Torres.
Desenvolvimento de uma escala de bem-estar subjetivo. Psicologia: teoria e
pesquisa. Mai-Ago 2004, Vol. 20 n. 2, p. 153-164. Universidade de Brasilia.

ANDRADE, Inés El-Jaick. A idealizacdo do espaco verde urbano moderno.
Cardernos de Arquitetura e Urbanismo. 2010. Vol.17 n.20, p. 102-117.

ARAUJO, Milena de Lima. Trés tempos em trés planos. A transformac&o Urbana
e Modernizacao Cidade de Jo&do Pessoa. Dissertacdo em Arquitetura e Urbanismo.
Universidade Presbiteriana Mackenzie. Sdo Paulo, 2007.

ASSOCIAC;AO BRASILEIRA DE ARQUITETOS PAISAGISTAS. Carta Brasileira da
Paisagem. 2012

BERJMAN, Sonia. El paisaje y el jardin como elementos patrimoniais. Uma vision
argentina. In:Paisagens culturais: contrastes sul-americanos. TERRA, C. e
ANDRADE, R. O. (org.), Rio de Janeiro, UFRJ, 2008.

BERQUE. Augustin. Paisagem, meio, historia In: Cing propositions pour une
théorie du paysage. Paris: Editions Champ Vallon, 1994 (traducao Vladimir Bartalini,
2012).

BERTHOZ, Alain. Les Sens du Mouviment. In: Les architects ont oublié le plaisir
du mouviment. Paris: Odile Jacob, 1997: p. 277-283. (traducdo Maria de Jesus de
Birtto Leite).

BESSE, Jean-Marc. O gosto do mundo: exercicios de paisagem. Rio de Janeiro:
EJUERJ, 2014.

BEVERIDGE, C. E. Olmsted — His Essential Theory. Twenty-fifth Anniversary issue
of Nineteenth Century, the journal of the Victorian Society in America. Fall, v. 20, n. 2,
p. 32-37, 2000b.

BEVERIDGE, C. E. (1986). Seven ‘S’ of Olmsted’s design. National Association for
Olmsted Parks. Disponivel em:<http://www.olmsted.org/the-olmsted-legacy/olmsted-
theory-and-design-principles/seven-s-of-olmsteds-design>. Acesso em: 17 jul.2018.



129

CABRAL, Francisco Caldeira. Fundamentos da Arquitetura Paisagista. Lisboa:
Instituto da Conservacao da Natureza, 2003.

CAUQUELIN, Anne. A invencao da paisagem. Sao Paulo: Martins, 2007.

CONVENCAO EUROPEIA DA PAISAGEM. Decreto n.4/2005. Florenca, 2005.

CORAJOUD, Michel. Las nueve conductas necesarias de una propedéutica para um
aprendizaje del proyecto sobre el paisaje. In: Jardines insurgentes. Coleccion
Arquithemas, n° 11. Barcelona, 2001.

DEL RIO, Vicente. Introducéo ao desenho urbano no processo de planejamento.
Séo Paulo: Pini, 1990.

DIEDRICH, Lisa. Entre a Tabula Rasa e a Museificagéo. In: Paisagem e Patrimdnio
aproximacoes pluridisciplinares. Evora: Dafne Editora, 2013.

DI MAIO, Sara; BERENGO, Cecilia. N6s somos a paisagem. Como interpretar a
Convencao Europeia da Paisagem. (Texto em colaboracdo com Riccardo Priore e
Damiano Galla). Florenga, 2008. Versao portuguesa.

DONADIEU, Pierre. Para uma conservacao inventiva do territério. In: Cinco
propostas para uma teoria da paisagem. Organizacdo e traducdo de Vladimir
Bartalini. FAU USP, fev. 2013, p.55-74.

DONADIEU, Pierre. A construcdo de paisagens urbanas podera criar bens
comuns? In: Paisagem e Patriménio aproximagdes pluridisciplinares. Evora:
Dafne Editora, 2013.

FERREIRA, Alda de Azevedo. A permanéncia da paisagem: o0s principios do
projeto paisagistico de Haruyoshi Ono. Dissertacdo em Desenvolvimento Urbano.
UFPE. Recife, 2012.

GIACOMONI, Claudia Hofheinz. Bem-estar subjetivo: em busca da qualidade de
vida.Temas em Psicologia da SBP-2004, Vol. 12, n°® 1, 43— 50.

IBGE — INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Censo 2010.
Disponivel: < https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pb/joao-pessoa/panorama >. Acesso:
fev. 2018.



130

ICOMOS. Declaragdo de Québec sobre a preservacao do “Spiritu loci”. Québec,
Canada: 4 de outubro de 2008.

IFLA AMERICAS. Carta da Paisagem das Américas. Cidade do México, 28 Set.2018.

LEENHARDT, Jacques. A exigéncia social de paisagem: reflexdes a partir de Burle
Marx.In: Paisagens Culturais: contrastes sul-americanos. Rio de Janeiro:
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Escola de Belas Artes, 2008.

LEENHARDT, Jacques (Org.). Nos Jardins de Burle Marx. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 1994.

LINAJE, Maria Teresa Gonzalez. Concepto y vivencia del paisaje em la antigua China.
In: CHECA-ARTASU, Martin M. et al. Paisaje y Territorio Articulaciones teéricas y
empiricas. México D.F: Tirant Humanidades, 2014.

LYNCH, Kevin (1918). A imagem da cidade. Traduc¢éo Jefferson Luiz Camargo. Séao
Paulo: Martins Fontes, 1997.

MEDEIROS, Eugénio Mariano Fonséca de. Requiescat in park: o Central Park de
Nova lorque sob a o6tica do cinema Norte-americano. Tese submetida ao
Departamento de Arquitetura da Universidade Federal do Rio Grande do Norte,
UFRN. Natal, 2014.

NOGUEIRA, Regina Celly. As singularidades do bairro na realizacdo da cidade.
Geografares. Jun. 2000, v. 1 n° 1, p. 109-116. Vitoria.

NORBERG-SCHULZ, Christian (1979). Arquitectura Occidental. Barcelona:
Gustavo Gili, S.A, 2007.

NORBERG-SCHULZ, Christian. O fenébmeno do lugar. In: NESBITT, Kate (Org). Uma
nova agenda para a arquitetura: antologia teorica (1965-1995). Sado Paulo: Cosac
Naify, 22. ed. Ver., 2008.

OLIVEIRA, Ana Rosa de. A construcado formal do jardim em Roberto Burle
Marx. Arquitextos, Sao Paulo, ano 01, n. 002.06, Vitruvius, jul. 2000. Disponivel em:
<http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/01.002/1000> Acesso: Abril de
2019.



131

PETERSON, J. A. Frederick Law Olmsted Sr. and Frederick Law Olmsted Jr.: The
Visionary and the Professional. In: SIES, M. C. SILVER, C. (Org.). Planning the
Twentieth-Century American City. Baltimore: Johns Hopkins University Press, p. 37-
54, 1996.

PMJP. Secretaria Municipal de Turismo. Jodo Pessoa. Disponivel:
<https://turismo.joaopessoa.pb.gov.br/o-que-fazer/pontos-turisticos/pracas-e-
parques/> Acesso: fev. 2018.

RITTER, Joachim. Paisagem. Sobre a funcéo do estético na sociedade moderna. In:
Filosofia da paisagem. Uma antologia. Lisboa: Centro de Filosofia da Universidade
de Lisboa, 2011.

SA CARNEIRO, Ana Rita. Parque e paisagem: um olhar sobre o Recife. Recife: Ed.
Universitaria da UFPE, 2010.

SA CARNEIRO, Ana Rita. Quinta porta: o projeto do jardim como paisagem. In:
Cadernos de arquitetura e urbanismo: Cidade-paisagem/ Lucia Veras, Onilda
Bezerra, Fabio Cavalcanti, Julieta Leite, Ana Rita Sa Carneiro. Recife: Conselho de
Arquitetura e Urbanismo de Pernambuco (CAU/PE). Patmos Editora, 2017.

SA CARNEIRO, A. R.; MESQUITA, L. O Papel dos espacos livres no resgate da
gualidade ambiental do Recife. In: IX Congresso Ibero americano de Urbanismo.
2000.

SANTOS, Juliane L. Souza; MOURA FILHA, Maria Berthilde. Os cenérios visuais do
bairro da Torre. X encontro de iniciagdo a docéncia — UFPB-PRG. Jodo Pessoa,
20009.

SERRAO, Adriana Verissimo. A paisagem como problema da filosofia. In: Filosofia
da paisagem. Uma antologia. Lisboa: Centro de Filosofia da Universidade de Lisboa,
2011.

SILVA, Joelmir Marques da. Arqueologia Botéanica dos Jardins de Burle Marx A
Praca de Casa Forte e a Praca Euclides da Cunha, Recife/PE. Dissertacdo em
Desenvolvimento Urbano. UFPE. Recife, 2012.

SILVA, Joelmir Marques da. La Conservacion de um jardin historico de Roberto
Burle Marx: el processo de restauracion de la Plaza de Casa Forte em Recife,
Pernambuco, Brasil. Dissertacdo de mestrado em Desenho, Planejamento e



132

Conservacao de Paisagens e Jardins. Universidade Autbnoma Metropolitana. Cidade
do México, 2016.

TABACOW, José (org.). Arte e Paisagem. Conferéncias escolhidas. Roberto Burle
Marx - S&o Paulo: Studio Nobel, 2004.

THEODORE S. EISENMAN. Frederick Law Olmsted, Green Infrastructure, and the
Evolving City. Journal of Planning History. Pensilvania. 18 Dez. 2013. 12(4) 287-311.



APENDICE A — OBSERVACOES REALIZADAS EM CADA PRACA

17/06/2017
(Sabado)

03/07/2017
(Segunda-feira)

30/09/2018
(Domingo)

04/10/2018

(Quinta-feira)

05/10/2018
(Sexta-feira)

09/10/2018
(Terca-feira)

28/01/2019
(Segunda-feira)

09/04/2019
(terca-feira)

03/05/2019
(sexta-feira)

14/05/2019
(Terca-feira)

26/05/2019
(Domingo)

27/05/2019
(Segunda-feira)

28/05/2019
(Terca-feira)

26/06/2019
(Quarta-feira)

01/07/2019
(Segunda-feira)

Inicio as 16h
Término as 16h 30min
Com uso
Mapa comport. 01

Inicio as 16h
Término as 16h 30min
Com uso
Mapa comport. 02

Inicio as 16h 40min
Término as 17h 10min
Com uso
Mapa comport. 03

Inicio as 16h 40min
Término as 17h 10min
Com uso
Mapa comport. 04

Inicio as 14h 40min
Término as 15h 10min
Sem uso

Inicio as 20h
Término as 20h 30min
Com uso
Mapa comport. 05

Inicio as 17h
Término as 17h 30min
Com uso
Mapa comport. 06

Nao foi realizada
observagdo nesta praca
nesse dia

Inicio as 8h
Término as 8h 30min
Com uso
Mapa comport. 07

Inicio as 22h
Término as 22h 30min
Com uso
Mapa comport. 08

Inicio as 18h 30min
Término as 19h
Com uso
Mapa comport. 09

Inicio as 8h 30 min
Término as Sh
Sem uso

Inicio as 21h
Término as 21h 30min
Com uso
Mapa comport. 10

Inicio as 17h
Término as 17h 30min
Com uso
Mapa comport. 11

Inicio as 10h
Término as 10h 30min
Com uso
Mapa comport. 12

Nao foi realizada
observacdo nesta praga
nesse dia

N&o foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Inicio as 16h 10min
Término as 16h 40min
Sem uso

Inicio as 16h 10min
Término as 16h 40min
Com uso
Mapa comport. 13

Inicio as 15h 10min
Término as 15h 40min
Sem uso

Inicio as 19h 30min
Término as 20h
Sem uso

Inicio as 17h 30min
Término as 18h
Com uso
Mapa comport. 14

Nao foi realizada
observagdo nesta praca
nesse dia

Inicio as 7h
Término as 7h 30min
Sem uso

Inicio as 21h
Término as 21h 30min
Sem uso

Inicio as 19h 30 min
Término as 20h
Sem uso

N3o foi realizada
observacdo nesta praca
nesse dia

Inicio as 20h 30 min
Término as 21h
Sem uso

Inicio as 17h 30min
Término as 18h
Com uso
Mapa comport. 15

Inicio as 10h 30min
Término as 11h
Com uso
Mapa comport. 16

Ndo foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Néo foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Inicio as 15h 40min
Término as 16h 10min
Com uso
Mapa comport. 17

Inicio as 17h 10min
Término as 17h 40min
Com uso
Mapa comport. 18

Inicio as 14h 10min
Término as 14h 40min
Com uso
Mapa comport. 19

Inicio as 19h
Término as 19h 30min
Sem uso

Inicio as 16h 30 min
Término as 17h
Com uso
Mapa comport. 20

Nado foi realizada
observagio nesta praga
nesse dia

Inicio as 07h 30 min
Término as 8h
Com uso
Mapa comport. 21

Inicio as 21h 30 min
Término as 22h
Com uso
Mapa comport. 22

Inicio as 20h
Término as 20h 30min
Sem uso

Nao foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Inicio as 20h
Término as 20h 30min
Sem uso

Inicio as 18h
Término as 18h 30min
Com uso
Mapa comport. 23

Inicio as 11h
Término as 11h 30min
Com uso
Mapa comport. 24

Nao foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Ndo foi realizada
observagdo nesta praga
nesse dia

Inicio as 15h 10min
Término as 15h 40min
Sem uso

Inicio as 15h 40min
Término as 16h 10min
Com uso
Mapa comport. 25

Inicio as 10h 20min
Término as 10h 50min
Com uso
Mapa comport. 26
Inicio as 13h 40min
Término as 14h 10min
Com uso
Mapa comport. 27

Inicio as 20h 30min
Término as 21h
Sem uso

Inicio as 18h
Término as 18h 30min
Sem uso

Inicio as 21h
Término as 21h 30min
Com uso
Mapa comport. 28

Inicio as 06h 30 min
Término as 7h
Com uso
Mapa comport. 29

Inicio as 20h 30 min
Término as 21h
Com uso
Mapa comport. 30

Inicio as 19h
Término as 19h 30min
Com uso
Mapa comport. 31

Inicio as 8h
Término as 8h 30min
Com uso
Mapa comport. 32

Inicio as 19h 30 min
Término as 20h
Sem uso

Inicio as 18h 30min
Término as 19h
Com uso
Mapa comport. 33

Inicio as 11h 30min
Término as 12h
Com uso
Mapa comport. 34

133



134

APENDICE B — ENTREVISTA REALIZADA COM OS USUARIOS DAS PRACAS

Praca:

Tipo de usuario: () Morador () Visitante () Transeunte
Sexo: () Feminino () Masculino
Idade:

O que vocé mais gosta na praca”?

O que vocé sente falta na praca?

Em uma palavra, o que a praca representa para vocé?




135

APENDICE C — MAPAS COMPORTAMENTAIS

A seguir serdo apresentados os mapas comportamentais das observacdes

realizadas em cada praca, conforme sintetizadas no apéndice A.



MAPA COMPORTAMENTAL 01
17/06/2017 --- 16h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SABADO

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND 136
©® CAMINHADA
@ CONTEMPLACAO

IGREJA

MAPA COMPORTAMENTAL 02
03/07/2017 --- 16h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E
PLAYGROUND

©® CAMINHADA

@ CONTEMPLAGAO

@® LAVAGEM/CUIDADO

DE CARROS
——> FLUXO DE PESSOAS

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 03
30/09/2018 --- 16h 40min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
DOMINGO

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND 137

©® CAMINHADA
@ CONTEMPLACAO

IGREJA

MAPA COMPORTAMENTAL 04
04/10/2018 --- 16h 40min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
QUINTA-FEIRA

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

N

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E
PLAYGROUND

©® CAMINHADA

@ CONTEMPLAGAO

@® LAVAGEM/CUIDADO

DE CARROS
——> FLUXO DE PESSOAS

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 05
09/10/2018 --- 20h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
TERCA-FEIRA

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

4]/.00

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND 138
©® CAMINHADA
@ CONTEMPLACAO

—> FLUXO DE PESSOAS

IGREJA

MAPA COMPORTAMENTAL 06
28/01/2019 --- 17h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E
PLAYGROUND
@ CAMINHADA
@ CONTEMPLAGAO
——> FLUXO DE PESSOAS
N

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 07 ® ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND 139
03/05/2019 --- 8h @ CAMINHADA

PERMANENCIA: 30 MINUTOS ; - —3 FLUXO DE PESSOAS
SEXTA-FEIRA

N

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

MAPA COMPORTAMENTAL 08 @ ATIVIDADES ESPORTIVAS E

PLAYGROUND
14/05/2019 --- 22h - @ CONTEMPLACAO

PERMANENCIA: 30 MINUTOS

IGREJA

TERCA-FEIRA /I\

RUA JOAQUIM
TORRES

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 09
26/05/2019 --- 18h 30min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
DOMINGO

T

RUA JOAQUIM
TORRES

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS
E PLAYGROUND 140
©® CAMINHADA
@ CONTEMPLACAO
@® LAVAGEM/CUIDADO
DE CARROS

IGREJA

MAPA COMPORTAMENTAL 10
28/05/2019 --- 21h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
TERCA-FEIRA /l\

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E
PLAYGROUND

@ CONTEMPLACAO

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 11
26/06/2019 --- 17h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
QUARTA-FEIRA /l\

RUA JOAQUIM

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND 141
@® CAMINHADA
@ CONTEMPLACAO

7\
4V~C

(o)

IGREJA

MAPA COMPORTAMENTAL 12
01/07/2019 --- 10h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS

@ CONTEMPLAGAO
- —> FLUXO DE PESSOAS

SEGUNDA-FEIRA /I\L/
RUA JOAQUIM 7\

TORRES

HOSPITAL

1 - GINASTICA

2 - QUADRA POLIESPORTIVA
3 - PLAYGROUND

4 - MESAS PARA JOGOS
5-VOLE| DE QUADRA

6 - VOLEI DE AREIA

7 - PONTO DE TAXI

4]/.0

IGREJA



AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA

AutoCAD SHX Text
HOSPITAL

AutoCAD SHX Text
IGREJA


MAPA COMPORTAMENTAL 13
04/10/2018 --- 16h 10min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
QUINTA-FEIRA

1-FITEIRO

RUA JOAQUIM ToRRES

@ CONTEMPLAGCAO

MAPA COMPORTAMENTAL 14
28/01/2019 --- 17h 30min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

1-FITEIRO

RUA JOAQUIM ToRRES

@ CONTEMPLAGCAO




MAPA COMPORTAMENTAL 15
26/06/2019 --- 17h 30min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
QUARTA-FEIRA

1-FITEIRO

RUA JOAQUIM ToRRES

@ CONTEMPLACAO

MAPA COMPORTAMENTAL 16
01/07/2019 --- 10h 30min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

1-FITEIRO

RUA JOAQUIM ToRRES

@ CONTEMPLACAO




@ CONTEMPLAGCAO

MAPA COMPORTAMENTAL 17
30/09/2018 --- 15h 40min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
DOMINGO

RUA JoAQuim TORRES

1 - QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3- AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREADO FITEIRO |

TRATAMENTO DA
VEGETACAO

N

A

MAPA COMPORTAMENTAL 18
04/10/2018 --- 17h 10min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
QUINTA-FEIRA

RUA JOAQuUIM TORRES

1- QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3 - AREA COM MESA

E BANCOS J
4 - AREA DO FITEIRO |

/

@ CONTEMPLAGAO
@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND
)——3> FLUXO DE PESSOAS




@ CONTEMPLACAO

MAPA COMPORTAMENTAL 19
05/10/2018 --- 14h 10 min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
SEXTA-FEIRA

RUA JOAQUIM Torpes

1 - QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3- AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREADO FITEIRO |

N

A

MAPA COMPORTAMENTAL 20
28/01/2019 --- 17h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
SEGUNDA-FEIRA

RUA JOAQUIM TorRes

1- QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3 - AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREA DO FITEIRO |

/

@ CONTEMPLAGAO
@ ATIVIDADES ESPORTIVAS

E PLAYGROUND
——> FLUXO DE PESSOAS




MAPA COMPORTAMENTAL 21
03/05/2019 --- 7h 30 min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
SEXTA-FEIRA

RUA JoAQuim TORRES

1 - QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3- AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREADO FITEIRO |

@ CONTEMPLAGCAO

TRATAMENTO DA
VEGETACAO

MAPA COMPORTAMENTAL 22
14/05/2019 --- 21h 30 min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
TERCA-FEIRA

RUA JOAQuUIM TORRES

1- QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3 - AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREA DO FITEIRO |




MAPA COMPORTAMENTAL 23
26/06/2019 --- 18h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
QUARTA-FEIRA

RUA JOAQUIM Torpes

1 - QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3- AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREADO FITEIRO |

@ CONTEMPLACAO

MAPA COMPORTAMENTAL 24
01/07/2019 --- 11h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS |
SEGUNDA-FEIRA

RUA JOAQUIM TorRes

1- QUADRA DE
BASQUETEBOL

2 - PLAYGROUND

3 - AREA COM MESA

E BANCOS |
4 - AREADO FITEIRO |




MAPA COMPORTAMENTAL 25 ® CoNTEMPLAGRO g
04/10/2018 --- 15h 40min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
QUINTA-FEIRA

1 - PONTE ORNAMENTAL
2 - QUIOSQUE

MAPA COMPORTAMENTAL 26 © CONTEMPLAGEO
05/10/2018 --- 10h 20min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEXTA-FEIRA

1- PONTE ORNAMENTAL
2 - QUIOSQUE




MAPA COMPORTAMENTAL 27 ® ConTEMPLAGRO 1,
05/10/2018 --- 13h 40min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEXTA-FEIRA

1 - PONTE ORNAMENTAL
2 - QUIOSQUE

MAPA COMPORTAMENTAL 28 @ CONTEMPLAGAO
09/04/2019 --- 21h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
TERCA-FEIRA

1- AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA
2 - PLAYGROUND

3 - QUIOSQUE

4 - MESAS COM BANCOS




MAPA COMPORTAMENTAL 29 @ CONTEMPLAGAO ¢,

©® CAMINHADA

03/05/2019 --- 06h 30min
PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEXTA-FEIRA

1 - AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE )
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA

2 - PLAYGROUND
3 - QUIOSQUE
4 - MESAS COM BANCOS

MAPA COMPORTAMENTAL 30 © CONTEMPLAGEO
14/05/2019 --- 20h 30min

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
TERCA-FEIRA

1- AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA
2 - PLAYGROUND

3 - QUIOSQUE

4 - MESAS COM BANCOS




MAPA COMPORTAMENTAL 31 @ CONTEMPLACAO 151

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E

26/05/2019 --- 19h
PLAYGROUND

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
DOMINGO

1 - AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE )
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA

2 - PLAYGROUND
3 - QUIOSQUE
4 - MESAS COM BANCOS

MAPA COMPORTAMENTAL 32 @ CONTEMPLAGAO
27/05/2019 --- 8h

PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

1- AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA
2 - PLAYGROUND

3 - QUIOSQUE

4 - MESAS COM BANCOS




MAPA COMPORTAMENTAL 33 @ CONTEMPLAGAO 152

@ ATIVIDADES ESPORTIVAS E

26/06/2019 --- 18h 30min PLAYGROUND
PERMANENCIA: 30 MINUTOS ® CAMINHADA
QUARTA-FEIRA

1 - AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA
2 - PLAYGROUND

3 - QUIOSQUE
4 - MESAS COM BANCOS

MAPA COMPORTAMENTAL 34 @ CONTEMPLAGAO

- —> FLUXO DE PESSOAS

01/07/2019 --- 11h 30min
PERMANENCIA: 30 MINUTOS
SEGUNDA-FEIRA

1- AREA PREVISTA PARA
IMPLANTACAO DE
EQUIPAMENTOS DE GINASTICA
2 - PLAYGROUND

3 - QUIOSQUE

4 - MESAS COM BANCOS




