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RESUMO

O estudo do Meio Ambiente ainda pode remeter uma ideia de que este € um assunto
exclusivo do campo da Biologia, Ecologia, das Ciéncias Naturais, e que nada teriam
a ver com as Ciéncias Humanas. Todavia, este cenario tem mudado, aos poucos, no
decorrer das ultimas décadas em diversas praticas educativas no ambito escolar. O
presente trabalho teve por objetivo desenvolver um aplicativo educacional sobre
Meio Ambiente para favorecer as relagdes interdisciplinares e proposta educativa
entre o ensino de Histéria e Meio Ambiente. Foi desenvolvido um aplicativo
denominado lgarassuWeb que disponibilizou conteudo e interatividade sobre a
riqueza patrimonial da cidade de Igarassu em Pernambuco bem como a historia do
municipio, conjunto arquitetébnico e paisagens naturais. O local de aplicacdo do
produto educacional foi na Escola Técnica Estadual Jurandir Bezerra Lins, no
municipio de Igarassu que oferece a modalidade integrada para turmas de ensino
médio, com alunos do segundo ano do curso técnico de Guia de Turismo. A
abordagem da pesquisa foi qualitativa do tipo descritiva sendo que a coleta de dados
foi realizada com a aplicagdo de um questionario pré-teste e pos-teste. Os
resultados demonstraram que o aplicativo tem relevancia na tematica ambiental e
contribui como proposta educativa em sala de aula. E importante destacar que a
escassez destes dispositivos moveis com abordagem nas tematicas ambientais e o
ensino de Historia, conforme mapeamento realizado, demonstra a inovacao trazida
no aplicativo proposto. Ao final, a avaliagdo do aplicativo Igarassuweb foi positiva
comprovando a usabilidade, aprendizagem e pratica educativa entre o ensino de
Histéria e Meio Ambiente. Além de percebermos que a aprendizagem de educagao
patrimonial em linguagem acessivel e disponivel para os estudantes no nivel técnico
bem como para a populagédo deve contribuir para mudar a forma de interagdo com o
meio e na construcdo permanente para a sensibilizagcdo socioambiental.

Palavras-chave: Agua. TDIC em educagao. Patriménio. Natureza e sociedade.



ABSTRACT

The study of the Environment can still send an idea that this is an exclusive subject in
the field of Biology, Ecology, Natural Sciences, and that they would have nothing to
do with the Human Sciences. However, this scenario has changed, little by little, over
the past decades in various educational practices in the school environment. This
work aimed to develop an educational application on the Environment to favor
interdisciplinary relations and an educational proposal between the teaching of
History and Environment. An application called lgarassuWeb was developed that
provided content and interactivity about the heritage wealth of the city of Igarassu in
Pernambuco as well as the history of the municipality, its architectural complex and
natural landscapes. The place of application of the educational product was at the
Jurandir Bezerra Lins State Technical School, in the municipality of lgarassu, which
offers the integrated modality for high school classes, with second year students of
the technical course of Tourism Guide. The research approach was qualitative of the
descriptive type and the data collection was performed with the application of a pre-
test and post-test questionnaire. The results showed that the application has
relevance in the environmental theme and contributes as an educational proposal in
the classroom. It is important to note that the scarcity of these mobile devices with an
approach to environmental issues and the teaching of history, as mapped,
demonstrates the innovation brought about in the proposed application. In the end,
the evaluation of the lgarassuweb application was positive, proving the usability,
learning and educational practice between History and Environment teaching. In
addition to realizing that the learning of heritage education in accessible and
available language for students at the technical level as well as for the population
must contribute to changing the form of interaction with the environment and in the
permanent construction for socio-environmental awareness.

Keywords: Water. TDIC in education. Patrimony. Nature and society.
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1 INTRODUGAO

Quando se pensa em tematicas ambientais, no geral, a ideia inicial é que
esses conteudos sao tratados nas areas como Ciéncias e Ecologia, por exemplo,
possuindo pouca relagdo com as areas pertencentes as Ciéncias Humanas. De fato,
no campo das Ciéncias Naturais as abordagens ambientais devem ser mais
presentes nas produg¢des académicas e, principalmente, nos conteudos escolares e
praticas pedagogicas da educagéao basica.

No entanto, assuntos ligados ao Meio Ambiente, o dialogo sobre Educagao
Ambiental também devem constar nos componentes curriculares na area das
ciéncias humanas, bem como, fazer parte das praticas pedagdgicas das disciplinas
desta area do saber na educagao basica como mostra a Base Nacional Curricular
Comum (BNCC). Desta forma, devem estar inserido também no ensino regular das
aulas de histéria, do mesmo modo que, contribua para a interdisciplinaridade entre
as matérias e temas abordados em sala de aula.

Nas producdes académicas, trabalhos sobre Historia Ambiental vém
aumentando com o passar dos anos, se destacando e aparecendo mais em debates
e publicagdes sobre este tema, principalmente, na abordagem da relagédo complexa
entre Homem e natureza (DUARTE, 2002). Em contrapartida, nas praticas escolares
do ensino de Historia tem sido ausentes, se tornando um desafio para os
professores, como diz Bittencourt (2018).

Neste contexto, entende-se que uma das formas de cooperar para a
construgdo dessas praticas escolares € através das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacédo (TIDC’s). As tecnologias digitais estdo inseridas na
rotina das pessoas, especialmente, os dispositivos moéveis. Este cenario também
acontece no campo educacional. Tanto que a Base Nacional Curricular Comum —
BNCC (2018) estimula o uso dessas ferramentas na rotina das escolas de forma
critica e responsavel, seja de forma transversal ou direcionada.

A partir disto, chega-se ao questionamento: como um aplicativo educacional
para smartphones pode favorecer as relagdes interdisciplinares do ensino de historia
em abordagens que relacionem o Meio Ambiente? Uma alternativa pode ser o
desenvolvimento de uma ferramenta que colabore no aprendizado que envolve
historia e Meio Ambiente através do estudo sobre patriménios culturais.
Considerando esse quadro, buscar no ensino de histéria o entendimento do que de
fato é Patriménio Cultural e sua importancia para a manutengcao das memorias locais
e o fortalecimento do sentimento de ligacado com determinado lugar.

Como proposta, foi criado um aplicativo chamado IgarassuWeb, no qual
espera-se que este recurso possa contribuir no conhecimento do patriménio histérico
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da cidade de lgarassu-PE, das suas obras arquitetdbnicas até suas paisagens
naturais, consequentemente, cooperando na divulgacdo e aumentando o
reconhecimento, valorizagao do patriménio daquela regido, apoiando a conservagao
desta area.

Com a criagao do aplicativo pretende-se gerar um produto educacional capaz
de auxiliar no aprendizado destes conteudos relativos a Meio Ambiente, Patriménio
Cultural a luz da BNCC e de forma interdisciplinar. Como também, destacar as
paisagens naturais e arquitetdnicas da localidade com o propdsito de contribuir para
maior conhecimento destes e intensificar a sensibilizacdo ambiental da comunidade
escolar.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Construir um aplicativo educacional sobre Meio Ambiente para favorecer as
relacbes interdisciplinares e propostas educativas entre o ensino entre Historia e
Meio Ambiente.

1.1.2 Objetivos especificos

I. Mapear aplicativos educacionais ja existentes para o ensino de Historia e
Meio Ambiente.

Il. Verificar como o uso do aplicativo pode contribuir na aprendizagem entre
Histéria e Meio Ambiente numa escola de ensino técnico.

[ll. Investigar a interacdo entre natureza e sociedade a partir do contexto
histérico em Igarassu — PE.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ENSINO DE HISTORIA E MEIO AMBIENTE A LUZ DA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

A discussdo sobre a separagao entre ensino de historia e o estudo sobre o
Meio Ambiente esta presente em segmentos da sociedade, propagando-se entre os
ambitos académico, politico e do senso comum, refletindo em discussdes,
congressos, pesquisas e publicagbes cientificas (MODESTO; ARAUJO, 2015;
PRATS, 2005; SCHMIDT, GARCIA, 2003).

Cumpre destacar a preocupacao presente na BNCC do Ensino Médio no que
tange especificamente, em seu capitulo A — Area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas sobre Individuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Etica (BRASIL, 2018).

Este item ressalta que para tematizar e problematizar categorias dentre elas,
por exemplo, tempo e espaco; territérios e fronteiras; individuo, natureza, sociedade.
Apesar disto, pode-se analisar em outro trecho que a BNCC ainda possui uma certa
visdo do homem como protagonista e unico modificador desta relagdo, deixando
margem para a permanéncia de ideias como, por exemplo, a natureza ser,
fundamentalmente, um depdsito de recursos naturais:

Todavia, os humanos tém, também, necessidades relacionadas a sua
sobrevivéncia. Nesse sentido, exercem atividades que implicam relagbes com a
natureza, agindo sobre ela de maneira deliberada e consciente, transformando-a. O
processo dessa atividade, desse trabalho, permite ao individuo produzir-se como ser
social. (BRASIL, 2018)

Outro fragmento apresenta uma perspectiva do aumento da sensibilizagao
ambiental com base no incremento do conhecimento sobre recursos naturais nas
aulas de ciéncias humanas “A investigacdo e a tomada de consciéncia a cerca
dessas questdes requerem conhecimento sobre os recursos naturais, suas formas
de preservagao, consumo e de utilizagdo sustentavel” (BRASIL, 2018). Este quesito
continua a ser reforcado em outras partes, como também ¢é estimulada a tonica com
relacdo a sustentabilidade como é mobilizado nas habilidades relacionadas ao
Individuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Etica (Quadro 1).

Tabela 1 - Orientacdes da BNCC para o estudo do Individuo, Natureza, Sociedade e Etica. (continua)

HABILIDADES

Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de producgao e descarte
(reuso e reciclagem) de residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou
selecionar propostas de agdo que promovam a sustentabilidade socioambiental e
0 consumo responsavel.

EM13CHS301
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Tabela 1 - Orientacdes da BNCC para o estudo do Individuo, Natureza, Sociedade e Etica. (conclusao)

HABILIDADES

Analisar e avaliar os impactos econémicos e socioambientais de cadeias
produtivas ligadas a exploragéo de recursos naturais e as atividades
agropecuarias em diferentes ambientes e escalas de analise, considerando o
modo de vida das populagdes locais € 0 compromisso com a sustentabilidade.

EM13CHS302

Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo
EM13CHS303 ao consumismo, seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a uma
percepcao critica das necessidades criadas pelo consumo.

Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituigdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas
praticas, e selecionar aquelas que respeitem e promovam a consciéncia e a ética
socioambiental e o consumo responsavel.

EM13CHS304

Analisar e discutir o papel dos organismos nacionais de regulacédo, controle e
EM13CHS305 fiscalizagdo ambiental e dos acordos internacionais para a promogao e a garantia
de praticas ambientais sustentaveis.

Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos econémicos
EM13CHS306 no uso dos recursos naturais e na promocao da sustentabilidade econdémica e
socioambiental do planeta.

Fonte: BNCC do ensino médio

Embora observe-se a inclusdo de temas relacionando o uso dos recursos
naturais e formas sustentaveis de consumo a serem trabalhadas nas disciplinas de
ciéncias humanas, nota-se que os conteudos tendem a ser compreendidos no
prisma de uma sociedade que tem o Meio Ambiente como um estoque de matéria-
prima, e possui uma relagdo — desde sempre — conflituosa com o meio natural e,
portanto, precisa desenvolver esta consciéncia ambiental para evitar o desgaste,
escassez dos recursos naturais.

2.1.1 Separagao entre social e natural: a disjuncao entre tematicas historicas e
ambientais

Para Carvalho e Costa (2016) um primeiro motivo que faz com que a questao
do Meio Ambiente ndo seja abordada de forma desejada na disciplina de historia se
da pela tradicdo da prépria profissdo que posiciona a histéria num saber “social” e
desvinculada do saber “natural”. Enquanto Bittencourt (2018) coloca que pode
causar certa estranheza dialogar as relagdes histéricas com Meio Ambiente por
parecer que os professores de Histéria estdo invadindo uma area que nao cabe a

eles.

Quando, no entanto, nos detemos atentamente as diversas problematicas
ambientais, percebe-se como muito dos temas abordados sido também
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familiares as ciéncias humanas e como as aproximacgdes entre sociedade e
Meio Ambiente possibilitam enriquecimento mutuo entre as duas areas e
campos do conhecimento. (BITTENCOURT, 2003, p. 38)

Visto este ponto sobre a dissociagdo entre o Ensino de Historia e Meio
Ambiente que, por si sO, ja causa entraves para a abordagem dessa questdo nas
ciéncias humanas ainda existem outros problemas que dificultam este processo de
aprendizagem interdisciplinar, como nos mostra Carvalho e Costa (2016) Historia em
que o Meio Ambiente é silenciado — uma critica de como a narrativa histérica
apresenta o Meio Ambiente como mero elemento passivo; Histéria da Peniténcia —
Insere o meio nas narrativas historicas, contudo foca apenas no prisma da interagao
sendo homem-agressor e natureza-vitima como se ndo houve possibilidade de outro
tipo de relagao; “adestramento” ambiental — que reduz o ensino do ecossistema a
ecologia e geografia fisica, por exemplo; além da falta destes assuntos serem
trazidos nos livros didaticos e na formacao inicial e continuada.

Para exemplificar, Duarte (2005) rebate esta forma de visualizagdo de uma
relacdo apenas sendo entre agressor — vitima, questionando, inclusive, a concepgao
de que os indios sejam “parte da natureza” e de que causam transtornos ou
modificagdes, mas sim, que eles exploram o ambiente de uma forma mais
“sustentavel”; ele ainda nos coloca a seguinte afirmacéo:

Alguém poderia ainda apontar existéncia de um fator bioldgico
transcendente ao tempo histérico no fato de o homem sempre ter
modificado a natureza, retirando dela o seu sustento. Entretanto, o rol das
necessidades bioldgicas ndo ¢é partilhando apenas pelas sociedades
humanas, mas sdo comuns a todos os seres vivos. Nisso, os homens n&o
diferem das focas, das esponjas, dos passaros, ou das arvores. O essencial
das sociedades humanas é o que elas compartilham, diferenciando-se dos
outros seres vivos, € o fato de se instituirem criando cultura, significando o
mundo ao seu redor e agindo em sua transformagéo. Ao fazer isso, os
homens extrapolam suas necessidades biolégicas, inventando inumeras
outras. (DUARTE, 2015, p. 45).

E certo que ao longo da trajetéria a disciplina criou fortes lagos com assuntos
que tratam a priori conteudos puramente politicos, econdmicos e relagcdes entre
sociedades, por exemplo. Mas, ha bastante tempo tem sido realizadas tentativas,
inclusive legais, de fazer com que a tematica ambiental ganhe mais destaque em
todos os campos do saber e em areas de ensino formal e informal. Destaca-se aqui
a Lei de Diretrizes e base da Educacdo Nacional (LDB) que estabeleceu os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) que traz a Educagdao Ambiental como
tema transversal para todas as disciplinas basicas.

Porém, aqui retoma-se um ponto que foi mostrado mais acima como um
problema da Educagdo Ambiental a partir do pensamento de uma autora chamada
Paula Brugger e trazido por Carvalho e Costa (2016) que fala sobre “Adestramento
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Ambiental”, este termo se refere a percepcao de que a Educagdo Ambiental serviria
apenas para tratar de assuntos relacionados a parte fisico-quimica, bioldgica dos
ecossistemas e, portanto, continuaria distante da interacdo com a producao
interdisciplinar.

Portanto, ao analisar o complexo problema que se forma nesta relagao entre
o ensino de historia e Meio Ambiente, pode se perceber varias dificuldades para a
oportuna incorporagao do meio nas tematicas historicas, obstaculos que surgem das
concepgdes pré-definidas, como, por exemplo, a segregacao destes conteudos por
serem de campos do saber diferentes (sendo uma viséo errada de muitas formas e
que ignora a interdisciplinaridade).

Muito mais que conceitos prontos, a introducédo de forma critica e reflexiva do
ecossistema nas narrativas histéricas é fundamental para ratificacdo do sentimento
de pertencimento do homem enquanto parte do Meio Ambiente, especialmente, do
local em que vive, assim, fomentando uma reflexao critica no que diz respeito a sua
conexao com o meio natural e como isso pode favorecer uma relagao sustentavel e
cooperar para diminuigdo das crises ambientais.

2.1.1.1 PatrimOnio Cultural

Tratar sobre Patriménio Cultural também é umas das formas de se trabalhar a
importancia de mudanca desse pensamento: que a sociedade € separada do Meio
Ambiente e/ou de que a natureza € unicamente um depoésito de recursos naturais.
Entdo, para dar inicio a uma introducao e definigdo do que é Patriménio Cultural e a
sua relagdo entre homem e natureza pode-se consultar diversas fontes, contudo,
inicialmente, apresenta-se o conceito definido na lei, encontrado na Constituigdo
Federal em seu Art. 216 e seus cinco incisos. Logo:

Art. 216. Constituem Patriménio Cultural brasileiro os bens de natureza
material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de
referéncia a identidade, a acdo, a memodria dos diferentes grupos
formadores da sociedade brasileira, nos quais se incluem:

| — as formas de expressao;

Il — os modos de criar, fazer e viver;

lIl — as criagdes cientificas, artisticas e tecnoldgicas;

IV — as obras, objetos, documentos, edificagbes e demais espacgos
destinados as manifestagdes artistico-culturais;

V — os conjuntos urbanos e sitios de valor historico, paisagistico, artistico,
arqueoldgico, paleontoldgico, ecologico e cientifico. (BRASIL, 1988)

Deste artigo destaca-se o seu inciso V que mostra, de forma implicita, essa
interagdo entre homem e natureza, sem dissociar nenhuma das partes do Meio

Ambiente, pois se refere tanto a locais naturais quanto aqueles que tiveram a
intervencdo humana. Além disso, ratificamos que sendo a Carta Magna a lei maior
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do pais as outras definicdes que pode ser encontrada sobre Patriménio Cultural,
apesar de suas interpretacdes, partem desta mesma definicdo, seja de institutos
oficiais ou de fontes bibliograficas.

Nesse contexto, o Instituto do Patrimbnio Historico e Artistico Nacional
(IPHAN) é uma autarquia federal responsavel pela preservagdo do Patriménio
Cultural brasileiro. Segundo definicdo do proéprio Instituto, Patriménio Cultural seria:
‘o conjunto de manifestagdes, realizagcbes e representagdbes de um povo...sdo
considerados Patriménio Cultural — definidos por lei — os monumentos, conjuntos e
lugares notaveis” (IPHAN, 2014). Esta definicdo sobre Patrimdnio Cultural, por si so6,
ja mostra, mesmo que indiretamente e de forma rasa, relagdo entre natureza e
sociedade, ndo obstante, esta ligagcao fica mais evidente quando averiguamos o
conceito de lugares notaveis: “obras do homem ou obras conjugadas do homem e
da natureza, bem como as zonas, inclusive lugares arqueoldgicos que tenham valor
universal do ponto de vista histérico, etnoldgico e antropolégico.” (IPHAN, 2014).

Por sua vez, em obra intitulada: “O que é patrimonio histérico” Lemos (2017)
afirma que Patriménio Cultural € o termo maior que abrange outros segmentos como
artistico, historico e arquitetonico etc. O autor também destaca que esta dividido em
trés grandes partes: a primeira o Meio Ambiente; a segunda seria 0 conhecimento
que corresponde as técnicas e ao saber fazer; chegando na terceira parte na qual
temos os bens culturais, objetos e artefatos conseguidas a com a juncdo das duas
partes anteriores.

Outro ponto de destaque nesses estudos sobre Patriménio Cultural que
podem impactar a associagdo com o meio € a importancia da educagao patrimonial
em todo o territério. O proprio IPHAN (2014) traz uma explicagdo bem genérica
sobre isso, descrevendo que foi todo tipo de estudo, didlogo, pesquisa que tenha
como foco 0 nosso patrimonio.

Mas, esta descricao é bem simplista se pensarmos que devem existir diversos
estudos e pesquisas sobre Patriménio Cultural, porém, em sua maioria, restritos a
uma pequena parcela ou grupo social. Em contrapartida, Lemos (2017) ja nos
mostra esse pensamento mais aberto, de ampliacdo dessa educag¢do, quando
escreve sobre a falta de esclarecimento popular sobre a importancia de preservagao
do patrimbnio e relata a cerca da visao errbnea que a sociedade tem sobre
tombamento e preservagao.

Portanto, essas concepg¢des discutidas acima reforcam esse elo entre homem
e natureza e quebram a ideia de dissociacido entre os dois, também mostra o quao
ampla e complexa pode ser uma definicdo de Meio Ambiente e que a educagéao
patrimonial, se bem trabalhada e com longo alcance, € de muita importancia para a
construcdo da memdria e para a conservagao e preservacido do patrimdnio natural,
arquiteténico, geoldgico, arqueoldgico.
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Seja a partir do estudo da lei, fonte institucional ou revisdo bibliografica ou
documental é notavel a ajuda pode vir do conhecimento e valorizagédo do Patriménio
Cultural para essa sensibilizacado ambiental e conexao entre homem e natureza.

A cidade de Igarassu foi fundada em 27 de setembro de 1535 (IBGE, 2017),
portanto, sendo um dos primeiros locais do Brasil a ser povoado e uma importante
vila nos tempos de colbnia. Assim, algumas construgbes foram realizadas para
abrigar os portugueses. A igreja de Sdo Cosme e Damido, fundada em lgarassu, é
considerada a mais antiga do pais. Em 26 de setembro de 1935, diante do Projeto
de Lei do entdo Deputado Mario Melo, a cidade de Igarassu foi considerada
Monumento Publico Estadual (IGARASSU, 2019). Com uma populagao estimada de
aproximadamente 115.640 pessoas, Igarassu € um municipio que possui uma série
de monumentos histéricos e tendo seu conjunto arquitetdnico e artistico tombado
pelo IPHAN desde 1972.

2.1.1.2 Aprendizagem e os dispositivos moveis na educacao

A tecnologia ja se faz presente no cotidiano da maior parte da sociedade e, de
certa forma, isto, nao seria diferente na educagao, pois a escola, em cada momento
historico, constitui uma expressao e uma resposta a sociedade na qual esta inserida
(MOURA, 2009).

Pereira (2009) ja indica que os recursos audiovisuais (precarios ou nao)
encontram-se presentes na maioria das escolas, principalmente, as localizadas em
areas urbanas. Laboratorios de informatica, kits multimidia com televisdo, DVD,
projetores, radios etc ja sdo usados a um bom tempo como recursos didaticos no
ambiente escolar.

Todavia, o avango da tecnologia leva a uma constante superagdo dos
equipamentos ja disponiveis. Com isso, chega-se ao momento no qual se inicia uma
nova era das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), em
especial, com as tecnologias moveis.

O acesso e compartilhamento de informagées ganham alcance e velocidade
que torna o método educacional muito mais dinamico. Este novo formato permite a
educacado maior interacdo na realizagdo das atividades (dentro ou fora da escola),
além de uma intensificacdo do processo colaborativo entre todos os atores
envolvidos (alunos, professores, pais, gestores).

As tecnologias digitais modificam o ambiente no qual estdo inseridos,
transformando e criando novas relacbes entre os envolvidos no processo de
aprendizagem: professor, alunos e conteudos (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI,
2015). Coll, Mauri e Onrubia (2010) chamam essas trés partes de tridngulo
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interativo. Ao examinar um ambiente em que conhecimento esteja sendo construido
e este local conta com as tecnologias digitais, ha trés tipos de rela¢cdes (Quadro 2):

Quadro 1 - Tridngulo Interativo: relagédo professor — tecnologia — aluno.

Relacao Com um objetivo de aprendizagem ja fixado, o professor busca utilizar uma ferramenta

professor- | tecnoldgica especifica para potencializar a construgdo do conhecimento pelo aluno.

tecnologi | Ha preferéncia por ferramentas que tornem possivel observar, explorar ou desenvolver

a algum aspecto, agdes que ndo seriam viaveis sem seu uso, justificando, assim, a
escolha do instrumento em questéao.

Relagao Pode ser a relagado de um aluno em um trabalho individualizado ou diversos alunos
aluno(s)- | (grupo) com a tecnologia digital. E caracterizada por interagées constantes com as
tecnologi | ferramentas a partir da primeira interacdo que pode ser originada do proprio
a instrumento (p. ex. Um comando inicial para que um aluno comece uma atividade de

programagao) ou pelo aluno (p. ex., a construgdo de um grafico em um software de
matematica). Nessas interagdes, a principio, tende a ocorrer o processo de agao-
reflexdo-agcdo, em que primeiro o estudante faz uma agdo com o uso da ferramenta,
reflete sobre as consequéncias e age novamente. Nesses casos, ndo costuma haver
uma reflexao prévia bem construida sobre as consequéncias que serao geradas a
partir da agao, pois as ferramentas possibilitam um trabalho a partir da intuicdo dos
alunos, sobretudo no primeiro contato com o instrumento, sendo necessario, portanto,
mexer (tomar agdes) para entender seu funcionamento na pratica. Posteriormente, ha
uma tendéncia ao processo de reflexdo-agao-reflexdo, em que o estudante primeiro
refletira sobre a agdo desejada, buscando prever suas consequéncias, para depois
agir de fato.

Relacao E uma mescla das duas relagdes anteriores, com o professor tendendo a se tornar um
professor- | mediador na relagao do(s) estudante(s) com a ferramenta de busca informacéo e
aluno(s)- | construcdo de conhecimento
tecnologi
a

Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010)

Desse modo, smartphones, tablets, notebooks estao cada vez mais presentes

como propostas educativas nas salas de aula e na relagdo entre aluno e professor,

tanto para uma comunicacdo além do horario escolar, como meio de ensino
(LOPES; PIMENTA, 2017). Assim, como bem coloca Cassemiro (2016) o uso dos
dispositivos méveis se torna fundamental para aumentar o campo de agao no

processo de aprendizagem. Mas, cabe ao professor ser o mediador e impulsionador

do uso correto destes dispositivos para que sejam utilizados com o melhor
aproveitamento possivel no propdsito educacional, conforme destaca Schuhmacher

et al (2012):

“Ha diversas possibilidades de aliar a tecnologia a educag¢édo, mas para isso
€ necessario que o professor possua o conhecimento e o dominio do meio
utilizado, além de criatividade para desenvolver atividades e
entretenimentos para os alunos. A ideia é incorporar as tecnologias digitais,
principalmente as moveis, para promover a mobilidade na educagéo, por
meio de aplicativos especificos e recursos disponiveis. E tirar proveito dos
milhares de celulares dos alunos e inseri-los no plano de aula, a fim de
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compartilhar experiéncias, transformar o conhecimento em valor e estimular
o interesse no conteddo abordado, fazendo com que o processo de ensino-
aprendizagem seja algo agradavel para o aluno, bem como para o
educador.” (SCHUHMACHER et al., 2012, p. 3)

Na era das novas tecnologias, o processo de aprendizagem ganha um novo
sentido, um novo significado a partir de motivagées que n&o se limitam apenas ao
processo de retengdo e organizagdo mental de conhecimentos. Em se tratando de
aprendizagem escolar, faz-se necessario que o0 sujeito adquira conhecimento
dindmico para a vida e para o trabalho, desenvolva competéncias e habilidades para
colocar em pratica as informagdes e aprendizagens variadas, ndo apenas para
resolver questdes dos conteudos escolares da educacgao formal.
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3 METODOLOGIA

O trabalho teve uma abordagem qualitativa do tipo descritiva por meio de
entrevistas, com perguntas semiestruturadas, e teve uma abordagem metodolégica
a fim de melhor elucidar o problema ambiental em questdo e a formulagdo de uma
estratégia de acao para resolugdo. Tomando como referéncia as ideias definidas por

Gil (2008) como:
As pesquisas deste tipo tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populagdo ou fendbmeno ou o
estabelecimento de relagdes entre variaveis. Sdo inimeros os estudos que
podem ser classificados sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais
significativas esta na utilizagao de técnicas padronizadas de coleta de dados
(GIL, 2008, p. 28)
A partir do diagndstico do problema em questdo e a formulagédo de uma
estratégia de acao para resolugdo, na qual ndo ha separacao entre pesquisadores e
pesquisados, em nosso caso entre o pesquisador, os professores e alunos do curso

técnico em turismo estudado.

3.1 CONHECENDO O CAMPO DE PESQUISA

O local para aplicacdo do produto educacional foi a Escola Técnica Estadual
Jurandir Bezerra Lins, localizada na entrada do municipio de Igarassu, situada
proxima ao Sitio Historico, uma area com uma rica histéria e um forte patrimonio.
Trata-se de uma escola publica com dois anos de funcionamento que oferece a
modalidade integrada para turmas de ensino médio.

A escola, atualmente, atende 359 alunos dos dois cursos integrados ao
ensino médio (Guia de Turismo e Desenvolvimento de Sistemas); 24 professores em
seu quadro e dispde de uma infraestrutura bem ampla que conta com 28 ambientes,
sendo 12 salas de aula; seis laboratérios; uma biblioteca; um auditério; uma quadra
poliesportiva (coberta); uma sala de gestdo; uma sala de secretaria; uma sala de
coordenagao pedagdgica; uma sala de coordenagao de estagios e trés laboratorios
especiais.

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos das turmas do 2° ano, sendo 29
alunos da turma A e 20 alunos da turma B, da disciplina de Geografia do Turismo. O
aplicativo foi aplicado durante aula sobre os aspectos turisticos da cidade de
Igarassu.

A escola foi escolhida pela localizagédo e proximidade com o Sitio Histérico de
Igarassu com seus patriménios arquitetdbnicos e naturais, foco do aplicativo
educacional, além disso, na escola funciona o curso técnico integrado com o ensino
médio de Guia de Turismo. Aliado a isso, o engajamento de professores e alunos em
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projetos extraclasses que, dentre temas interdisciplinares, abordam tecnologia e
patriménio.

Dentre os projetos desenvolvidos, destaca-se o chamado Fato Social, que é
coordenado pela professora da disciplina de sociologia do curso técnico de Guia de
Turismo. O projeto € um jornal através de um canal no YouTube
(https://www.youtube.com/channel/UC2fATmcjvtC-DQsqSAE7xtQ) onde os alunos
da sua disciplina produzem videos sobre variados temas que vao desde noticias
sobre pontos culturais da cidade, Meio Ambiente até conteudos que sobre a propria
escola.

3.1.1 Identificagao de algumas necessidades basicas da comunidade escolar

No primeiro momento a pesquisa foi apresentada a coordenacgao escolar, na
pessoa da Coordenadora do curso técnico de Guia de Turismo, que indicou
desenvolver o trabalho na disciplina de Geografia do Turismo. A escolha da
disciplina nao foi aleatdria, considera-se que a partir desta pode-se trabalhar o
processo de interdisciplinaridade entre as disciplinas e os conteudos. Sobre
interdisciplinaridade o aporte tedrico foi baseado em Fazenda e Casadei (2012) por
falar da superacao de barreiras em relagao as disciplinas e na contribuicdo desta
pratica educativa pautada no dialogo entre disciplinas e também pessoas.

Deste modo, obteve-se a autorizagao pela coordenagédo pedagogica e gestao
da escola e o consentimento do professor da disciplina para que fosse iniciada a
pesquisa em setembro de 2019 (APENDICE A).

A primeira reunido foi realizada com o professor da disciplina escolhida, para
apresentacao do projeto e também para conhecimento de um pouco do perfil dele e
fazer uma avaliagdo das turmas e sujeitos da pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1 MAPEAMENTO DE APLICATIVOS EDUCACIONAIS

Para auxiliar na construcdo do produto educacional foi realizado um
levantamento bibliografico utilizando como principal fonte de pesquisa o “Google
Académico” e “Play Store” dos aplicativos existentes fazendo as buscas com as
palavras-chave “ensino de histéria e educagdo ambiental”’; identificado o tema dos
aplicativos; o publico-alvo; o tipo de software, as atividades propostas e os
problemas encontrados nos softwares disponiveis (Quadro 3):

Quadro 2 - Aplicativos educacionais sobre ensino de histéria e educagao ambiental (continua)

Faixa Etéaria
D , o Resultados da
Aplicativo Conteldos e Ano Caracteristicas do App L
Aplicagao
Escolar
Historylco Apresentagao Entre 10 e Aplicativo para O App teve um
(ROLIM; de 12 anos do | dispositivos moéveis resultado
ALENCAR; curiosidades, ensino desenvolvido com o intuito | satisfatério com o
COSTA, 2018) | contos e a fundamental | de prover funcionalidades grupo amostral,
histéria de 23 da Rede que apoiem a manutencdo | verificado com a
patrimdénios da | Municipal e resgate da educacgao aplicacéo de um
cidade que patrimonial na cidade de formulario
podem ser Ico-Ceara contendo 5
visualizadas perguntas
através de
imagens,
audios e
videos
WebHistéria Contém Turmas do Aplicativo composto por Apesar de
(SILVA, 2018) | estudos sobre | ensino itens fixos elaborados pelo | enfrentar algumas
as nogoes de médio do professor e itens abertos instabilidades no
tempo e Colégio que devem ser construidos | uso do aplicativo,
temporalidades | Estadual do | pelos alunos sobre a o resultado foi
com textos, Rio de tematica Tempo na positivo porque,
imagens e Janeiro. Histodria. além do empenho
videos dos alunos em
explicativos alimentar o
aplicativo, auxiliou
a compreenséao da
tematica proposta
e criou um
material de estudo
para a prépria
turma.
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Quadro 2 - Aplicativos educacionais sobre ensino de histéria e educagado ambiental (concluszo)

alunos através dos seus
celulares e tablets.

Faixa Etaria
L . o Resultados da
Aplicativo Conteudos e Ano Caracteristicas do App L
Aplicacao
Escolar
Nearpod Ensino e na Alunos do E uma plataforma de Os resultados
(CAETANOG; aprendizagem | 2°ano do aprendizagem moével em encontrados no
NASCIMENTO, | de alguns ensino que os professores podem | contexto de
2019) conteudos da médio de criar, customizar e aplicacao
disciplina de uma escola | compartilhar com os apontam para
Historia. estadual do | alunos apresentagdes aumento da
Estado Rio | interativas por meio de motivacao,
Grande do smartphones, concentragao e
Norte. computadores e tablets. interacado dos
Integra a possibilidade de alunos na
criar quizzes, inserir ou disciplina de
criar apresentagoes Histodria e,
(PowerPoint) que podem particularmente,
ser partilhadas com os para o seu

envolvimento com
as atividades
propostas

Fonte: O autor (2020)

4.1.1 Aplicativo IgarassuWeb

O produto educacional desenvolvido foi um aplicativo (App) construido
através da plataforma Fabrica dos Aplicativos (https://fabricadeaplicativos.com.br).
Neste ambiente se pode desenvolver de maneira pratica e gratuita (apesar de
algumas limitagdes de recursos, disponiveis em uma versao paga) o App com as
informacdes — textos, imagens videos etc — que vao proporcionar a ideia principal
que foi o auxilio no ensino de histéria em conjunto ao aprendizado sobre Meio
Ambiente para o estudo do Patrimdnio Cultural.

O App IgarassuWeb pode ser acessado através do link
(https://App.vc/patrimonio_e_meio_ambiente), e na tela inicial & possivel observar o
layout do App e o menu (Figura 1), que foram criados a partir de pesquisas e
consulta a fontes diversas, com também, as ideias e contribuicées dos professores e
colegas de curso. O App foi usado pelos alunos como material didatico para a aula
que abordou sobre os aspectos turisticos da cidade de Igarassu, na disciplina de
Geografia do Turismo.



23

Figura 1 - Tela inicial de abertura e aba de apresentagéo do Aplicativo IgarassuWeb
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Fonte: O autor (2020)

A primeira aba é uma apresentagao do aplicativo (Figura 1), uma introdugao
ao usuario sobre o conteudo do App. A proposta deste topico é dar boas vindas ao
usuario e destacar o que ele vai encontrar ao navegar pelas demais abas, bem
como, instigando o aluno para que ele continue a explorar os demais itens. No final
desta aba esta o link (APENDICE B) de um questionario com o objetivo de conhecer
um pouco do perfil dos usuarios do aplicativo.

A segunda aba, “lgarassu”, retrata a histéria da cidade, desde sua fundagao e
importancia nos tempos de colénia, e apresenta dados geograficos e demograficos
(Figura 2).

Figura 2 - Imagem da aba Igarassu e atividade 1 do Aplicativo IgarassuWeb
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Histdria de Igarassu

PURCOES 05 PARTICIPRANTES:

vood s procisa de uma ideio ! | Jue diige o conidina & andaimenta ds

Fago sou app ogora! i o

Fonte: O autor (2020)
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A atividade 1 (Figura 2), terceira aba, apresenta a primeira proposta de
exercicio que é a montagem de um Juri simulado num Caso Ficticio que envolve o
tombamento de uma propriedade particular pelo Estado. Como proposta para essa
atividade, sugere-se a divisdo da turma em equipes por fungdes, para o “julgamento”
deste evento.

A quarta aba (Figura 3) exibe uma seleg¢do de videos que estdo disponiveis
na plataforma do YouTube e que se enquadram nos temas trabalhados no aplicativo.
Desta maneira, visualiza-se seis videos, nos quais trés abordam conceitos: O que é
patrimoénio; preservagdo do patrimbénio publico e tombamento; e o que é
tombamento. Os outros trés videos tratam sobre a cidade de Igarassu e sua riqueza
patrimonial.

Figura 3 - magens das abas Youtube e galeria de fotos no Aplicativo IgarassuWeb
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Fonte: O autor (2020)

A Galeria de Fotos (Figura 3), exibe fotografias (presente e passado) dos
cenarios no municipio de lgarassu, suas paisagens naturais e patrimonios. As
imagens se tornam um recurso interessante e necessario para destacar estas
localidades, dando maior visibilidade e reforcar um significado de pertencimento dos
alunos e alunas com a regiao.

Os topicos de Atividade 2 e 3 (Figura 4), a partir dos videos e imagens,
provocam um debate a cerca da importancia do conhecimento e conservagao destes
lugares para toda a cidade, como também, o destaque de lugares que, apesar de
fazerem parte da histdria local, ndo sao tao reconhecidos dentro do municipio.
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Figura 4 - Imagem das atividades 2 e 3 do Aplicativo lgarassuWeb
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Fonte: O autor (2020)

Em Monumentos Histéricos (Figura 5) foram listados alguns dos principais
locais que fazem parte do Patriménio Cultural da cidade de Igarassu. Em cada um
deles encontra-se uma descrigao objetiva sobre o lugar.

Figura 5 - Imagens das abas Monumentos Histdricos, Recursos Hidricos e Paisagens Naturais no
Aplicativo IgarassuWeb
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Fonte: O autor (2020)

As abas referentes a Recursos Hidricos e Paisagens Naturais (Figura 5)
seguem a mesma ideia do item Monumentos Historicos, em que sao apresentados
os principais lugares destes, com imagem e informacdes sobre estas areas.
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Atividades 4 e 5 (Figura 6), na primeira se tem uma proposta de interagéo da
turma, a partir da criagcdo de uma matéria jornalistica, enquanto a ultima atividade
provoca um debate entre os alunos em cima da indagagao se as paisagens naturais
devem ser consideradas Patriménios Culturais da mesma forma que é o conjunto
arquitetonico.

Figura 6 - Imagens das abas Atividade 4, Atividade 5 e Questionario de Avaliagdo do Aplicativo
IgarassuWeb

Atividade 04 ¢ .
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1ok 86 pracia da ima | _ L .

Fonte: O autor (2020)

Por fim, a ultima aba (Figura 6) apresenta o Questionario de Avaliagao
(APENDICE C) para o aluno analisar como foi sua experiéncia com o aplicativo,
sugerindo as criticas e sugestdes do produto educacional utilizado na aula.

4.1.1.1 Avaliagao do Aplicativo IgarassuWeb — pré-teste

A avaliagao do aplicativo foi positiva, as questdes foram organizadas de modo
a analisar trés atributos, a sua usabilidade, aprendizagem e pratica educativa entre o
ensino de Historia e Educagcdo Ambiental, sendo que uma amostra de 49 alunos do
curso técnico de guia de turismo foi entrevistada.

4.1.1.1.1 Quanto ao uso

De forma detalhada, na questao se o aluno faz uso do celular no ambiente
escolar, 91,1% possui e usa o celular no ambiente escolar, e 8,9% nao usa. Esse
elevado percentual mostra como os dispositivos moveis estdo presentes no
cotidiano dos alunos.
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Quando perguntados sobre como fazem uso do celular na escola, 66,1%
usam para comunicacao, 78,6% utilizam para pesquisa e 55,4% acessam as redes
sociais, 17,9% responderam outros (Figura 7). Como os participantes podiam marcar
mais de uma op¢ao e nos percentuais semelhantes das respostas, observa-se que a
utilizagao do celular na escola esta ligada a diversas situag¢des, devido aos inumeros
recursos que o celular oferece.

Figura 7 - Respostas validas dos entrevistados a respeito como fazem uso do celular na escola?

Comunicagao 37 (86,1%)

Pesquiza 44 (73,68%)
Redes Sociais 31 (55,4%)
Cutros 10 (17 ,9%)
0 10 20 a0 40 ]

Fonte: O autor (2020)

91,1% dos alunos ja instalaram, utilizaram algum App voltado para educagéo,
8,9% responderam que nao. Esse grande percentual pode ser consequéncia de,
cada vez mais, uma maior oferta e opcdes de App voltados para a educacao
disponiveis na internet, bem como a insercao destes nos conteudos e atividades de
sala de aula pelos professores

A escola talvez precise reinventar a educacdo a partir da exploracdo das
possibilidades de usabilidade das TDICs objetivando o desenvolvimento de
competéncias para a selegao critica e organizada de informagdes, pesquisa, leitura,
gerenciamento e uso de recursos tecnoldgicos como auxiliares no processo de
aprendizagem, nos quais os proprios alunos passam a ter controle do acesso as
informacgdes e a selegao dos conteudos utilizados (SOUZA, 2016).

4.1.1.1.2 Quanto a aprendizagem

Cerca de 75% dos estudantes responderam que sim, enquanto os outros 25%
disseram que ndo. Entende-se que a maioria deve usar o aparelho como recurso
para estudar, fazer pesquisas rapidas, auxiliar na construcao das atividades diversas
e/ou serem incentivados pelos educadores ja que a escola tem uma proposta bem
objetiva quanto ao uso da tecnologia no ambiente escolar. Corroborando com
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(BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015) no que diz respeito nas modificagcbes
que a tecnologia faz no ambiente ao qual estdo presentes no desenvolvimento de
novas relagdes no processo de aprendizagem.

4.1.1.1.3 Quanto a pratica educativa

A maioria dos alunos respondeu que utilizaria o celular para realizar atividade
solicitada na sala de aula, 1,8% que ndo. Observa-se que, a cada dia, aumenta o
numero de professores que utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis e de rapido
acesso com oOs alunos para interagir e contribuir com as tematicas discutidas em
sala de aula.

4.1.1.1.4 Avaliagdo do IgarassuWeb — pos-teste

Ao serem questionados sobre o conteudo, aparéncia e aprendizado para a
interdisciplinaridade foram constatados que a maioria dos alunos entrevistados
aprovou o conteudo do App e aparéncia. Sabe-se que melhorias no design devem
ser pensadas para atrair e motivar o estudante nas atividades pedagogicas com uso
de recursos digitais, porém as limitagdes de icones disponiveis desta versao gratuita
da plataforma nao permite o melhor desenvolvimento de alguns recursos disponiveis
no App. Assim, destacamos o questionamento sobre o aprendizado do IgarassuWeb
quando 48,9% responderam que sim, enquanto 37,8% disseram talvez e outros
13,3% que nao. Percebe-se que o conteudo do App para a maioria pode sim ajudar
em outras matérias, mesmo o App focando na questdo patrimonial da cidade de
Igarassu. O préprio trabalho da tematica patrimonial abrange varias abordagens de
diversas disciplinas. Para os que ficaram em duvida ou responderam negativamente,
talvez, o tratamento especifico da cidade de Igarassu tenha criado um limite para a
utilizacdo do conteudo apenas para aquela disciplina.

As colocagdes dos mesmos, em quais disciplinas caberia o uso do App para
aprendizado foram: “Geografia aplicada ao turismo”, “Histéria e geografia”, “Colabora
com materiais relacionados ao curso de turismo”, “Historia, geografia, meio
ambiente, histéria aplicada ao turismo, “Na geografia do espago, na hidrica, em
relagcdo ao meio ambiente”, “Geografia, historia e sociologia, “Historia e arte”. Como
observado, a maior parte das disciplinas citadas se concentra em Geografia e
Historia, sendo indicada oito vezes. Outras disciplinas especificas do técnico de
Guia de Turismo sdo mencionadas, todavia, tendo relacdo direta com as de
Geografia e Histéria, por exemplo, Histéria da Arte, Geografia do Espago e outras
disciplinas do técnico. Mas, aparecem duas respostas que colocam o uso do App
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ligado a questdo do Meio Ambiente.

Quanto aos conhecimentos sobre a cidade de Igarassu e as relagdes dos
Patrimbénios Naturais e Arquitetdnicos, constatou-se que a maioria dos participantes
da pesquisa mora na cidade de lgarassu, sendo que o App auxiliou no contato com
material relativo ao turismo visto que realizam muitas visitas técnicas. Observa-se
que a maioria da turma (77,8%) afirmou ter conhecimento da relagdo dos
Patrimonios Naturais e Arquitetdnicos, e 22,2% relataram que nao.

Percebe-se que as varias disciplinas do curso técnico, a exemplo, a prépria
disciplina na qual foi aplicada o produto, Geografia do Turismo, colaboram para o
entendimento dessa relagdo e que o App, na ABA “Galeria de fotos” (Figura 3)
conseguiu trazer algum ambiente o qual eles ndo conheciam pessoalmente,
permitindo um contato mais préoximo com esses locais, tais como: “A ilhota coroa do
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aviao”, “Reserva Sao José”, “Rio Timbo e rio sdo domingos”, “Canal de Santa Cruz”,
“Parque ecoldgico Sao José”, “Manguezal do estuario do rio Timbd”. Conclui-se que
a maior parte das localidades listadas como desconhecidas pelos alunos fazem
parte do conjunto de patrimdnios naturais da cidade de lgarassu.

Todos os entrevistados consideram importante a conservagédo do patriménio,
assim percebe-se a sensibilizacdo dos alunos e acredita-se que o fato de residirem
na regiao ou nas proximidades, fortalece essa identidade com local e o extinto de
protecao, destacando também, o papel fundamental da escola e suas atividades de
valorizagdo do municipio no qual estdo inseridos, assim, concordando com Lemos
(2017) sobre a importancia de ampliagao da educagao ambiental para a preservagao
do patriménio.

Neste quesito, no qual os sujeitos da pesquisa tinham um espago para deixar
uma mensagem obteve ao todo vinte e uma respostas. Entre elogios, criticas e
sugestdes. Entende-se que, no geral, o App recebeu mais comentarios positivos,
contudo, também teve criticas pertinentes e sugestdes valiosas.

Alguma dessas criticas esta ligada em relagdo ao design, ou aparéncia do
conteudo que fica limitada devido aos poucos recursos disponiveis na versao
gratuita da plataforma usada. Alguns comentarios questionaram as informagdes de
certas datas historicas e a forma de escrita do App, que serdo revisadas para
corregdes e ajustes buscando deixar o App mais interativo para o usuario. Assim
como as sugestdes analisadas para melhoramento do conteudo e acesso do App.

Algumas das colocagdes dos estudantes foram:

“‘Bom, o aplicativo é bem interessante, e influencia bastante no aprendizado
na area de turismo e histéria, na minha opinido eu pude aprender mais e mais.”

“O objetivo do aplicativo é muito bom, atende as expectativas”

‘o APP é uma d6tima ferramenta para turistas que tem preferéncia por turismo
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independente, porém senti falta de monumentos histéricos, como: Sagrado coragao
de Jesus, sobrado do imperador, camara municipal, engenho monjope, entre outros.”
‘o App e excelente”

4.1.1.1.5 Avaliagdo dos docentes

A maioria dos docentes que responderam ao questionario de validagao
afirmou ter mestrado, o que demonstra que este nivel de escolaridade esta cada vez
mais presente no corpo docente das escolas de ensino basico. As disciplinas que
lecionam s&o: Biologia ou Ciéncias, Historia, Geografia, Matematica, Educacéo
Infantil e Professor Polivalente. Apesar de nao ter sido respondido por professores
de todas as disciplinas houve uma boa variedade de respostas dos professores das
diversas disciplinas, em especial, Biologia e Historia.

Desta forma, a maioria de respostas realizadas por docentes que atuam na
rede publica, a mesma da escola na qual o produto foi aplicado. Todavia, entre os
profissionais que responderam o questionario temos uma pluralidade de experiéncia
em sala de aula, variando do mais recente (seis meses) até um com mais tempo em
sala de aula (23 anos). Essa diversidade na vivéncia na sala de aula é bastante
oportuna para avaliar o aplicativo, pois engloba docentes que ja iniciam a carreira na
era das TIDC’s e outros que acompanham esta insercdo da tecnologia desde
praticamente o seu inicio.

Nota-se que grande parte dos docentes ja utiliza os dispositivos moéveis
(86,7% disseram que usam, enquanto 13,3% afirmaram ndo usar) com finalidade
didatica em sala de aula, deduz-se que a tecnologia, principalmente, com aparelhos
portateis esta cada vez mais presente nas escolas.

Quanto aos critérios que apresentaram avaliagdes positivas do App
IgarassuWeb, foram: conteudo, linguagem e aparéncia. Nos resultados obtidos na
avaliagdo de conteudo, 86,7% concordam que o conteudo é aplicavel ao ensino
médio, enquanto que 6,7% dizem nao ser apropriado e outros 6,7% colocaram como
adequado no ensino eletivo. Assim, percebe-se que o conteudo do produto
educacional foi considerado util e aplicavel pela maioria dos validadores. O
fornecimento do conteudo adequado para os alunos contribui para o resultado desse
critério.

Cerca de 86,7% concordam que a linguagem é apropriada ao ensino médio,
enquanto que 6,7% dizem n&o ser satisfatoria e outros 6,7% colocaram como
adequado a depender da abordagem. Assim, percebe-se que a linguagem do
produto foi considerado correta pela maioria dos validadores.

Quanto ao critério aparéncia ou design, 80% a aparéncia do aplicativo esta
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correta para os alunos, outros 13,3% afirmaram nao ser conveniente e 6,7%
responderam que depende do grau ser mostrado. Verifica-se que a aparéncia do
produto foi considerada adequada pela maioria dos validadores. A aparéncia ou
design versa sobre a concepgao pedagdgica que promove aprendizagem,
envolvendo o planejamento e a produgdo do conteudo didatico; a definicao dos
tépicos e redacdo dos médulos; a selecdo das midias; e o desenho da interface
(layout).

Todos os docentes que responderam o questionario de validagao do aplicativo
concordam com a sua importancia na tematica ambiental. Assim, corroborando com
a BNCC do ensino médio (Brasil, 2018), especialmente, no capitulo sobre Individuo,
Natureza, Sociedade e Etica. Além de terem afirmado que usariam este aplicativo
nas praticas pedagogicas que desenvolvem em sala de aula. Aqui, reforga-se a
teoria do tridngulo interativo de Coll, Mauri e Onrubia (2010) e a importancia desta
relacédo entre professor — tecnologia — aluno.

Algumas foram as criticas e sugestdes recebidas no ultimo item do
questionario, que tem fundamental importancia para que fossem realizados o
aprimoramento do aplicativo. Algumas dessas colocagdes dos docentes foram:

“Poderia ter uma ultima atividade de culminéncia do conteudo, englobando as
experiéncias dos alunos através de um mapa mental, por exemplo.”

“Como descrito acima, o produto esta totalmente dentro dos critérios de
avaliagdo da CAPES. Contudo, questionario s6 sera respondido satisfatoriamente
por pessoas que entendam o que significa cada um desses critérios. Pois, sem
conhecé-los as respostas seriam superficiais. Fato que restringe o publico que deve
respondé-lo. No mais, parabéns pelo belo App! Ficou lindo! Feliz por vocé! Um
abracgo.”

“‘Muito bom! Poderia ser aplicado em instituigdes de outros municipios.
Parabéns!”

“Incluir imagens dindmicas. Diminuir a quantidade vdd textos e aumentar as
ilustracbes. As mensagens de spam atrapalham funcionalidade do app. Talvez a
versao paga esse problema nao ocorra”

“Buscar maior aplicabilidade com exemplos”

“Parabéns, ficou bem atrativo e com bastantes possibilidades de interagdes
por meio das atividades.”

“O aplicativo é de importancia na educagao”

A partir da validacao realizada pelos docentes verifica-se que o App proposto
enquanto produto educacional para praticas pedagodgicas entre conteudo para
ensino de Historia e Educagcdo Ambiental € oportuno, tendo contribuido para
melhoria do App, a partir da analise das criticas e sugestdes recebidas através do
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questionario. Todavia, tem que ser levada em consideragao as limitagdes impostas
por ser desenvolvido em uma versao gratuita.

Pretende-se reforgar a importancia desta 6tica de relagdo entre natureza e
sociedade e da importancia para a construcdo de uma critica sobre a convivéncia
com o meio a partir de uma relagdo de consumo desenfreada que favorece as crises
ambientais. Contudo, pretende-se apontar outros caminhos para compreender esta
complexa conexao formada entre o homem e meio desde os primordios.

Mas, para isso € preciso mostrar esta problematica que envolve a abordagem
do Meio Ambiente no ensino de disciplinas de ciéncias humanas, neste caso,
especialmente, em Historia.

Dessa maneira, entende-se que a educacgao patrimonial em linguagem
acessivel e disponivel para maior parte da populacdo e em diferentes niveis de
educacado deve contribuir para mudar a forma de interagdo com o meio e na
construgc&o permanente para a sensibilizagdo ambiental.

4.1.1.1.6 Validagdo

O aplicativo foi validado quanto ao: design, navegacado, atividades e
aprendizagem dos contetidos (APENDICE C). O grupo de participantes da pesquisa
foi dividido entre estudantes e profissionais. Os primeiros foram os sujeitos que
participaram da pesquisa e o outro foi de professores das disciplinas diversas, outras
escolas do ensino basico considerando as contribuicbes desses avaliadores
(APENDICE D). Os alunos da turma do curso técnico de guia de turismo usaram o
aplicativo com o professor da disciplina de Geografia do Turismo.

E tiveram uma aula de uso livre do aplicativo. Na sequéncia realizaram as
atividades com seu professor e sua turma no aplicativo. Ao final, responderam a um
questionario elaborado por meio do Google forms sobre o design, a navegacéo,
contetdo e as atividades propostas (APENDICE C). A aprendizagem foi observada
através da realizacido das acdes no aplicativo.

Todas as produgdes do PROFCIAMB serao licenciadas no Creative Commons
e disponibilizadas no site do PROFCIAMB nacional, bem como no Repositorio
Institucional da UFPE.
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5 CONCLUSOES

Entende-se que o desenvolvimento do aplicativo lgarassuWeb teve éxito em
seu objetivo principal, no desenvolvimento de uma proposta educacional que
contribui para a aprendizagem por meio de dispositivos moveis na relagdo entre
Histéria e Meio Ambiente.

E importante destacar que a pouquidade deste recurso digital educacional
com abordagem nas tematicas ambientais junto com o ensino de Histdria,
demonstra a inovagao trazida no aplicativo proposto e desenvolvido neste trabalho.
Em especial, por proporcionar a interdisciplinaridade entre o estudo da histéria e
meio ambiente, contribuindo para aproximag¢ao desses temas na educacio basica,
outrora vistas como areas do estudo tao distantes.

Aplicativos que trabalham com o ensinamento desta disciplina, de fato,
encontra-se varios, mas que fagcam esta conexdo com conteudos sobre o Meio
Ambiente pode-se destacar apenas um, o Historylco.

O questionario aplicado aos sujeitos da pesquisa apos utilizagao do produto
em sala de aula foi importante para certificar o resultado positivo obtido com o
aplicativo. Por serem alunos que cursam o ensino meédio integralizado com o técnico
de Guia de Turismo, as turmas ja possuiam todo um embasamento sobre conceitos
de fundamentais como, por exemplo, o que é tombamento, ou a definicdo de
Patrimonio Cultural.

Com isso, o retorno recebido por eles, com criticas e sugestdes pertinentes
em relagdo ao aplicativo como um todo ajudam no melhoramento para atualizagao
deste, tornando-o mais interativo e informativo possivel. Mas também, observa-se
varios comentarios positivos. Mesmo sendo, em sua maioria, moradores da cidade
de lgarassu e com a base do conhecimento a cerca de Patrimonios, constata-se que
alguns tomaram conhecimento de lugares e informagdes da localidade através do
IgarassuWeb e que afirmaram que o produto pode ser um potencializador na
divulgacéo e conhecimento patrimonial da cidade.

Com a validagao realizada pelos docentes ratifica-se a relevancia do trabalho
desenvolvido com a elaboragdo do aplicativo. Do mesmo jeito que os sujeitos da
pesquisa, os docentes fizeram criticas e sugestdes significativas que contribuem
para avango do trabalho. Corroborando a utilizagdo desta tecnologia digital como
proposta educativa, sua inovacgao, aplicabilidade e impacto em sala de aula.

Em suma, o desafio de desenvolver um aplicativo que conectasse as relagdes
interdisciplinares e proposta educacional entre o ensino de Histdéria e tematicas
ambientais foi feito. Apesar de dificuldades, a titulo de exemplo, a plataforma gratuita
utilizada que limitava os recursos no aplicativo;, com as criticas e sugestdes
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consideraveis recebidas, principalmente, quanto a aparéncia, conteudo e interacao
do lIgarassuWeb, e que devem ser apreciadas para a melhoria da ferramenta.

Espera-se que o produto educacional possa incentivar outras pesquisas
futuras na escola, com o envolvimento demais disciplinas turmas, além da utilizagao
de outras midias digitais, bem como também possa auxiliar na obtencdo de
referéncias e noticias que ajudem nas pautas para a produgao de videos do canal
do Youtube, ja que o canal, sendo um jornal audiovisual, trata sobre temas variados,
dentre eles, patriménio e Meio Ambiente, especialmente, os relacionados ao
municipio de Igarassu, onde se localiza a escola.
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APENDICE A — CARTA DE ENCAMINHAMENTO

PROFCIAMB

04/2019 = PROFCIAMB/UFPE

CARTA DE ENCAMINHAMENTO

A Gestiio da ETE Jurandir Bezema Lins
Ao diretor Claudivan Claudiane da Silva

Recife, 08 de Cutubne de 2019,
Prezados,

O mestrando do Programa de Pds = Graduagiio em Rede Macional para Ensino das
Ciéncias Ambientais — PROFCIAME/UFPE, FELIPE COMNCEIGAD ARAGAC PEREIRA,
desenvolve projeto de pesquisa  intitulado “Aplicative Educacional nas FPraticas
Pedagogicas Interdisciplinares das Tematicas Ambientais no Ensino de Histéria™ sob
orientagdo da professora Dra. Walma Nogueira Ramos Guimardes (walmalamo@gmail.com),
Q trabalho possui duracdo de dois anos para finalizagdo a contar da data da formalizagao da
mafricula em Margo de 2018.

Diante do exposto, solicitamos a V.5% autorizagio da referida pesquisa e coleta de
dados no espago escolar desta unidade de ensino, ESCOLA TECNICA ESTADUAL
JURAMNDIR BEZERRA LINS.

Entendemos gque os resultados desta pesquisa poderdo ser proveiteses, contribuinde
para a construgdo e melhoria da educagdo.

Aproveitando a oportunidade para renovar nossos volos de elevada estima e
consideracdo, bem como colocarmos a disposicdo para quaisquer esclarecimentos,

Atenciosamente,
|1 ST PO |
LAY et Aoedopn,

Coordenagho PROFCIAMB

Programa de Pés-Graduagio em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias Ambientais
Polo - UFPE

Universidade Federal de Pernambuco

v"’"“ﬂf
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vnoﬂm UFPE,
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APENDICE B — QUESTIONARIO PRE - TESTE

13022020 Fomuiddrio Pré Aplicagio do Aplicativo

Formulario Pre Aplicacao do Aplicativo
Fomulario para saber a utilizagio de dispositivos moveis (smartphones, tablets, outros) na
escola

1. Vocé faz use do celular no ambiente escolar?
Marcar apenas uma oval.
Sim

Mo

2. Como voce faz uso do celular na escola?

Marque todas que se aplicam

Comunicagdo
Pesquisa
Redes Sociais
Outros

3. Vocé ja usou algum aplicative no seu dispositive movel voltado para educacao?
Marcar apenas uma oval.
Sim

Nao

4. oce acha que o celular pode ajudar no processo de aprendizagem do aluno?
Marcar apenas uma oval.
Sim
MNao

Talvez

hitps-iidocs pooagle comtemmaid’ cHmyvyeh L KDApeGIOT WpOMMLEBR g HESF TEDOUNRYkedil
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13022020 Fonmuldrio Pré Aplicagio do Aplicatin

5. Algum professor ja solicitou que vocé utilizasse o celular para realizar alguma
atividade em sala de aula?

Marcar apenas uma oval.

7l Sim
| Mao

Este conteddo ndo fol criade nem aprovado pelo Google,

hitps idocs poogle comipmaidt chimvY ehl KOApEGIOTWpOMMLERG HESF TEOOUNIYad

22
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APENDICE C — AVALIAGAO DO APLICATIVO PELOS USUARIOS

13022020 Awalagho do Aplicativo pelos Usudnios

Avaliacao do Aplicativo pelos Usuarios

Formuldrio para pesquisa de como foi a utilizagao/aproveitamento na aplicagao do App
IgarassuWeb com os alunos do 2° ano da Escola Técnica Estadual Jurandir Bezerra Lins
*Qbrigatario

1. © App IgarassuWeb atendeu suas expectativas em relagdo ao conteddo? *
Marcar apenas uma oval.
Sim

Mao

2. Classifique sua experiéncia em relagdo ao conteudo do Aplicativo? *
Marcar apenas uma oval.

Fraco
Moderado
Satisfatario
Muito Bom

Excelente

3. O App IgarassuWeb atendeu suas expectativas em relagac a aparéncia? *
Marcar apenas uma oval.
Sim

Mao

hitps-iidocs poagle comtemaid 1 JEOVDAELAPHNTSLCICZKH 12 Pvel zD-SEaTLePiliLedit

e
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13022020 Awalagho do Aplicativo pelos Usudnios

4, Classifique sua experiéncia em relagio a aparéncia do Aplicativo? *
Marcar apenas uma oval.

Fraco

| Maderado

| Satisfatdrio
Muito Bom

| Excelente

5. O App IgarassuWeb ajudou no aprendizado de outras disciplinas? *
Marcar apenas uma oval.

1 Sim
I Mo

Talvez

6. Sesuaresposta foi sim, por favor, nos diga qual ou quais?

7. Vocé teve dificuldades em manusear o App IgarassuWeb? *
Marcar apenas uma oval.

) Sim

I Nio

hips-idocs google comtomma/dH xJEOVDEEIPTTSLCICZKH 2 PvelzD-SEwTLoPlU et 2B
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13022020 Awalagho do Aplicativo pelos Usudnios

8. Como vocé classifica o uso do aplicativo? *
Marcar apenas uma oval.

Muito Ruim
Ruim
Regular
Satisfatario
Bom

Muito Bom

9.  \Voceé obteve algum conhecimento novo sobre a cidade de Igarassu através do
App?*

Marcar apenas uma oval.
) Sim

MNao

10. Vocé tinha conhecimento da relagio dos Patrimonios Maturais e Arquitetdnicos
da cidade de Igarassu com a histéria do Brasil? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim

MNao

11.  Vocé mora em Igarassu? *
Marcar apenas uma oval.
Sim

| Mao

hips-idocs google comtomma/dH xJEOVDEEIPTTSLCICZKH 2 PvelzD-SEwTLoPlU et

e
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13022020 Awalagho do Aplicativo pelos Usudnios

12. Dos Ambientes destacados no IgarassuWeb teve algum que vocé ndo conhece
presencialmente? *

Marcar apenas uma oval.

Sim

13. Dos Ambientes destacados no IgarassuWeb teve algum gue vocé tomou
conhecimento através do App? *

Marcar apenas uma oval,

} Sim

I Nao

14. Se sua resposta foi sim, por favor, nos diga qual?

15. Vocé acha importante a conservagac do patrimonio cultural de |garassu? *
Marcar apenas uma oval.

| Sim

1 Nio

16. Come voce classifica a linguagem usada do App IgarassuWeb? *
Marcar apenas uma oval.

| Fraca
) Moderada
) Satisfatéria
! Muito Boa

| Excelente

hips-idocs google comtomma/dH xJEOVDEEIPTTSLCICZKH 2 PvelzD-SEwTLoPlU et 46



13022020 Awalagho do Aplicativo pelos Usudnios

17.  Vocé indicaria o App IgarassuWeb para alunos de outras turmas? *
Marcar apenas uma oval.
1 8im

MNao

18. Como classifica a contribuicio do App lgarassuWeb na divulgagio e
conhecimento do patriménio cultural da cidade de Igarassu? *

Marcar apenas uma oval.

| Fraca

| Moderada
| Satisfatéria
| Muito Boa

| Excelente

19, As atividades propostas foram adequadas? *
Marcar apenas uma oval.
Sim

| Méo

20.  Vocé quer deixar sua opinido ou apresentar sugestao?

Este conteddo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

hips-idocs google comtomma/dH xJEOVDEEIPTTSLCICZKH 2 PvelzD-SEwTLoPlU et ]
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APENDICE D — VALIDAGAO DO APLICATIVO PELOS DOCENTES

13022020 Quastiondrio de Vakdagho do App lgamssuitel

Questionario de Validacao do App
lgarassuWeb

Este produto educacional foi desenvolvido para auxiliar os alunos na disciplina de Geografia
do Turismo do ensine médio (integrado com o técnico de Guia de Turismo) da Escola
Técnica Estadual Jurandir Bezerra Lins, localizada em lgarassu, sobre o Patrimonio Cultural {
das obras arquitetonicas até paisagens naturais) deste municipio, com a perspectiva de
colaborar com o conhecimento da localidade onde a maioria dos alunos reside, bem como
ajudar na conscientizagdo e importancia da conservagido do Meio Ambiente ( dreas naturais
e construgoes) da regido.

*Obrigatario

1. 1. Graude Instrugdo *

Marcar apenas uma oval.

Graduagao
Especializagdo
Mestrado
Doutorado

Qutro:

2. 2 Qualdisciplina vocé leciona? *

Marcar apenas uma oval.

Portugués
Matemédtica
Geografia
Histaria

Ciencias /Biologia
Artes

Outro:

hiips-idocs goagle. comtamms/di DL GEReOL AN TjzPWORLLwL i BeAC ToHYigEv L ARSI Nadit W5



1I022020 Questiondrio de Vakdagho do App Igamssuiteb

3. 3. Vocélecionano ensino? *
Marcar apenas uma oval.

I Infantil

) Fundamental

| Médio
Superior

1 Qutro:

4, 4, Vocé é professor da Rede?*
Marcar apenas uma oval.
| Piblica
 Particular

7 Pablica/ Particular

I Qutro:

&, 5. Aguanto tempo esta em sala de aula? *

6. & Utiliza dispositivos maveis como recurso didatico em sala de aula? *
Marcar apenas uma oval.
) Sim
I Mo

) Qutre;

hilps-fidocs google. comtomma/dH DL GEReOL AN TjzPWORLLwL i BeAC ToHYigEv L _ABsINadit
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13022020 Questiondrio de Vabdagio do App lgarssuWeb
7. 7. 0Oconteldo do aplicativo & apropriado para o publico alvo? *
Marcar apenas uma oval.
| Sim
Mao

Outra:

B. 8. Alinguagem do aplicativo é adequada para o publico alve? *
Marcar apenas uma oval.

! Sim
NEo

| Qutro;

9. 9 A aparéncia do aplicativo € conveniente para os alunos? *
Marcar apenas uma oval.
I Sim
| Nio

) Outro:

10.  10.Os conteldos, aparéncia e linguagem do Aplicative sdo apresentados de
forma clara, simples e objetiva? *

Marcar apenas uma oval.
) Sim
| Nao

) Qutro:

hilps-fidocs google. comtomma/dH DL GEReOL AN TjzPWORLLwL i BeAC ToHYigEv L _ABsINadit
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1I022020 Questiondrio de Vakdagho do App Igamssuiteb

15. 15, Por gentileza, justifique sua resposta da pergunta anterior,

16. 14, Deixe suas criticas e sugestdes sobre o produto e a pratica pedagogica
utilizande dispositivos moveis.

Este conteddo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

hilps-fidocs google. comtomma/dH DL GEReOL AN TjzPWORLLwL i BeAC ToHYigEv L _ABsINadit ]



