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RESUMO

O presente trabalho faz uma breve abordagem sobre as questdes ambientais
discutidas nas ultimas décadas em conferéncias que buscaram inserir mudancas de
atitudes em relagdo ao meio ambiente. Politicas ambientalistas foram debatidas e
cada nacdo adotou posturas para frear, ou acelerar, os impactos ambientais
causados pelo homem. No Brasil, devido as politicas publicas voltadas para essas
questdes, leis foram criadas. No campo da educacdo, no ensino basico, temas
relacionados ao meio ambiente foram inseridos nos Parametros Curriculares
Nacionais, de modo que fossem trabalhados de formas transversais em todas as
modalidades de ensino: infantil, fundamental e médio. Os jogos, entre os estudantes,
despertam o interesse, aumentam a participacdo, desenvolvem a criatividade e a
autonomia. A estratégia aqui apresentada foi o desenvolvimento de um jogo de
tabuleiro, que incentiva a utilizacdo de metodologias ativas pelo professor, através
dos jogos que envolvam o ludico e a aprendizagem; despertando nos alunos o
interesse e a satisfacdo de participar, jogando e aprendendo. Antes da aplicacdo do
jogo, foi aplicado um questionario, de forma remota, para alguns professores e
alunos, da escola Coénego Rochael de Medeiros, para saber se, através das aulas,
os temas relacionados a educacdo ambiental eram contemplados. O jogo foi
realizado com alguns alunos do ensino fundamental da escola Conego Rochael de
Medeiros, de forma presencial, em Santo Amaro, Recife — Pernambuco. Alguns
professores da escola ajudaram na construcdo no jogo. O jogo de tabuleiro intitulado
“Quiz da Trilha Ambiental” teve o intuito de estimular o desenvolvimento cognitivo
para temas ambientais, despertando a consciéncia ambiental dos estudantes, que
através do ludico associado ao ensino-aprendizagem, eles possam reproduzir na
comunidade local, essa consciéncia, através de mudancas para hébitos
sustentaveis, respeitando o meio ambiente, gracas aos conhecimentos adquiridos
com a aplicacao do jogo. Os resultados da aplicacdo do produto demonstraram que
os estudantes tem um déficit de aprendizagem em educacdo ambiental, precisando
ser mais trabalhada de forma transversal nas aulas. O produto “jogo” teve um alto

grau de aceitagéo e satisfacao entre os educandos.

Palavras-Chave: Consciéncia Ambiental, Desenvolvimento Cognitivo, Educacao

Ambiental, Ensino-Aprendizagem.



ABSTRACT

The present work makes a brief approach of the environmental issues
discussed in the last decades in environmental conferences that tried to insert a
change of attitude in relation to the questions that involve the environment.
Environmental policies were debated and each nation took steps to curb, or
accelerate, human-caused environmental impacts. In Brazil, due to public policies
aimed at these issues, laws were created. In the field of education, in basic
education, themes related to the environment were inserted in the National
Curriculum Parameters, so that they were worked in a transversal way in all teaching
modalities: infant, elementary and high school. Games among students arouse
interest, increase participation, develop creativity and autonomy. The strategy
presented here was the development of a board game, which encourages the use of
active methodologies by the teacher, through games that involve play and learning;
awakening in students the interest and satisfaction of participating, playing and
learning. Before the game was applied, a questionnaire was applied, remotely, to
some teachers and students, from the Cénego Rochael de Medeiros school, to find
out if, through classes, themes related to environmental education were
contemplated. The game was applied to some elementary school students at the
Conego Rochael de Medeiros school, in person, in Santo Amaro, Recife -
Pernambuco. Some school teachers helped build the game. The board game entitled
“Quiz of the Environmental Trail” was intended to stimulate cognitive development for
environmental issues, awakening the environmental awareness of students, which
through play associated with teaching-learning, they can reproduce this awareness in
the local community. through changes to sustainable habits, respecting the
environment, thanks to the knowledge acquired through the application of the game.
The product was applied with students where the results demonstrated that
environmental education needs to be worked on more transversally in class. The

game, used as a pedagogical tool, had a high degree of satisfaction among students.

Keywords: Environmental Awareness, Cognitive Development, Environmental

Education, Teaching-Learning.
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1 INTRODUCAO

A educacdo ambiental precisa estar dentro do contexto educacional criando
uma conscientizagcdo, sendo assim transmitida e desenvolvida valorizando seus
hébitos e habilidades, deixando claro para atual geracdo os critérios e valores que
sdo estabelecidos em prol dela, buscando em cada compartiihamento de
aprendizado as modificagdes no campo cognitivo (PEDRINI, 2002). Sob a mesma
Otica apresenta-se também a Lei Federal que deixa bem claro o0 mesmo contexto
acima mencionado. “Entende-se por educacado ambiental os processos por meio dos
quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio
ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e
sustentabilidade” (LEI FEDERAL 9.795/99).

A constituicdo federal de 1988 nos diz, no artigo 225, que todos tém direito ao
meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial
a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de
defendé-lo e preserva-lo para as presentes e futuras geracdes.A Lei de Diretrizes e
Bases/LDB — 1996, no seu artigo 23, inciso 1°, estabelece que os curriculos devam
abranger, obrigatoriamente, o conhecimento do mundo fisico e natural e da
realidade social e politica, especialmente do Brasil.De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais, de 1998, “A Educacdao Ambiental, tratada como tema
transversal, sera desenvolvida como uma prética educativa integrada, continua e
permanente em conformidade com a Lei n® 9795/99” (ZAPONI et al, 2011).

Seguindo o entendimento dos Parametros Curriculares de 1988 fica claro que,
a Educacdo Ambiental € um elemento importantissimo para a sensibilizacdo e
formacdo de uma consciéncia ambiental, de onde resulta sua importancia para o
mundo, sendo objeto essencial para a nossa vida.

Esse termo (Educacdo Ambiental) € muito usado, em contrapartida, muitas
pessoas nao sabem exatamente o que € de fato, muito menos como pratica-la. A
democratizagédo e divulgacdo de como interagir com o meio ambiente de forma
correta ainda é muito fragil numa sociedade onde ja se tornou comum nao exercer
no cotidiano, costumes que possam favorecer a tematica em questdao. Como diria
Porto-Goncgalves (2006), toda sociedade, toda cultura cria, institui uma determinada

ideia do que seja natureza. Visto isso, € necessario (...) uma pratica social cujo fim &
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0 aprimoramento humano naquilo que pode ser aprendido e recriado a partir dos
diferentes saberes existentes em uma cultura, de acordo com suas necessidades e
exigéncias (DIAS; LEAL; CARPI JUNIOR, 2016).

Em um ambiente escolar o professor é sujeito essencial no desenvolvimento
de acbes pedagogicas voltadas para educagdo ambiental, sendo ele o profissional
gue vai contribuir para desenvolver o pensamento dos alunos, no sentido de serem
criticos em relacéo aos diversos contextos socioambientais. As idéias e praticas em
Educacdo Ambiental, pensadas e desenvolvidas pelos professores, devem ser
baseadas em formacdo emancipadora, para formar alunos criticos, dessa maneira,
assumindo uma nova atitude ndo mais ligada a uma viséo vertical entre educador e
educando, mas ligada a uma educacao que forma cidadaos responsaveis, criticos e
reflexivos (FERREIRA, 2010).

Para avaliar se os professores estdo ensinando educacdo ambiental aos
estudantes, e se eles estdo compreendendo a didatica do professor, deve-se propor
o desenvolvimento de atividades interativas para avaliar os conhecimentos dos
estudantes. As atividades interativas sdo muito importantes para o desenvolvimento
psicoldgico, social e cognitivo da crianca e dos adolescentes, pois é através dela
gue ela consegue expressar 0s sentimentos dela em relagdo ao mundo social, uma
atividade dotada de um significado social que necessita de aprendizagem (SILVA,
2019).

Vygotsky (2003), afirmava que a brincadeira ndo é apenas uma dinamica
interna da criangca, mas uma atividade dotada de um significado social que necessita
de aprendizagem.

O jogo é uma ferramenta pedagogica interativa, que possibilita o
aprimoramento de conceitos cientificos, ajudando no processo de aprendizagem. As
informagdes abordadas promovem uma articulagdo entre docentes e discentes,
gerando resultados dos conhecimentos preexistentes dos educandos (MUNCHEN;
HAMMES, 2018).

O respectivo trabalho se aprofunda nas atividades interativas “cooperacao e

competicdo”, mas a principal finalidade é estimular a aprendizagem durante o jogo.

1.10BJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral
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Construir e aplicar um jogo de tabuleiro, como ferramenta pedagdgica e
metodologia ativa de ensino e aprendizagem em educacdo ambiental na

comunidade escolar.

1.1.2 Objetivos especificos

e Avaliar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre educacédo ambiental,

e Desenvolver uma ferramenta pedagdgica, um jogo de tabuleiro, em parceria
com os docentes do Projeto Travessia;

e Acompanhar o engajamento dos estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental durante a aplicacéo do jogo;

e Verificar o aproveitamento de aprendizagem dos estudantes durante e apods a

aplicacao do jogo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 EDUCACAO AMBIENTAL

2.1.1 Conceitos

A Educacdo Ambiental é um conceito relativamente novo, e ainda gera muitas
discussbes, embora seja uma das exigéncias educacionais da modernidade.
Descrever educacao ambiental é debater sobre a educacdo com enfoque na
guestdo ambiental. Essa é uma forma abrangente de educacéo, que se propbe a
todos, através de um processo pedagogico participativo permanente. A educacao
ambiental busca desenvolver no educando uma consciéncia critica sobre a
problemética ambiental, percebendo-se como critica a capacidade de captar a
origem, a evolucdo e possiveis solucbes dos problemas ambientais. A educacéo
ambiental ndo é algo que esta simplesmente na moda. Ela possui funcdes e papéis
duradouros e bem definidos, relacionados com o presente e o futuro de nosso
planeta, sem se esquecer de mencionar os fatos passados que nos servem de licao
(ZAPONI et al, 2011).

Segundo a UNESCO 1977, a Educacdo Ambiental &

“Um processo continuo no qual os individuos e a comunidade tomam
consciéncia de seu ambiente e adquirem o conhecimento, os valores, as
habilidades, as experiéncias e a determinacdo que os tornem aptos a agir —
individual e coletivamente — e resolver os problemas ambientais presentes e

futuros”.

De acordo com a comissao interministerial, na preparagéo da
ECO-92, (1992) define:

“‘Educacdo ambiental se caracteriza por incorporar as dimensdes
socioecondmicas, politica, cultural e historica, ndo podendo se basear em
pautas rigidas e de aplicacdo universal, devendo considerar as condicdes e
os estagios de cada pais, regido e comunidade, sob uma perspectiva
historica. Assim sendo, a Educagdo Ambiental deve permitir a compreenséo

da natureza complexa do meio ambiente e interpretar a interdependéncia
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entre os diversos elementos que conformam o ambiente, com vistas a
utilizar racionalmente os recursos do meio na satisfacdo material e espiritual
da sociedade, no presente e no futuro” (IN LEAO & SILVA, 1995).

Baum e Povaluk (2012), cita alguns autores que contribuiram

em conceituar a educagao ambiental, como por exemplo:

“E uma praxis educativa e social que tem por finalidade a construcédo de
valores, conceitos, habilidades e atitudes que possibilitem o entendimento
da realidade de vida e a atuacg&o lucida e responsavel de atores sociais,
individuais e coletivos ho ambiente” (BAETA et al, 2002).

Educacdo Ambiental € uma forma de educar e aprender, tendo como
objetivo o préprio meio em que vivemos e a melhoria da qualidade de vida.
A Educacdo Ambiental inclui estudos de problemas ecolégicos e regras de
conservacdo da natureza, ao mesmo tempo que desenvolve topicos de
outras matérias, buscando e aplicando toda a aprendizagem no préprio
ambiente que envolve a classe. Através da Educagdo Ambiental vocé fara
descobertas valiosas, compreendera melhor 0 meio onde vive e passara a
admira-lo e protegé-lo ainda mais (NISKIER, MENDES apud GUIMARAES,
2000).

Ao longo de sua escala revolucionaria, a educacédo ambiental recebeu vérias

defini¢cbes.

2.1.2 Marcos Histoéricos

O ambiente natural se encontra degradado de forma permanente, por isso é
preciso que haja uma reflexdo sobre esse assunto em todos os lugares e de
maneiras diversificadas. E para que isso aconteca é preciso tracar um cronograma
do breve histérico da educacdo ambiental (Figura 01), para que as organizacdes
nacionais e internacionais continuem travando uma luta para desenvolver no ser

humano uma maior conscientizacdo da condi¢cao da natureza.



Figura 01 - Linha do tempo dos principais eventos em educag¢ao ambiental no Brasil

e no mundo

NO MUNDO

1972 - Conferéncia de
Estocolmo — Discusséo do
Desenvolvimento e Ambiente,
Conceitos de eco
Desenvolvimento,
Recomendacgédo 96 Educacdo

1975 - Congresso de
Belgrado — Carta de Belgrado
estabelece as metas e os
principios da  Educacdo
Ambiental

1977 - Conferéncia de Thilisi
— Georgia estabelece os
principios orientadores da EA
e remarca seu carater
interdisciplinar, critico, ético e
transformador.

e Meio Ambiente

1986 Congresso Internacional da
UNESCO - PNUMA, sobre
Educagcdo e Formagdo -
Moscou. Reafirma os principios
da Educacdo Ambiental e
assinala a importédncia e
necessidade da pesquisa e da
formacgéo em Educacéo

1992 -Conferéncia sobre Meio
Ambiente e o Desenvolvimento,
UNCED, Rio/92 - Criacéo da Agenda

21 Tratado de educagdo Ambiental 199:_3 'ConferénCie_‘s dos 1994 - | Congresso Ibero-
para Somegade Sustentavel_s FORUN Direitos Humanos. Viena americano de Educa(;éo
das ONG's - compromissos da . .
sociedade civil com a educagdo An,]b_|enta|- Guadalajara,
Ambiental e 0 Meio Ambiente Carta México.

Brasileira de Educacdo Ambiental.

1996 - Conferéncia Habitat Il
Istambul.

1997 1 Congresso Ibero-
americano de EA, Junho, México.
Conferéncia sobre EA em Nova
Délhi. Conferéncia Internacional
sobre Meio Ambiente e
Sociedade: Educacéo e
Conscientizagcdo Publica para a
Sustentabilidade, Thessaloniki,
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NO BRASIL

1997 - | Conferéncia Nacional de Educacao
Ambiental. Brasilia. ICNEA

2003 - 12 Conferéncias Estaduais do Meio 2005 - 22 Conferéncias Estaduais do Meio
Ambiente. Ambiente.

Fonte: Caderno Educativo Il Pedagogia Ambiental — p.19-20.

Os congressos acima foram em prol das melhoras educacionais do mundo
todo, sé@o varios paises reunidos criando contextos que tornem a vida educacional
infantii em momentos de aprendizados significativos. Educadores e ministérios do
mundo todo se rednem.

Um dos congressos mais importantes e mais conhecidos é o da UNESCO,
reunindo mais de trezentos especialistas. Dele resultou um documento denominado
Estratégia Internacional de Acdo em Matéria de Educacédo e Formacdo ambiental
para o Decénio de 1990, que trata da educacdo ambiental dentro das escolas para

criancas do mundo todo.

2.1.3 Principios

A educacdo ambiental esta presente em diversas areas de programas da
agenda 21 (programa de acbes recomendado para todos os paises nas suas
diversas instancias e setores para colocarem em pratica a partir da data de sua
aprovacao — 14 de junho de 1992 e ao longo de todo século 21). A agenda 21 foi
construida em um processo que resultou em instrumento de planejamento
participativo para o desenvolvimento sustentavel e que tem como eixo central a
sustentabilidade. Mesmo assim, ela dedica o Capitulo 36 & promocéao do ensino, da
conscientizacdo publica e do treinamento, cujos principios basicos sédo as

recomendacdes da Conferéncia de Thilisi (1977). Uma das areas de programas do
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Capitulo 36 trata da reorientagdo do ensino para o desenvolvimento sustentavel.

Tanto no ensino formal quanto no informal, essa reorientacédo é indispensavel para

modificar a atitude das pessoas e para conferir consciéncia ambiental, ética, valores,

técnicas e comportamentos em conformidade com as exigéncias de um novo padréo
de responsabilidade socioambiental. A Conferéncia de Thilisi (1977), promovida pela

UNESCO, foi a mais marcante de todas, pois revolucionou a Educacdo Ambiental.

De acordo com a Conferéncia de Thilisi (1977), os principios que devem
nortear programas e projetos de trabalho em educacdo ambiental séo:

e Considerar o ambiente em sua totalidade, ou seja, em seus aspectos naturais e
artificiais, tecnolégicos e sociais (econémico, politico, técnico, historico-cultural e
estético);

e Construir-se em um processo continuo e permanente, iniciando na educacao
infantil e continuando através de todas as fases do ensino formal e ndo formal;

e Empregar-se o enfoque interdisciplinar, aproveitando o contetudo especifico de
cada disciplina, para que se adquira uma perspectiva global e equilibrada;

e Examinaras principais gquestdes ambientais em escala pessoal, local, regional,
nacional, internacional, de modo que os educandos tomem conhecimento das
condi¢cdes ambientais de outras regides geograficas;

e Concentrar-se nas situacées ambientais atuais e futuras, tendo em conta também
a perspectiva historica;

¢ Insistir no valor e na necessidade de cooperacao local, nacional e internacional,
para prevenir e resolver os problemas ambientais;

e Considerar de maneira clara, 0s aspectos ambientais nos planos de
desenvolvimento e crescimento;

e Estabelecer uma relacdo, para os alunos de todas as idades, entre a
sensibilizacdo pelo ambiente, a aquisicdo de conhecimentos, a capacidade de
resolver problemas e o esclarecimento dos valores, insistindo especialmente em
sensibilizar os mais jovens sobre os problemas ambientais existentes em sua
prépria comunidade;

e Contribuir para que os alunos descubram os efeitos as causas reais dos
problemas ambientais;

e Salientara complexidade dos problemas ambientais e, consequentemente, a

necessidade de desenvolver o sentido critico e as aptiddes necessérias para
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resolvé-los;
e Utilizar diferentes ambientes educativos e uma ampla gama de métodos para
comunicar e adquirir conhecimentos sobre o meio ambiente, privilegiando as

atividades praticas e as experiéncias (MARCATO, 2002).

2.1.4 Legislagao Ambiental

A primeira vez que a educacdo ambiental aparece na legislacdo (Figura 02)
de modo integrado € na Lei 6.938, de 1981, que institui a Politica Nacional de Meio
Ambiente. Essa Lei posteriormente € recepcionada pela Constituicdo Federal de
1988, no Capitulo VI, dedicado ao meio ambiente.

Figura 02 — Linha do tempo dos principais instrumentos legais e institucionais como

suporte para fazer educacao ambiental.

2 OBJETIVOS
3 PERIODOS
| |
1 1 1

d 2- Lei Nacional de Meio Ambiente que 3
Lei 6.938 dispge sobre 1981

a Politica Nacional de Meio Ambiente

[ 1 INSTRUMENTOS ]

1 2- E a primeira indicacdo para 3

Indicagéo Conselho Federal incluir a Educagéo Ambiental nos 1986
CFE 10/86 curriculos escolares
1

1 1 1

1 2 - Constituicdo Federal que, no 3
Carta Magna capitulo 225, se refere ao Meio 1988

Ambiente.

| 1 |
o1 2 — Art. 205 (Ver citagéo pag.23) 3
Constituicao Estadual de 1989

Pernambuco




1 2 -Regulamenta a Lei 6.938/81 g
{ Decreto 99.270/90 } { } { 1990
I i 1
[ 1 ] [2 - Determina a inclusdo dz;] [ 3
Portaria 678-MEC Educagéio Ambiental na educag&o. 1991
I i 1
1 2- Lei de Diretrizes e Bases da 3
[ Lei 9.394 } [ Educagéo - LDB } [ 1996
I | ]
[ . 1 ] [ 2 - Apresentacdo dos temas ] [ 3
Parametros Curriculares e naversaia 1998
Nacionais-PCNs
1
1 1 1
.3 2- Lei de Crimes Ambientais 3
[ Lei 9.605/98 } [ } [ 1998
1 i 1
_ & 2 - Lei que regulamenta a g
[ Lei 9.755 } [EA } [ 1999
1
1 1 1
L . 2 — Agenda 21 Brasileira 3
Agenda 21 Nacional 2000
1
1 1 1
) 1 2 - Plano Nacional de Educagé&o. 3
[ Lei 10.172/01 } [ } [ 2000
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1 2 - Sistema Nacional de Unidades 3
[ Lei 9.985/00 ] [de Conservagdo da Natureza ] [ 2000 ]
SNUC
1 1 1
1 2-Decreto que regulamenta a Lei 3
Decreto 4.281 9.795/99 2002

i 2 - Agenda 21 do Estado de g
Agenda 21 Estadual Pernambuco. 2004/2005

1 2-Programa Nacional de Educacéo 3
PRONEA Ambiental 2005
1
1 1 1
[ 1 ] [2 - Programa Educacao Ambiental} [ 3 ]
PEA do Estado de Pernambuco. 2006

Fonte: Caderno Educativo || Pedagogia Ambiental — p.26-27.

Art. 205 — Compete ao Estado e aos Municipios, em consonancia com a
Unido, nos termos da lei, proteger areas de interesse cultural e ambiental,
especialmente os arrecifes, os mananciais de interesse publico e suas
bacias, os locais de pouso, alimentacdo e/ou reproducdo da fauna, bem
como areas de ocorréncias de endemismos e raros bancos genéticos e as
habitadas por organismos raros, vulneraveis, ameacados ou em via de
extingdo (CONSTITUICAO DO ESTADO DE PERNAMBUCO).

A Constituicdo Federal dedica a questdo ambiental o artigo 225 do capitulo
VI, no qual garante que todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente
equilibrado, por ser um direito a vida; impde ao Poder Publico e a coletividade o

dever de defendé-lo. A complexidade desse processo de transformacdo de um
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planeta, ndo apenas crescentemente ameacado, mas também diretamente afetado
pelos riscos socioambientais e seus danos, € cada vez mais notoéria. A concepcao
“sociedade de risco”, de Beck (1992).

Entende-se, portanto, que a educacdo ambiental é condicdo necesséria para
modificar um quadro de crescente degradagdo socioambiental, mas ela ainda néo é
suficiente, o que, no dizer de Tamaio (2000). A Lei 9795/99 (Figura 03) acolheu
muitas ideias apontadas nas diversas conferéncias internacionais, o que conferiu a
educacdo ambiental um carater socioambiental decorrente das propostas de
desenvolvimento sustentavel. Assim, tornar efetiva a educagdo ambiental em todos
0S niveis e modalidades se constitui imperativo ndo sé diante da atual legislacéo,
mas diante da necessidade de dar solu¢cdes adequadas aos graves problemas que

afetam o Planeta.

Figura 03 — Lei Federal 9795/99 de 27 de abril de 1999

Lei 9795/99 de 27 de abril de 1999

Dispie sobre a educagiio ambiental, institei a Politica
Macional de Educaglio Ambiental ¢ di outras
providéncias.

CAPITULOT

DAEDUCACAQOAMBIENTAL

Art. 2* A educagio ambiental & um componente cssencial
¢ permanente da educagdo nacional, devendo estar
presente, de forma articulada, em fodos os niveis e
modalidades do processo educative, em cardter formal e
nio formal.

Segdn Il

I¥a Educagio Ambiental no Ensino Formal

Art. 9° Entende-se por educagio ambiental na educagio
escolar a desenvolvida no dmbito dos cumriculos das
instituigdes de ensino plblicas e privadas, englobando:

I - educagio basica:

a) educagdo infantil;

bv) ensino findamental e

¢) ensine médio;
II - educagiio superior;

I1I = educagio especial;
IV - educagio profissional ;

V- educagio de jovens e adultos,

Art. 10, A edocagio ambiental serd desenvolvida como
uma pratica educativa integrada, continua ¢ permanente
em todos oz niveis ¢ modalidades do ensine formal.

§ 1° A educagio ambiental néo deve ser implantada como
dizciplina especifica no curriculo de ensino.

§ 2° Nos cursos de pos-graduacio, extensio e nas dreas
voltadas ao aspecto metodoldgico da educacio ambicental,
quando s¢ fizer necessdrio, ¢ facultada a criagio de

disciplina especifica.

Art. 11. A dimensio ambiental deve constar dos
curriculos de formagio de professores, em todos os niveis
e em fodas as disciplinas.

Pardgrafo tnico. Os professores em atividade
devem receber formagio complementar em suas dreas de
atuagiio, com o propisito de atender adequadamente ao
cumprimento dos principios e ohjetivos da Politica
Macionial de Educagio Ambietital.

Fonte: Caderno Educativo Il Pedagogia Ambiental — p. 26.

2.2 PRATICAS PEDAGOGICAS

2.2.1 Reflexdes

Atualmente, os educadores ainda se deparam com dificuldades e desafios
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que a Educacdo Ambiental tem que enfrentar no dia-a-dia escolar. Por isso, €
importante saber como os professores trabalham a educacdo ambiental dentro da
sala de aula, ja que a Educacdo Ambiental € um processo permanente e continuo,
que ndo se limita apenas no espaco escolar, mas é importante, incentivid-la no
cotidiano do aluno (SOUZA; NETO, 2016).

A perspectiva ambiental deve remeter os alunos a reflexdo sobre os
problemas que afetam a sua vida, a de sua comunidade, a de seu pais e a
do planeta. Para que essas informacgcfes os sensibilizem e provoquem o
inicio de um processo de mudanca de comportamento, € preciso que o
aprendizado seja significativo, isto &, os alunos possam estabelecer liga¢des
entre o que aprendem e a sua realidade cotidiana, e o que ja conhecem.
(SOUZA; NETO. 2016 p. 56).

2.2.2 Praticas pedagogicas em educacdo ambiental

A educacéo deve despertar o aluno para o conhecimento, incentivo-o para
um ensino colaborativo e formando cidaddos capazes de interpretar e
intervir na sociedade onde estd inserido. O professor deve analisar de que
modo ira despertar o interesse deste aluno para o ensino e é por meio da
conexdo de contetdos com atividades, que o mesmo conseguira instigar e
despertar o educando para 0 ensino. Quando h& uma educacao
colaborativa, interagindo o conhecimento do professor com do aluno, a aula
torna-se mais estimulante e atrativa. (SACRISTAN, GOMES, 1998).

A escola é um local imprescindivel para promover a consciéncia ambiental a
partir da conjugacdo das questbes ambientais com as questfes socioculturais. As
aulas sédo o espaco ideal de trabalho com os conhecimentos dos alunos e onde se
desencadeiam experiéncias e vivéncias formadoras de consciéncias mais vigorosas
porque alimentadas no saber (PENTEADO, 1994). Dentro desta perspectiva, pode-
se considerar que este milénio esta exigindo dos educadores o desenvolvimento de
competéncias, habilidades e atitudes voltadas ao pensar, reformular e transformara

pratica pedagogica com vistas a mudancas significativas no contexto escolar.

“E preciso que a educagio esteja em seu contelido, em seus programas e
em seus métodos, adaptada ao fim que se persegue: permitir ao homem

chegar a ser sujeito, construir-se como pessoa, transformar o mundo,
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estabelecer com outros homens rela¢ges de reciprocidade, fazer a cultura e
histéria” (FREIRE, 1980).

A Educacdo Ambiental surgiu como um processo educativo, de formacéo da
cidadania, com principios que rompem com a ideia de que as causas dos impactos
ambientais residem apenas, entre outros fatores, na expansdo demografica, na
agricultura intensiva e na crescente urbanizacéo e industrializacdo (COSTA, 2013).
No entanto, Educagdo Ambiental estad cada vez mais consolidada como politica
publica no ensino formal decorrente de exigéncia e mobilizacdo da sociedade. A
educacdo ambiental na escola ou fora dela continuard a ser uma concepcéo radical
de educacdo, nao porque prefere ser a tendéncia rebelde do pensamento
educacional contemporadneo, mas sim porque nossa época e nossa heranca
historica e ecologica exigem alternativas radicais, justas e pacificas
(REIGOTA,1998). Para Marcos Reigota (1994), € na pratica pedagdgica cotidiana
que a educacdo ambiental poderd oferecer uma possibilidade de reflexdo sobre
alternativas e intervengdes sociais, nas quais a vida seja constantemente valorizada
e o0s atos de deslealdade, injustica e crueldade possam ser repudiados. Face essas
constatacdes, a escola, como uma das principais agéncias formadoras do ser
humano, vé-se questionada e desafiada pelas pressbes que o mundo
contemporaneo vivencia.

Neste contexto, a escola brasileira, inseriu em seu curriculo os chamados
“temas transversais” (BRASIL, 2020), com o intuito de promover um tratamento
didatico que contemple sua complexidade e sua dindmica, dando-lhes a mesma
importancia das areas convencionais. Os temas transversais dizem respeito a
conteudos de carater social, que devem ser incluidos no curriculo do ensino
fundamental, de forma transversal, ou seja: ndo como uma area de conhecimento
especifica, mas como conteddo a ser ministrado no interior das varias areas
estabelecidas.

Ainda seguindo os temas transversais (Brasil, 2020), a Educacdao Ambiental,
portanto, tem esse sentido de transversalidade, ndo sendo objeto de preocupacao
de uma unica disciplina, mas, numa perspectiva inter e multidisciplinar, onde buscam
desenvolver 0 ser humano por meio de estratégias que instiguem sua percepcao,
raciocinio e expressao produzindo comparacOes, analises e sinteses, novos

conhecimentos a partir de sua realidade, da sua vivéncia.
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De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs)
(Brasil, 2020)

A transversalidade promove uma compreensdo abrangente dos diferentes
objetos de conhecimento, bem como a percep¢do da implicagdo do sujeito
de conhecimento na sua produc¢éo, superando a dicotomia entre ambos. Por
essa mesma via, a transversalidade abre espacgos para a inclusdo de
saberes extra escolares, possibilitando a referéncia a sistemas de

significados construidos na realidade dos alunos.

Manucci (2004) defende que este agente multiplicador pode auxiliar a
promover e melhorar a compreensdo sobre a inter-relagdo entre agua, energia,
producdo de alimentos, conservacdo dos recursos naturais, residuos e suas
relacbes socioecondmicas, politicas e ecoldgicas. Seguindo a mesma linha de
raciocinio tem-se Berna (2004) que considera que o educador ambiental deve
procurar colocar os alunos em situacdes que sejam formadoras, como por exemplo,
diante de uma agressao ambiental ou conservacdo ambiental, apresentando os
meios de percepcdo e conjuncdes das transformacdes do meio ambiente. Em
termos ambientais isso ndo constitui dificuldade, uma vez que o meio ambiente esta
em toda a nossa volta.

Ainda sob o olhar de Berna (2004) afirma-se ainda: “Se as propostas
pedagdgicas escolares estdo comprometidas com a formacéo do cidaddo como ser
individual, social, politico, cultural e produtivo, com participa¢do ativa nos processos
sociais, a educacao socioambiental deve ser plenamente compativel com os fins,
objetivos e organizacéo do sistema educacional”.

As tendéncias existentes em Educagdo Ambiental no Brasil podem ser
distinguidas em cinco categorias basicas, a saber: Educagdo Ambiental
Conservacionista (excursoes, lutas conservacionistas, preservacao da fauna e flora,
para conservacao da biodiversidade), Educacdo Ambiental Biologica € aquela que
da énfase na biologia e ciéncias nos livros didaticos, cadeias alimentares e aspectos
da biosfera; Educagcdo Ambiental Comemorativa, que destaca campanhas
temporéarias, como Comemoracdo da Semana do Meio Ambiente, entre outros;
Educacdo Ambiental Politica que esta vinculada a questdes de natureza politica, em

detrimento dos aspectos naturais e, Educacdo Ambiental critica para sociedades
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sustentiveis, que visa 0 entendimento das origens, causas e consequéncias da
degradacédo ambiental, por meio de uma metodologia interdisciplinar, visando a uma

nova forma de vida coletiva.

2.3 FERRAMENTAS PEDAGOGICAS

2.3.1 A importancia da interatividade no processo de aprendizagem

Paulo Freire (1997) era um educador que sempre falava bem da escola,
mesmo quando criticava a escola conservadora e burocratica. Ele a concebia como
um espaco de relacdes sociais e humanas. Nesse mesmo seguimento apresenta-se
com total elo construindo assim, a educacdo, que particularmente nas praticas
pedagdgicas escolares, pode ser vista como um processo importante para
transformacdes da realidade que conduzam a um mundo socialmente mais justo e
ambientalmente mais sustentavel (MARPICA; LOGAREZZI, 2010)

A atividade interativa € uma opcdo de muitos profissionais da educacdao, por
ser um instrumento que gera estimulo e interacdo entre os participantes. As
atividades interativas podem ser de carater cooperativo ou competitivo. A atividade
ocorre de forma competitiva, os individuos precisam se esforcar para cumprir e
alcancar seus objetivos. Porém, o trabalho cooperativo acontece através de didlogos
e discursdes, podendo despertar a participacao efetiva, contribuindo na melhoria da
aprendizagem, fazendo com que os educandos se sentissem e guardassem valores

humanizados, criando assim um ambiente favoravel para o ensino (SILVA, 2019).

Santana e Petrova (2016) utilizaram atividades interativas de carater
competitivo e cooperativo, comprovando que essa metodologia contribui
positivamente para o ensino com melhores rendimentos. Os jogos, segundo esses
autores, promovem acdes de desbloqueio pra assimilacdo de novos conhecimentos,
essas ferramentas possibilitam a evolucao de estratégias distintas das classicas.

Breda e Picanco (2011) afirmam que: atividades interativas podem ajudar na
propagacdo de algumas caracteristicas, como: informatizacdo e disseminagdo de
conteudo especifico, promovendo aprendizagem de carater significativo. Essa
propagacéo pode ser direcionada para o campo de estudo da educacao ambiental e

os ciclos vitais do planeta. Os autores relatam que o jogo estimula a aprendizagem,
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porque pode induzir a curiosidade e o esfor¢co natural de vencer. A mecanica do jogo
pode contribuir na conscientizacdo de diversos temas, ajudando na mudanca de
visdo e de comportamento para favorecer uma &rea especifica.

A escolha adequada do jogo favorece a mudanca do cenario pedagdgico,
essa alteracdo influéncia na consolidacdo de novas informagdes, pois o educando
se sente atraido e curioso em se debrucarem novas atividades. O ensino deve ser
atrativo e prazeroso, e para que isso aconteca é necessario a incorporacédo de acdes
motivadoras, e o ladico proporciona essa interacdo, sendo que o alunado passa a se
conectar com o0s conteudos através dessa metodologia (SANTANA; PETROVA,
2016).

As ferramentas educativas aplicaveis vém apresentando vantagens nos
ambientes de ensino, proporcionando aulas atrativas e diferenciadas. O campo da
pesquisa vem aderindo as diversas tecnologias de ensino, por meio de sua
aplicabilidade, suas inovacdes para o ambiente educacional, e sua contribuicdo para
a aprendizagem significativa (SILVA, 2019).

O professor deve buscar fatores contribuintes para uma formacdo dos seus
educandos, seja através de material pratico ou tedrico. As dinamicas dos jogos na
educacao possibilitam uma visdo ampla nos processos de ensino, como metodologia
diferenciada, englobando diversas possibilidades para o individuo assimilar as novas
informacdes (PEREIRA; FUSINATO; NEVES, 2009).

2.3.2 Interatividade com jogos de tabuleiros

Os jogos de tabuleiros tém funcfes especificas, capaz de ofertar aprendizado
prazeroso, envolvendo diversos publicos “alunos e comunidades”, para que ocorra a
troca de ideias e busca de novas informacdes relevantes a diversos temas,
agregando conhecimentos que ajudem a lidar com situagdes como: problemas
ambientais, e aspectos positivos para as agdes sustentaveis.

Relatos feitos por Pereira, Fusinato e Neves (2009) com a diversidade de
jogos de tabuleiro, exemplifica os mais conhecidos, sendo eles: Dama, Trilha,
Gamao, Xadrez, Banco Imobiliario, Jogo da Vida, Detetive. Cada jogo possui suas
particularidades e contribuicdes préprias. Os autores descrevem que 0s jogos fisicos
podem ser usados a qualquer hora e lugar, podendo envolver varias pessoas ao

mesmo tempo, ja os jogos eletrénicos dependem de condigBes que as vezes nao
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séo acessiveis. Os jogos eletrénicos séo individualistas, impossibilitando o contato
real entre os jogadores, existindo uma limitacdo de espaco, sendo cada participante
No seu Micro ou no seu smartphone.

Na metodologia de Malaquias et al (2012) para a construgcdo dos jogos de
tabuleiro, eles utilizaram material de baixo custo, priorizando a
reciclagem/reutilizacdo de material, tornando-se uma alternativa sustentavel. Os
autores realizaram testes em ambientes formais e ndo formais, esclarecendo que o
produto pode ser usado em diferentes publicos, pois possuem diferentes linguagens,
comprovando a eficacia pedagogica para a disseminagdo do conhecimento.

InvestigacOes feitas por Silva, K. et al (2017) mostram a predominancia pelo
jogo de tabuleiro nas producdes de ensino, mesmo com uma demanda de outros
jogos como: histéria em quadrinhos; baralhos; eletrénico/virtual entre outros. Os
autores esclarecem que a preferéncia em utilizar este jogo esta ligada ao tempo de
aplicacao, e facilidade no manuseio e confeccdes dos mesmos.

‘O jogo ganha um espago como a ferramenta ideal da aprendizagem, na
medida em que prop8e estimulo ao interesse do aluno, desenvolve niveis diferentes
de experiéncia pessoal e social” (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO ,2003).
Seguindo esse contexto fica bem claro a importancia dos jogos pedagdgicos e com
instrutores, visto que, 0s jogos com intuito de aprendizados ndo podem ser dados
aleatérios para as criancas. Nesse seguimento apresenta-se Fialho (2008) que
sugere: O envolvimento entre os participantes e o ludico, provoca uma sensacao
agradavel de competicdo, pois esses desafios estimulam uma maior atencdo e o

desejo de vencer.

2.3.3 Propostas préticas exitosas utilizando jogos de tabuleiros para o ensino

transversal em educacao ambiental

As propostas praticas sempre auxiliam no processo de ensino-aprendizagem
e pode ser um ser uma forma expressiva do professor na hora de passar seu
conteudo programatico, ja que sO teoria acaba ficando na linguagem dos alunos,
algo enfadonho e cansativo.

Explicitamos aqui um exemplo de trabalho realizado por Breda e Picanco
(2011) com jogo de tabuleiro, envolvendo um tema transversal em educacao

ambiental, realizado com alunos do ensino basico.
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e Tabuleiro do jogo: Conhecendo o Parque Ecolégico (Figura 04).

e Objetivo do jogo: O objetivo do jogo € a chegar ao final da trilha disposta no
tabuleiro e responder a ultima pergunta. Como preparar o jogo: separar a sala em
grupos de 3 a 5 alunos; entregar o jogo depois de sua explicacdo; deixar claro
para o aluno que a atividade ndo é apenas o ato de jogar, mas sim aprender
brincando.

e Regras: Cada jogador por sua vez langca um dado, o jogador que tirar maior
namero inicia a partida, que segue em sentido horério; quanto tirar o nimero seis
deve-se andar e lancar o dado novamente; quando O jogar cair na casa da
pergunta este deve respondé-la e seguir as orientacbes de cada carta; quando
chegar a parte final da trilha o jogador precisa tirar o0 nUmero exato de casas da
ltima casa; caso tire um namero maior, o jogador entra e retrocede 0 nimero das
casas que sobraram; quando tirar o nUmero exato, o jogador deve responder a
Gltima pergunta, caso erre, 0 jogo procede até chegar nele para ter a nova chance
de responder uma ou outra pergunta.

e Possibilidades de Conteudos: As cartas (figura 05) abrangem temas como
recursos hidricos e conservacdo ambiental, histéria do Parque Ecologico e o
desenvolvimento do municipio, conteudos de ciéncias (fauna e flora). J4 o
tabuleiro, confeccionado a partir do mapa do Parque ecolégico permite
desenvolver atividades de calculos de escala e de transformacdo de unidades,
como também nocdes de localizacdo, orientacdo, pontos de referéncia e distancia
utilizando a rosa dos ventos. Este também contribui para a interpretacdo de
informacdes e a construcdo da no¢ao de legenda de mapa

O jogo aqui explicitado ir4 contribuir para o processo de valoriza¢do de uma
consciéncia ambiental nos alunos e para a transformacéo de seus comportamentos,
pois permitiram uma interagdo com o sujeito e objeto.

Breda e Picanco (2011), contribui afirmando o seguinte: A aplicacao dos jogos
contextualizados com a realidade vivida oportuniza uma reflexdo, pois, apos
conectadas e assimiladas as informacdes, o aluno pode ser capaz de compreender
como cada acao individual pode ser importante para o meio ambiente. O
pensamento do aluno ndo é fragmentado, todo ele tem uma justificativa, podendo
ele ter uma andlise completa e critica sobre a situacdo, processando de forma

autbnoma e competente as informacdes sobre varios.
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Figura 04: Jogo de tabuleiro Parque Ecoldgico.
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Fonte: Breda, 2010.




33

Figura 05: Exemplos de cartas do jogo Parque Ecolégico.

Vocé Sabe?
Qual ¢ o bioma do
Parque?

A) Mata de Araucdria;
B) Mata Atlantica

C) Floresta Amazonica
D) Caatinga

Se acertou, ande 1 casal

8 Disodsay

O que ¢ APP?

Quanto tempo demora
a decomposi¢cdo do

A) Area de Passeio chiclete na natureza?

Pablico
B) Area Piblica para | A) Tempo indeterminado
Passeio B) 9 meses
C) Area de Preservagdo |C) 3 anos
Pmte D)5anos
D) Area Permanente de
Protecdo
Se acertou, ande 2 Se acertou onde | casal
casas!
2 2ys0dsay Q ®4sodsay

Fonte: Breda, 2010.
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3 DESENHO METODOLOGICO

A metodologia foi baseada no desenvolvimento e inclusdo de um jogo de
tabuleiro, tornando as aulas mais atrativas, ajudando diretamente no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes em relacdo aos conteludos voltados para a
educacao ambiental.

A discusséo dos resultados se deu mediante uma releitura das informacdes,
diante também das parcerias dos professores que ditam conselhos valiosos de
acréscimos para com o proprio jogo. As discussfes dos artigos cientificos também
ocorrem da mesma maneira, diante das afirmac¢des dos proprios alunos.

Preliminarmente, um questionario de sondagem foi elaborado de forma
remota, devido a suspencdo das aulas presenciais, por causa da pandemia da
COVID-19. A plataforma utilizada para a criacdo desse questionéario foi o GOOGLE
FORMS do GOOGLE DRIVE. Essa ferramenta possibilita a participacao de todos de
forma nao presencial. As perguntas foram pensadas e elaboradas para sondar
alunos e professores para averiguar se as aulas estavam sendo contempladas, de
forma transversal, com temas relacionadas a educacdo ambiental. Verificou-se
também se nas aulas estavam sendo utilizados jogos, e a aceitacdo dessa atividade

por todos os atores envolvidos (alunos e professores).

3.1 ESPACO AMOSTRAL E PUBLICO ALVO

O publico alvo deste trabalho foram os estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental da Escola Conego Rochael de Medeiros, (n = 87 alunos) - (Figura 06),
localizada na Avenida Mario Melo, s/n°, bairro de Santo Amaro, Municipio de Recife,
Estado de Pernambuco. O produto aplicado para estudantes de faixa etaria entre 10
e 14 anos sdo do 6° ao 9° ano do (Fundamental e anos finais), e até 17 anos sao os
alunos da modalidade Travessia. A realizacdo da aplicacdo do produto e a
publicacdo dos dados obtidos foram autorizadas pela gestdo da escola por meio da
assinatura da Carta de Anuéncia.

Pode-se notar um ambiente bastante arborizado, muito convidativo para a

realizacéo de projetos com o foco em educacdo ambiental.
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Figura 06: Escola Conego Rochael de Medeiros, Recife, PE.

Tl
mwnwsive®

Fonte: Préprio Autor.

3.2 JUSTIFICATIVA DA ESCOLHA DE JOGO

Compreende-se, portanto, que a Educacdo Ambiental permite reflexbes e
atitudes que proporcionam a geragao de uma nova e ativa “consciéncia” que aceite a
sustentabilidade em um movimento de integracdo entre as partes, formando um
todo, em interagdo constante humano-ambiente, valorizando as instancias da razao,
do sentimento, da afetividade e do prazer em consonancia com as questdes sociais,
culturais, éticas, politicas, ambientais e econbmicas. Entretanto, para o
desenvolvimento de praticas de Educacdo Ambiental no contexto escolar, é
necessario que a escola supere os limites do ensino tradicionalista e, com isso,
estimule os sujeitos educativos a uma “praxis” educativa que envolva a reflexdo e a
acdo (FLORENTINO, OLIVEIRA, ABILIO, 2017). Os autores supracitados fornecem
a certeza de que a adaptacdo de um jogo pode ser feita de maneira produtiva
relacionando-o ao aprendizado educacional, criando uma estrutura de
conscientizacdo para os futuros coordenadores do planeta que sédo as criancas e
adolescentes. Vale, portanto colocar em pratica todas os planejamentos, este jogo
aqui descrito, faz parte dessa evolugao conscientizadora, a busca na converséao de
valores surge a partir do momento em que as pessoas, principalmente professores

(um grande influenciador) criam projetos como este do jogo.
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Ainda de acordo com Florentino, Oliveira e Abilio (2017), as praticas de
Educacdo Ambiental no contexto escolar ficam evidenciadas na escola Cénego
Rochael de Medeiros. Percebeu-se a necessidade de trabalhar a sustentabilidade,
reciclagem, logo, os alunos muitas vezes jogavam garrafas no chao, maltratavam o
canteiro de flores, penduravam lixo nas arvores, etc. Alguns projetos foram
realizados na escola, como por exemplo: palestras, alguns jogos com tampa de
garrafa, boliche de garrafas pet de amaciante, revitalizacdo do canteiro de flores e
plantagdo em jarros de alguns géneros agricolas (Figura 07). Através desta vivéncia
surgiu a ideia de fazer um trabalho com jogos de tabuleiro, trabalhado em sala de
aula com os alunos, levando aos estudantes a conscientiza¢do e o respeito a n0sso
ambiente escolar e social, depois de algumas acdes vividas no decorrer nos anos
anteriores, sentir que com esse jogo vem contribuir com a vida de um cidadao que
preserva e conserva o meio ambiente.

Os jogos sdo considerados recursos didaticos atrativos, motivadores e
dindmicos, induzindo os alunos a participarem com liberdade e prazer na sala de
aula. Os professores empregam 0s jogos como uma estratégia de ensino, fazendo
com que os aprendizes captem o conhecimento e assimilem com sua vivéncia,
favorecendo assim, a inter-relacdo dos conteddos com o conhecimento prévio do
aluno. Os jogos proporcionam o ato de aprender brincando, onde o ambiente
envolvido torna-se propicio para contextualizar assuntos entre professor-aluno e
aluno-aluno. Além disto, os jogos tém o poder de instigar e forcar o aluno a elaborar
as respostas, com questbes problematicas e desafiadores, ocasionando disputas
emocionantes que desenvolvam a cognicdo do aluno e estimulam uma
aprendizagem significativa (FERRI, SOARES, 2015).

O jogo didatico atende a proposta dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) para o ensino béasico que se direciona ao desenvolvimento das capacidades
de pesquisar, buscar informacdes, analisa-las e seleciona-las assim como a
capacidade de aprender, criar, formular, ao invés do simples exercicio de
memorizacdo (BRASIL, 2020). Percebe-se, ao utilizar o jogo didatico, que varios
objetivos sdo atingidos, por exemplo: estimular o educando a estudar, agucar a sua

analise critica, capacitar a formacgéo do estudante, instigar a sua capacidade, etc.
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Figura 07: Projeto de revitalizagdo do canteiro de flores e plantagcdo de alguns
géneros agricolas em jarros (Horta), realizado no ano de 2018, na escola Cbnego

Rochael de Medeiros, com professores e alunos do TRAVESSIA.

Fonte: Préprio Autor.

3.3 REFLEXOES PRE DESENVOLVIMENTO DO JOGO

O jogo proposto neste trabalho tem como objetivo facilitar a assimilagédo dos
conteudos trabalhos de forma transversal em educacdo ambiental pela mediacao do
professor, levando o aluno a refletir sobre sustentabilidade, conservacdo e
preservacdo do meio ambiente, possibilitando a construcdo e a reconstrugdo de
posturas, por meio da contextualizacdo dos impactos ambientais causados pelos
seres humanos. Ndo tem como se referir a atividade ludica sem a contextualizacéo,
pois ela contribui para a construcdo de processo de ensino-aprendizagem mais
dindmico. (FERRI, SOARES, 2015).
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Ao utilizarmos os jogos, devemos ficar atentos em estabelecer regras,
verificar se eles oportunizam o crescimento intelectual, pessoal e social. O jogo é
considerado uma atividade ladica que possui duas funcdes: a Iudica e a educativa,
as mesmas devem estar balanceadas, ndo podendo deixar o ludico predominar, pois
se ndo teremos apenas um jogo de tabuleiro e se deixarmos predominar a funcéo
educativa teremos apenas um material didatico. Ao utilizar um jogo na sala de aula,
devemos analisar se ha uma integracédo do prazer ha uma integracdo do prazer e do
empenho dos alunos, pois ambos sdo necesséarios para um ambiente de diversao,
de conhecimento e de inovagodes para o ensino (FERRI, SOARES, 2015).

Diante do exposto, foi desenvolvida uma proposta que visava elaborar,
construir e avaliar um jogo didatico de tabuleiro que auxiliasse na sensibilizacéo,
compreensao e posicionamento dos alunos frente as questdes ambientais, de modo
a desenvolver a consciéncia ambiental e levando intera¢cdes construtivas, justas e

ambientalmente sustentaveis.

3.4 DESENVOLVENDO O JOGO DE TABULEIRO

A principio foi feito um levantamento bibliografico a respeito do uso de jogos
na educacao a partir das informacdes disponibilizadas em livros, periédicos, sites e
artigos, utilizando os temas relacionados com o ensino em educacdo ambiental.
Posteriormente foi realizada uma selecdo mais criteriosa do jogo a ser elaborado
neste trabalho.

Para a construcdo do jogo foi necessario dominio dos temas a serem
trabalhados. Houve a colaboracdo de quatro professores, das areas de Humanas,
Biolégicas e Exatas, da escola (figura 08). Os professores que participaram desta
construgdo acreditam que o jogo auxilia na aprendizagem da matéria que ja foi
exposta como uma forma de revisdo ou como alternativa para apresentar um
conteudo novo para aos estudantes para motiva-los a estudar. Foi dado enfoque as
questdes ambientais, envolvendo aspectos relacionados a sustentabilidade,
preservacao, conservacdo, legislacdo, impactos, tudo relacionado as causas
ambientais. Como ponto de partida foi desenhado e formatado um tabuleiro nos
programas de computadores (Word, Power Point, Paint e Canva — Microsoft Office).
No tabuleiro do jogo, confeccionado em madeira MDF, foi simulada uma trilha

ecologica, com desafios de perguntas para os estudantes. Foram confeccionados
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cartdes contendo perguntas sobre questdes ambientai, relacionadas, principalmente,
com a sustentabilidade. As perguntas foram redigidas em computador, no programa
Word.

Figura 08: Professores da escola Cénego Rochael de Medeiros contribuindo para a
construgéo do jogo de tabuleiro “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”.

Fonte: Préprio Autor.

O jogo foi intitulado “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”, Ele é composto por um
tabuleiro, por cartas, ao todo cento e vinte, e manuais contendo as regras do jogo.
Também é utilizado quatro dados de seis faces para o sorteio do nimero de casas
que se deve avancgar, quatro pinos para marcar a posi¢ao das equipes no tabuleiro e
uma ampulheta para cronometrar o tempo da resposta (figura 09).
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Figura 09: Jogo de tabuleiro “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”.

Fonte: Préprio Autor.

3.5 METODOS (ETAPAS INTERATIVAS DESDE O DESENVOLVIMENTO ATE A
APLICACAO DO PRODUTO)

O método seguiu as seguintes etapas:

1. Realizacdo de questionarios de sondagens para professores e alunos com o
intuito de investigar se a educacdo ambiental esta sendo contemplada no
ensino-aprendizagem nas aulas de forma transversal;

2. Desenvolvimento do Produto em parceria com educadores da escola;

3. Validacédo do Produto por educadores das diversas areas do conhecimento;

4. Aplicacdo do jogo didatico, com breve explanacdo dos professores sobre
temas relacionados com a educag¢do ambiental, mediando e auxiliando nas
necessidades que forem surgindo, observando sempre a interagao dos alunos

em relacdo ao jogo, criando a expectativa de alcancar os resultados
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esperados, fazendo com que eles possam reproduzir o que aprenderam com
0 jogo para a comunidade onde moram.
5. Andlise dos resultados obtidos através de questionarios pdés-aplicacdo da

atividade (jogo didatico), verificando a satisfacdo e a aprendizagem.

3.6 CRITERIOS DA CAPES PARA VALIDACAO

O produto educativo foi validado em parceria com educadores destacando os
critérios sugeridos pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Ensino Superior —
CAPES. Quanto a aderéncia: a ferramenta didatica abrange conteudos que sé&o
metas das Ciéncias Ambientais; impactos: o produto transmite questdes praticas
para a sociedade, ajudando a aderir habitos sustentaveis; inovacdo: o0 jogo
proporciona métodos diferenciados e atrativos, corroborando na aprendizagem
significativa e participativa; complexidade: a ferramenta didatica apresenta uma
média complexidade, desenvolvida em parceria com outros atores (educadores)
envolvendo diferentes tipos de conhecimento e experiéncias; e aplicabilidade:
apresenta facil manuseio e compreensdo de regras, podendo ser aplicado em
diferentes publicos (ALBINO et al, 2019).

A validacao respondida pelos educadores (Mestrandos do Programa de Pés
Graduacdo em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias Ambientais - ProfCiamb,
professores do ensino publico e privado) foi acessado através da plataforma Google

Forms.

3.7 APLICACAO EM PRAXIS — JOGO “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”

A pandemia da Covid-19, que assola o mundo, trouxe inameros obstaculos
para a producdo académica no ano de 2020. Em marco deste mesmo ano, o
Governador de Pernambuco (Paulo Camera) decretou o lockdown (parada total),
seguindo orientacdes das autoridades sanitarias. A populagdo pernambucana teve
gue entrar em quarentena. Varios segmentos da sociedade viram-se estagnados,
como o0 comércio, escolas, clubes, restaurantes, etc. Apenas 0s servicos essenciais,
como por exemplo, de abastecimentos, continuaram funcionando.

Com o passar dos meses, em junho e julho, os casos de contaminacao e

Obitos estagnaram e iniciou-se um declinio. O governo de Pernambuco, langou um
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plano de reabertura gradativa (por etapas), quando teve inicio a flexibilizacdo. Em
outubro, as aulas presenciais, da educacdo basica, foram sendo liberadas. Em um
primeiro momento foram permitidas a liberacdo para os alunos do ensino médio.
Ficando na expectativa da liberacdo para as demais modalidades de ensino, que ao
final do ano de 2020, n&o teve permissao para a volta das aulas presenciais.

Sem perspectiva para a liberacdo da volta dos estudantes dos anos finais do
ensino fundamental, publico alvo deste trabalho, pelas autoridades competentes,
articulou-se com alguns professores e alunos da escola Cbnego Rochael de
Medeiros, com faixa etaria mais elevada, entre 15 e 17 anos, 0 comparecimento na
unidade de ensino, com o0 consentimento dos responsaveis. Ao todo, concordaram
em participar: dois professores regentes da escola, uma tradutora intérprete de
libras, e dez alunos, todos da modalidade TRAVESSIA, sendo quatro destes
deficientes auditivos, o que demonstra a importancia da inclusao proporcionada pela
atividade ludica.

O jogo (QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL) foi aplicado no dia 03/11/2020 (Figura
10). Todos os protocolos de seguranca foram seguidos. Todos estavam de mascara,
mantiveram o distanciamento de um metro e meio, vindo um estudante de cada vez
jogar, o alcool em gel (70%) foi utilizado para higienizacdo durante todo processo.

Inicialmente foi explanado as regras do jogo. Ficou evidente que o jogo
desperta curiosidades nos alunos, principalmente pelas cores, imagens, formas. A
medida que o0s estudantes jogavam, percebia-se que 0s conhecimentos em
educacdo ambiental que eles possuiam, adquiridos em toda vida escolar, eram
muito superficiais, devido a relatos de pouca vivéncia escolar de projetos em
educacdo ambiental. Durante as partidas, haviam momentos de testar o0s
conhecimentos através de questionamentos sobre educacdo ambiental. Essa
estratégia educacional permitiu aos estudantes, recordar e aprender, temas
relacionados a educacdo ambiental por meio da interacdo e da diversao,
proporcionando uma conscientizagdo ambiental coletiva. Ao término das partidas,
foram organizadas rodas de conversas, onde o0 aplicador langcou cinco
guestionamentos sobre a aplicacdo do produto para os estudantes. O questionario,
acessado pelos estudantes que participaram, foram respondidos através da
plataforma Google Forms.

O produto demonstrou-se um recurso didatico eficiente. Os saberes foram

consolidados a partir da metodologia ativa/divertida. Fica claro que esta metodologia



é dindmica, informativa e construtivista, estimulando o desenvolvimento cognitivo.

Figura 10: Aplicando o Jogo de tabuleiro “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”.

Fonte: Préprio Autor.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O questionario foi respondido pelos professores e alunos sendo acessado
através da plataforma Google Forms.

Os resultados da pesquisa, através dos questionarios, proporcionam
contribuicbes para outros autores, como a aplicabilidade em campos que
transpassem as limitacdes das escolas, além de abordar situacdes curriculares,
cooperativas e problematicas vivenciadas por diversos individuos. Sendo o ludico
uma alternativa para mudanca do cenario pedagoégico, tornando o ambiente de
estudo harmoénico e diversificado (SANTANA; PETROVA, 2016). Marpica e
Logarezzi (2010) relatam em suas pesquisas a importancia de formar uma
sociedade mais justa e ambientalmente mais sustentavel, a partir de praticas

pedagdgicas que atendam a realidade do publico (SILVA, 2019).

4.1 ANALISES DAS RESPOSTAS

4.1.1 Levantamento das respostas dos professores da escola

Analisando os resultados (Figura 11) nota-se que a educagdo ambiental ndo é
sempre contemplada nas aulas, s6 as vezes, mas ha um predominio nas opinides

sobre a aprovacédo da utilizacdo de jogos. Segundo Huizinga o jogo é:

Uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente
concebidas, mas absolutamente obrigatérias, dotados de um sentimento de
tenséo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.
(HUIZINGA, 1990).

Os professores que participaram afirmaram que o jogo fisico é uma
ferramenta didatica importante, porqgue promove o desenvolvimento cognitivo de
uma forma ladica. O jogo propicia o contato direto dos individuos, pois eles se

comunicam a todo instante a medida que vao jogando, nas palavras dos docentes.
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Figura 11: Levantamento das respostas dos professores da escola Cénego Rochael

de Medeiros, quantidade sufiente para embasar (n= 16).

A escola faz projetos com foco em educagao ambiental?
16 respostas

@ Sempre
@ MNunca
® As vezes

Vocé trabalha a educagéo ambiental em suas aulas?
16 respostas

@ Sempre
@ Nunca
@ As vezes

Vocé observa a aprendizagem dos alunos em relagdo a educagdo ambiental?
16 respostas

@ Sempre
@ Nunca
@ As vezes

Vocé percebe o envolvimento dos alunos nas atividades relacionadas a educagao ambiental?
16 respostas

@ Sempre
@ Nunca
@ As veres

Em sua opinido, os jogos sao ferramentas pedagoégicas imprescindiveis no processo de ensino e
aprendizagem?
16 respostas

@ Sempre
@ Nunca
@ As vezres




Os alunos teriam um maior aproveitamento nas aulas utilizando jogos?
16 respostas

@® Sim
@ Nao
® Um pouco
Vioceé aplicaria atividades ludicas (jogos) em suas aulas?
16 respostas
® Sim
@ Nao

Vocé recomendaria jogos para outros professores aplicarem em suas aulas?
16 respostas

® Sim
@ Nao

Em sua opinido, da para trabalhar educagdo ambiental com jogos?
16 respostas

® Sim
® Nao

A educagdo ambiental @ importante para sensibilizar os alunos, fazendo com que eles possam
reproduzir 0 que aprenderam nas suas comunidades através de mudangas de posturas?
16 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Préprio autor
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4.1.2 Levantamento das respostas dos alunos da escola

Fica evidente, com o levantamento do percentual das respostas dos alunos
(Figura 12), que a educacdo ambiental nem sempre é contemplada, de maneira
satisfatoria, nas aulas. Os Parametros Curriculares determinam, como ja visto
anteriormente, que a educacdo ambiental seja vivenciada de forma transversal pela
diferentes disciplinas do novo Curriculo de Pernambuco. Alguns alunos
confidenciaram em particular, ndo sendo alvo da pesquisa, que s6 conheciam temas
como reciclagem, sustentabilidade, conservacgéo e preservacao, por causa das aulas
de Biologia e Geografia. Notadamente ao observamos a grade curricular das duas
disciplinas, temas relacionados com a educacdo ambiental fazem parte de sua
estrutura curricular.

Mais uma vez a atividade ladica com jogos é bem aceita pelos estudantes,
comprovado pelo questionario de sondagem realizado pelos alunos. O desejo
inconsciente de qualquer estudante € mais aulas com jogos; querem quebrar essa
dicotomia lousa e livro; querem aprender com diversao, atingindo, como falam os
estudiosos da mente, um alto grau de satisfacdo, sentindo uma sensac¢éo agradavel
conectado ao desenvolvimento de suas cognicoes.

Abre-se entdo um terreno fértil para a aplicacdo do produto com os alunos,
produto esse ja construido e validado por educadores das diferentes areas do
conhecimento evoluindo para a préxima etapa do nosso estudo.

As aulas com jogos tém uma maior interacdo entre alunos e professores, iSso
fica evidente nos dados dos graficos representados neste trabalho. Indiscutivelmente
a utilizacdo dessa ferramenta didatica une o lidico com o desenvolvimento cognitivo.
N&o se pode negar a grande influéncias que os jogos tém na vida dos jovens.
Misturando diverséo e aprendizado, tornar a aula mais leve, agradavel e divertida.

Nd&o ha davida que a utlizagdo de jogos despertam interesse e
comprometimento dos envolvidos nessa proposta de metodologia ativa e eficaz.
Loureiro (2000) concebe a educacdo ambiental como “um processo educativo de
construcdo da cidadania plena e planetaria, que visa a qualidade de vida dos

envolvidos e a consolidagdo de uma ética ecoldgica”.
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Figura 12: Levantamento das respostas dos alunos da escola Cénego Rochael de

Medeiros, quantidade sufiente para embasar (n= 87).

A escola faz projetos com foco em educagdo ambiental?
87 respostas

@® Sempre
@ Nunca
® As vezes

Os professores trabalham a educagao ambiental nas aulas?

87 respostas
@ Sempre
@ Nunca
@ As vezes

Vocé compreende os professores quando eles estao ensinando conteudos relacionados a

educagao ambiental?
86 respostas

@ Sempre
@ Nunca
@ As vezes

Vocé se envolve nas atividades relacionadas a educagao ambiental?
87 respostas

@® Sempre
@ Nunca
® As vezes

Na sua opinido, as aulas com os jogos sao mais divertidas?
86 respostas




Vocé se interessaria mais nas aulas que fossem utilizados jogos?

87 respostas

Vocé gostaria que os professores fizessem mais atividades ludicas (jogos) na aulas?

87 respostas
@® Sim
@® Nao
89.7%

Vocé gostaria que todos os professores trabalhassem com jogos nas aulas?
87 respostas

@® Sim
@ Nao
® Um pouco

® Sim
@ Nao

Vocé gostaria de se divertir e ao mesmo tempo aprender com um jogo que abordasse temas
relacionados a educagao ambiental?

87 respostas
@® sim
@® Nao
87 4%

A Educag¢ao Ambiental € importante para as nossas vidas. Sensibilizar todos para uma mudanga de
postura em prol da preservagao ambiental € urgent...ensibilizagao para com seus familiares e amigos?

86 respostas
® Sim
@ Nao

Fonte: Préprio autor
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4.1.3 Levantamento das respostas dos educadores para a validagcdo do

produto

Os dados coletados (Figura 13) revelam uma maior participacao dos docentes
do ensino fundamental na validacdo do produto. A validacédo foi realizada com os
mestrandos do Programa de Pds Graduacdo em Rede Nacional para Ensino das
Ciéncias Ambientais - ProfCiamb da UFPE, turma 2019, como também por
professores, das mais diversas areas de ensino, da rede publica estadual, municipal
e privada, nas modalidades de ensino, do Fundamental ao Médio, totalizando 30
validacfes. A maioria respondeu que utiliza jogos em suas aulas. Ap6s tomarem
conhecimento do produto educacional (Jogo — Quiz da Trilha Ambiental), todos
disseram que utilizariam em suas aulas e recomendariam para outros professores.

Em relacdo a afericdo do jogo “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL” utilizando
critérios da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior -
CAPES: Aderéncia; Impacto; Aplicabilidade; Inovacdo; Complexidade, em uma
escala de um a cinco (Figura 14). O produto educacional teve uma avaliacdo, da
ampla maioria, excelente. O jogo “Quiz da Trilha Ambiental” foi validado para ser
aplicado com os alunos do ensino fundamental, anos finais, sendo aplicado com os

alunos da escola Conego Rochael de Medeiros.

Figura 13: Levantamento do percentual das respostas dos educadores - mestrandos
do Programa de Pdés Graduacdo em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias
Ambientais - ProfCiamb, professores do ensino publico e privado, quantidade

sufiente para embasar (n= 30).

Qual é a sua atuagio? Disciplinas que leciona?

30 respostas 30 respostas

Utiliza jogos em suas aulas? Vocé usaria e recomendaria o uso desse material no processo de ensino e aprendizagem?

30respostas 30 respostas

®sim
@ Nio

® 5m
@ Nao

Fonte Préprio autor
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Figura 14: Avaliacdo do jogo “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL” pelos educadores
(Mestrandos do Programa de Po6s Graduacdo em Rede Nacional para Ensino das
Ciéncias Ambientais - ProfCiamb, professores do ensino publico e privado) - nos
critérios da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior —
CAPES, quantidade sufiente para embasar (n= 30).

Avalie: Aderéncia
30 respostas

30

28 (93.3%)

20

2 (8.7%)
0 (0%) 0 (0% 0 (0%:)

Avalie: Impacto
30 respostas

30

20

0 (0%) 0 (0%) O (0%} 4 (13.3%)

Avalie: Aplicabilidade
30 respostas

27T (90%)

O (0% 0 (0% 0 (0%
N (@%) (%) b i 3 (10%)

Avalie: Inovagao
30 respostas

30

20

2 (8,7%)
0 (0%) O (0%%) 4 (13.3%)

1 2 3 4 S5

Avalie: Complexidade
30 respostas

30

20

2(6.7T%)
0 (0%) O (0%) 4 (13.3%)

Fonte do préprio Autor.
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4.1.4 Levantamento das respostas dos educandos Pés-aplicacdo do produto

Analisando os resultados (Figura 15), os educandos que participaram da
aplicacdo do produto “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL”, atestaram o alto grau de
satisfagdo com o jogo. O jogo teve, da grande maioria, uma excelente aceitagéo.

Foi questionado sobre a metodologia utilizada pelo jogo. Todos os alunos que
participaram avaliaram como excelente a metodologia de ensino proporcionada pelo
produto. Quando questionou-se pelo aprendizado, 70% das respostas confirmaram a
exceléncia do desenvolvimento cognivo e 30 % avaliaram como 6tima o processo de
aprendizagem. Em relacdo a logistica, o jogo € de facil manuseio, podendo ser
aplicado nos mais diversos ambientes. Sobre a interacdo, todos participaram
ativamente. Ao questionar sobre o ludico, ficou comprovado que 0 jogo associa
aprendizagem com diversdo. A monotomia das aulas faz com que o interesse dos
alunos diminuam. Essa estratégia educacional desperta a atencéo, estimulando o
interesse pela atividade ludica.

As analises dos resultados sugerem a continuidade deste tipo de metodologia
de modo que a Educacdo Ambiental seja contemplada de forma transversal nos
anos finais do ensino fundamental.

Segundo Baum e Povaluk (2012) deveriam ser contemplados cursos de
aperfeicoamento na area de Educacdo Ambiental, para os professores,
principalmente os que ndo estdo voltados para as ciéncias ambientais, planejamento
do curriculo escolar através do Projeto Politico Pedagdgico que incluisse uma
participacdo ativa das comunidades do entorno escolar, de modo a incorporar as
acOes do cotidiano, problematizacéo e discussédo dos problemas sociais, politicos e
ambientais suscitados pelos alunos, reorientando-os de forma académica.

Constata-se que a educacédo ambiental, de acordo com os resultados, vem
sendo trabalhada transversalmente, principalmente em projetos, de forma aleatéria,
na Escola Conego Rochael de Medeiros. E preciso inserir projetos e vivéncias em
Educacdo Ambiental no planejamento das aulas através de reunifes pedagogicas.
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Figura 15: Avaliagdo do jogo “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL” pelos educandos da

Escola Cénego Rochael de Medeiros — com relacdo a metodologia, aprendizagem,

ludico, interacdo e logistica, apos participarem de sua aplicacéo, quantidade sufiente

para embasar (n= 10).

10 respostas

10,0
7.5
5.0
2.5
0 (0% o (0%%) 0 {0%) O (088)
0.0
1 2 3 4 5

10 respostas

-]

T (T05)

(-]

4

2

0 (0%) O (0% 0 (0%8)
0

1 2 3

Qual a avaliagdo do produto em relagdo ao Iludico?

10 respostas

10,0
7.5
5.0
25
0 {0%) 0 (0%%) 0 {0%) 0 (09%)
00
1 2 3 <4 5

Qual a avaliagao do produto "QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL" em relagac a Interagac?

10 respostas

10,0
7.5
5.0
2.5
0 (0%) O (0%) 0 (0%) 0 (0%%)
0.0
1 2 3 4 5

Em relagao a logistica, qual a avaliagdo do produto "QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL®?

10 respostas

10.0
7.5
5.0
2.5
0 {0%) 0 (0%) 0 {0%%) o (09%)
0.0
1 2 3 <4 5

Qwal & a avaliagdo do produto "QUIZ DA TRILHA AMBIEMTAL® emn relagio a metodologia utilizada?

Em relagao a sua aprendizagem, qual foi a avaliagdo do produto "QUIZ DA TRILHA AMBIEMTAL®?

Fonte do préprio Autor.
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5 CONCLUSOES

O jogo “QUIZ DA TRILHA AMBIENTAL” valoriza a educagdo ambiental,
trazendo uma nova visao ao espago educativo tradicional, observado a interacéo e a
colaboracéo estabelecidas entre alunos e professores, sendo menos cansativa, mais
prazerosa e de facil aprendizagem. O produto desenvolvido possibilita a replicacao
de uma metodologia ativa em qualquer outro ambiente educacional, por ser um
instrumento de facil construcdo e manuseio simples. O jogo proporciona
descontracéo, divertimento, empolgacédo, concentracdo, empatia, favorecendo a
construcdo do processo de ensino e aprendizagem.

A conscientizacdo do cuidado com a preservacdo ambiental deve-se iniciar
com as criancas, e também da continuidade quando s@o adolescentes. Neste
sentido a implementacao de jogos ambientais visa a educacao relacionado ao meio
em que se vive, criando descontracdo, socializacdo, consciéncia ambiental e
sustentabilidade.

Espera-se que a partir da aplicacdo do produto, os estudantes repliquem o
gue aprenderam para a comunidade, garantindo que todos fagam sua parte com a
adocdo de atitudes sustentaveis. O planeta pede mudancas comportamentais
urgentes. A exploracdo dos recursos, desmatamento, poluicdo, etc. tudo resultante
da relacdo do homem com o meio ambiente, principalmente devido o advento das
revolucdes industriais, que vem desencadeando problemas que o planeta ndo esta
conseguindo mais sustentar. Todos precisam acordar, porgue estamos caminhando
para um caminho sem volta. Com pequenas atitudes, como por exemplo: a
conscientizagdo ambiental, podemos causar grandes mudancas, para garantir o

futuro das novas geracgoes.
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COMPONENTES
=

- 120 CARTAS
- i PINOS

- 1 AMPULHETA
- 4 DADOS
» 1 TABULEIRO

OBJETIV

PROPORCIONAR AOS ESTUDANTES,
ATRAVES DESTE JOGO, A
COOPERACAO E A COMPETICAO,
DESPERTANDO O INTERESSE,
ESTIMULANDO O APRENDIZADO, EM
TEMAS TRABALHADOS NO ENSINO
TRANSVERSAL DA EDUCACAOQ
AMBIENTAL.

Manual do jogo: componentes e objetivo
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y REGRAS

1- O MEDIADOR SERA O PROFESSOR. ELE
DEVERA ORGANIZAR 0S ALUNOS A FORMAREM
QUATRO EQUIPES DE ATE NO MAXIMO SEIS
ALUNOS CADA. O MEDIADOR DISTRIBUIRA ESTE
MANUAL PARA AS EQUIPES, EM SEGUIDA DEVERA
LE-LO EM VOZ ALTA E PEDIR QUE TODOS
PRESTEM ATENCAO.

2-  CADA EQUIPE SERA REPRESENTADO POR
UM PINO. OS PINOS VEM NAS SEGUINTES
CORES: VERDE, VERMELHO, AZUL E AMARELO.
CADA EQUIPE POSSUIRA UM DADO COM A
RESPECTIVA COR DO PINO. A ORDEM DAS
EQUIPES SERA DEFINIDA POR QUEM TIRAR 0S
NUMEROS MAIS ALTOS NOS DADOS.

3- 0 MEDIADOR AUTORIZARA 0 INICIO DO
JOGO. CADA EQUIPE DEVERA CONDUZIR O SEU
PINO PERCORRENDO AS CASAS ATE CHEGAR A
ULTIMA. ESSA CONDUCAO SE FARA ATRAVES
DOS LANCAMENTOS DOS DADOS. QUEM CHEGAR
PRIMEIRO SERA DECLARADA A EQUIPE
VENCEDORA.

Manual do jogo: regras
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REGRAS

4- DURANTE O TRAJETO DOS PINOS,
AS EQUIPES SE DEPARARAM COM ESSE SIMBOLO
ELE SIGNIFICA UM DESAFIO. ASSIM QUE O PINO
CAIR NA CASA COM 0 SIMBOLO @

O MEDIADOR DEVERA TIRAR A CARTA DE
CIMA DA PILHA E LE-LA EM VOZ ALTA E REPETIR
UMA UNICA VEZ, SE NECESSARIO. AS CARTAS
TRAZEM QUESTOES COM TEMAS TRABALHADOS
NO ENSINO TRANSVERSAL DA EDUCACAO
AMBIENTAL. O MEDIADOR CRONOMETRARA O
TEMPO,

DE VINTE SEGUNDOS, COM A AMPULHETA. A
EQUIPE SO PODERA RESPONDER AO TERMINO DO
TEMPO. CADA CARTA POSSUI QUATRO
ALTERNATIVAS, APENAS UMA E A CORRETA. AO
ESGOTAR O TEMPO A EQUIPE TERA QUE
RESPONDER IMEDIATAMENTE SOB PENA DE
PUNICAO.

A PUNICAO E FICAR SEM JOGAR UMA RODADA.
APOS A RESPOSTA, A EQUIPE PODE ACERTAR
OU ERRAR: SE ACERTAR, O PINO DEVERA AVACAR
UMA, DUAS OU TRES CASAS: SE ERRAR, O
PINO DEVERA PERMANECER MESMA CASA. DEPOIS
O MEDIADOR DEVERAR COLOCAR A CARTA

EMBAIXO DA PILHA.

Manual do jogo: regras
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5- ALGUMAS CARTAS CONTEM BONUS E TAMBEM
ONUS:
CARTA BONUS - AVANCAR UMA, DUAS
OU TRES CASAS, ESCOLHA UMA EQUIPE QUE
FIQUE SEM JOGAR UMA RODADA, ESCOLHA UMA
EQUIPE PARA RECUAR UMA, DUAS OU TRES
CASAS;

CARTA BOMBA - RECUAR UMA, DUAS
OU TRES CASAS, FIQUEM SEM JOGAR UMA
RODADA, ESCOLHA UMA EQUIPE PARA AVANCAR
UMA, DUAS OU TRES CASAS.

BOA APRENDIZAGEM E DIVERSAO!

ﬁ _'_so'f"em_

- oy
-
-——

Manual do jogo: regras
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QUIZ DA
TRILHA
AMBIENTA

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quando & comermorado o
Dia Mundial do Meio Ambiente

a) 4 de Julho
b) 7 de Setembro
c) 5 de Junho
d) 11 de Setembro

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

Bt

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Uma das formas de colaborar com a
preservacao do melo ambiente & reduzir a
produgio de residuos Mas como?

a) Optando pela compra de produtos com
embalagens recicavets
b Reutllizando os materais & objetos
sampre que possiel
c) Apolando iniclativas de reciclagem
d) Todas as anterioras

Resposta: letra D
Acertou: avancar duas casas
Errou: parmanccer onda oEtar

K2

Cartas do jogo

ERE R LB S

QUIZ DA
TRILHA

AMBIENTAL

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Fara a coleta
seletiva de lixo, 0s residuos orgdnicos, de
plasticos, de papeldo e de vidro, 3o,
respectivamente, descartados, em cestos de
cor..

a)wverde, amarelo, &l & marrom
b} amarelo, vermelho, marrom e anil

) marrom, vermelho,azul e verde

dj wermmelho, verde, amarelo e azul

Resposta: letra C
ACEMOU: SVaNGar trés Casas
Effouipenmanecer ande estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual dos gases abaixo
néo é conhecido como um dos gases
do efeito estufa (GEE)?

a) Ouido Nitroso = N20
b) Oxigénio - 02

c) Gas Carbénico = CO2
d) Metano - CH4

Resposta: letra B
Acertou: avangar trés casas
Errou: permangcer onde estar

R CERE LR LB B

QUIZ DA
TRILHA

AMBIENTAL~

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O gue & reciclagem?

a) Jogar fora o lixo produzido
b Coletar todo tipo de material
existente em lixos reciclaveis
¢} Mome dado para todo o processo do
lixo apos seu descarte
dj Processo de transformacio de
materiais usados em
nowos produtos para consumo

Resposta: letra D
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

K rior e

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual dos elementos
abaixo ndo é utilizado como fonte de
energia?

a) Agua corrente
b) Petralea
¢} Barra de ferro
d) Sol

Resposta: letra C
Acertou: avancar uma casa
Frrnur permanecer nnde sstar
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PR R R

QUIZ DA
TRILHA
AMBIENT/AL~

LI Y

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 que fazer com o
lixo eletrdnico - pilhas, baterias e
equipamentos quebrados?

a) Recolher, organizar e armazenar em
casa o maximo de tempo gue der
b) Juntar com plasticos e metais
) Jogar no lixo comum
d) Procurar locais
especificos para seu descarte

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errow: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual alternativa apresenta uma
vantagem de energia solar?

a) Nao polui
b) Mdo é renovavel
¢} £ eficaz em qualgquer clima
d) E di sponivel a qualguer
Momento

Resposta: letra A
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que tipos de residuns bioldgicos s3o
prejudiciais 3 saide e ao melo ambiente?

al Mercirto, ldmpadas, termémetros,
miedicamentos vencidos
b} Residuos de cozinha, restos de
alimentos, entulho de obra
c) Bolsas de sangue, material perfuro
Cortante, sangue, et
d} Folhas, lino organico, papel

Resposta: letra A
ALEFTDU: Svangar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 que &
desenvolvimento sustentdvel?

a) Capacidade de interagir com o melo

no presente contribuindo com o futuro

b} Capacidade de expandir-se no medo
esquecendo o futuro

) Incapacidade de interagir com o meio
& sustentar o futuro

d} Incapacidade de expandir-se &

esquecendo o futuro

Resposta: letra A
ACEMOU: Svancar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual a atividade que consome mals
&gua no mundo?

&) Indistria
b} Agricultura
) Uso doméstico
d) Uso médico

Resposta: letra B
ACEMOU AVanCar uma casa
Errou: permanecer onde estar

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O gue causa com malor
frequéncia a poluigio do lengol
freatico?

a) Poluicdo do ar
b) Poluicdo sonora
¢} Paluigio do sola

d) Poluigdo visual

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

..

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

(0 gue significa 0 método dos quatros
“Rs"?

a) Reduzir, Reutilizar, Reaproveitar,
Repensar
b) Reduzir, Reutilizar, Reciclar,
Repensar
) Reduzir, Revisar, Recidar, Repensar
dj Reviver, Reutilizar, Reaproveitar,
Repensar

Resposta: letra B
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que pals tem a maior reserva de gual
doce subterrinea do planeta?

a) Estadas Unidas
b} india
) Chile
d) Brasil

Respaosta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O que s3o rejeitos
radioativos?

a) 580 residucs produzidos pela
decomposicao organica
b) E o resultado da contaminagdo do
solo
c) E toda e qualquer matéria resultante
da atividade humana gue contenha
radionuclidens
d) Nenhuma das alternativas

Resposta: letra C
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & a percentual
de agua no planeta?

a) 7%
b) 4,8%
€} 52%
d) 6.9%

Resposta: letra A
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Lawar louga por 15
minutos gasta cerca de:

a) 65 garrafas PET de 2 litros
b) 55 garrafas PET de 2 litros
c) 45 garrafas PET de 2 litros
d) 35 parrafas PET de 2 litros

Resposta: letra B
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 gue & desequilibrio ambiental?

a) Interagao com o meio
produtivo
b) Emissao desenfreada de gases,
crescimento populacional, lixo
) E benéfico para a atmosfera
terrestre
d) Faz parte do ambiente natura

Resposta: letra B
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Em média, cada
brasileiro gasta por dia:

a) 100 litros de agua
b) 200 litros de agua
€) 300 litros de agua
d) 400 litros de agua

Resposta: letra A
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estarr

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é o lugar mais
seco do mundo?

a) Deserto do Saara
b) Deserto da Gobi
c) Deserto de Atacama
d) Deserto do Sudao

Resposta: letra C
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Para produzir 1 kg de
came boving 530 necessarios:

a) 15,5 mil livros de dgua
b) 12 mil litros de Sgua
)} 25 mil litros de dgua

d} 22,5 mil litros de dgua

Resposta: letra A
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quando ndo tem wm
desting final adequado, o lixo cawsa sérios
problemas ao ambiente e as pessoas,
tals como:

a) Entupimento de bueiros
b Poluigio Visual
c) Doengas
d) Todas as anteriores

Resposta: letra O
ACEMOU: 8VaNgar uMa Casa
Errou: penmanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quanto tmpo o
chiclete demora para se decompor na
natureza?

a) 5 anos
b} 1 ano
c} 10 anos
dy 15 anos

Resposta: letra A
ACEITOU: AVangar Uma Ccasa
Errou: permanecer onde estar
Errou: permanecer onde estar

g-""‘!"fa{".‘
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é o ndmero

estimado de pessoas no mundo sem

acesso a dgua potavel?

a) 150 milhdes
b) 450 milhdes
) 600 milhdes
d) 900 milhdes

Respasta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quanto tempo o

pléstico e o papel demaram para se

decompor no ambiente,
respectivamente?

a) 150 anos, 20 meses
b) 450 anos, 3 a 6 meses
¢} 3 a6 meses, 300 anos

d) 100 anos, 100 anos

Resposta: letra B
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

:ﬁ rrer e

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que pais emite mais
gases de efeito estufa?

a) india
b) China
¢} Estados Unidos
d) Paquistdo

Resposta: letra B
Acertou: avancar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Uma lata de aluminio, ao ser
reciclada, podera ser matéria prima de
que objetos?

a) Pegas de automéveis
b} Bringquedas de plasticos
c) Embalagens de vidro
d) Caixas de propelinda

Resposta: letra A
Acertow: avangar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Escolha as
estratégias cometas para diminuir o
acdmula de lixo nos aterros sanitarios.

a) Aproveitar alimentos com sobrevida e
fazer comida com folhas, sementes e
cascas
b) Todas as alternativas
) Queimar o lixo organico em casa
d) Molhar o papel
antes de ser levado ao loeo

Resposta: letra A
Arertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual o material leva
mais tempa para se decompor no
oceano?

a) Espuma de plastico
b) Lata de aluminic
) Fralda descartavel
d} Saco plastico.

Resposta: letra C
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0O lixo gue a gente
produz todos os dias é recolhido
pela prefeitura e levado para:

a) Compostagem
b) Aterro sanitario
c) Lixdo a céu aberto
d) Usina de Reciclagem

Resposta: letra B
ACertou; avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quantos animais
marinhos morrem por ano por
causa do lixa?

a) 80 mil
b) 30 mil

c) + de 100 mil
d) 50 mil

Resposta: letra C
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quantos sacos
plasticos de uso Unico utilizamos
durante um ano?

a) 500 milhdes.
b) 1 bilhdo.
€) 500 bilhGes.
d) 1 trilhdo.

Resposta: letra D
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual destes & um
método de preservagdo ambiental?

a) Reflorestamento
b) desmatamento
¢} Destilagio
d] Incimeracao

Resposta: lara A
ACEFIOU: aWangar Uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

‘Que grupos da populagdo s3o mals sensivets
auma mé
gualidade do ar?

a}jovens

b} Aduitos
) Criangas e Idosos
dj Adultos e Jovens

Resposta: lerra C
ACEIMOU: SVaNgar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que matéria prima estamos poupando ao
recidlar
papel?

a)Madeira
bjareia
cjFerro

dPapelan

Resposta: lerra A
ACEMOU: SVaNGar UMma casa
Crrou: permanecer onde estar

:E."?'“.at"_-
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O Brasil & exemplo em
reciclagem de:

a) Papel para uso escolar
b} Lata de aluminio
c) Garrafas Plasticas (PET)
d} Isopor

Resposta: letra B
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual o processo de produgdo de
adubo mais utilizado
na agricultura?

a) Incineragan
b) Compostagem
) Buracos na sola

d) Queimadas

Resposta: letra B
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 que é a qualidade do ar?

a) £ a quantidade de fumo
b) £ o grau de poluigdo do ar
c) £ a cor com que este se
apresenta
d) E o indice de virus e bactérias no
ar

Respasta: letra B
ACRITOL: aVangar Lma casa
Errou: permanecer onde ag

8.2

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual € a cor da lixeira destinada aos
metais?

ajLaranja
b) Azul

clamarela

d) Verde

Resposta: letra A
Acertou: avangar duas casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & a porcentagem do lixo produzido
no Brasil
gue & reciclado?

a) 3w
b) 5%
o) 7%
d) 9%

Resposta: letra A
Acertow: avancar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

‘Quais 530 as principais fontes de
poluigdo da agua
potawvel?

a) Inddstrias hoteleiras
b) Algas
c) Descargas de esgotos industriais e
domésticos
d) Decomposicdo dos bancos de corais

Resposta:latra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

:E_."?'“.et".-

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Em qual local foi realizada a
“Conferencia das Nagges Unidas
para o Desenvolvimento e
Meio Ambiente”, em 19527

a) Chicago, E.U.A
b) Roma, Italia
¢} 530 Paulo, Brasil
d) Rio de Janeiro, Brasil

Resposta: letra D
ACertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual a porcentagem das latas de
aluminio produzidas
que podem ser recicladas?

a)50%
b)25%
)75%

d)100%

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Dependendo
da sua finalidade, pode ser
necessario separar o vidro nas
suas diferentes cores antes da
reciclagem. Essa afirmativa é:

alVerdadeira
b)Falsa
)50 50% do vidro
d) Raramente

Resposta: letra A
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde

:ﬁfrﬁ"f&-



QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Ma agricultura orgdnica podem-se utllizar
) COmpOStos litordnea do
quimicos sintetizados pelo homem?
aNerdadeing
biFalso
€} 56 quando chave
d) 56 guando o tempo estiver muito seco

Resposta: letra B
Acartou: avangar duas casas
Errou: permanacer onde estarErrouw:
permanecer onde estar

) Sergipe
diMaranhdo

Resposta: letra B

ACErLOU: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

AMBIENTAL

Qual das seguintes fontes de
Urn dos pnmlpals;::::eémas ambientais do producio de energia &
o acumulo de sedimentos nos ambiente a mais recomenddvel para a
agquéticos. Esse problema & conhecido diminuigdo dos gases causadores
como? do aguecimento
global?

a)Desertificagan
bjAssoreamento

c) Poluigao marinha

d} Desmatamento

a)leo diesel
bvento
c)Gasolina
djCarvdo Mineral

Resposta: letra ©
ACEIOU: Avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

Resposta: letra
Acertou: avangar duas casas

E.'"?"‘.et'f-

Errou: permanecer o

QUIZ DA TRILHA

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

AMBIENTAL
A queima dos derivados do
A elevagao dal:empemélura média do planeta petrélea produzem gases
chamada da: como o nitrogénio e o enxofre.
dgua presente na atmosfera
combina-se com
esses gases @ forma o (a):

ajirversao térmica
bguecimento global
cEfeito estufa
djUmidade relativa do ar

a)Chuva acida
bjinwersdo térmica

c)Efeito estufa
d)Poluicio do ar

Resposta: letra B
ALEMOU: AWancar uma casa
Errou; permanecer onde estark e
permanecer onde estar

Resposta: letra &

Acertou: avancar duas casa
Errou: permanecer onde g

Cartas do jogo

Brasil, do Rio Grande do Sul ao:

a) Estado de S3o0 Paulo - SP
b) Rio Grande do Norte

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

69

QUIZ DA TRILHA

AMBIENTAL

A mata Atlantica recobria a faixa

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que nome se da a camada de gases gue

envolvern a
Terra?

ajatmosfera
b)Oxigénio

cjEstratosfera

diTropasfera

Resposta: letra A

Arertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses produtos ndo & um
subproduto do petrdlea?

ajflsopor
bj¥ampu
)Perfume
d)Chorume

Resposta: letra D
Acertow: avancar trés casas
Errou: permanecer onde estar

A floresta Amazdnica é considerada?

a) Agrande estufa do mundao
b) O grande reservatorio de agua do
mundo
c) O grande pulmao do mundo
d) Ogrande filtro do mundo

Resposta: letraD
Acertou: avangar uma casa

Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Comao separar corretamente o seu
lixo?

a)juntar tudo na lixeira
b)Separar o lixo organico dos
residuos sdlides
c)Deixar plasticos sujos com lixo
organico
d) Juntar todo o tipo de lixo e
descartar em ponto de coleta.

Resposta: letra B
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde &

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

CQual é 0 nome do processo, na
qual as plantas
utilizam o gas carbénico, para
produzirem elementos
indispensaveis para a
manutencdo da vida no nosso

planeta?

ajFossintese
b} ombustio

cjFermentacdo
d)jRespiracio

Resposta: letra A
Acertou: avangar rés c
Errou: permanecer onde

K72
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses produtos feito a
partir do plastico ndo
pode ser reciclado?

ajPote de maionese
blAcrilico
c)Bringuedos
d)jCopos plasticos

Resposta: letra B
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar



QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a quantidade de matéria prima que
delxa de ser usada na
produgao de 1 kg de vidro, quando este &
reciclade?

3 1kg
B) 1,1 kg
c12kg
dj14kg

Respostacletra C
ACErtou: avangar trés casas
Efmou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a porcentagem de agua disponivel no
mundo
utllizada para a produgdo de alimento?

a)j3/a
bj2i3
ous
du/e

Resposta: letra B
ACErou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O primeiro lixdo fol criado no ano 500 AC.
em:

ajRoma
b) Arenas
g)siracusa
diTebas

Resposta: letra B
Acertou: avangar duas cazas
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses beneficios ambientals
pertence i categoria ambiental?

a)Fatossintese
bjPaolinizagio
cihgua potvel
djEcoturismo

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quantos
litros de dgua sdo necessdrios para
produzir uma calg¢a jeans?

a)8000
b)12000
€)14000
d)10000

Resposta: letra D
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a cidade brasileira gue mais
produz lixo?

a)Rio de Janeiro
bjFortaleza
c)Sado Paulo
d) Recife

Resposta: letra C
Acertou: avancar uma casa
Errou: permanecer onde estar

8.7

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & o maior aquifero do mundo?

ajTupi
biTenanda
clGuarani
d) Xavanti

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Quantos litros de agua s3o necessarios
para
produzir 1 kg de manteiga?

a)14000
b)16000
€)18000
d)20000

Resposta: letra C
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Mo Brasil, as regides que mais sofrem
com a desertificagdo s307

a) Nordeste e Sudeste
b) Centro-Oeste &
Morte
) Nordeste & Sul
d) Morte e Sudeste

Resposta: letra A
Acertou: avancar uma casa
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a guantidade de pessoas
estimadas pela ONU, que em
2025 ndo terdo acesso a dgua de
boa gualidade?

a) 1,8bilhdo
b) 1,6bilhdo
) 1,4bilhdo

d) 1,2bilhdo

Resposta: letra A
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a regido onde se localiza a
maior quantidade
de lixo sem destinacdo adequada?

a)Nordeste
b)Norte
c)Centro-Oeste
d) Sudeste

Resposta: letra A
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é 0 nome da poluicdo
causada pelo aumento do
wvolume de um determinado som,
quando esse é superior aqueles
considerados
normais?

a) Visual
b) Ruidasa
¢) Térmica

d) Sonora

Resposta: letra D
Agertou: avangar uma casa
Errou: permanecer
onde estar




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses residwos pode ser utilizado para
a produgdo de um gas que pode substinuir o
gés de cozinha, além de ser uma forte
de nutrientes para a agricultura?

a) Mineral
b) Orgénico
c) Arbrico

) Tdxico

Resposta: letra B
ACETOU: Vangar Uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

‘Qual dessas regifes apresenta a malor
diversidade de fauna e flora do planeta?

a) Dceanos
b) Floresta temperada

t) Florestas
ropicats
d} Zonas polares

Resposta: letra C
ACEMOU: aWangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

-

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses blomas € bergo de 4.700
espécies de
animals e vegetais?

3) Pampas
b) Pantanal
£} Caatinga
d} Cerrado

Respastatletra B
ACEMOU: aWaNgar uma Casa
Efrou: permanecer onde estar

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual dessas doengas pode ser
transmitida por
ingestio de dgua contaminada?

a) Glardiase
b) Sarna
c) Escabiose
d) Dengue

Resposta: letra A
ArCertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

K.
£ raocliam

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Todos os fatores abaixo
contribuem para a perda da
bipdiversidade, exceto:

a) Destruido do
habitat
b} A contaminagdo da
dgua, do soloe doar
c) 0 agquecimento global
d) O uso sustentdwvel dos recursos
naturais naturais

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é o tempo de decomposicdo
do nailon?

a) Mais de 5 anos
b) Mais de 20 anos
c) Mais de 50 anas
d) Mais de 200 anos

Resposta: letra B
Acertou: avancar duas casas
Errou; permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses elementos ndo pode ser

reciclado?

a) Envelopes
b) Clips
) Canos
d) Sucata

Resposta: letra B
Acertow: avancar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & o maior bioma do Brasil?

a) Cerrado
b} Amazania
) Pantanal
d) Fampa

Resposta: letra B
Acertou: avancar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & a porcentagemn de gas natural
utilizada na
matriz energética brasileira? De acordo

com da Empresa de Pesguisa Energética

Brasileira (201 6).

a)12,6%
b} 18,6%
) 17,5%
d)123%

Resposta: letra D
ACErIOL aVangar rés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses residuos ndo pode
ser compostado?

a) Osso
b} Cascas
c) Graos
d) Sementes

Resposta: letra A
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual dos biomas abaixo é
considerado o “ber¢o das
aguas"?

a) Pampas
b) Mata Atlantica
¢} Cerrado
d) Amazénia

Resposta: letra C
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Que vegetagdo ocorre nas
margens dos rios e
mananciais?

a) Mata de Araucaria
b} Flaresta Amazénica

c) Mata Ciliar
d) Floresta Tropical

Resposta: letra C
Agertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Em gue ano foi promulgada a Lei da
Politica Macional de Residuos Sélidos - Lei
M* 12,3057

aj 2010
by 204
o) 2016
dy 2018

Resposta: letra A
Acertow: avangar duas casa
Errou: permanecar onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Um importante aquifero brasileiro & o

a) Parana - Cerrado
b) Serra da Canastra
) Tocanting -
Araguaia
d) Urucuia - Areado

Resposta: letra D
Acertow avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

GQual € o segundo maior bioma do Brasil?

a) Cerrado

b) Campos
c} Mata Atlantica

d) Pradarias

Resposta: letra A
ACETOU 3Vangar uma £asa
Errou: parmanecer onde estar

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

As florestas tropicais sdo
formacbes vegetais

ameagadas pela agao humana e
530 encontradas em quase todos

os continentes do
globo, exceto:

a) Continente Europeu
b) América do Norte
c) América do Sul
d) Africa

Resposta: letra &
Acertou: avangar duas casas
Errou: permanecer onde e

&

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual das alternativas abaixo é um
biocombustivel
produzido a partir da
decomposigio de matéria
organica?

a) Biodiesel
b} Bioetanol
) Biogds
d) Alcool

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde &

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é a drvore que é o simbolo do
nosso pais?

a) Pau = Brasll
b) Umbuzeiro
¢} Jequitiba
d) Ipé - Amarelo

Respasta: letra D
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer ande estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 gue significa IBAMA?

a) Instituto Brasileiro do Meio Ambiente
b) Instituto Brasilde Meio Ambients
c) Instituto Brasil do Meio Ambiente
J] tuto Brasileiro do Meio Ambiente g
dos Recursos Naturais

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Sobre os Residuos Solidos, qual & a
alternativa
falsac

a) O lixo & classificado como gualquer
coisa que ndo tenha mais utilidade
b} O lixo recebe classificagdo de com a
sUd Composigao
ch A producdo de lixo & extrermamente
prejudicial a0 meio ambiente
d) A destinagdo inadequada do lixo
pode promover diversos problemas
socioambientais

Resposta: letra C
Acertow: avangar trés cag
Errou: permanecer onde &

K oote

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual & a maior arvore brasileira?

a) Jeguitiba
b) Ipé - Amarelo
) Umbuzeira
d) Pau - Brasil

Resposta: letra A
Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer onde estar
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Das vegetagdes brasileiras
descritas abaixa, qual
delas corresponde um exemplar
de floresta tropical?

a) Pradarias
b) Pampas
c) Campos
d) Mata Atlantica

Resposta: letra D
Acertou: avangar uma casa
Errouw: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual desses elementos pode ser
considerado lixo
orgénico?

a) Baterias
b) Sementes
) Tintas
d} Pilhas

Resposta: letra B
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer ande estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual é o drgdo de meio ambiente
do estado de
Permambuco?

a) IPA
b) BANDEPE
©) CPRH
d) IPSEP

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma Casa
Errou: permanecer onde estar




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual éo
pais que possui 38 maior rea florestal do
mundo?

a) ltdlia
b) Brasil
) Rdssia
d) Chile

Resposta: letra C
ACErow: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

0 que significa CPRH

a) Compamnhia Pernambucana de Recursos
Hidricos
b) Companhia Pernambucana de Meio
Ambiente
c} Comissdo Pernambucana de Recursos
Hidricos
d) Agéncia Estadual de Meio Ambiente e
Recursos Hidricos

Fesposta: letra O
Acertow: avangar duas casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Foi um seringueirg, sindicalista, ativista
politico e ambientalista brasileiro. Lutou a
favor dos serimgueinos da Bacia
Amazdnica, cujo a subsisténcia dependia
da preservagdo das florestas e das
seringueiras nativas. O texto se refere;

a) Mariele Franco
b} Harbert de Souza
c) Chico Mendes
d} Joaguim Nabuco
Resposta: letra C
Acertow: avangar trés casas
Errou: permanecar onde estar

g.'"?“_&t@

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual foi 0 ano declarado pela GNU
como o “Ano
Internacional das Florestas™

a) 2011
b} 2013
12015
d) 2017

Resposta: letra A
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O que significa APA

a) Area de Relevante Interesse
Ecoldgico
b) Area de Protegio Ambiental
¢) Area de Mata Atlantica
d) Area de Protecdo Particular

Resposta: letra B
Acentou: avancar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

E uma ONG que atua
internacionalmente em questdes
relacionadas a preservacdo do
meio ambiente e desenvolvimento
sustentdvel

a) 505 MATA ATLANTICA
b) GREENPEACE
) AACD
d) UNESCO

Resposta: letra B
Acertou: avangar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O gue 530 espagos COMm caracteristicas
naturais relevantes, que tém a funcio de
assegurar a representatividade de
amostras
significativas e ecologicamente viaveis
das diferentes populagbes, habitats e
ecossisternas do territrio nacional e das
aguas jurisdicionais, preservando o
patrimanio bioldgico existante?

&) Unidades de Conservacio
b) Unidades de Preservagio
c) Unidades Ambientais
d) Unidades Ecologicas
Resposta: letra A
Acertou: avangar trés casas
Errou: permanecer onde &

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O que significa CIPOMA

a) Companhia Pernambucana de Meio
Ambiente
b) Companhia Pernambucana de
Protec3o da Mata Atlantica
¢} Companhia Pernambucana de
Recursos hidricos
d) Companhia Independente de
Policdamento do Meio Ambiente

Resposta: letra D

Acertou: avancar trés casas
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Qual o significado de ICMBio?

a) Instituto Brasileiro de Meio
Ambiente
b} Institute Brasileiro de Gestao
Ambiental
¢} Instituto Chico Mendes de
Conservacao da Biodiversidade
d) Instituto Brasileiro de Minas &
Energia

Resposta: letra C
Acertou: avangar uma casa
Errou: permanecer onde estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

O que significa PNUMA

a) Programa das Nagdes Unidas
para o Meio Ambiente
b) Programa Macional para o Meio
Ambiente
c} Programa Macional de Protecio
das Unidades de Conservagdo
dy Menhuma das respostas

Resposta: letra A

Acertou: avancar duas casas
Errou: permanecer ande estar

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

AVANCE
DUAS CASA
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

Foi um seringueiro, sindicalista, ativista
politico e ambientalista brasileiro. Lutou &
favor dos seringueiros da Bacia
Amazdnica, cujo a subsisténcia dependia
da preservacio das florestas e das
seringueiras nativas. O texto sa refare:

a} Marielz Franco
b} Herbert de Souza
cj Chico Mendes
d) Joaguim Nabuco
Resposta: letra ©
Acertou: avangar trés casas
Errou: permanecer onde estar

K.

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

ESCOLHA UMA EQUIPE

PARA RECUAR
TRES CASA

-

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BOMBA |

RECUE DUAS CASA

-

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

AVANCE
TRES CASA

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

ESCOLHA UMA EQUIPE
PARA RECUAR
UMA CASA

-

K.

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

#
BOMBA |

RECUE UMA CASA

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

JOGUE OUTRA VEZ

-
PROFC AME

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

SCOLHA UMA EQUIPE
PARA RECUAR
DUAS CASA

QUIZ DA TRILHA

AMBIENTAL

BOMBA I

RECUE TRES CASA
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

JOGUE OUTRA VEZ

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

BONUS

JOGUE OUTRA VEZ

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

FIQUE
UMA RODADA SEM
JOGAR




QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

L1

BOMBA | .

ESCOLHA UMA EQUIPE
PARA AVANCAR DUAS

Cartas do jogo

QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

*

BOMBA | .

ESCOLHA UMA EQUIPE
PARA AVANCAR UMA

QUIZ DA TRILHA

AMBIENTAL

BOMBA |

ESCOLHA UMA

EQUIPE PARA
AVANCAR TRES

*
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QUIZ DA TRILHA
AMBIENTAL

13

BOMBA :.

FIQUE
UMA RODADA SEM
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