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RESUMO

A presente pesquisa € de carater descritiva realizada por intermédio da plataforma de pesquisa
Google. O objetivo ¢ avaliar a relagdo entre esportes e cinema ¢ o papel da cinematografia do
esporte sobre a sociedade. E importante entender que, na atualidade o cinema e o esporte tem
tido um numero significativo de telespectadores, desta forma, uniu-se duas paixdes
internacionais, ou seja, filmes voltados para o esporte. Diante deste cenario, a presente
pesquisa ira delimitar de forma clara e objetiva o desenvolvimento dos filmes esportivos nos
ultimos tempos, realizando uma analise de dados sobre as principais modalidades esportivas
presentes no cinema, os paises que mais produzem filmes esportivos, e também a sua
evolucdo ao longo dos anos. Ao fim € possivel concluir que, de fato a cinematografia
esportiva tem sido um ramo lucrativo para o cinema, pois cativa os telespectadores que se
veem extremamente interligados as historias de vida e superacdo dos personagens frente as

perdas e aos ganhos ao longo do esporte ¢ da sua propria historia de superagao.

Palavras-chave: cinema; esporte; lucratividade.



ABSTRACT

This research is descriptive through the Google search platform. The objective is to evaluate
the relationship between sports and cinema and the role of sports cinematography on society.
It is important to understand that, nowadays cinema and sport has had a significant number of
viewers, in this way, two international passions were joined, that is, films focused on the
sport. Given this scenario, this research will clearly and objectively delimit the development
of sports films in recent times, performing an analysis of data on the main sports modalities
present in cinema, the countries that produce the most sports films, and also its evolution over
the years. In the end it is possible to conclude that, in fact sports cinematography has been a
profitable branch for cinema, because it captivates viewers who see themselves extremely
intertwined the stories of life and overcoming the characters in the face of losses and the gains

throughout the sport and its own history of overcoming.

Keywords: cinema; sport; profitability.
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1 INTRODUCAO

Atualmente tem sido de amplo entendimento que o esporte possui um papel
importante na sociedade em suas diversas esferas, tais como a satde e aporte motivacional e
de superagdo (JHAREIAS, 2019). Nessa perspectiva, o esporte possui influéncia na qualidade
de vida e na formacao de carater das pessoas (JHAREIAS, 2019). Como tal, o esporte ganhou
espago no cinema internacional e nacional e tem sido tema de diversos filmes e
documentarios, que buscam retratar desde uma historia ficticia, até historias de superagao de
diversos atletas, seus dogmas, derrotas, conquistas e perdas (GIANATTI, 2016).

Assim, ha de se espantar sobre quem nao ouviu falar do pulso firme e determinagao
retratados no filme Coach Carter, baseado em uma historia real de Ken Carter, interpretado
por Samuel L. Jackson. Também ¢ possivel associar a historia de um filme de tema esportivo
com questdes raciais como as expressas no filme Invictus, que conta uma parte da histoéria de
Nelson Mandela e do regime do Apartheid da Africa do Sul. Deste modo, o esporte enquanto
cinema possui um papel formador e inspirador sobre a sociedade (GIANATTI, 2016).

De fato, a cinematografia reproduz questdes sociais vivenciadas no cotidiano de
diversas pessoas, reproduzindo valores e crengas e atuando na formacao de carater (CUNHA,
2011). Através da induastria cinematografica, diferentes contextos sociais e culturais podem
ganhar visibilidade tracando formas simbolicas na sociedade de forma global (CUNHA,
2011). Assim, o cinema parece ter um papel relevante na construcdo da sociedade, pois traz
questdes rotineiras das vidas das pessoas, contextualizando casos e fatos, narrando
acontecimentos diarios, entre outros e, por este motivo, o cinema pode se transformar em um
local tanto para formacdo cultural como forma de entretenimento. Nessa mesma linha, o
esporte na cinematografia aparece ndo apenas como uma opg¢ao de lazer, mas também como
um instrumento de formacdo de opinido e carater ao mesmo tempo em que, atua como um
agente motivador, capaz de alterar habitos e formar a sociedade (BRUM, 2015).

No entanto, a cinematografia do esporte ¢ vista muitas vezes como uma
mercantilizagdo do esporte, onde por meio da implantacdo da logica de mercado nas
organizagdes esportivas, ocorre a inser¢do e a adocao de elementos do universo empresarial e
de seus negocios (GIANATTI, et.al. 2016). Momento em que o esporte € a midia formam
uma poderosa combinacdo de forca e com isso influenciam na escolha dos esportes e
modalidades praticadas e produtos consumidos pela sociedade em geral. Desse modo, parece

haver uma dualidade conceitual sobre filmologia esportiva e seus impactos € objetivos sobre a



sociedade. De acordo com Dias (2016) existem determinados elementos que alimentam a
triade Cinema, Espetaculo e Esporte.

Dentre os elementos que influenciam na triade citada anteriormente destacam-se: o
interesse espetacular, que apenas se constitui pela competicao; a presenca do publico que €
fundamental para estimular os atletas; a linguagem esportiva que € internacional; e ainda, a
supléncia de uma demanda de urgéncia, que ¢ tdo comum na era dos meios de comunicagao.

O cinema e a interatividade da internet a todo instante ampliam e alteram a relagao
direta entre publico, atletas e esporte, formando um novo tipo de ser em suas relagdes sociais,
com os outros, além de sua relagio com o proprio esporte. E interessante observar ainda que,
a midiatizagdo dos esportes, por meio do cinema, proporciona lucros para diversos lados, mas,
principalmente para os clubes e para a industria cinematografica. Nesse sentido, passa-se a
atrelar aos clubes, uma série de produtos e servigos, que sdao espalhados pela cidade com
propagandas em entrada de estadios, em shoppings e dentre outros locais (CAMPOS;
RAMOS; SANTOS, 2015).

Embora existam algumas criticas quanto a toda essa comercializagdo e
espetacularizagdo do esporte no cinema, evidencia-se que, esporte e cinema, sdo vistos pela
sociedade como uma forma de entretenimento, que movem bilhdes de dolares por ano, por
meio das bilheterias de cinema, pela venda de ingressos nos estadios, ou ainda, dentro do
contexto do lar, por meio de plataformas digitais, ou at¢ mesmo pela televisaio (CAMPOS;
RAMOS; SANTOS, 2015).

Também se torna relevante ressaltar que, os filmes de esportes mais vistos, sdo aqueles
que contam historias de superagdo, no qual, o telespectador passa a construir vinculos com a
histéria de seu idolo e transformam os atletas em pessoas comuns, que conseguiram atingir
seus objetivos por meio de luta e superacdo, e dentre os filmes que mais retratam tal
contextualizagdo, os filmes de boxe sdo os favoritos entre os telespectadores, e pela propria
industria cinematografica (JHAREIAS, 2019).

Sendo assim, diante do exposto, fica nitido que, os filmes de esporte aproximam as
pessoas da realidade e as cativam pelas questdes de superagdo nas quais os atletas sdo
expostos. Nas historias dos atletas encontramos diversas derrotas e vitorias que inspiram os
telespectadores. Esse contexto de imprevisibilidade no esporte ¢ de fundamental importancia
para prender a atencdo do espectador nas cenas dos filmes, assim como, além do atleta, existe
um ser humano, no qual o telespectador passa a se identificar (CAMPOS; RAMOS;
SANTOS, 2015). Assim, através da filmologia, pode-se demonstrar o impacto



cinematografico do esporte sobre a sociedade e quais suas consequéncias sobre o
desenvolvimento da sociedade (GIANATT]I, et.al. 2016). Embora este seja um tema relevante,
carece de uma discussdo mais detalhada e, dessa forma, este estudo de revisdo de literatura

buscou discutir sobre a importancia e o papel da cinematografia do esporte sobre a sociedade.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral

- Avaliar a relacdo entre esportes e cinema e o papel da cinematografia do esporte

sobre a sociedade.

2.2 Especificos
e Apresentar os filmes mais produzidos no cinema dentro do ambito esportivo;
e Delimitar as principais caracteristicas dos filmes, tais como o género, pais e
modalidade esportiva.
e Delimitar alguns aspectos entre cinema e esporte na atualidade;

e Apresentar a tendéncia temporal de produgdo dos filmes.
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3 REFERENCIAL TEORICO

O jogo pode ser visto como um meio educacional, visto que, propicia o
desenvolvimento dinamico e integral de areas cognitivas, sociais, motoras ¢ dentre outras
questdes como a responsabilidade e a cooperagdo de criangas, adolescentes e dos proprios
adultos (MORATORI, 2003).

Os jogos sao constituidos por tempo, espago e regras ¢ ¢ devido as regras que os
participantes tomam suas decisdes, que tanto podem ter interesses particulares, como também
coletivos. Cada jogo tem sua particularidade, assim como suas proprias regras que podem ser
mutaveis ou ndo de acordo com a inteng@o e proposta que os participantes pretendem atingir.
(SANTOS, 2012). Por outro lado, Barbanti (2006) afirma que o esporte se trata de uma
atividade competitiva, com regras pré-definidas que ndo podem ser ajustadas de acordo com
cada situacdo, assim como ocorre com o jogo. Além disso, o esporte possui uma
particularidade de ser uma pratica institucionalizada com esforgos fisicos de moderada a alta
intensidade e habilidades motoras relativamente complexas (BARBANTI, 2006).

A palavra esporte ¢ derivada da palavra francesa “disport”, e significa prazer,
descanso, espairecimento e recreio. Foi registrada pela primeira vez na Gra-Bretanha do
século XV, e na incorporagdo do termo os ingleses atribuiram-lhe modificagdes,
acrescentando o sentido de um uso atlético submetido as regras, dando-lhe a defini¢do de
“sport”. Mas somente na transi¢cao dos séculos XVIII e XIX que ela assume o sentido atual
(MELO; FORTES, 2010; MARCHI JUNIOR, 2015).

O esporte, portanto, ¢ um produto derivado do jogo, denominado desta forma apenas
depois de sua institucionalizacdo e formalizag¢do de regras proprias (SADI; COSTA; SACCO,
2008). O esporte €, sem sombra de duvidas, um dos fenomenos mais importantes do século
XXI, e isso fez com que ele se tornasse o objeto de estudos de diversas areas de estudo e
abrangéncia, dentre as quais se destaca o uso dessa temadtica pelo cinema (VIEIRA; LIMA,
2018).

As modalidades esportivas podem ser divididas de acordo com a cooperagdo ou
interacdo. Quanto as caracteristicas cooperativas, a modalidade esportiva pode ser classificada
em individual ou coletiva (GARGANTA, 1998).. As modalidades esportivas coletivas sdao
aquelas que necessitam da participacdo colaborativa de uma ou mais pessoas para a formagao

de uma equipe competitiva (GARGANTA, 1998).. As modalidades esportivas individuais sao
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aquelas que ndo necessitam da participacdo colaborativa de outra pessoa para a execugdo da
acao esportiva (GARGANTA, 1998). Quanto a interacdo as modalidades esportivas podem
ser classificadas em com ou sem interacdo com o adversario e se aplicam tanto as
modalidades esportivas coletivas quanto individuais (GARGANTA, 1998).

Historicamente, as modalidades esportivas coletivas com interagdo com o adversario
s30 as que movem mais pessoas para assistir as competicdes, das quais o futebol ¢ uma das
mais expressivas e reflete na propria cultura do povo brasileiro (PADEIRO, 2014). Nesse
sentido, a copa do mundo de futebol apresenta desdobramentos que vao desde o evento em si
até os efeitos causados na economia e politica, além de influenciar em outras formas de
entretenimento, como a musica ¢ o cinema (PADEIRO, 2014).

Diversos nomes tanto de jornalistas quanto de atores possuem suas fungdes rotineiras
deslocadas para a cobertura ou para reviver uma historia vividas em algumas modalidades
esportivas. Tal fato pode provocar desde uma excessiva exposicao mididtica até um excesso
de interacdo mercadologica e exigéncia de retorno financeiro por empresas vinculadas ao
esporte (PADEIRO, 2014). Assim sendo, a influéncia midiatica do esporte o transformou em
um mercado lucrativo, que atrai investimento para o consumo.

Campos, Ramos e Santos (2015, p. 3) afirmam que, mesmo que a midia ndo determine
ou condicione comportamentos, de certa forma, ela atua como um fator de grande influéncia
no contexto esportivo cultural. Neste cenario, a televisdo se torna o veiculo que mais
influencia a cultura, por conseguir atingir de forma mais incessante um numero vasto de
pessoas. E por meio da midia que o esporte se transforma em um espetaculo, a propria
narrativa dos locutores, jornalistas e comentaristas sdo trabalhados com esse fim, a televisao e
as coberturas jornalisticas demonstram aquilo que mais atrai recursos financeiros sobre os
espetaculos, fazendo com que, cada telespectador possua uma percep¢do da realidade e da
verdade do espetaculo olimpico, por meio da sua espetacularizacdo midiatica (PADEIRO,
2014). Desta forma, o torcedor ausente na arena esportiva, passa a assistir uma representacao
do que 14 ocorrer, ele ndo vé de fato o que estd acontecendo, mas, se torna real tudo aquilo
que ele vé na televisdo, embora que os comentérios realizados pelos locutores da modalidade
esportiva possa influenciar a forma com que o espectador assiste o jogo na TV (PADEIRO,
2014).

Esse novo enfoque jornalistico ¢ conhecido como infotenimento, ou seja, devido a
crescente industria do entretenimento, houve uma maior disseminagdao de informagdes

socializadas, possuindo dentre seus componentes o esporte, por este motivo, 0s jornais,
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revistas e etc. precisaram criar contetidos relacionados as tematicas, como forma, de atrair
telespectadores (PADEIRO, 2014).

Embora existam algumas concep¢des negativas sobre esse meio, quanto ao viés do
divertimento esporte jornalistico, ¢ salutar observar que, por meio da espetacularizagao do
esporte, as pessoas passam a ter mais acesso aos mesmos, podendo assistir, torcer e etc. no
contexto de seu lar.

Ainda sobre o assunto, merece destaque trazer que o esporte ¢ a midia formaram uma
combinagdo muito poderosa de for¢a, influenciando neste contexto, todo o ambito esportivo,
como por exemplo, as modalidades praticadas, os produtos consumidos pelas pessoas e dentre
outros, ¢ tdo evidente essa influéncia que, muitas decisdes tomadas por um clube ou técnico €
pautada no proprio apelo dos torcedores, que definem comportamentos e decisdes
administrativas, tudo em favor da espetacularizacdo (CAMPOS; RAMOS; SANTOS, 2015).
Diante do exposto, evidencia-se a importancia da midia frente ao esporte, visto que, influéncia
nas proprias decisdes de técnicos e etc. demonstrando a tamanha relevancia dos meios de
comunicacao.

Outro fator a ser mencionado sobre a espetacularizacdo do esporte se encontra
fundamentado na ideia de que, muitos torcedores, devido as questdes financeiras e de
locomogao, nao podem chegar até os estadios, assim sendo, quando as partidas sdo exibidas
na televisdo, o esporte passa a ter um maior publico, possibilitando o acesso de todos os
torcedores (CAMPOS; RAMOS; SANTOS, 2015).

E interessante observar também que, a cultura imagética multimidia, define também
comportamento dos consumidores, que passam a ser amplamente influenciados a escolher um
produto ou servico que a midia exalta, possuindo, a mesma, o objetivo de obter retornos
financeiros, cada vez maiores, sem no entanto, levar em consideracdo as necessidades dos
consumidores (CAMPOS; RAMOS; SANTOS, 2015). E dentro desta andlise que, em muitos
momentos a midia influencia o esporte, e consequentemente a propria produgdo
cinematografica, por este motivo em item proprio discorre-se sobre como a midia fez com que
os numeros de filmes ligados ao esporte evoluissem na atualidade, devido a propria
espetacularizacdo do género.

O esporte sofre um processo constante de profissionalizagdo e massificagdo, o que o
torna um objeto de consumo e lucro e, consequentemente, isso leva ao atleta ter seu papel de
destaque na sociedade, visto, muitas vezes como um her6éi ou um exemplo a ser seguido,

enredo ideal para uma producdo cinematografica (BRUM, et.al, 2015).
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Nesta perspectiva, ao se visualizar o meio no qual o atleta encontra-se inserido, ¢
perceptivel que, a atuacdo desses esportistas ¢ regada de gratificagdes e recompensas, no
entanto, esses sujeitos se destacam pela necessidade de melhores resultados constantes, assim
sendo, eles sdo expostos a derrotas e vitorias, que podem acarretar a niveis variados de
desgraca (BRUM, et.al, 2015). Assim sendo, o papel do atleta no cinema, como uma fonte de
estimulacdo social, ¢ proporcional aos resultados e superagdes vividas pelo atleta (BRUM et
al, 2015). Passa-se a ter uma humanizagdo do atleta, que leva uma vida comum, e que por
meio de superacao conquistou os seus objetivos, sendo entdo aclamado, desta forma, o atleta ¢
um ator social que reproduz e produz um papel simbolico do nacionalismo em competigdes
esportivas (BRUM, et.al, 2015).

Em 28 de dezembro de 1895, os irmaos franceses Augusto e Louis Lumeére realizaram
a primeira exibi¢do publica cinematografica, mas ¢ de suma relevancia entender que, isso
somente foi possivel com a contribui¢ao de uma série de inventores (BEZERRA, s.d).

Os irmaos Limiére s3o de suma relevancia para a industria do cinema, visto que,
criaram um tipo de padrdo pré-industrial de fornecimento do projetor, permitindo que, o
cinema preservasse determinada autonomia na exibi¢cao, mantendo o seu carater anarquico do
espetaculo (LANDIM, 2008).

E atribuido aos irmios Augusto e Louis Lumére a primeira exibigdo publica de cinema
em 1895. Entretanto, ¢ importante entender que, os proprios irmaos ndo prosseguiram com a
carreira pelo cinema, no entanto, foi a partir deles que o cinema ganhou repercussao, estudo e
se transformou no fendmeno social que ¢ hoje (LANDIM, 2008). Sobre a sua importincia na
atualidade, ¢ de suma relevancia destacar que, o cinema possui o conddo de afirmar,
desenvolver, construir ¢ negar identidades por meio da produciao de sentidos, fazendo com
que o telespectador vivencie a experiéncia do filme de forma real, fornecendo em muitos
momentos a referéncia do proprio cotidiano social (LANDIM, 2008). Assim, o cinema em
muitos momentos dispde sobre historias reais, fazendo com o telespectador se relacione com a
contextualiza¢do apresentada, sinta as emocgdes dos atores, e dos personagens, mergulhando
na histéria de forma incisiva. H4 de ressaltar também, a capacidade do cinema de fazer com o
que o publico reflita sobre questdes politicas, sociais e esportivas.

No pais, duas leis importantes que tratam sobre a cultura e consequentemente o
cinema devem ser mencionadas: a Lei 14017/2020 e a lei 8313/1991. A lei 8313/91 ¢
conhecida como lei Rouanet que incentiva a cultura a longo prazo e a Lei 14017/20 conhecida

como Aldir Blanc que foi uma lei que buscou repassar dinheiro aqueles sujeitos que nunca
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tinham sido beneficiados pelas leis de incentivo e que ficaram devastados financeiramente
com a chegada da pandemia (RIBEIRO, 2021). Diante de toda a explanacao mencionada, se
torna essencial analisar de forma mais incisiva a questao do esporte relacionado ao sistema,
visto que, ¢ o fundamento tematico a ser trabalhado na presente pesquisa.

Interessantemente, ndo ¢ exagero afirmar que, os cineastas conseguem unir duas
paixdes quando relacionam o esporte € o cinema, ambos estdo entre as linguagens mais
acessadas no contexto do século XX, ndo apenas nos estddios e nas salas de projecoes,
respectivamente, mas como ja demonstrado anteriormente nos meios de comunicagao, sendo
ambos, um produto de grande penetracao popular (MELO, 2015).

Quando se liga a televisdo ¢ possivel verificar uma gama de programas esportivos € a
oferta de diversos filmes. Além disso, em jornais e revistas sempre existe um campo para
debater filmes e esporte, demonstrando a importancia de ambos para a sociedade e o interesse
dos mesmos pelos assuntos relacionados. Assim, Melo (2015) traz que, segundo alguns dados
do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) o futebol e o cinema sdo a
preferéncia das pessoas como uma forma de entretenimento e diversdo tanto dentro, quanto
fora de casa. Ante o apresentado pelo autor, evidencia-se que, unir esporte e cinema pode ser
algo lucrativo, visto que, trata-se de duas paixdes internacionais, existem estimativas
mundiais de que uma gama muito grande de filmes tem sido produzidas anualmente sobre
essa tematica, na qual alguns ocuparam espacos de grande importancia na industria
cinematografica ( MELO, 2005).

Ha de ressaltar que, com a criagdo do cinema moderno, o esporte se torna um dos
temas favoritos, primeiro por ser uma manifestacdo cultural valorizada por grande parte do
publico, e segundo por ter uma estratégia pedagogica de forjar valores e formagdo politica

(MELO, 2005).
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4 METODOLOGIA

O presente estudo caracterizou-se como uma pesquisa descritiva realizada na
plataforma de pesquisa Google. Para coleta do material em estudo foram realizadas as
seguintes palavras-chave no site de busca: Esporte, desporto, basquete, futebol, luta livre,
xadrez, volei, futebol americano, atletismo, boxe, esqui, beisebol, snowboard, formula 1, luta
greco-romana, ténis, surf, rugbi, karaté, MMA, patinagdo no gelo, ginastica, hoquei, esgrima,
golfe. As buscas relacionadas com os nomes especificos das modalidades esportivas foram
incluidas ap6s as modalidades serem encontradas nas buscas iniciais utilizando os descritores
Esporte e cinema, como forma de ampliar a busca. Os filmes que foram encontrados de forma
repetida nas duas formas de busca foram excluidos da analise.

Inicialmente, foram selecionadas 126 obras, e apos leitura da sinopse, 96 filmes foram
escolhidos para realizacdo do estudo. A tabulacdao dos dados foi realizada a partir da divisao
por: Titulo, Género, Nacionalidade e Modalidade Esportiva. Como critérios de inclusdo foram
selecionados apenas obras da categoria filmes, e exclusos todas as producgdes do tipo
documentario. Também foram excluidos da pesquisa filmes que nao estiveram em cartaz no
cinema, ndo sendo incluido filmes produzidos apenas para plataformas digitais como da
Netflix®, Amazon® e Globoplay®.

Insta ressaltar que, o tema ¢ pouco discutido ainda no pais, a busca por materiais foi
complexa, demonstrando a importancia de se tragar parametros sobre o tema cinema e futebol
nas pesquisas brasileiras.

Para a discussao foi realizada uma pesquisa de artigos relacionados com o tema, nas
bases de dados Scielo e Google Académico utilizando os mesmos descritores supracitados.
Assim, para coletar os dados apresentados de forma quantitativa, houve uma busca
sistematica dos filmes ja produzidos sobre o esporte, bem como, pesquisou-se trabalhos

cientificos que discorressem sobre a tematica.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

ApoOs a realizagao das buscas foram selecionados 96 filmes que foram analisados e
utilizados na discussao do presente trabalho. As modalidades esportivas encontradas que
possuem produgdes de cinema foram: Basquete, futebol, luta livre, xadrez, volei, futebol

americano, atletismo, boxe, esqui, beisebol, snowboard, férmula 1, luta greco-romana, ténis,

surf, ragbi, karaté, MMA, patinacao no gelo, ginastica, hoquei, esgrima, golfe.

Tabela 01 - Filmes selecionados.

TITULO GENERO ANO | NACIONALIDADE MODALIDADE
ESPORTIVA
Race Drama 2016 EUA Atletismo
Carruagens de Fogo Drama 1981 Inglaterra Atletismo
The Athlete Drama 2009 Etiopia Atletismo
100 metros Drama/Comédia | 2016 Espanha Atletismo
Coragdo de corredor Romance/Drama | 2017 EUA Atletismo
Invencivel Guerra/Drama 2014 EUA Atletismo
The Way Back Drama 2010 EUA Basquete
Amador Drama 2018 EUA Basquete
Mais que Vencedores Drama 2019 EUA Basquete
Tio Drew Comédia 2018 EUA Basquete
Troca de Talentos Comédia 2012 EUA Basquete
Coach Carter - Treino Drama 2005 EUA Basquete
para a Vida
Além dos Limites Romance 2000 EUA Basquete
Forga de viver Drama 2015 EUA Basquete
O Caminho de Volta Drama 2020 EUA Basquete
42 - A Historia de uma Drama 2013 EUA Beisebol
Lenda
O Homem que Mudou Drama 2012 EUA Beisebol
o Jogo
Curvas da Vida Drama 2012 EUA Beisebol
Amor em Jogo Romance 2005 Israel Beisebol
Contagem Total Drama 2019 EUA Beisebol
Vida em Jogo Drama 1997 EUA Beisebol
All Square Drama/Comédia | 2018 EUA Beisebol
The Catcher Was a Spy Guerra/Drama 2018 EUA Beisebol
Spaceman Comédia/Drama | 2016 EUA Beisebol
Nocaute Drama 2015 EUA Boxe
Creed: Nascido para Drama 2015 EUA Boxe
Lutar
Creed II Drama 2019 EUA Boxe
Bleed for This Drama 2016 EUA Boxe
Punhos de Aco Drama 2008 EUA Boxe
Ajuste de Contas Comédia/Drama | 2014 EUA Boxe
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Gigantes de Ago Acdo/Ficcao 2011 EUA Boxe
cientifica
Menina de Ouro Drama 2005 EUA Boxe
Rocky Drama 1976 EUA Boxe
Joey Nardone: A Drama 2009 EUA Boxe
Historia de um
Pugilista
Touro Indomavel Drama 1980 EUA Boxe
Ali Drama 2001 EUA Boxe
10 Segundos Para Drama 2018 Brasil Boxe
Vencer
O Dia Mais Feliz da Drama 2016 Finlandia Boxe
Vida de Olli Méki
Punhos de Sangue Drama 2017 EUA Boxe
Sangue Pela Gloria Drama 2016 EUA Boxe
O Esgrimista Drama 2015 Estonia Esgrima
O tultimo duelo Drama 1991 Franga Esgrima
Voando Alto Comédia 2016 Alemanha Esqui
Sonhos Olimpicos Romance/Drama | 2020 EUA Esqui
Rush - No Limite da Acdo 2013 EUA Férmula 1
Emocao
Fangio: O rei das Pistas Documentario 2020 EUA Foérmula 1
Brian Banks - Um Drama 2018 EUA Futebol
Sonho Interrompido
Bola na Rede Infantil 2019 Australia Futebol
Gol! - O Sonho Drama 2006 EUA Futebol
Impossivel
Montevideo, Vidimo Comédia 2014 Sérvia Futebol
Se!
Heleno Drama 2012 Brasil Futebol
O Milagre de Berna Drama 2003 Alemanha Futebol
Meu Mundial - Para Drama 2019 Uruguai Futebol
Vencer Nao Basta Jogar
Eu Sou Brasileiro Drama 2019 Brasil Futebol
Pelé: O Nascimento de Drama 2017 Brasil Futebol
uma Lenda
Um Homem Entre Drama 2016 EUA Futebol Americano
Gigantes
Woodlawn Drama 2015 EUA Futebol Americano
A Grande Escolha Drama 2014 EUA Futebol Americano
Um Sonho Possivel Drama 2010 EUA Futebol Americano
Gridiron Gang Drama 2006 EUA Futebol Americano
Desafiando Gigantes Drama 2006 EUA Futebol Americano
Somos Marshall Drama 2006 EUA Futebol Americano
Virando o Jogo Comédia 2000 EUA Futebol Americano
O Recomeco Drama 2012 EUA Futebol Americano
Duelo de Titas Drama 2001 EUA Futebol Americano
Jerry Maguire: A Romance 1996 EUA Futebol Americano
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Grande Virada
Safety Drama 2020 EUA Futebol Americano
Full Out: No Ritmo da Drama 2015 EUA Ginastica
Vitoria
The Bronze Comédia/Drama | 2016 EUA Ginastica
A Historia de Gabby Drama 2008 EUA Ginastica
Douglas
Nadia Televisivo 1984 EUA Ginastica
Lendas da Vida Drama 2000 EUA Golfe
Desafio no Gelo Drama 2004 EUA Hoquei
Goon: Last of the Comédia 2017 Canada Hoquei
Enforcers
Karaté Kid - A Hora da Drama/Agéo 1984 EUA Karaté
Verdade
O grande dragdo branco Acdo 1988 EUA Karaté
Dangal Drama 2016 India Luta greco-romana
Lutando Pela Familia Drama 2019 EUA Luta livre
A Grande Luta Comédia 2020 EUA Luta Livre
Quebrando Regras Acao/Drama 2008 EUA MMA
Mais Forte que o Agao/Drama 2016 Brasil MMA
mundo
A Ultima Chance Drama 2019 Brasil MMA
Minha vida é vencer Drama/Comédia | 2005 EUA Patinagao no Gelo
Sonhos no Gelo Infantil 2005 EUA Patinagao no Gelo
Eu, Tonya Drama 2018 EUA Patina¢do no Gelo
Um Casal Quase Romance 1992 EUA Patinacao no
Perfeito Gelo/Hoquei
Invictus Drama 2009 EUA Rugbi
Para sempre vencedor Drama 2008 EUA Rugbi
Cloud 9: Desafio Final Romance 2014 EUA Snowboard
Tudo Por Um Sonho Drama 2012 EUA Surfe
Soul Surfer Drama 2011 EUA Surfe
A Guerra dos Sexos Drama 2017 Inglaterra Ténis
Borg vs McEnroe Drama 2017 EUA Ténis
The Miracle Season Drama 2018 EUA Volei
Falcons em jogo Terror/Comédia | 2018 Franga Volei
Rainha de Katwe Drama 2016 EUA Xadrez
O sétimo selo Drama 1971 Suécia Xadrez
Fora de controle Drama 1983 Suiga Xadrez

Fonte: O Autor, (2021).
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Apo6s a disposi¢ao dos dados colhidos houve a obtengdo dos seguintes graficos a
seguir que delimitam os anos dos filmes, os paises onde os filmes foram gravados e os

principais géneros.

Grafico 02 - Ano da criagdo dos filmes
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Fonte: O Autor, (2021).

Hé de destacar como o nimero de filmes relacionados ao esporte elevou-se de 2011 a
2021, no grafico um apresentamos que 66% dos filmes criados sobre esportes estdo
compreendidos na ultima década. Dentre os aspectos a serem mencionados para estes
acontecimentos, pode-se trazer a tecnologia, que trouxe agilidade no processo
cinematografico, possibilitando que as cenas sejam computadorizadas, bem como a tecnologia
de ponta permite gravagdes melhores, com qualidade superior e agilidade, um filme hoje ¢
produzido muito mais rapido do que cerca de vinte anos atrdas (MOURAO, 2002). Assim, com
os reflexos tecnoldgicos no universo cinematografico, os filmes esportivos passaram a ser
mais desenvolvidos, por este motivo, hd tendéncias de crescimento que ja podem ser
visualizadas pelos dados expostos.

Outro fator a ser considerado, refere-se a influéncia da midia nos esportes, a cobertura
de eventos esportivos tem aumentado na atualidade, gerando um interesse maior da massa
populacional, nesta perspectiva, além de assistir as partidas esportivas, o telespectador por
meio do cinema passa a ter a possibilidade de conhecer melhor os esportes ou ainda, a vida de

seus praticantes.
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Grafico 3 — Paises onde os filmes sdo produzidos
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Fonte: O Autor, (2021).

No que se refere aos paises onde os filmes sdo produzidos, evidencia-se que, 0s
Estados Unidos sdo os maiores produtores mundiais de filmes esportivos, em comparagdo
com os outros paises, ele abarca sozinho 77% das produgdes.

Sobre o assunto, ¢ interessante apresentar que, devido a sua extensdo territorial e a
pluralidade cultural existente nos Estados Unidos, o pais influencia ndo apenas a sua
sociedade mais em mundo em diversos aspectos, como moda, gastronomia, entretenimento e
esporte (EGALI, 2018). Ha de ressaltar que os Estados Unidos possuem orgulho de seus
esportes, dentre as principais paixdes do pais, podem se destacar o beisebol, o basquete e
também o futebol americano. Acontece por exemplo, o Super Bowl, evento de extrema
relevancia no pais, que decide o campedo da temporada de futebol americano, nesta data, todo
0 pais para nos estadios ou em frente a TV (EGALI, 2018). Embora o amor pela pratica
esportiva seja um dos motivos pela quantidade de filmes americanos ligados ao esporte, a
pratica esportiva invade o cinema, gerando lucros tanto para o futebol, quanto para a induastria
cinematografica. Nesse sentido, ha de se destacar também que os Estados Unidos sdo os que

mais investem na producdo de filmes e quem possui a maior tecnologia para tal.
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Gréfico 4 — Principais géneros que aparecem
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Fonte: O Autor, (2021).

O género drama aparece como fundamental nestes casos, a maioria dos filmes
analisados, contém o género, isso se deve em partes porque conta a histdria de superacao dos
atletas, fazendo com que o publico se identifique com as reviravoltas das historias contadas
(MELLO, 2005). Nesta perspectiva, quando o telespectador vé os obstidculos que foram
percorridos pelos atletas, o fazem se sentir mais proximos das histdrias, ou seja, por contar a
realidade da vida do atleta, demonstrando que, para conquistar algumas coisas € necessario

muito sacrificio e batalhas diarias.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou discorrer de forma nao exaustiva e sem de fato esgotar o
tema, as questdes relacionadas as producdes cinematograficas esportivas, assim, delimitou-se
uma analise de dados realizada por meio da pesquisa no site de busca google, especificando as
modalidades esportivas e eventuais filmes produzidos.

Ao fim, obteve-se o nimero de 96 produgdes, que foram separadas por categorias e
modalidades esportivas, concluindo-se que, os filmes mais produzidos sdo de boxe,
principalmente porque, sdo envolvidos em drama e violéncia atraindo o publico.

Outro fator verificado foi o de que, de 2011 a 2021 o nimero de produgdes sobre
esporte teve um aumento significativo, possuindo relacdo direta com a tecnologia e forca da
midia com relagdo aos eventos esportivos.

Por fim, foi possivel demonstrar que, os Estados Unidos sdo um dos maiores
produtores de filmes esportivos do mundo, tendo relacdo direta com o amor que os norte-
americanos possuem pelos esportes, sobretudo pelo futebol americano e pelo boxe, refletindo

na sua propria cultura e consequentemente na produgdo cinematografica.
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