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Era uma vez uma fogueira. Intensa quente e brilhante. Suas brasas ardiam
orgulhosas e incandescentes. Uma das brasas, porém, achou que o seu calor
para aquecer o lugar, sozinha era suficiente. Pulou fora da fogueira e se p6s
a incandescer. Porém, aos poucos sentiu seu calor arrefecer. Rapidamente
ela volta para dentro da fogueira. Pondera e aprende a verdadeira licdo para
a vida inteira: sozinhos a nossa brasa pouco a pouco se apaga. Nao temos
como partilhar nossos anseios, ideias e criatividade, pois a fogueira que
aquece os sonhos e a realidade é o milagre humano da vida em comunidade
(JUNIOR MELO).



RESUMO

As tecnologias transformam nossa maneira de pensar, agir e sentir, como também as
formas de comunicar e adquirir conhecimento. Com o avanco tecnolégico, professores
e alunos devem perceber que a interacdo com a tecnologia pode facilitar o ensino e a
aprendizagem. Por isso, a escola precisa assumir um papel inovador, permitindo a
influéncia tecnolégica. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°
9.394/1996 foi alterada pela Lei n® 14.533 em 11 de janeiro de 2023, instituindo a
Politica Nacional de Educacédo Digital — PNED e modifica as demais leis n° 9.448,
10.260 e 10.753. Um dos principais documentos curriculares do Brasil, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), é resultado da discussao promovida pelo
Conselho Nacional da Educacéo e pelo Ministério da Educacédo. A proposta de uma
Cultura Digital associada diretamente as bases de uma educacdo nacional gerou a
necessidade de criar uma Competéncia na BNCC, portanto, inclui interpretacdes e
apropriagcbes das tecnologias que sao inerentes aos grupos que participaram
ativamente de sua constru¢cdo e aos seus contextos sociais e historicos. Nessa
conjuntura, presencia-se uma nova relacdo com o saber e 0 ensinar, na medida em
gue a interacdo sujeito e conhecimento na sociedade contemporanea vem sendo
potencializada com a revolucdo tecnoldgica que esta sempre em transformacdo. A
Cultura Digital tem permitido ndo somente a explanagdo dos contetdos curriculares,
mas também a criticidade, empatia, reflexao, e senso de coletividade. Sobre as redes
sociais, no meio educativo, elas j4 haviam sido implementadas na Educacdo Basica
em anos anteriores, contudo, em decorréncia da impossibilidade do ensino presencial,
imposto pela pandemia da COVID-19, elas se tornaram imprescindiveis para o ensino
e aprendizado, além de ser o meio de comunicacdo mais acessivel até entdo. No
processo de construcao coletiva, a adocdo de posturas colaborativas €, atualmente,
considerada importante no direcionamento dos variados processos educacionais
imersos nas subjetividades que participam das comunidades virtuais de
aprendizagem. No campo educacional, destacam-se as Comunidades de Pratica
(CoPs), que se configuram como um contexto propicio para o desenvolvimento de
praticas colaborativas e reflexivas entre os seus membros. O objetivo deste estudo foi

analisar o uso de Redes Sociais como Comunidade de Pratica no processo de



formacdao de professores e licenciandos. Este trabalho esta fundamentado no contexto
da Cultura Digital, Redes Sociais e Educacdo e no conceito das Comunidades de
Pratica. Foi adotada uma abordagem qualitativa caracterizada como pesquisa-
formacao (SANTOS, 2019). Os resultados indicados pelos formularios online e pela
observacao da participacdo dos professores e licenciandos no processo de formacao
demonstram que, apesar de algumas dificuldades, a utilizacdo e a producédo nas
Redes Sociais podem contribuir de forma significativa e contextualizada para melhorar
metodologias educacionais no ensino de contelidos em varias etapas de ensino da
Educacdo Basica. O estudo possibilitou ampliar as estratégias didaticas que os
professores e licenciandos participantes ja possuem, utilizando as interacfes na
Comunidade de Prética para melhorar a interagdo com seus alunos e utilizar as Redes

Sociais em sala de aula de maneira mais efetiva e significativa.

Palavras-chave: redes sociais; comunidade de pratica; formacéo de professores;

tecnologias digitais; educac¢ao basica.



ABSTRACT

Technologies transformed the way we think, act, and feel, as well as the forms we
communicate and acquire knowledge. With the enhancement of technology, teachers
and students must realize the interaction with technology can facilitate teaching and
learning. Considering this approach, the school needs to assume an innovative role,
allowing technological influence. The Law of Guidelines and Bases of National
Education n°® 9.394/1996 was amended by Law n° 14.533 on January 11, 2023,
establishing the National Policy on Digital Education — NPDE, and amending the other
laws n° 9.448, 10.260, and 10.753. One of the main curricular documents in Brazil, the
National Common Curricular Base (NCCB), is the result of the discussion promoted by
the National Council of Education and the Ministry of Education. The proposal of a
Digital Culture directly associated with the bases of a national education generated the
need to create a Competency in the NCCB, hence, it includes interpretations and
appropriations of technologies that are inherent to the groups that actively participated
in its construction and to their social and historical contexts. In this conjecture, a new
relationship with knowledge and teaching is perceived as the subject and knowledge
interaction in contemporary society have been enhanced by the ever-changing
technological revolution. Digital Culture has allowed not only the explanation of
curricular contents, but also criticality, empathy, reflection, and a sense of collectivity.
Regarding social networks in the educational environment, they had already been
implemented in Basic Education in previous years, however, due to the impossibility of
face-to-face teaching, imposed by the COVID-19 pandemic, they have become
essential for teaching and learning, in addition to being the most accessible means of
communication so far. In the process of collective construction, the adoption of
collaborative attitudes is currently considered important in directing the various
educational processes immersed in the subjectivities that participate in virtual learning
communities. In the educational field, the Communities of Practice (CoPs) stand out
and are configured as a propitious context for the development of collaborative and
reflective practices among its members. The objective of this study was to analyze the
use of Social Networks as a Community of Practice in the process of training teachers

and graduates. This work is based on the context of Digital Culture, Social Networks



and Education, and on the concept of Communities of Practice. A qualitative approach
characterized as research-training was adopted (SANTOS, 2019). The results
indicated by the online forms and by observing the participation of professors and
undergraduates in the training process demonstrate that despite some difficulties, the
use and creation in Social Networks can contribute significantly and in a contextualized
way to improve educational methodologies in teaching content in various stages of
Basic Education teaching. The study made it possible to expand the didactic strategies
that participating professors and undergraduate students already had, using
interactions in the Community of Practice to improve the interaction with their students

and use Social Networks in the classroom in a more effective and meaningful way.

Keywords: social networks; community of practice; teacher training; digital

technologies; basic education.
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1 INTRODUCAO

Apresentando um pouco da historicidade da pesquisadora, seu caminho
percorrido diante a pesquisa educacional, para compreensao do contexto e sentido
da pesquisa, decidi escrever também um pouco sobre o meu caminho até me
encontrar pesquisando sobre comunidade de pratica e as redes sociais no contexto
da educacédo e as potencialidades que elas podem oferecer aos professores e
licenciandos. Sempre fui entusiasta das redes, desde o extinto fotolog e do ainda ativo
blog, que ainda tenho e sempre escrevo para registrar 0 que penso, vivo ou estou
passando no momento e vai além da efemeridade de outras redes atuais.
Compartilhar faz parte da minha histéria e esséncia, e com a pandemia de COVID-19,
percebemos que os professores comegaram a se inserir nas redes para partilhar seus
conhecimentos, aulas, dicas e principalmente para se ajudarem nos desafios no uso
das redes e plataformas digitais, algo novo para grande parcela dos professores da
educacao basica em nosso pais. Eu fui uma dessas professoras que comegaram a se
colocar nas redes sociais, compartiihando as vivéncias e chamando outros
professores para colaboracdo, dando inicio a construcdo de uma comunidade online
de professores e entusiastas da educacao, partilhando as praticas e experiéncias de
aprendizagem vividas em nossa profissao no contexto da educacéao digital.

No dia 11 de janeiro de 2023, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional
n°® 9.394/1996 foi alterada pela Lei n° 14.533. Ela institui a Politica Nacional de
Educacao Digital — PNED e altera as demais leis n° 9.448, 10.260 e 10.753. Portanto,
a primeira alteracdo na LDB em 2023 veio em virtude da Nova Politica Nacional de
Educacdo Digital. Um dos principais documentos curriculares do Brasil, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), é resultado da discussao promovida pelo
Conselho Nacional da Educacao e pelo Ministério da Educacédo, a partir da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) de 1996 que, no artigo 26, determina a
construcdo de uma base nacional comum para os curriculos da Educacao Infantil e
dos Ensinos Fundamental e Médio (BRASIL, 1996). A responsabilidade da Unido em
estabelecer tal base é destacada no artigo 9° da LDB (BRASIL, 1996), mas, mesmo
assim, a base comecou a ser discutida e organizada apenas em 2014, ou seja, 18
anos depois do estabelecimento desse critério, e as versdes finais somente foram
homologadas em 2017 (Educacédo Infantil e Ensino Fundamental) e 2018 (Ensino

Médio) (BRASIL, 2020). A proposta de uma Cultura Digital associada diretamente as
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bases de uma educacédo nacional gerou a necessidade de criar uma Competéncia na
BNCC com esse nome. A inclusdo da Competéncia Cultura Digital na BNCC, portanto,
inclui interpretagdes e apropriagdes das tecnologias que sdo inerentes aos grupos que
participaram ativamente de sua construgdo e aos seus contextos sociais e historicos.

Acredito e defendo que é fundamental o valor simbdlico que as acdes que
perpassam a Cultura Digital - também mencionada na pesquisa como cibercultura - e
as redes sociais assumem na sociedade atual e a necessidade de se estudar as
tecnologias digitais de um ponto de vista cultural. Percebe-se que a experiéncia com
a cibercultura proporcionou o protagonismo infanto-juvenil dos alunos(as), a medida
gue usam estes recursos tecnoldgicos para produzir explanacdo do conteudo, atraves
de gravacdo de video, podcast, jogos, ou até mesmo tour virtual, abrindo-se a
possibilidade de expor com propriedade, criticas, sugestdes e ideias, compartilhando
0 seu contexto de vida e saber prévio com todos os envolvidos no processo. Os
estudantes se apresentam como produtores de conteddo e interagem uns com 0S
outros e com 0s seus professores. As redes sédo dinamicas, assim como a Educacao,
e estdo sempre em transformacgéo. Essas transformacdes, em uma rede social, sao
largamente influenciadas pelas interacfes sendo consequéncia direta dos processos
de interconexdes entre os atores. (RECUERO; ZAGO, 2009).

A nova forma de comunicacdo tem afetado o dia a dia dos usuarios das redes
e plataformas digitais. A quantidade de redes sociais é tdo extensa que os internautas
gastam horas por dia para gerencia-las. Um usuario médio da internet gasta quase 7
horas por dia em todos os dispositivos, 0 que equivale a mais de 48 horas por semana
online - ou seja, 2 dias inteiros em cada 7, segundo o relatério publicado em parceria
entre a We Are Social e a Hootsuite (KEMP, 2021). Nota-se também que o0s
professores, a partir do periodo da pandemia, comecaram a se expor e se colocarem
mais nas redes sociais, trazendo contetdos pedagdgicos e interagindo online uns com
0s outros, auxiliando nos desafios que a crescente utilizacdo das redes e plataformas
trouxeram para a Educacao Basica.

Pode-se dizer que tais redes, presentes na internet, ja se firmaram como
espagos em que 0S usuarios podem criar a sua propria imagem (virtualmente),
reivindicar direitos ou dar sua opinido acerca de assuntos de interesse coletivo,
facilitando, assim, a sociabilidade. E, se ha pouco tempo, ja vinham sendo utilizadas
para troca de conhecimento e informacfes, mais recentemente, em tempos de

pandemia decorrente de COVID-19, as redes sociais vém se firmando como um



20

espaco que propicia novos modos para 0 ensino e a aprendizagem de contetdos
escolares (TOMBINI; ZAMPERETTI, 2021).

Em uma sociedade que permanece em constante crescimento e
transformacéo, a Cultura Digital emerge e se fortalece com praticas sociais e culturais
inovadoras que reconfiguram a maioria dos aspectos das nossas vidas no cenario
atual. As tecnologias e a democratizacdo do acesso a internet tém revolucionado
diversos campos da sociedade, com implicacOes nas formas de se comunicar, pensar,
relacionar e aprender. Educar na contemporaneidade, utilizando o ciberespa¢co como
forma de comunicacdo e construcdo de conhecimento, esta diretamente atrelado as
guestbes da interacao e interatividade no meio educacional.

O cenério atual € marcado pela inser¢cdo das novas tecnologias nos mais
diversos ambitos da vida cotidiana. Desse modo, préticas tradicionais de conviver,
interagir, educar, estudar, trabalhar e até mesmo pensar e conhecer tém sofrido
influéncias e transformacfes com as tecnologias digitais. Nesse contexto, presencia-
se uma nova relagcdo com o saber e o ensinar, na medida em que a interacao sujeito
e conhecimento na sociedade contemporédnea vem sendo potencializada com a
revolucao tecnoldgica que esta sempre em transformacéao.

Diante desse panorama, para a nossa pesquisa, um dos conceitos que assume
relevancia € o de Comunidade de Pratica (CoPs), que tem suas raizes na tentativa de
desenvolver uma explicacdo de carater social da aprendizagem humana, inspirada na
antropologia e teoria social (WENGER, 2010). O termo foi cunhado por Jean Lave e
Etienne Wenger em seus estudos sobre a teoria da aprendizagem, para se referir ao
processo de aprendizagem. Para Wenger (2010), a aprendizagem envolve relacbes
sociais, abrangendo neste contexto, muito mais do que a relacdo professor e
estudante.

Nesse sentido, enquanto professora entusiasta das redes sociais e da Cultura
Digital que gosta de compartilhar e acredita que escolas sdo pessoas, surge o
seguinte questionamento: como uma comunidade de pratica de Cultura Digital e redes
sociais utilizadas como espacgo criativo e interativo potencializa o processo de
colaboracdo em rede entre professores e licenciandos?

Como hipotese, temos a ideia de que a comunidade de professores
participantes da pesquisa se fortaleceria com um curso em forma de comunidade de

pratica que trabalhasse com redes sociais de maneira colaborativa.


https://rockcontent.com/br/blog/gestao-da-inovacao/
https://revistas.ufpr.br/atoz/article/view/46691/28744#XWenger10
https://revistas.ufpr.br/atoz/article/view/46691/28744#XWenger10
https://revistas.ufpr.br/atoz/article/view/46691/28744#XWenger10
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Como obijetivo geral, buscaremos investigar como uma comunidade de pratica
de Cultura Digital e redes sociais utilizada como espaco criativo e interativo
potencializa o processo de colaboracdo em rede entre professores e licenciandos. E
como objetivos especificos: 1) Analisar as narrativas dos participantes nas redes
sociais durante a formacao através das categorizacdes do ciclo de codificacdo em
Saldafia; 2) Identificar as contribuicbes do processo de formacdo dos(as)
professores(as) participantes com o uso das redes sociais; e 3) Investigar como o
curso contribuiu para o fortalecimento da rede de professores participantes.

Para melhor compreensao do assunto em discusséao, esse trabalho encontra-
se disposto em 7 (sete) se¢des, sendo a primeira esta introducdo. A segunda secao
apresenta o referencial teorico, dividido nas seguintes subsecdes: Cultura Digital no
contexto da educacdo e redes sociais e educacdo. A terceira secdo aborda os
procedimentos metodoldgicos, com as subsecdes: Etapas de Pesquisa; Curso de
formacdo para professores e licenciandos; Etapas do curso; Os sujeitos de pesquisa;
Instrumentos de coleta de dados; Entrevistas e Formulario online; Observacao-
participante e Analise da producdo e posicionamento dos participantes.

A quarta secdo apresenta e discute os resultados preliminares do curso. A
quinta secéo utiliza-se uma sintetizacéo para resgatar o que foi discutido em todo o
texto. A sexta secao traz as referéncias utilizadas em todo texto. Por fim, a sétima
secao apresenta o apéndice, com o formulario do Google que foi disponibilizado para
os participantes do curso, a programacao e QR Code do podcast colaborativo entre
os participantes da comunidade de pratica.

Através da pesquisa espera-se contribuir de modo tedrico-metodolégico para o
desenvolvimento e/ou aperfeicoamento das praticas pedagdgicas com o uso das
redes sociais que culmine em um fortalecimento e empoderamento dos

professores/as e licenciandos/as.
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2 CULTURA DIGITAL NO CONTEXTO DA EDUCACAO

A cada novo espago de tempo, as tecnologias vao se transformando,
influenciando em todos os aspectos da sociedade. Conforme Kenski (2018, p. 2) “as
tecnologias em cada época, disponiveis para utilizacdo por determinado grupo social,
transformam radicalmente as suas formas de organizac&o social, a comunicacéo, a
cultura e a prépria aprendizagem”.

As tecnologias transformam nossa maneira de pensar, agir e sentir, como
também, as formas de comunicar e adquirir conhecimento. A nossa sociedade esta
fortemente influenciada e marcada pela insercdo das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacgdo (TIC), de modo especial, nas ultimas décadas do século XX e no
decorrer do século XXI. O termo TIC é mais comum para se referir aos dispositivos
eletrbnicos e tecnoldgicos, abrangendo as tecnologias mais antigas como jornal e
televisdo. Alguns estudiosos em séculos passados usavam o termo Novas
Tecnologias (KENSKI, 2018). Porém, ja na década passada tivemos o surgimento do
termo TDIC - Tecnologias Digitais de Informac&o e Comunicacao para se referir aos
computadores, tablets, celulares, smartphones e outros dispositivos que permitem a
conexdo com a internet. Contudo, o termo Tecnologias Digitais, atualmente, ocupa um
papel importante para a compreensdao da complexidade do mundo, permitindo a
interacéo, a (re)descoberta e a (re)constituicdo do conhecimento entre o homem e 0
mundo, entre o homem e a educacao.

No inicio do século XXI, a tecnologia e a sociedade ndo podem ser mais
reduzidas as analises unilaterais que se desenvolveram durante os séculos da
modernidade industrial. Logo, a tecnologia “foi o principal instrumento de separagéo,
de alienacgéo, do desencantamento do mundo (Weber) e do individualismo positivista,
vé-se investida pelas poténcias refutadas pelo racionalismo moderno” (LEMOS, 2020,
p.16). Segundo Lemos (2020, p. 25), as Tecnologias Digitais situam-se em novo
contexto sociocultural, no qual “a tecnologia ganhou significacées e representagoes
diversas, em um movimento de vaivém com a vida social”’. Com isso, as Tecnologias
Digitais trazem inovagao e transformacao para o ensino. Esses ambientes centrados
na inovacao - aquilo que é novo, possui valor e a capacidade de se renovar/reinventar
no decorrer do tempo, e em permanente fase instituinte - devem promover autonomia
dos alunos e um professor com atitude de acéo-reflexdo. Segundo Pacheco (2019), o

termo “inovacgao” refere-se as ideias, métodos ou objetos criados ndo semelhantes a
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ideias, métodos ou objetos conotados com padrbes anteriores. Significa a abertura de
novos caminhos e descobertas estratégicas diferentes daquelas que habitualmente
utilizamos.

Com o avango tecnoldgico, professores e alunos devem perceber que a
interacdo com a tecnologia pode facilitar o ensino e a aprendizagem. Por isso, a escola
precisa assumir um papel inovador, permitindo a influéncia tecnologica. Conforme
Moran (2014, p. 456), a educacao esta bem préxima das tecnologias:

Educar hoje é mais complexo porque a sociedade também é mais complexa
e também o sdo as competéncias necessarias. As tecnologias comegam a
estar um pouco mais ao alcance do estudante e do professor. Precisamos
repensar todo o processo, reaprender a ensinar, a estar com os alunos, a

orientar as atividades, a definir o que vale a pena fazer para aprender, juntos
ou separados.

Por isso, a utilizacdo significativa e critica dos recursos tecnoldgicos contribuem
para a construcao e apropriagcdo do conhecimento, ao possibilitar que professores e
alunos possam compreender melhor sua realidade para transforma-la (JONASSEN,
2007).

A Cultura Digital esta relacionada a comunicacao e a conectividade global, ao
acesso e a producdo de conteudo de forma veloz, interconectada, autbnoma e
mediada pelo digital, através das redes distribuidas (CASTELLS, 1999; UGARTE,
2008). Considera-se Cultura Digital como a alterac&o das relac¢des culturais quanto ao
entrosamento entre sujeitos e midias de comunicacdo e informacédo, surgida da
ruptura na forma como a informacdo era até entdo concebida, (re)produzida e
difundida.

No contexto da Cultura Digital é importante destacar o surgimento da
cibercultura no qual existe uma estreita relacdo com a sociedade e a cultura
contemporanea. De acordo com Lemos (2020, p. 90), a cibercultura surge da
convergéncia entre o social e o tecnolégico:

A cibercultura forma-se, precisamente, da convergéncia entre o social e
tecnolégico, sendo através da inclusdo da sociedade na pratica diaria de
tecnologia que ela adquire seus contornos mais nitidos. Ndo se trata,
obviamente, de nenhum determinismo social ou tecnolégico, e sim de um

processo simbidtico, onde nenhuma das partes determina impiedosamente a
outra.

O termo ciberespaco foi criado pelo escritor cyberpunk da ficgdo cientifica
William Gibson no seu monumental Neuromancer, de 1984. Segundo Lemos (2020),

Gibson considerava o ciberespaco como um espaco nao fisico composto por um
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conjunto de redes de computadores no qual todas as informacfes sob suas mais
diversas formas circulam. Logo, o ciberespaco € considerado uma parte vital da
cibercultura e esta constantemente nas discussfes sobre Tecnologias Digitais,
podendo ser compreendida por duas perspectivas, segundo Lemos (2020, p. 128),
“‘como o lugar onde estamos quando entramos num ambiente simulado (realidade
virtual) e como o conjunto de redes de computadores, interligados ou ndo, em todo o
planeta, a Internet”. Com isso, o ciberespago é um espago sem dimensdes, um lugar
de informacdes navegaveis de forma instantanea e reversivel.

Lévy (1999) define a cibercultura como o conjunto de técnicas, praticas,
atitudes, modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco. Este espaco requisita uma comunicagao interativa e
comunitaria que possibilita a abertura para a criacao de um tipo de inteligéncia que se
torna coletiva. Dai o surgimento de um novo modo de cultura baseado na troca
informacional e interativa do ciberespaco, a cibercultura. O ciberespaco tem sido o
lugar de interacdo e expressao para variadas atividades que envolvem coletivos de
sujeitos, que tém como finalidade difundir suas ideias e pensamentos. Em suas obras,
Pierre Lévy (1999) buscou conceituar o ciberespaco como o novo meio de
comunicacdo que emerge da interconexao mundial dos computadores — a rede.

Ainda de acordo com Santos (2019, p. 135), o ciberespaco € a “internet
habitada por seres humanos que produzem, autorizam e constituem comunidades e
redes sociais por e com as mediag¢des das tecnologias digitais em rede”. Dos desktops
aos celulares conectados a internet permite o fortalecimento da Sociedade em Rede
(CASTELLS, 1999), que ganha mais autoria dos usuarios e mais exploracao das
capacidades interativas do ciberespaco. Apesar da interatividade ndo ser um conceito
da informética, mas da teoria da comunicacdo, ganha centralidade na evolucdo do
ciberespaco. Logo, a interatividade é entendida como uma dindmica de interacéo
autoral e comunicacional da emissdo e da recepgdo da mensagem nas interfaces
online (SANTOS, 2019).

Essa relacdo cada vez mais proxima entre os sujeitos e as novas tecnologias
demanda uma reflexdo acerca de como utilizar esses novos recursos e espacos
virtuais em prol da aprendizagem, trazendo cada vez mais sentido para o processo de
ensino. E notavel que a emancipacdo do ser humano e a construcéo da autonomia
discente perpassa pela formacéo da educacéo tecnolégica. Nesse novo cenario atual,

ha o apagamento das linhas que limitam os espacos, entre 0 que se considera “real”
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e o “virtual”, um contexto cada vez mais presente na vida dos profissionais da
educacao e dos/as estudantes.

De acordo com Salles (2013), interacdo é uma prética inerente as relacdes
sociais, que sempre se fez presente nos processos educacionais. Segunda a autora,
Vygotsky, Piaget e Freire ja percebiam a importancia das interacdes fundamentais
para o desenvolvimento e a aprendizagem dos sujeitos. Nesta direcdo, o uso das
tecnologias no processo de aprendizagem, contribui para a transformacdo da
interacdo e relagdo de professor/a e aluno/a na construgdo do conhecimento,
possibilitando a interatividade mesmo quando geograficamente distantes e de maneira
assincrona® em um espaco de fluxo e em um tempo intemporal conforme Castells
(1999). Essa interagdo também acontece entre professores, fortalecendo assim a rede
de docentes que compartilham as suas praticas em sala de aula. Dito de outra forma,
a utilizacdo da tecnologia digital ampliou o dominio e o repertério dos recursos
midiaticos, ndo somente por parte dos profissionais da educacédo e alunos, mas
também de todos os envoltos na comunidade escolar, resultando em um melhor
entendimento da relevancia dos campos de desenvolvimento politico, cientifico e
social em busca de promover uma educacao igualitaria (BARBOSA; SHITSUKA,
2020).

A Cultura Digital se caracteriza, portanto, pela reestruturacdo da sociedade
oportunizada pela conectividade, emergindo transversalidade, descentralizacdo e
interatividade. Trata-se de uma nova conjuntura em que as tecnologias digitais, tendo
a internet como cenario de pano de fundo, aparecem como agentes de uma nova
tessitura social (GABRIEL, 2013; SETTON, 2015).

No cenéario educacional, que pretende desenvolver 0s sujeitos em sua
integralidade e prepara-los para o exercicio pleno da cidadania, discutir sobre as
tecnologias digitais e utiliza-las para promover a interacdo entre estudantes e/ou
professores e a aprendizagem s&o questdes fundamentais que devem ser
consideradas na formacdo de professores que atuam na Educacdo Basica,
especialmente nos processos de formacao de professores. Com o contexto da Cultura

Digital € possivel um redimensionamento da formacéo do professor. Segundo Moraes

1 Sem a necessidade de uma interacdo em tempo real, compreende-se aquelas que ndo dispéem de
um tempo comum para serem realizadas pelos estudantes. Nesse sentido, o estudante pode realizar
sua intervencao de resposta participando a qualquer momento (em um periodo estipulado previamente
ou ndo), sem, necessariamente, estar de forma simultdnea presente com outros colegas ou com o
professor no ambiente escolhido para interagéo.
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e Navas (2010), isso implica em mudancas na visao intelectual e social do professor,
pois ao trabalhar com as Tecnologias Digitais reconhecem as incertezas e
necessidades de seu uso, aceitando a inexisténcia de verdades absolutas e a
presenca de diferentes metodologias. Com isso, as Tecnologias Digitais podem
oferecer novas possibilidades de comunicacao na relacédo professor-aluno, professor-
professor ou aluno-aluno, apresentando vantagens para a comunicacao interpessoal.

A Cultura Digital tem permitido ndo somente a explanacédo dos conteudos
curriculares, mas também a criticidade, empatia, reflexdo, e senso de coletividade,
mesmo mediante um cenario pandémico dE COVID-19.

E necessario também refletir sobre os cuidados na utilizagcdo das tecnologias
digitais e redes sociais na educacgéo. Por vezes, alguns alunos e professores podem
ser excluidos destas préaticas, aumentando ainda mais o abismo entre os objetivos
propostos e os alunos. Nesse ambito, é importante que o ensino e aprendizagem se
propaguem a partir do aferimento de autonomia as experiéncias e tomadas de decisao
de todos os atores sociais (docentes e discentes). Desta forma, € dificil pensar em
educacdo atualmente sem se deparar com a relacdo entre alunos, professores e as
tecnologias.

No que compete as redes sociais, a crescente popularizacdo deste espaco
torna emergente voltar os olhares para a potencialidade das mesmas. O
conhecimento nos ciberespacos — a exemplo das redes sociais — € dinamico e envolve
a capacidade de comunicacdo entre os usuarios, cabendo aos professores a
responsabilidade de estimular o acesso em prol da educacdo (LIMA; COSTA;
PINHEIRO, 2021). Cabe ressaltar, também, que usar redes sociais como ferramentas
pedagdgicas demanda regras claras e orientacées concisas dos objetivos propostos
e publico definido. Desta forma, os alunos necessitam compreender a importancia de
usar os multiespacos como fonte de aprendizagem e compartilhamento de ideias e
saberes, para a partir desse ponto desenvolver valores, atitudes, habilidades,
ferramentas e conhecimentos (GUILHERME; PICOLI, 2018). Além da
interdisciplinaridade, da mobilizacédo de diversos saberes e da colaboracao entre os
discentes alcancada pelo uso das redes sociais; outro ponto crucial das redes é o
engajamento gerado pelas publicagbes, em que tanto a comunidade escolar quanto a
externa se envolvem curtindo, compartilhando e comentando. Esse contexto permite
o intercambio de conhecimento entre diversos atores sociais e se torna ambiente

préspero para discussdes com embasamento politico, cultural, social e ecoldgico.
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As redes sociais demonstram ser um importante recurso didatico-pedagogico
na Educacdo Basica, constituindo-se um espaco de formacao interdisciplinar e de
desenvolvimento de competéncias. De acordo com o0 que o documento da Base
Nacional Comum Curricular - BNCC orienta, os objetivos da Educacdo Bésica
apontam para formar o aluno para que este possa ter determinada autonomia e
desenvolver seu proprio projeto de vida. Nesse sentido, verifica-se a necessidade de
ressignificar as redes sociais, tornando-as uma fonte de aprendizagem. Tendo em
vista que o ciberespaco, juntamente com as ferramentas digitais, tornou o acesso a
informac&o mais rapido e dinamico, pelo qual sujeitos recebem um grande fluxo de
dados a todo o momento, cabe a escola capacitar as novas geracfes para gerenciar
essas informagdes, buscar fontes confiaveis e assumir uma postura critica-reflexiva
diante das questdes sociais. Nesse ponto, trabalhar com elementos proximos dos
alunos promove maior interesse durante o processo e acabam por tornar o ensino e a
aprendizagem mais dinamicos. Em suma, o desenvolvimento de competéncias e
habilidades pelo discente deve contemplar diversas formas de aprender e nos
diferenciados espacos, para que, a partir deste ponto, a cidadania? seja exercida.

Incorporar a Cultura Digital na BNCC como uma possibilidade de mediacao do
processo de ensino e aprendizagem consiste na quebra de um paradigma,
formalizada enquanto uma politica publica. Nesse sentido, a Base Nacional Comum
Curricular trouxe diversas mudancas para a educacédo do pais, e uma delas se refere
ao uso da tecnologia pelos professores em suas praticas.

2.1 CULTURA DIGITAL E A BNCC

No dia 11 de janeiro de 2023, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional
n® 9.394/1996 foi alterada pela Lei n°® 14.533. Ela institui a Politica Nacional de
Educacéao Digital — PNED e altera as demais leis n° 9.448, 10.260 e 10.753. Portanto,
a primeira alteragdo na LDB em 2023 veio em virtude da Nova Politica Nacional de
Educacao Digital. O mundo digital e a educacéao digital ttm ganhado cada vez mais

relevancia, principalmente ap6s a pandemia em 2020. Mesmo o0s professores e

2 De acordo com a Constituicdo Brasileira de 1988, cidaddo é aquele que exerce a cidadania, possuindo
consciéncia de suas obrigacdes e deveres e lutando para que o que julga justo seja colocado em prética
através do exercicio de todos os direitos constitucionais, e legalmente garantidos. O cidaddo nao
depende de sua condicdo social, sexual ou econémica (BRASIL, 2016).


https://www.fazeducacao.com.br/post/a-importancia-de-planejar-as-praticas-educativas-na-educacao-infantil
https://www.fazeducacao.com.br/post/a-importancia-de-planejar-as-praticas-educativas-na-educacao-infantil
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profissionais de educacao que ndo possuiam habilidade, nesse contexto, precisaram
recorrer as ferramentas digitais para atingir o estudante em sua residéncia e buscar
estratégias visando a continuidade da aprendizagem.

Foi nesse momento que a precariedade do acesso a internet e as ferramentas
tecnoldgicas ficou exposta para toda a sociedade brasileira. Algo que educadores e
profissionais da educacao ja alegavam e reivindicavam melhorias ha anos. Nesse
contexto, essa mudanca diante da Politica Nacional de Educacao Digital € positiva. O
PNED (Politica Nacional de Educacédo Digital) instrumentaliza a educacao escolar
publica em direcdo a Educacéao Digital, mediante aos paradigmas da Cultura Digital e
a essa geracao de nativos digitais.

Em suma, a PNED visa incrementar as politicas publicas, com prioridade as
populacées mais vulneraveis a recursos, ferramentas e préticas digitais. Logo, tem o
objetivo de garantir acesso da populagéo a recursos digitais.

Esta escrito no primeiro artigo da Lei n°® 14.533:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educacéao Digital (PNED), que
se estrutura a partir da articulacdo entre programas, projetos e acdes de
diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de
potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas
relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis. § 1°
Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os
programas, projetos e ac¢bBes destinados a inovacdo e a tecnologia na

educacdo que tenham apoio técnico ou financeiro do governo federal
(BRASIL, 2023, n. p.).

O artigo 42 trata do dever do Estado mediante a garantia da educacao escolar
publica. Ele foi acrescido pelo inciso Xl e por um Paragrafo Unico, em virtude da nova
Politica Nacional de Educacéo Digital.

Art. 4°. Xl — educacéo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituicbes publicas de educacdo bésica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criacdo de
conteldos digitais, comunicacéo e colaboragdo, seguranca e resolucdo de
problemas. Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso Xll do caput
deste artigo, as relacdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverao
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de
docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos
coletivos de mutuo desenvolvimento (BRASIL, 2023, n. p.).

Nesse sentido, o Estado passa a ter o dever de garantir condigdes para que a
educacéo digital ocorra nas escolas publicas de todo o pais. Algo que os profissionais

da educacéo da rede publica ja vinham apontando a necessidade. Além disso, prevé
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a sua adequacéao ao uso pedagogico. O que quer dizer que 0s recursos tecnoldgicos
precisam ser suficientes para o uso de profissionais de forma a qualificar o processo
de ensino e aprendizagem.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996 (BRASIL, 1996)
determinou a construcédo de uma Base Nacional Comum Curricular para a Educacéo
Basica, com o objetivo de nortear as instituicbes de ensino brasileiras na elaboracao
dos curriculos para o Ensino Fundamental (EF) e o Ensino Médio. Cabe salientar que
a BNCC é um documento de carater normativo, elaborada em consonéncia com
diversas outras legislacdes, tais como o artigo 205 da Constituicdo Federal, que
reconhece que:

A educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera [deve]
promovida e incentivada com a colaboracédo da sociedade, visando ao pleno

desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 2016, n. p.).

A BNCC considera também o artigo 26, da Lei de Diretrizes e Bases — LDB, o
qual aborda a questéo do curriculo e dos conteudos, estabelecendo que:
Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do ensino médio
devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de
ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada,

exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da
economia e dos educandos (BRASIL, 1996, n. p.).

Esse documento, ainda, acata as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN, uma
vez que essas guiam a elaboracéo, planejamento, implementacédo e avaliacdo das
propostas curriculares das escolas publicas e privadas.

Destaca-se aqui a Resolucdo N° 3/2018, do Conselho Nacional de 2 Educacao
— CNE, Camara De Educacao Basica — CEB, que atualizou as DCN para o EM. Dela
serdo rebatidos para a BNCC o0s aspectos éticos, estéticos e politicos (BRASIL,
2018a). E, por ultimo, concretiza a determinacdo existente no Plano Nacional de
Educacdo — PNE de construgéo de uma Base Nacional Comum Curricular para o pais,
com foco na aprendizagem, com estratégias para fomentar a qualidade para todas as
etapas e modalidades da Educagéo Basica.

As dez Competéncias Gerais da BNCC perpassam por diferentes dimensdes
do desenvolvimento do estudante e estdo presentes nos objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento dos campos de experiéncia da Educacao Infantil, bem como nas

habilidades dos diferentes componentes curriculares do Ensino Fundamental (Anos
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Iniciais e Anos Finais) e do Ensino Médio. Como pode ser analisado na Figura 1, de

forma objetiva, as Competéncias Gerais da BNCC séo:

Figura 1 — Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular

PARA

PARA fruir e participar das diversas praticas de
manifestacdo e producéo artistico-culturais.

Argumentaciao

Autoconhecimento
e autocuidado

Empatia e cooperacgio

Autonomia

Fonte: Autora (2022) - Google Imagens / Estaddo Educacdo.

Este documento determina os direitos de aprendizagem dos alunos da
Educacdo Bésica no Brasil, e traz entre as suas Competéncias Gerais uma que
ressalta a importancia da Cultura Digital. A 52 competéncia da BNCC afirma que os
estudantes devem aprender a:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informacg6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018b,

n. p.).

Essa competéncia esta colocada de maneira transversal em habilidades de
todos os componentes curriculares, por isso deve ser vivenciada em todas as areas
do conhecimento. Utilizacdo de ferramentas digitais, producdo multimidia, uso ético
das tecnologias e 0 seu impacto nas relacfes sociais, culturais e comerciais estao

entre as capacidades que os alunos precisam desenvolver.



31

Entretanto, o desenvolvimento dessas e outras habilidades referentes a Cultura
Digital esbarra nas disparidades causadas pela limitacdo de acesso a tecnologias e a
internet em muitas escolas e residéncias brasileiras.

De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua —
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (Pnad Continua — TIC) divulgada pelo
IBGE, o percentual de domicilios brasileiros que usam a internet subiu de 79,1% para
82,7%, de 2018 para 2019, o que representa alta de 3,6 pontos percentuais (p.p.). Em
2019, no entanto, 12,6 milh6es de domicilios ainda ndo tinham internet. Os motivos
apontados foram falta de interesse (32,9%), servico de acesso caro (26,2%) e o fato
de nenhum morador saber usar a internet (25,7%). Muitas escolas também
apresentam precariedades em relagéo ao digital (CRUZ, 2021).

Dados do Censo Escolar 2021 (INEP, 2021) avaliaram a disponibilidade de
internet nas escolas da Educacédo Basica. Percebe-se que esse recurso € pouco
presente (propor¢cédo geral inferior a 60%) nos estados do Acre, Amazonas, Para,

Maranhdo, Roraima e Amapa.

Figura 2 — Percentual de escolas da Educacgéao Bésica com internet, segundo o municipio
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Sem informagao

FIGURA 3

PERCENTUAL DE ESCOLAS DA EDUCACAO BASICA COM INTERNET, SEGUNDO O MUNICIPIO
BRASIL - 2021

Fonte: Elaborado por Deed/inep com base nos dados do Brasil. Inep (2021b)

Fonte: Elaborado pela autora (2022) a partir de captura de tela realizada no Documento Notas
Estatisticas Censo Escolar em 23 de abril de 2021 (DEED, 2021).

Apesar de possuir o maior numero de escolas do Ensino Fundamental, a rede
municipal é a que menos dispde de recursos tecnoldgicos, como lousa digital (10,8%),
projetor multimidia (55,4%), computador de mesa (39,2%) ou portatil (25,8%) para 0s
alunos e internet disponivel para uso dos estudantes (27,8%) (DEED, 2021). A
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disponibilidade de recursos tecnoldgicos nas escolas de Ensino Médio é maior do que
nas de Ensino Fundamental. Recursos como internet banda larga, computador de
mesa, computador portétil e tablet para os alunos sdo encontrados na rede estadual
para, respectivamente, 81,0%, 78,8%, 40,7% e 13,2% das escolas e na rede privada
para 93,4%, 79,6%, 57,1% e 32,9% das escolas (DEED, 2021).

Além de estrutura para implementar o que estabelece a 52 Competéncia Geral
da BNCC, as escolas precisam construir curriculos que potencializem o uso de
tecnologias na educacédo. OrientacBes de préaticas pedagdgicas, formacdes, materiais
de apoio também s&o necessarios para que o0s professores possam desenvolver
competéncias e habilidades digitais nos alunos. Mais do que apenas inserir a
tecnologia nas préaticas de sala de aula, a Cultura Digital deve ter foco dentro das
escolas e proporcionar aos alunos conhecimentos Uteis, ndo somente para eles, mas
para a sociedade como um todo.

Na educacéo, as tecnologias tém sido incorporadas as praticas docentes como
meio para promover aprendizagens mais significativas para os estudantes, com o
objetivo de apoiar os professores na implementacdo de metodologias de ensino
ativas, alinhando o processo de ensino e aprendizagem a realidade dos estudantes e
despertando maior interesse e engajamento dos alunos em todas as etapas da
Educacdo Béasica. As razdes pelas quais as tecnologias e recursos digitais devem,
cada vez mais, estar presentes no cotidiano das escolas, no entanto, ndo se esgotam
ai. E necessario promover a alfabetizacéo e o letramento digital, tornando acessiveis
as tecnologias e as informacdes que circulam nos meios digitais e oportunizando a
incluséo digital.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular contempla o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e
responsavel das tecnologias digitais tanto de forma transversal — presentes em todas
as areas do conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com
objetos de aprendizagem variados — quanto de forma direcionada — tendo como fim o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias,
recursos e linguagens digitais. Nesse contexto, é preciso lembrar que incorporar as
tecnologias digitais na educacdo ndo se trata de utiliza-las somente como meio ou
suporte para promover aprendizagens ou despertar o interesse dos alunos, mas sim
de utiliza-las com os alunos para que construam conhecimentos com e sobre 0 uso

dessas tecnologias.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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A competéncia Cultura Digital reconhece as tecnologias digitais como uma das
principais mediadoras das relagdes humanas atualmente, o que torna o letramento
para a sua produtiva utilizacdo e dominio do universo digital necessarios. Ao
estabelecer que o estudante deve domina-los, a BNCC aproxima a escola da vida
cotidiana do jovem, que é mediada pela tecnologia, mas ampliando essa utilizacéo,
buscando capacita-lo para o uso qualificado e ético das diversas ferramentas
existentes e para compreender o pensamento computacional e os impactos da
tecnologia na vida das pessoas e da sociedade. Essa competéncia reconhece o papel
fundamental da tecnologia e estabelece que o estudante deve dominar o0 universo
digital, sendo capaz, portanto, de fazer um uso qualificado e ético das diversas
ferramentas existentes e de compreender 0 pensamento computacional e os impactos
da tecnologia na vida das pessoas e da sociedade.

Na BNCC, a competéncia Cultura Digital na Educacao Infantil deve considerar

as seguintes premissas (BRASIL, 2018b, n. p.):

1) Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento; 2) Vivenciar e identificar diferentes
formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais; 3) Criar e testar
algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo
de maneira individual ou em grupo; 4) Solucionar problemas decompondo-os
em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e
gue podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

No Ensino Fundamental, a competéncia Cultura Digital deve considerar as
seguintes premissas (BRASIL, 2018b, n. p.):

1) Compreender a Computacdo como uma é&rea de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos;
2) Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e 0s respectivos
desafios para os individuos na sociedade, discutindo questbes
socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econémicas; 3) Expressar e
partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solugbes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacdo de forma
criativa, critica, significativa, reflexiva e ética; 4) Aplicar os principios e
técnicas da Computacgéo e suas tecnologias para identificar problemas e criar
solucdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem
como alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo
uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos; 5) Avaliar as solu¢des e os processos envolvidos na
resolugdo computacional de problemas de diversas areas do conhecimento,
sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando
conhecimentos da Computacdo para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informagdes confidveis com respeito a diversidade de
opinibes, saberes, identidades e culturas; 6) Desenvolver projetos, baseados
em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou
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interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso
da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em
diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva; 7) Agir pessoal e
coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus direitos e
deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacéo e suas tecnologias
para tomar decisdes frente as questfes de diferentes naturezas.

No Ensino Médio, a competéncia Cultura Digital deve considerar as seguintes
premissas (BRASIL, 2018b, n. p.):

1). Compreender as possibilidades e os limites da Computacéo para resolver
problemas, tanto em termos de viabilidade quanto de eficiéncia, propondo e
analisando solucbes computacionais para diversos dominios do
conhecimento, considerando diferentes aspectos; 2) Analisar criticamente
artefatos computacionais, sendo capaz de identificar as vulnerabilidades dos
ambientes e das solu¢gdes computacionais buscando garantir a integridade,
privacidade, sigilo e seguranca das informagdes; 3) Analisar situa¢des do
mundo contemporaneo, selecionando técnicas computacionais apropriadas
para a solugédo de problemas; 4) Construir conhecimento usando técnicas e
tecnologias computacionais, produzindo contetdos e artefatos de forma
criativa, com respeito as questdes éticas e legais, que proporcionem
experiéncias para si e os demais; 5) Desenvolver projetos para investigar
desafios do mundo contemporaneo, construir solucbes e tomar decisfes
éticas, democraticas e socialmente responsaveis, articulando conceitos,
procedimentos e linguagens proprias da Computacao preferencialmente de
maneira colaborativa; 6) Expressar e partilhar informacdes, ideias,
sentimentos e solu¢cdes computacionais utilizando diferentes plataformas,
ferramentas, linguagens e tecnologias da Computacdo de forma fluente,
criativa, critica, significativa, reflexiva e ética; 7) Agir pessoal e coletivamente
com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computacao e suas tecnologias frente as
guestdes de diferentes naturezas.

O grande crescimento e desenvolvimento tecnoldgico causado pela criacéo e
evolucao das tecnologias e ferramentas tecnolégicas acabaram por moldar a nossa
sociedade e seus individuos, visto que nos encontramos emaranhados em tantas e
tdo constantes informacdes, que € dificil que consigamos pensar e agir sem a
utilizacao delas (BRIDLE, 2019). Nao podemos ficar presos a essas ferramentas sem
vé-las como potenciais auxiliadoras para diversas vertentes, como o ensino. N&o
podemos pensar, também, que qualquer situacdo que estejamos enfrentando, ou
gualquer atividade que precisemos realizar, poderdo ser vinculadas a esses
dispositivos eletrénicos. E preciso saber o momento adequado para usa-los.

Essas tecnologias moldam o cotidiano dos individuos e, apesar de
considerarmos uma evolucao cientifica sobre elas, € importante também que se pense

na questdo da estagnacao do senso critico sobre sua existéncia e utilizacao.
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2.2 REDES SOCIAIS E EDUCACAO

A palavra rede tem origem no latim retis, que designava um tipo de malha para
prender passaros, pequenas cagas ou peixes. Assim, remete, primitivamente, a ideia
de captura, de caca. Por transposicao, rede € assim, um instrumento de captura de
informacdes. Esta referéncia a malha é mais evidente em inglés, pois rede é network,
literalmente uma “rede que trabalha”, concedendo mais dindmica a nocdo de rede
nesta lingua que fala de “networking” (FACHINELLI; MARCON; MOINET, 2001, p. 1).
A palavra “rede” (network) surge em 1908, na Conferéncia Internacional de Bibliografia
e de Documentacdo, em Bruxelas, primando pelos resultados da cooperacao
universal disponiveis para todos, num projeto coletivo. A definicdo de rede esta
presente, pelo menos, desde o Século Xll, designando redes de caca ou de pesca e
de tecidos (MUSSO, 2010).

Desde o inicio do mundo, o homem vive num espaco social estabelecendo suas
relacdes sociais e formando verdadeiras redes. Rede representa sistemas, estruturas
ou desenhos caracterizados por elementos dispersos espacialmente, mas, que
mantém alguma ligacdo entre si (MARTINHO, 2003). Para Marteleto (2001, p. 72),
uma rede consiste em um “sistema de nodos e elos; uma estrutura sem fronteiras;
uma comunidade ndo geografica; um sistema de apoio ou um sistema fisico que se
pare¢ca com uma arvore ou uma rede”. Pode-se entender, nesse contexto, que a rede
€ um fendmeno que sempre existiu e que envolve sujeitos coletivos com afinidades e
interesses comuns, na troca de experiéncias, informacdes e sentidos de forma
coletiva. Soma-se a esse entendimento a base material para a “légica das redes”
trabalhada por Castells (1999), quais sejam as tecnologias de informacédo e
comunicacao.

O termo “rede social” tornou-se sinbnimo de tecnologia da informacdo e
comunicacao; seu uso transcorreu nas areas e destruiu fronteiras sendo apropriado,
hoje, por muitos atores sociais. Uma das apropriagdes mais intensas deu-se no campo
da comunicagdo - mas nao exclusivamente - com o uso de termos como rede social
digital, midia social, midia digital, entre outros, para expressar o fenbmeno em
questdo. Com um smartphone a mao, todo tipo de comunicacao é quase instantanea.
Mensagens podem ser encaminhadas a qualquer momento, por/para qualquer

pessoa. E, sob este aspecto, podem ser ferramentas de processos de comunicagao
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com vistas a educacdo em rede. Sem duvida, ha muito ainda o que explorar no que
diz respeito a utilizacdo das redes em estratégias de comunicacao junto aos jovens.

De acordo com levantamento publicado pela empresa Comsorce sobre
educagéo online nas plataformas digitais a partir das mudangas originadas pela
pandemia, mais de 98% das pessoas que consomem a categoria educacao acessam
o0 YouTube. Além disso, quase 86% utilizam o Facebook e 83% visitam o Instagram
(VIVO, 2022). De fato, o Facebook marcou o inicio de uma nova era quando foi
langado, em 04 de fevereiro de 2004. Assim como revolucionou a forma como as
pessoas se relacionam. Atualmente, € considerada a maior rede social do mundo,
com cerca de 2,91 bilhdes de usuarios ativos mensais de acordo com dados da
TechMundo (PALMEIRA, 2021). Nesse sentido, abriu portas para outras redes sociais
com diferentes propostas. Algumas das razdes para o maior uso das redes sociais na
educacdo sao a facilidade de compartilhar conteddos, o potencial informativo, as
possibilidades de exploracédo do espaco virtual enquanto extenséo da sala de aula e
o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas. Além disso, elas sdo exemplos de
novas sinergias que podem surgir entre 0s membros da comunidade educativa. O uso
de redes sociais na educacao é uma maneira de construir a relacdo aluno-professor
por meio de trocas de experiéncias e informacdes.

As redes vao ser aliadas no ensino durante a orientacdo e mentoria dos
estudantes sobre como aproveita-las para uma aprendizagem intencional. Bem como
podem inspirar professores a descobrir oportunidades de ensino significativas. Para
iSs0, € necessario trazer o contexto da rede social para o dia a dia do ensino, porque
a aprendizagem s0 vai ser significativa se o estudante enxergar valor naquilo.

Barbosa (2008), ao estudar sobre a relagdo entre essa cultura digital e o ensino
pedagdgico a partir dos ambientes virtuais de aprendizado, destacou principalmente
trés pontos positivos:

a) Enriquecer e apoiar a sociabilidade e convivéncia, podendo promover
privilégios de conhecimento gerados a partir desses componentes; b) Oportunizar que
seja desenvolvida uma pesquisa-a¢ao mais sistematica e completa a partir da vivéncia
dos alunos com determinado material de estudo, gerando aprendizado a partir de
mudancgas no ensino tradicional das escolas; c) Favorecer a utilizacdo de tecnologias
diariamente utilizadas pelos alunos e pelos préprios orientadores, como o0s
smartphones e as redes sociais, podendo ser utilizadas para a ampliagéo e construcéo

do conhecimento.
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Sobre isso, Santaella (2005) destaca que € preciso que 0s professores
busquem novas “formas de fazer” para atrair a atencao dos alunos, ou seja, nao se
condicionem a apenas uma metodologia de ensino. Assim, Bertoletti e Camargo
(2016) relatam que a escola e os docentes ndo podem mais “dar as costas” para a
inclusdo tecnoldgica, uma vez que ela se faz presente na rotina dos alunos e dos
préoprios professores durante algumas ou muitas horas por dia.

A complexidade das relagbes nas redes sociais e 0S processos de
comunicacdo tém se tornado objeto de discusséo acerca do uso desses espagos
como ferramenta pedagdgica, requerendo caminhos que levem seu uso a eficacia nos
processos de ensino e aprendizagem (LIMA; COSTA; PINHEIRO, 2021). O uso das
redes sociais na educacéo foi reforcado pela particularidade do contexto criado pela
pandemia do virus de COVID-19, que forcou as escolas e professores a um regime
de aulas remotas durante varios meses, tendo essas ferramentas contribuido para a
participacdo e interacdo dos discentes, como também facilitando a comunicacao entre
professores e estudantes (MELO et al., 2021). As potencialidades desse espaco sao
diversas, sendo necessario pensar nas redes sociais para além do entretenimento,
mas sim como fonte de acesso a conhecimento e discussdes (ARAUJO, 2018). Nesse
contexto, se faz urgente desenvolver competéncias em torno de uma educacao e
letramento digital (PAIVA; MELO; MARQUES, 2020), para que os alunos possam
construir sua autonomia responsavel e exercam a cidadania ativamente, dentro e fora
da escola.

No meio educativo, as redes sociais jA haviam sido implementadas na
Educacao Basica em anos anteriores, contudo, em decorréncia da impossibilidade do
ensino presencial imposto pela pandemia de COVID-19, elas se tornaram
imprescindiveis para o ensino e aprendizado, além de ser o meio de comunicagéo
mais acessivel até entdo. Como consequéncia desse contexto, outras concepcdes
foram criadas e até mesmo ampliadas sobre o0 uso das redes sociais no cotidiano dos
alunos, desvinculando dessa forma o entendimento que o aprendizado estudantil
estaria restrito apenas ao professor e ao respectivo conteudo por ele lecionado
durante as aulas presenciais. Com isso, verifica-se 0 surgimento - no ensino - de uma
metodologia interativa, que tende a se adaptar, ante a necessidade criativa imposta
por eventos inesperados do contexto atual (SHITSUKA; SHITSUKA; BRITO, 2018). A
progresséo do ensino remoto possibilitou o dominio das ferramentas digitais por parte

dos alunos e professores, os quais deixaram de ser apenas consumidores, tornando-
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se produtores de conteudo e propagandistas de novas ideias em redes sociais como
0 YouTube, Facebook, Instagram e o WhatsApp, que foi ressignificado dentro do
contexto escolar (LOPES, 2016; BARBOSA; SHITSUKA, 2020). Com o avanco das
tecnologias de ensino, nesse periodo, educadores tiveram maior conexao entre
discentes. A utilizacdo de jogos, aplicativos e outras plataformas mais interativas se
tornou comum, trazendo experiéncias que exigiam mais interacdes para a sala de aula
virtual. Ademais, professores e alunos puderam ter maior contato com as familias.

Embora a tecnologia tenha dado visibilidade & organizacdo social em rede, €
importante lembrar que as redes sociais ndo sao fendbmeno recente e ndo surgiram
com a internet. Elas sempre existiram na sociedade, rede de amigos do clube, tribos,
bandos e outras organizacfes, motivadas pela busca do individuo por pertencimento
a um grupo, pela necessidade de compartilhar conhecimentos, informagbes e
preferéncias com outros individuos. No entanto, como afirmam Recuero e Zago (2009,
p. 93), o que ha de mais importante nas redes sociais online atuais € que elas
“permitiram sua emergéncia como uma forma dominante de organizagao social’ que
conecta mais do que maquinas, “conecta pessoas”, resgata o contato com pessoas
distantes fisicamente, com pessoas que ha algum tempo ndo se encontram, entre
outras possibilidades, como uma maneira de fazer novos contatos e amizades.

Segundo Lévy (1998), quanto mais o ciberespaco se amplia, mais se torna
“universal”’, proporcionando uma comunicacdo em todos-todos e também o
agrupamento por centros de interesses em que a comunicacao é realizada apenas
entre os membros do grupo. Para esse autor, essas trocas comunicativas favorecem
entre 0s participantes o desenvolvimento da inteligéncia coletiva, permitem o
amadurecimento de opinides e estabelecem relacdes de tolerancia e compreensao
mutua. Além disso, as trocas possibilitam aos individuos desenvolver um sentido de
moral social, que engloba a percepcao das regras e principios que regem as relacées
sociais estabelecidas na esfera da Cultura Digital. As relagbes estabelecidas nas
redes sociais foram também analisadas por Castells (1999), que entende como
positivo o0 impacto da comunicacdo via internet sobre a intimidade fisica e a
sociabilidade de seus usuarios, jogando por terra os temores de que a rede geraria
empobrecimento da vida social.

Tencionando ampliar o repertorio didatico pedagogico dos professores, torna-
se necessario levar em consideracao que as redes sociais consistem em um espaco

inovador, motivador e de encontro entre sujeitos que colaboram uns com 0s outros.
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Permitem, sobretudo, a mobilizacdo de diversos saberes - cognitivos,
socioemocionais, estéticos etc. — e promovem a articulacdo de diferentes
pensamentos (TEIXEIRA et al., 2017).

O mundo virtual poderia ser utilizado como uma ferramenta interdisciplinar
dentro dos conteudos do curriculo escolar. Entretanto, € preciso que o professor saiba
a maneira certa de utiliza-lo sem que sejam perdidos o foco e o objetivo do ensino,
nao sendo uma mera ferramenta para repassar as informagdes, mas sim, que seja
capaz de criar debates pedagdgicos construtivos (SANTOS, 2022). E importante que
o professor instigue seus alunos na busca pelo conhecimento, visando problematizar
guestdes emergentes que esteja ensinando e, a partir dessa Cultura Digital e das
tecnologias, poder utiliza-las como ferramentas para solucionar essas situacdes de
forma mais criativa, inovadora e inclusiva (SOUZA; GIGLIO, 2015). E possivel
destacar, entretanto, conforme apontado por Fofonca (2018), que os orientadores
ainda possuem algumas dificuldades para introduzir essa Cultura Digital e tecnolégica
em seu cotidiano de aulas, e isso ainda é visto como um desafio. Destaca-se que para
que iSSO ocorra, é preciso que o docente esteja inteirado sobre esses recursos para
que possa se tornar um mediador desse ensino para além dos livros didaticos. E
interessante que os mentores busquem o desenvolvimento profissional dia a dia,
visando experiéncias que possam ampliar o processo de aprendizagem e, nesse
sentido, gerar propostas inovadoras e que possam renovar O ensino e a
aprendizagem, principalmente se envolverem a sociabilidade. Isso podera gerar
criatividade e reflexdo a partir do aperfeicoamento dessas praticas escolares
(COELHO; COSTA; SANTOS, 2021).

2.2.1 Redes sociais online

Segundo Recuero e Zago (2009), as redes sociais ganharam seu lugar de uma
maneira acelerada nas trocas colaborativas na vida de jovens e adultos, e ficaram
cada vez mais presentes no cotidiano desses individuos. Também, proporcionam um
aumento significativo das interacdes e da conectividade entre grupos sociais por
serem um meio promissor de divulgacdo de conteudo e de propagacao de ideias de
maneira rapida e de facil compartilhamento. O diferencial das redes sociais esta, na
verdade, na facilidade que possuem para construir as mensagens; a facilidade na

veiculacdo, o acesso rapido e em pontos distanciados que proporcionam as trocas de
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informac0des, ideias e saberes disponibilizados pelos pontos na rede social; o
gerenciamento de perfis para aceitar e propagar esses saberes.

As redes sociais online podem ser percebidas como espaco social favoravel ao
compartilhamento de informacdo e conhecimento, e podem também se configurar
como espacos de ensino e aprendizagem, colaborando com a inovacao pedagdgica.
N&o deve ser pensada apenas como parte de um plano de aula, de professores para
alunos/as, mas também entre os professores. Isso ocorre porque as redes sociais
permitem aos Usuarios 0 acesso, a participacdo e a interagdo continua das
personagens na construcdo coletiva de novos saberes. A aprendizagem acontece
guando os usuarios dos grupos se propdem a trocar e compartilhar informacoes a
respeito de um assunto para realizar uma determinada finalidade discursiva que
resulta em novos olhares e novas posturas.

Recuero e Zago (2009) apresentam a ideia de que nao ha formula pronta para
a utilizacdo das redes sociais em sala de aula, ela (rede) € um espaco social e, como
todo o espaco social, € também um espaco de educacéo e aprendizado; a rede social
€ um meio e nunca um fim. O grande desafio a ser enfrentado pelas instituices de
ensino esta na compreensao que elas devem ter sobre de que forma as redes sociais
podem funcionar como métodos auxiliares de ensino. Segundo a autora, é necessario
estimular nos discentes o uso dessas redes sociais como meio de interacdo e
aprendizagem coletiva. Sendo importante fortalecer a ideia que a escola deve sempre
repensar o seu papel social e acompanhar as mudancas ocorridas na sociedade em
relacdo as novas formas de comunicacédo, visto que a Cultura Digital transforma e
modifica a vida da sociedade.

A rede social, segundo Modolo (2018), € composta por dois elementos: os
autores, que podem ser pessoas ou grupos, e as conexdes, que sdo geradas a partir
das interacfes realizadas pela conexao com a internet. As novas tecnologias e, mais
precisamente, as redes sociais, segundo Bertoletti e Camargo (2016), fizeram emergir
uma nova estrutura da sociedade, que acaba se voltando essencialmente para as
producdes de recursos online como postagens, curtidas, compartiihamentos e
divulgacoes.

Constata-se que as redes sociais virtuais tém tido rapida adogéo por
milhdes de usudrios, rompendo 0 conceito de modismo e
demonstrando que sdo ferramentas antigas transportadas para um

cenario suportadas por tecnologias digitais, onde sdo cada vez mais
comuns no cotidiano dos usuérios (SOUZA; GIGLIO, 2015, p. 113).
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Nessas plataformas, séo criados perfis pessoais para que se possa ter acesso
a esse tipo de informacao contida nessas ferramentas digitais, de modo a fazer parte
da comunidade criada por diversos individuos com interesses mutuos. Relva (2015)
destaca que esses meios permitem trabalhar interacdes entre diferentes sujeitos que
tenham um mesmo objetivo ou interesse em comum e, a partir disso, é possivel
estabelecer um laco de proximidade ainda maior, ainda que, de acordo com Santos
(2022), em muitos momentos a proximidade fisica pode ser afetada por conta da
proximidade virtual, fazendo com que as pessoas que estao perto sejam prejudicadas
em detrimento das que estdo longe, mas conectadas. Assim, entende-se que as redes
sociais permitem a livre circulacdo de contetdos e discursos e, em um espago pouco
atrativo para muitos, como a escola, faz-se necessario que o professor chame a
atencdo com estratégias diferenciadas inovadoras possibilitando uma visdo de

reflexdo, estimulando o desenvolvimento da sensibilidade para o imperceptivel.

2.2.2 Colaboracédo em rede na educacéo

Transformacbes na sociedade impulsionam pessoas e organizacbes a
buscarem novas formas de conviver, trabalhar e compartilhar dados, informacdes e
conhecimentos. Na definicdo de Christakis (2010, p. 8), “uma comunidade de rede
pode ser definida como um grupo de pessoas que estdo mais conectadas entre si do
gue estdo em relagao a outros grupos de pessoas”.

Freire (1974) defendeu uma educacao libertadora, na qual o processo de
ensino e aprendizagem nao € imposto, mas é desenvolvido por meio do diadlogo e da
troca de experiéncias entre aluno/a e professor/a. O individuo constréi seu préprio
conhecimento, levando em considerag&o suas vivéncias e contexto de vida. A partir
dai apresenta-se o0 contexto das redes sociais, pelas quais alunos e professores
compartilham informagbdes, conhecimento e troca de experiéncias vivenciadas,
tornando o aprendizado mais construtivista.

O cenario atual € marcado pela insercdo das novas tecnologias nos mais
diversos ambitos da vida cotidiana. Desse modo, praticas tradicionais de conviver,
interagir, educar, estudar, trabalhar e até mesmo pensar e conhecer tém sofrido
influéncias e transformacfes com as tecnologias digitais. Nesse contexto, presencia-

se uma nova relacdo com o saber, na medida em que a interacdo sujeito e
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conhecimento na sociedade contemporanea vem sendo potencializada com a
revolucao tecnoldgica. Na comunicacao, as fronteiras geogréficas e a inacessibilidade
fisica ndo sé@o consideradas como fatores que dificultam o processo de interagéo entre
os individuos, muito menos as fronteiras fisicas, em razdo de o ciberespaco
possibilitar a formacdo de comunidades que interagem de maneira instantanea.
Tomando como referéncia este cenario, percebe-se cada vez mais que as arquiteturas
didaticas dos ambientes online oportunizam momentos de trocas e socializacfes de
davidas, geram incertezas, socializam noticias, enfim, informagdes que fazem parte
da sociedade do conhecimento (LEMOS; LEVY, 2010) na era da colaborac&o digital
e da construcdo colaborativa de saberes.

No processo de construcdo coletiva, a adocao de posturas colaborativas €,
atualmente, considerada importante no direcionamento dos variados processos
educacionais imersos nas subjetividades que participam das comunidades virtuais de
aprendizagem. Defende-se a ideia de que tais posturas sdo frutos de pedagogias
colaborativas e cooperativas, pois tais saberes nao se constroem de maneira isolada:
h& a necessidade de alguma mediacdo para que eclodam. Pode-se identificar,
outrossim, as bases epistemologicas da aprendizagem colaborativa nas abordagens
construtivistas piagetianas, no interacionismo vygotskyano e no dialogismo freireano.
Esses tedricos buscaram demonstrar que a cooperacédo e o dialogo sao importantes
elementos para a construcdo da aprendizagem.

Para Vygotsky (1994), o conhecimento é construido a partir da interagédo do
sujeito com outros individuos, em um processo social negociado, que envolve a
mediacao, a representacdo mental e a construcao ativa da realidade em um contexto
histérico-cultural. Rogoff (1995), consequentemente, propde uma abordagem tedrica
para observar o desenvolvimento da aprendizagem do sujeito em trés planos: o
pessoal, o0 interpessoal e 0 comunitario. Segundo a autora, estes planos estédo
interligados e podem ser observados através das atividades de apropriagdo
participativa, participacdo guiada e aprendizado. Nesta teoria, o aprendizado da
crianca ocorre nas atividades socioculturais praticadas com outras criangcas e com 0s
adultos em um processo de colaboragdo na comunidade. O decorrer ndo € apenas
individual, ocorre primeiramente nas interacbes. Segundo a autora, as pesquisas
tradicionais tém como foco o individuo ou a comunidade, aspecto que reforga uma
visdo compartimentada da realidade no processo de aprendizado. Assim como

Vygotsky, Barbara Rogoff (1995) observa que o desenvolvimento ocorre entre o
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individuo e o ambiente, portanto, precisam ser vistos como um todo e nhao
isoladamente.

Os caminhos que se abrem por intermédio dos computadores e demais
tecnologias moveis (smartphones e tablets) tornam possivel a construcdo de
conhecimento de forma colaborativa, ativando a interatividade, a troca e a
dialogicidade entre os diversos sujeitos envolvidos num determinado ambiente virtual
de aprendizagem. Esses mesmos caminhos pressupdem um outro olhar e a
desconstrucao de valores e crengas inadequados aos tempos atuais.

O conceito de trabalho colaborativo ja vem sendo estudado desde o comeco
do século XX, através de tedricos, pesquisadores e educadores conhecidos
mundialmente como John Dewey, Jean Piaget, Anisio Teixeira, Paulo Freire,
Vygotsky, entre outros, os quais demonstraram que a cooperacdo e o dialogo sao
importantes ativadores da aprendizagem.

Uma rede de colaboracdo carrega os mesmos atributos definidores e
acrescenta a eles a intencao de produzir conhecimento. Além disso, tal como Maria
Isabel da Cunha destaca em entrevista & Magalhaes (2021, p. 8):

Uma Rede tece uma cultura prépria que amalgama experiéncias anteriores
dos participantes e as condic¢des das instituicdes que albergam a experiéncia.
Cabe bem as sébias palavras do poeta espanhol Machado ...] caminhante
ndo ha caminho [...] o caminho se faz ao caminhar’ [...]. Mas cada situacéo
vai exigir uma leitura das condicdes objetivas que envolvem os interesses, 0s
participantes, as possibilidades, as metas, a resiliéncia. Sdo essas condi¢des

gue balizam os processos, 0s avangos, os ganhos. Mas séo elas, também,
que ajudam a evitar as dificuldades e minorar o fracasso.

Pensar a educacdo como processo colaborativo, cooperativo, interativo e
compartilhado deve ser visto como um principio fundamental para a democratizacao
do conhecimento, como um posicionamento politico frente as exclusdes e injusticas
sociais na sociedade.

Tornar possivel o acesso do maior nimero de sujeitos as informacdes e ao
conhecimento é contribuir para democratizagéo do poder, uma vez que na sociedade
da informacdo os saberes e conhecimentos sdo imprescindiveis para 0 acesso a

espacos de prestigio e ascenséao social.
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2.2.3 Comunidade de pratica - CoPs

A construgdo do conceito de CoPs se estrutura com base na aprendizagem e
suas dimensdes, podendo ser visto como um sistema de aprendizagem social
formadas por pessoas que voluntariamente compartilham de um mesmo interesse ou
paixdo, interagem regularmente, trocam informacfes e conhecimento, buscam
sustentar a comunidade e compartilham do aprendizado, de maneira que podem ser
caracterizadas por apresentarem as seguintes dimensdes: empreendimento conjunto,
envolvimento muatuo e repertério compartilhado (WENGER, 2010). A técnica CoP se
define como um grupo de pessoas que compartilham interesses comuns sobre
determinado assunto. “Este grupo se reune fisica ou virtualmente, de maneira
voluntéaria, para compartilhar informacdes e buscar solug@es criativas aos problemas
existentes” (RIBEIRO; KIMBLE; CAIRNS, 2010, p. 22).

O sucesso do aprendizado e das melhores praticas geradas no ambito das
CoPs chama a atencéo tanto do mundo académico quanto do mundo organizacional,
pois o aprender de forma coletiva e assim praticar o que aprendeu € de grande
interesse no cenario competitivo atual. Isso agiliza o compartilhamento do
conhecimento e facilita o surgimento de novas ideias, assim, a inovagdo se faz
presente com mais frequéncia na organizacdo (TAKIMOTO, 2012)

O conceito de Community of Practice (Comunidade de Préatica) foi apresentado
por Wenger e Lave em 1991 na obra Situated Learning: Legitimate Peripheral
Participation. Nesse livro, Etienne Wenger desencadeou a teoria social da
aprendizagem a partir de estudos realizados em parceria com Jean Lave, com o
objetivo de formular uma teoria de aprendizagem enquanto dimensao da pratica social
(WENGER; LAVE, 1991).

Nessa obra, o conceito de Comunidade de Pratica esta relacionado a
aprendizagem situada, e o foco de interesse esta na forma como os novatos, numa
Comunidade de Pratica, aprendem pela interacdo que estabelecem com 0s outros
membros do grupo. Desta maneira, com este trabalho, surgem os primeiros conceitos
a respeito de uma perspectiva social da aprendizagem.

Ainda para os autores supracitados, as CoPs inicialmente foram revestidas de

uma primeira definicdo “intuitiva” que se apresentou com o passar dos tempos, de
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acordo com Wenger (1998), com os seguintes componentes estruturais (WENGER,;
McDERMOTT; SNYDER, 2002):

Dominio: descrito como o elemento fundamental de uma CoP, correspondente
a uma area de atividade na qual a CoP est4 estruturada, ou seja, o ramo de interesse
do grupo que compde a comunidade.

Comunidade: caracteriza-se como elemento central da CoP e se constitui pelos
individuos envolvidos e suas interagdes na comunidade.

E prética: entendida como o conhecimento compartilhado pelos membros;
neste componente, pode-se incluir o conjunto de estruturas, ferramentas, informacoes
em que seja possivel constituir um repertorio compartilhado dos recursos e producées

utilizados ao longo do tempo.

Figura 3 — Componentes das CoPs

Dominio da CoP/
Autonomia do
individuo

Pratica/ Comunidade/
Competéncia Relacionamento

Fonte: Clementi (2014).

Para esses autores, o termo Comunidade de Pratica implica “participacao em
um sistema de atividade no qual os participantes compartiiham entendimento
concernente ao que eles estao fazendo e ao que isto significa em suas vidas e para
as suas comunidades” (LAVE; WENGER, 1991, p. 98). Nesse livro, os autores
definem o conceito de Comunidade de Préatica como sendo: um conjunto de relacdes
entre pessoas, atividades e mundo no decorrer do tempo e em relagdo com outras
Comunidades de Praticas tangenciais e sobrepostas. Uma Comunidade de Pratica
uma condigdo intrinseca para a existéncia de conhecimentos, ndo somente porque
ela prové um suporte de interpretacdo necessario para fazer sentido de sua heranca.

A segunda obra relacionada, Communities of Practice: learning, meaning and
identity, editada pela primeira vez em 1998 em inglés e reeditado em espanhol em
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2001, apresenta a ideia de como Wenger conseguiu, nas 300 paginas do seu livro,
estabelecer uma abordagem tedrica com grande riqueza de informacdes, detalhes e
conceitos. Ele detalha o conceito de Comunidade de Préatica e a maneira como a
aprendizagem ocorre nesse contexto. Nesse livro, Wenger (1998) deixou de lado o
conceito de participacdo periférica legitima na definicdo de Comunidade de Pratica, e
apareceram como elementos centrais: (i) engajamento muatuo, (ii) empreendimento
conjunto e (iii) repertério compartilhado, que sé@o caracterizados pela pratica enquanto
propriedade de uma comunidade.

Wenger (1998) realiza diversas incursdes tedricas, elabora os conceitos de
participacdo e reificacdo, e discute os modos de pertencer as comunidades —
participagédo, imaginacgdo e alinhamento. O referido autor apresenta um conjunto de
14 indicadores que permitem definir quando se esta frente a uma Comunidade de
Pratica. Wenger (1998) ressalta que a formacéo de uma comunidade se processa por
meio da participacdo mutua em um empreendimento conjunto, no qual seus membros
compartilham um repertério de ac¢des comuns (rotinas, procedimentos, artefatos,
vocabulario, entre outros)

Na terceira obra com a participacdo de Wenger, os autores propdem que as
Comunidades de Pratica podem ser cultivadas dentro de organizacdes. Os autores
fazem algumas distingbes entre as Comunidades de Pratica e outros fenbmenos
sociais, tais como grupos, equipes e redes sociais formais ou virtuais. Os referidos
autores definem o conceito de Comunidade de Pratica como sendo “um grupo de
pessoas que compartilham uma preocupacao, um conjunto de problemas, ou uma
paixao sobre um assunto, e que aprofundam seu conhecimento e dominio nesta area
interagindo em uma base continua”. (WENGER; McDERMOTT; SNYDER, 2002, p. 4).
Para eles, a Comunidade de Préatica € vista como uma combinacdo Unica de trés
elementos fundamentais: um dominio de conhecimento comum, uma comunidade de
pessoas que se preocupa com este dominio e uma pratica compartilhada que elas
desenvolvem para ser efetiva neste dominio.

O conceito de Comunidades de Préatica mais atual é abordado por Wenger e
Wenger-Trayner (2015, p. 1), como sendo:

Formadas por pessoas que se envolvem em um processo de aprendizado
coletivo em um dominio compartilhado do esforco humano. Comunidades de
pratica sdo grupos de pessoas que compartilham uma preocupagdo ou uma

paixao por algo que elas fazem, e aprendem como fazé-lo melhor interagindo
regularmente.
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Todas as pessoas tém formas de entender o mundo e as Comunidades de
Pratica sdo instancias onde € possivel desenvolver, negociar e compartilhar os
conhecimentos. Para Lesser e Storck (2001), as CoPs sdo grupos cujos membros se
engajam frequentemente para o compartilhamento e a aprendizagem, baseados em
seus interesses comuns. Wenger e Wenger-Trayner (2015) destacam que as CoPs
podem ser consideradas pelo conjunto/reunido de pessoas que se concentram em
determinados processos coletivos de determinados dominios, compartilhando uma
paix&o, preocupagédo ou interesse por algo que elas fazem e aprendem umas com os
outras nos processos de interagao.

No campo educacional, os pesquisadores Rodrigues, Silva e Miskulin (2017)
destacam que as CoPs se configuram como um contexto propicio para o
desenvolvimento de préaticas colaborativas e reflexivas entre os seus membros.
Fukunaga (2020) disserta que existem trés idealizagbes sobre as CoPs que se
alinham também a inovacao, sendo elas: a) o cultivo das CoPs geralmente possui
relacdo com alguma estratégia de inovacédo; b) o foco principal de uma CoP é o
conhecimento tacito; e ¢) uma CoP precisa de pluralidade de ideias e vivéncias sobre
um mesmo dominio. Takimoto (2012) complementa que as CoPs se formam por
individuos que possuem um interesse comum no aprendizado e na aplicacao do que
foi aprendido, podendo estes serem internos ou externos a organizacao.

Os autores Fernandes et al. (2016) destacam que as CoPs podem ser
compreendidas como um sistema de aprendizagem social, visto que a construcéo de
seu conceito se solidifica tendo como base a aprendizagem e suas dimensfes. As
CoPs séo utilizadas em organizacbes de diferentes naturezas, perfis e tamanhos
(FERNANDES et al. 2016). Neste sentido, estdo imbricadas pelo conhecimento
especializado, que é comum que as pessoas possuam, possibilitando interacdes
compartilhadas que estimulam a troca continua de informacdes, de experiéncias e de
vivéncia entre estas pessoas dentro das organizacfes, ideias que poderdo ser
advindas de integrantes externos a organizacao (PICCHIAI; OLIVEIRA; LOPES,
2007).

Wenger, McDermott e Snyder (2002), aliados aos preceitos de Takimoto
(2012), reforcam que as CoP - também conhecidas como comunidades de
conhecimento — s&o grupos auto-organizados informais e interdisciplinares de

pessoas, internas ou externas a organizagcdo, que se vinculam para compartilhar
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melhores praticas, consultar especialistas, reutilizar modelos e licdes aprendidas com
0 objetivo de solucionar problemas de forma coletiva. As organizacdes que estimulam
as CoP estéo estimulando também a ampliacdo das competéncias e o sentimento de
pertencimento a organizacao. De certa maneira, transferem seu patrimoénio para estas
pessoas, que se sentem confortaveis na busca por solucdes aos problemas
apresentados, ou seja, as responsabilidades passam a ser compartilhadas. Santos
(2017) afirma que as CoPs podem ser entendidas como uma rede privada, particular
e nao obrigatéria de atividades colaborativas que possibilitam o desenvolvimento de
habilidades e também a construcdo de ativos de conhecimento dos individuos,
inseridos ou ndo dentro das organizacfes e da propria sociedade. As CoPs séo
formadas por individuos que se envolvem em um processo de aprendizado coletivo,
a vista disso, no dominio de uma atividade humana compartilhada pela comunidade
(TAKIMOTO, 2012).

As CoPs estdo se equiparando as estruturas formais nas organizacdes, se
solidificando cada vez mais. Podem desempenhar fungbes de maneira presencial,
remota e também hibrida. Apresenta-se, no quadro abaixo, a comparacao entre CoPs
e outros grupos de trabalho. O quadro, adaptado dos pesquisadores Wenger,
McDermott e Snynder (2000), serve para elucidar a estrutura das CoPs e suas

diferencas com relacéo aos demais grupos de trabalho existentes nas organizacgées.

Quadro 1 — CoPs e outros grupos de trabalho

Formatos de L o O queos Quanto
Qual é a Quais sao os L o
GC/Grupos N mantém tempo ira
finalidade? membros? .
de Trabalho unidos? durar?
Desenvolver Paixao,
capacidade interesse,
dos membros comprometim  Enquanto
Comunidades  envolvidos; Membros se ento e houver
de Pratica construir e organizam por identificacao interesse
trocar afinidade. com o grupo em manter o
conheciment e com o grupo.
0; resolver assunto
problemas. tratado.
Todos aqueles .
que 2e Até a
Grupos Desen\éoltver reportam ao dE);Ingn?l'l]aS proxqgad
Formais de um prto uto e gerente do € t';‘?i tfa o€ necez& ade
Trabalho prestar um grupo — objetivos e
servico. comuns. reorganizag

hierarquizacao.

ao do grupo.
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. . . Marcos e
Eque de Realizar uma Funglonanos T Sid @ el
SEEE tare,fg deS|g_nado_s relacionadas  do projeto.
especifica. pela diretoria. a0 projeto
Enquanto os
Coletar e Amigos e individuos
transmitir conhecidos de Necessidade  possuirem
Rede Informal . ~ . .
informagdes uma mesma mutua necessidade
de negdcios. rede de S e razdes
negoécios. para se

conectar.
Fonte: elaborado pela autora (2022), traduzido e adaptado de Wenger, McDermott e Snyder (2022).

O quadro 1 elucida as caracteristicas que compdem as CoPs e demais grupos
de trabalho. Neste sentido, destacam-se o dominio, a comunidade e a pratica, como
mencionado anteriormente neste estudo. Wenger, McDermott e Snyder (2002)
admitem que é necessario haver um equilibrio entre essas trés caracteristicas para
gue as atividades se desenvolvam sem grandes conflitos. Presume-se que um grupo
de trabalho pode se transformar ou até evoluir em outra dindmica de trabalho, com o
decorrer das atividades organizacionais, como € o caso da Rede Informal e da propria
CoP.

Quanto as participacdes dos membros envolvidos nas CoPs, Wenger (1998)
cunhou o conceito dos niveis de participacdo, no qual existem diferentes graus de
participacdes dentro das CoPs e é um erro comum imaginar ou tentar fazer com que
todos os membros possuam participacdes iguais. Desta forma, Wenger (1998) divide
as participacdes em trés grupos:

Grupo principal ou central, com cerca de 10% a 15% dos integrantes. Neste
grupo, os membros sdo mais engajados e podem ser considerados o coracao ou 0s
lideres das CoPs; Grupo ativo, com cerca de 15% a 20% dos integrantes. Neste grupo,
os individuos frequentam as reunides, participam dos féruns, porém, com intensidade
menor do que os individuos do grupo principal; Grupo periférico, os individuos pouco
participam, porém, neste grupo, se apresentam cerca de 65% a 75% dos
participantes. Os individuos geralmente assistem a interatividade dos que estdo no
grupo ativo.

N&o diferente de outros grupos de trabalho, as CoPs precisam de liderancas e
mediadores para que as participacdes sejam administradas com parcimonia, as
tarefas sejam desenvolvidas e o0s objetivos sejam alcancados satisfatoriamente.

Diante do arcabouco teorico utilizado, pode-se compreender que a CoP se apresenta
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como uma técnica de interacdo social propulsora de autonomia dos sujeitos
envolvidos nos processos de GC/Grupos de trabalho nas diferentes organizacdes. A
criagdo de uma CoP parte de principios como interesse e disponibilidade e esti
intrinsecamente ligada as experiéncias que cada individuo carrega, seus valores e
expectativas com relacdo aos motivos que os levaram a criar e vivenciar uma CoP.
O conhecimento tacito, como mencionado por Fukunaga (2020), € uma das
idealizacbes de uma CoP. Desse modo, os individuos participantes de uma CoP
possuem conhecimento tacito em diferentes niveis para socializar, aumentando,
assim, seu repertorio, que possivelmente se tornara explicito por consequéncia

organizacional, em maior ou menor nivel.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Apds conhecer as tematicas que envolvem esse estudo, podemos definir a
opcdo metodoldégica mediante um objetivo geral, que € investigar como uma
comunidade de pratica de Cultura Digital e redes sociais utilizadas como espaco
criativo e interativo influenciam e potencializam o processo de colaboracdo em rede
entre professores e licenciandos. Para iSso, iremos recorrer a um percurso
metodoldgico que responda aos objetivos especificos deste estudo, que sao: (1)
Analisar as narrativas dos participantes nas redes sociais durante a formacéo; (2)
Identificar as contribuicbes do processo de formacdo dos(as) professores(as) e
licenciandos participantes com o uso das redes sociais; (3) Investigar como 0 curso
contribuiu para o fortalecimento da rede de professores participantes.

Dessa forma, esta pesquisa apresenta como abordagem metodologica a
pesquisa-formacdo multirreferencial, por contemplar como campo de pesquisa 0S
espacos de atuacédo profissional do professor-pesquisador e de seus colaboradores.
A pesquisa busca como resultados ndo apenas contribuir com a formacao dos sujeitos
envolvidos, mas, também, com a producéo cientifica nos campos da formacao de
professores na cibercultura, costurando interfaces com as éareas da educacéo,
comunicacdo e tecnologias educacionais. A pesquisa-formacédo tem como lécus a
docéncia, permitindo o protagonismo dos professores, rompendo com a ideia de que
professores e alunos sdo apenas objetos de investigacdo, mas considerando-os
sujeitos e parceiros da pesquisa e formacdo. Logo, a reflexdo conjunta entre o
pesquisador e o professor possibilita didlogos que sao constantemente incentivados,
propiciando uma experiéncia potencialmente imersiva nos processos formativos
(SANTOS, 2019).

A pesquisa-formacdo ndo separa a experiéncia académica da pratica
profissional do pesquisador e dos sujeitos envolvidos (SANTOS, 2019). Com isso, as
tecnologias digitais e a cibercultura com suas diversidades de fenbmenos poderao
estruturar novas praticas de pesquisa-formacado multirreferencial. Segundo Santos
(2019), o objeto de estudo numa pesquisa-formacéo nao pode ser visto como um alvo
a ser atingido, mas como um ente vivo. Esse objeto se auto-organiza na complexidade
dos processos instituidos e instituintes, produzindo seu modo de pensar, de ser e de
viver. Com isso, 0 sujeito na pesquisa-formacao é o ser humano, o que tem voz. E o

campo de pesquisa aqui € entendido como espaco instituidor e produtivo.
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O professor-pesquisador € aquele que aprende enquanto ensina e que ensina
enquanto aprende, por isso, a pesquisa-formacdo contempla a possibilidade de
mudancas das praticas de ensino, bem como dos sujeitos em formacéo. De acordo
com Santos (2019), deve-se iniciar a formacao pelos dilemas dos professores, as
inquietacbes e problematicas advindas da pratica e da docéncia do professor-
pesquisador. A pesquisa-formacdo pode-se constituir em um espaco de formacéo-
intervencao-reflexdo com a participacdo colaborativa de professores, alunos e
pesquisadores. Essa pratica de colaboragdo é uma proposta metodologica
fundamental para andalise e elaboracdo de uma proposta de formacdo em midia-
educacdo ou em novas metodologias de ensino. Na pesquisa-formacéo, todos séo
sujeitos, todos sdo potencialmente pesquisadores, ninguém € objeto, sendo objeto a
relacédo entre os sujeitos (SANTOS, 2019).

Trabalhando no campo da cibercultura, o espaco de formacdo serd um
ambiente fecundo de comunicacdo e aprendizagem, podendo emergir novas
possibilidades formativas na préatica de ensino, como também, exige dos sujeitos
envolvidos uma vivéncia de pesquisa capaz de contemplar a dindmica da formacéao.
Entdo, conforme Santos (2019, p. 97), o professor-pesquisador deve construir
recursos capazes de associar a pratica do professor com a cultura contemporanea:

Para que a docéncia seja campo privilegiado de pesquisa e formacgéo, sera
necessario do professor-pesquisador na construcéo de dispositivos capazes

de articular os espacos das praticas docentes com a cultura contemporanea
e estas com o proprio exercicio de pesquisar.

Consideramos diversos dispositivos como conversas informais, dialogos
durante os encontros sincronos e assincronos, observacéo das praticas pedagodgicas
via ambiente virtual de aprendizagem, redes sociais e reunides online, ou seja, meios
materiais e intelectuais para mapearmos o0s saberes e como estes sao edificados no
contexto das praticas pedagégicas e de formacdo de professores-tutores.
Entendemos a pesquisa como prética de formagédo, portanto, como processo legitimo
de formagéo e de aprendizagem significativa ndo apenas referente ao pesquisador
coordenador da pesquisa, como também aos praticantes envolvidos, podendo
efetivamente criar novas e melhores praticas pedagogicas, uma vez que o paradigma
gue sustenta tais agfes e movimentos prima pela criatividade, autoria e produgao

coletiva do conhecimento e da aprendizagem de todos os envolvidos no projeto.
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A técnica de entrevista semiestruturada combina perguntas abertas e fechadas,
possibilitando uma maior liberdade dos entrevistados ao discorrer sobre o tema,
condi¢cédo imprescindivel para entender em sua totalidade o objeto da investigagao
(MINAYO, 2007). A proposta da Comunidade de Pratica (CoPs) foi escolhida devido
ao conceito de sua formacéo voluntaria, em que pessoas compartilham de um mesmo
interesse ou paixdo, trocando informacdes e conhecimento (WENGER, 2010). A
existéncia das comunidades de prética contribui para o estabelecimento das rela¢gbes
que possibilitam a criacdo e compartihamento de conhecimento, ajudando as
organizacdes a entender melhor o mundo, bem como possibilitando a percepcao de
gue o aprendizado informal se d& a partir do engajamento das pessoas no fazer
(WENGER, 1998).

No primeiro momento, foi realizada a pesquisa inicial com o intuito de conhecer
0S sujeitos e como seria a coleta de dados, e se as respostas que teriamos com 0s
sujeitos da pesquisa atenderiam aos objetivos tracados. A pesquisa foi realizada
através do Google Forms, através de formulérios online, com 67 (sessenta e sete)
professores e estudantes de licenciaturas. O formulario foi dividido em 3 (trés) secdes,
a primeira constando o termo de autorizacdo para participacdo, a segunda um bloco
tracando as caracteristicas dos respondentes e a terceira com perguntas voltadas
para o objetivo de pesquisa e o0 curso/comunidade de pratica, seguido por um
agradecimento pela participacdo. As perguntas foram mescladas entre abertas e
fechadas, sem obrigatoriedade de resposta. O formulario encontra-se disponivel para

apreciacdo nos apéndices deste trabalho.

3.1 ETAPAS DA PESQUISA

Nosso objetivo geral é investigar como uma comunidade de pratica de Cultura
Digital e redes sociais utilizadas como espaco criativo e interativo influenciam e
potencializam o processo de colaboracdo em rede entre professores e licenciandos.
Com isso, nossa pesquisa foi organizada em quatro etapas, pretendendo alcancar os
objetivos da pesquisa.

Para a pesquisa, como acdo metodoldgica, foi realizado um curso em formato
de comunidade de pratica, entrevistas e construcéo do perfil dos sujeitos de pesquisa
e aplicacéo da proposta didatica de utilizagdo das redes sociais nas aulas e projetos

dos sujeitos participantes, observagbes e entrevistas semiestruturadas com
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professores da rede basica de ensino do estado de Pernambuco e estados vizinhos,
assim como estudantes de licenciaturas e analise das producdes e narrativas dos
participantes/cursistas realizadas na rede.

Ja na segunda etapa, pretendeu-se analisar as narrativas dos participantes nas
redes sociais durante a formacao.

Ja a terceira contemplou-se a identificacdo das contribuicées do processo de
formacao dos(as) professores(as) participantes com o uso das redes sociais. A quarta
etapa do percurso se debrucou sobre o registro de como o curso contribuiu para o
fortalecimento da rede de professores participantes. No quadro abaixo, a seguir,
discorremos acerca de cada uma dessas etapas, podendo observar seus sujeitos,

objetivos e a forma de coleta de dados:

Quadro 2 — Etapas da pesquisa
Objetivos especificos Sujeitos Instrumentos
Realizar um curso de
formacao sobre Cultura
Digital e Redes Sociais ha Professores da Educacéo Curso realizado pela
Educacéao para Basica e licenciandos. autora e convidados.
professores dos Anos
Iniciais do Ensino
Fundamental e

licenciandos.
Analisar a dinamica e
narrativas dos Participantes do curso;  Observacao e andlise das
participantes nas redes  Professores da Educacdo producdes e comentarios
sociais durante a Bésica e licenciandos. dos participantes.
formacéo.

Identificar as
contribuicdes do processo
de formacé&o dos(as) Professores da Educacéo
professores(as) Basica e licenciandos.
participantes com uso das
redes sociais.

Observacao e formulario
respondido pelos
participantes

Registrar como o curso Observacéao e analise das
contribuiu para o Professores da Educacdo  producdes e formulério
fortalecimento da rede de Basica e licenciandos. respondido pelos
professores participantes. participantes.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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3.2 CURSO DE FORMACAO PARA PROFESSORES E LICENCIANDOS

Com relacdo a nossa proposta de processo de formacdo continua para
professores da Educacéo Basica e licenciandos, realizamos em quatro encontros, por
meio de um curso online via Google Meet, assim como espaco virtual no Google
Classroom (figura 4) e um grupo no aplicativo Telegram. Nomeamos o curso de CoP
Redes Sociais e Educacao.

As inscri¢des foram realizadas através do Google Formularios e a confirmacéao
foi feita via e-mail, pelo qual foi enviado o codigo na sala do Google Classroom e o
link para o grupo no WhatsApp para informacoes, lembretes e interacdo entre os
participantes. Ap6s uma semana do envio do e-mail de confirmagéo de inscri¢éo,
transferimos o ambiente do WhatsApp para o Telegram devido as ferramentas do
aplicativo. O curso foi realizado de forma remota e utilizando os recursos disponiveis
na internet gratuitamente. Para divulgacéo do curso foram utilizadas as redes sociais,

como WhatsApp, Telegram, Instagram, Facebook e Twitter.

Figura 4 — Ambiente de atividades do Google Classroom

= CoP - Redes Sociais e Educacao Mural Atividades Pessoas Notas 2
[ Google Agenda (& Pasta da turma no Google Drive
Todos os temas
Quem & vocé? B 10 Data de entrega: 7 de nov. de

Encerramento e cul

Semana

Encerramento e culminancia ,Z

Semana

Semana Os estudantes verao este tépico assim que um trabalho for adicionado a ele

Semana

oi, gente lindal Semana_l

Informagdes

@ Porque & importante usar o podcast no cont... em postado em 15 de dez

PODCAST COLABORATIVO Data de entrega: 10 de dez. d

@ fu\ APRESENTA EM - Panla Pinhairn nem & de dez d

Fonte: Elaborado pela autora (2022), de captura de tela realizada no Google Classroom.

Iniciamos nossa investigacdo no més de setembro de 2021, sendo cada
encontro sincrono realizado pela plataforma Google Meet, geradas através do e-mail
institucional da Universidade Federal de Pernambuco. Os momentos tiveram a
duracdo de 60 minutos (cada), com 0s encontros acontecendo durante quatro

semanas seguidas com intervalos de duas semanas para o0 encerramento.
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O curso teve uma carga horaria total de vinte horas, distribuidas entre
momentos sincronos nos encontros pelo Google Meet e grupo no Telegram e
atividades assincronas. Nesses encontros houveram discussoes, dialogos e reflexdes
entre professor-pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa acerca do tema proposto para
formacéo, seguido de notas de campo e observacao participante.

A sala do Google Classroom foi construida com sete tematicas: “Informacdes”,
“‘Boas-vindas”, “Semana 17, “Semana 2", “Semana 3", “Semana 4”, “Encerramento e
culminancia”. Em cada semana foi postado a apresentacgéo utilizada no encontro, links
complementares e/ou mencionados, a gravacdo do evento e um espaco para
compartilhamento das criacées dos participantes.

Nosso curso de formacdo continuada ocorreu no periodo de pandemia de
COVID-19, no qual uma de suas consequéncias foi o fechamento das escolas e
universidades em diversas instancias. Por isso, todas as atividades escolares, nesse
momento, aconteceram online, sem contato presencial.

N&o diferentemente, o curso de formacdo continuada para professores e
licenciandos Comunidade de Pratica de Redes Sociais e Educacdo e a coleta de

dados foram realizados de forma remota via online.

3.3 ETAPAS DO CURSO

A programacao do curso e roteiro de aprendizagem foi divulgada nas redes
sociais e foi enviada também por e-mail, permanecendo disponivel para consulta na
sala do Google Classroom como pode ser observado no Apéndice C e apresentou

diversas tematicas.
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Figura 5 — Programacéo enviada para os participantes no Google Classroom e Telegram

"],

REDES SOCIAIS E EDUCACAO

DATAS
ENCONTROS SINCRONOS

10/11 (18h as 19h)
Papo com a Prof° Dr® Ana Beatriz Gomes
Pimenta de Carvalho + Canva para
educadores

L

17/11 (19h as 20h)
Twitter + publica¢es on-line

24/11 (19h as 20h)
Microvideos -
criacdo e edi¢ao rapida e simples
participagao especial de Ana Livia

01/12 (19h as 20h)
Podcast - criag¢ao e publicagao

ENCERRAMENTO:
VAMOS COLOCAR A NOSSA
REDE NA RUA!
Produc¢do conjunta!

EDUCAND(®)

JUNI®

EDUCAGAO ON-LINE + REDES SOCIAIS

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
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As tematicas do curso foram: (1) Canva para educadores, com 0 objetivo de
criar material de design grafico de todos os tipos de forma simples e gratuita utilizando
a plataforma Canva online; (2) O poder da # (Hashtag) e o Twitter: conversando sobre
a Cidadania Digital, com o objetivo de criar uma sequéncia didatica no Twitter e/ou
texto para publicacdo com as plataformas de publicacdo de texto; (3) "Quem é vocé
na rede?" com o objetivo de aprender a criar e editar micro videos para as plataformas
TikTok e Reels (Instagram), utilizando as plataformas e editores de videos InShot e
CapCut. Nesse encontro, a professora Ana Livia Pereira Batista fez uma participacéo
compartilhando as suas experiéncias nas redes sociais com o seu perfil profissional
que tem numero expressivo de seguidores engajados; (4) “O que nao se propaga,
morre”, com o objetivo de criar e publicar um podcast utilizando a ferramenta App
Anchor. No encontro, contamos com a participacdo da professora Paula Priscila
Pinheiro de Andrade, compartilhando sobre as suas vivéncias e estudos de mestrado
sobre podcasts. Os encontros foram todos gravados e disponibilizados para os
participantes, como pode ser visto nas figuras abaixo. As datas e tematicas foram
disponibilizadas antecipadamente para os participantes, como apresentado na figura
5.

Figura 6 — Apresentacgao sobre a plataforma Canva

CoP Redes Sociais e Educacido

CANVA PARA @)’
EDUCADORES ‘

HSSXA tﬂ‘ civmma

Canva For Education

Fonte: Elaborado pela autora (2021), através de captura de tela do Google Meet.
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Figura 7 — Apresentacdo sobre sequéncias didaticas no Twitter

COMUNIDADE DE
PRATICA

REDES SOCIAIS E
EDUCAGAO

Fonte: Elaborado pela autora (2021), através de captura de tela do Google Meet.

Figura 8 — Apresentagdo sobre micro videos e conexfes

MICROVIDEOS
+
CONEXOES

PROF® ANA LIVIA

Fonte: Elaborado pela autora (2021), através de captura de tela do Google Meet.

Figura 9 — Apresentagéo sobre podcasts na educagéo

Podcast
X

Educacao

Profa.Msc. Paula Pinheiro

Fonte: Elaborado pela autora (2021), através de captura de tela do Google Meet.
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Durante o curso, um grupo no Telegram também foi criado para o
compartilhamento das producdes, encontros e interacdo entre 0s participantes.
Priorizamos o grupo no Telegram devido aos recursos da plataforma, como enquetes

e videos instantaneos, como podemos analisar na figura 10.

Figura 10 — Grupo no aplicativo Telegram
22:239 wi T 22:249 w 22:269 -l

2@  CoP - Redes Sociais e Educagéo » @ CoP - Redes Sociais e Educagdo #* @y CoP-Redes Sociais e E.ducacio *

Porque é importante utilizarmos o
podcast no contexto educacional ?

=0,
&

A R IS AU U YUS U O

14!
< #copeducandojunto

Menos de 100

"3 o

Mais relevantes

)

@

Quem quiser, pode compartilhar por aqui xg’j
também o seu desafio!
e
\ ) '&;-.\.;}
. \fg

Jessica, ce ta bem, gata? Estou pensando se perdi...
Qualquer diavida que vocé tiver, pode falar!

Sempreeeee!
i VN Pessoal, na sexta-feira sai o0 nosso podcast!

Olha eu ==

ja estamos aquiliiiiiiii

hS N

LW

Fonte: Elaborado pela autora (2021), através de capturas de tela do Telegram.

Com o objetivo de reunir as producdes e publicacbes dos participantes na
internet, foi criada uma hashtag (#) copeducandojunto. E interessante verificar que a
hashtag acaba sendo um artificio que (re)produz sentidos em sujeitos que estédo
conectados ou ndo. Bocchese (2014) afirma que, no ciberespaco, as pessoas se
comunicam por meio de fotos, videos e/ou textos, criando marcadores em suas
postagens. O simbolo hashtag (#) € um exemplo de marcador de palavras-chave ou
topicos em redes sociais. O sujeito torna-se coautor quando, a partir do gesto de
interpretacdo das imagens e textos, os efeitos produzidos passam a ocupar essa
posicao sujeito/leitor pela meméria do sujeito que 1€, a ponto de criar uma interagédo

desde as condi¢des de producao.
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3.4 ANALISE DAS CATEGORIAS “PARTICIPACAO NO CURSO’ E
“INTERACAO/COLABORACAO DO PARTICIPANTE”

Utilizando o método literario e o de linguagem, mas agora com a codificagdo
de dialogos e as categorias participacdo no curso e interacdo/colaboracdo do
participante como fragmento do ambiente criado para o curso/formacgédo, além do
grupo no Telegram e envios de e-mails para os participantes cadastrados, também
utilizamos o Google Classroom para o primeiro momento de interagcdo com O0S

participantes, como pode ser observado na figura abaixo.

Figura 11 — Interacdo inicial entre os participantes no Google Classroom

= CoP - Redes Sociais e Educagéo Instrugdes Trabalhos dos alunos

Vocé em 3 Hashtags ###

Jéssica Maria Oliveira - 18 de out. de 2021

03, gente! Que bom estar aqui com vocés! Que tal nos apresentarmos por aqui?

Conta pra gente, quais s&0 os seus 3 hashtags:

#01: o que vocé mais gosta de fazer

#02: sua ferramenta digital ou rede social preferida para a sala de aula
#03: um desejo para o futuro

Coloque aqui na drea de COMENTARIOS DA TURMA e comece a interagir com os outros porgue afinal, a ideia aqui é
aprendizagem por pares, e um ajudando o outro. Em breve, comegaremos as nossas 4 semanas de muita méo na
massa!

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela do Google Classroom.

Todos os materiais foram disponibilizados no Google Classroom para consulta
dos participantes. Separados através de semanas, cada tematica contou com material
tedrico, gravacao do encontro sincrono e espaco para compartilhamento das
producdes dos participantes.

Nas atividades que estavam dispostas na “Semana 1” com a tematica Canva
para Educadores, foram disponibilizados diversos materiais como a apresentacao
utilizada no encontro, videos tutoriais sobre a plataforma, a gravacdo do encontro
sincrono e 0 espaco para compartihamento das producdes realizadas pelos

participantes, como pode ser observado na figura abaixo.
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Figura 12 —"Semana 1” do curso/formagéo

Semana[ili} :

CRIACAO NO CANVA @ s tem postado em 11 de ne

@ [GRAVACAO - 10/11] & (itima edico: 25 de nov. de
@ VIDEOS [Youtube] tem postade em 11 de ne

@ Apresentacdo - 10/11 (Canva para Educador... tem postado em 11 de ne

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela do Google Classroom.

Uma tecnologia que tem ganhado notoriedade por seu uso é a ferramenta
colaborativa Canva. Na apresentacao inicial, foi apresentado para os participantes um
apanhado geral sobre o conceito de Comunidade de Pratica e o objetivo do curso.
Apods o contato inicial, foi conversado sobre a plataforma do Canva e como ela pode
ser utilizada de diversas maneiras para a criacao e design de materiais pedagdgicos.

Para o fechamento do primeiro encontro, os participantes foram desafiados a
produzir um material criado na prépria plataforma Canva contando um pouco sobre a

sua vida e gostos pessoais, como pode ser observado na figura abaixo.

Figura 13 — Apresentagao “Canva para Educadores”

— N
| | R

-“" CoP Redes Sociais e Educacdo
Y

S

P
‘l
[l ]|
]

| 4
|

CANVA PARA
EDUCADORES

Canva For Education

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela da plataforma Canva.
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Figura 14 — Apresentagéo “Canva para Educadores”

Encontre algo que vocé goste e

I n S t r u g 6 e s ’ que se si.::a confortavel para
compartilhar.
Mostre e Conte

e Crie uma arte no Canva
descrevendo o que vocé
gosta usando usando a sua
criatividade.

e Vocé pode utilizar templetes
prontos e editar.

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela da plataforma Canva.

Na “Semana 2”, com a tematica de sequéncias didaticas no Twitter, foram
disponibilizados materiais sobre a importancia e influéncia das # na internet, e como
os professores podem utilizar o Twitter como ferramenta de ensino e aprendizagem.

Além da gravacéo do encontro, foram disponibilizados materiais tedricos, assim
como um espaco para o compartilhamento da producédo dos sujeitos participantes,

como pode ser observado na figura abaixo.

Figura 15 — “Semana 2” do curso/formacéo no Google Classroom

Semana B :

A FORCA DAS HASHTAGS - #educamidia tem postado em 17 de no

COLE AQUI O LINK DO SEU FIO (THREAD) D... tem postado em 17 de ngo

Como vocé pode usar o Twitter na Educaca... tem postado em 17 de no

Fazendo uma sequéncia didatica no Twitter ... tem postado em 17 de ne

[GRAVACAOC | 17.11] & Jitima edicdo: 25 de nov. de

APRESENTAGCAO - O PODER DA # - TWITTER Item postado em 17 de nov. .

== = = R R =

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela do Google Classroom.
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Como fechamento do encontro, os professores participantes foram
incentivados a publicarem uma sequéncia, ou thread, sobre o encontro, utilizando a
#copeducandojunto e também a #proftwitter, hashtag utilizada entre os professores e

profissionais de educacgao na plataforma, como pode ser observado na figura 16.

Figura 16 — Criando uma sequéncia no Twitter

'ﬂ‘

“sequéncia (thread / fio), sobre o que

sobre as #hashtag e utilize a nossa
indojunto. O seu tweet contribuira pat
das redes sociais como divulga
3 :

também no fortalecimento

Fonte: Elaborado pela autora (2022), através de captura de tela da apresentacao.

Na “Semana 3”, como pode ser observado na figura 17, com a temética de
micro videos, nosso encontro contou com a participacdo de Ana Livia Pereira Batista,
professora da rede basica de ensino em S&o Paulo, com presenca digital marcante
nas redes sociais.

Além da gravacdo do encontro, também foram disponibilizados materiais de
consulta e tutoriais sobre o Reels - videos na plataforma Instagram, app de edicao de
videos através do smarthphone e sobre o TikTok, uma rede social de videos
disponivel tanto para sistemas operacionais Android como para iOS e que permite ao
usuario — tiktoker — a producéo de videos curtos de 15 a 60 segundos e sua publicagéo
em um feed.

A potencialidade do uso de videos no processo de ensino e aprendizagem ja
tem sido amplamente discutida na literatura como nas abordagens de Moran (2014) e
Felcher, Bierhalz e Folmer (2019).

Dentre as possibilidades de potencialidades, os autores destacam o reuso,
permitindo aos estudantes e interessados assistir ao video, tantas vezes forem
necessarias para a compreensdao do mesmo, 0 que nao ocorre no ambiente de sala

de aula, que por limitagdes temporais o professor precisa dar continuidade ao assunto,
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ou ainda, em funcéo da timidez, o estudante opta por nao informar que ainda possui

duvidas sobre o conteudo ou que ndo o compreendeu.

Figura 17 — “Semana 3” do curso/formac¢éo no Google Classroom

Semana H

05 dicas de conteudos educacionais para fa...

PASSO A PASSO - REELS

Educacéo 5.0: Professores Videomakers [Fo...

COMO USAR O TIKTOK NA EDUCAGAO

PASSO A PASSO - COMO USAR Q TIKTOK

TUTORIAL - CAPCUT Jitima edigdo: 25 de nov. de

[GRAVACAO - 24/11] & Ultima edigZo: 25 de nov. de

©E0 6060660

Fonte: Elaborado pela autora (2023), através de captura de tela do Google Classroom.

Como pode ser observado na figura 18, na dltima semana de encontro
sincrono, a “Semana 4”, com a tematica de criacdo de podcasts, foi disponibilizada a
apresentacao da convidada do encontro, Paula Pinheiro, materiais e tutoriais de como
um podcast pode ser criado, assim como uma atividade colaborativa.

Os participantes enviaram um audio apds o0 encontro sincrono respondendo a
pergunta: “Por que é importante utilizarmos o podcast no contexto educacional?”. Os
audios foram editados na plataforma Anchor3, como apresentado no encontro
sincrono para os participantes e compilados em um podcast de encerramento e

registro (figura 19), que pode ser acessado através do QR Code no Apéndice D.

8 O Anchor, (Android | iOS | Web) é uma plataforma gratuita de criacdo de podcast. Através do
aplicativo, vocé poderé criar, editar, gravar e publicar seu podcast com muita facilidade. Além disso,
vocé também pode convidar amigos para participar de suas gravagdes até mesmo pelo celular.
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Figura 18 — “Semana 4” do curso/formagao no Google Classroom

Semana [ :

Porque & importante usar o podcast no cont... tem postado em 15 de dez

PODCAST COLABORATIVO Data de entrega: 10 de dez. d

APRESENTACAO - Paula Pinheiro tem postado em 5 de dez. ¢

COMO FAZER UM PODCAST? Jltima edigdo: 5 de dez. de 2

[GRAVACAO - 01/12/2021] tem postado em 5 de dez. d

©Ee 0006

Fonte: Elaborado pela autora (2023), através de captura de tela do Google Classroom.

Quando usado no contexto educacional, o podcast tem potencial para
disponibilizar materiais didaticos completos como aulas, documentarios e informacdes
em formato de audio que podem ser ouvidos pelos alunos a qualguer momento do dia
e em qualquer dimens&o do espaco geografico (CASTRO; CONDE; PAIXAO, 2014).
Nesse sentido, a ideia de Castells (1999) proporciona a producdo de conteddo em
rede e de maneira colaborativa, superando o0s estagios iniciais da internet pelos quais
0 acesso se dava de maneira muito mais unidirecional, com o usuério fazendo uma

pesquisa na web, mas pouco interagia com ela.

Figura 19 — Podcast de encerramento do curso/formacao

e Spotify < Inscrever-se @

(R Inicio

Buscar

EPISODIO DE PODCAST

Porque é importante utilizarmos o podcast no contexto

Sua Biblioteca

p
Criar playlist B educacional?

| Msicas Curtidas : Podcast do EducandoJunto | por Jéssica Maria

dez. de 2021- 4min 58 s

@

Fonte: Elaborado pela autora (2023), através de captura de tela do Spotify.

3.5 OS SUJEITOS DA PESQUISA

Tendo em vista a necessidade de atender aos objetivos geral e especificos

deste estudo, foi realizado um curso de formacao online com o objetivo de fortalecer
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a rede de professores participantes da pesquisa através de atividades sincronas e
assincronas. Os sujeitos participantes da pesquisa sdo professores da Rede
Béasica/Ensino Superior ou licenciandos, a maioria com idade entre 34 e 41 anos e
predominantemente mulheres (87,1%). Nesse formulério inicial identificamos quem
eram nossos sujeitos, professores da Educacéo Basica e licenciandos, formando o

perfil de nossos participantes do curso de formacéao:

Figura 20 — Perfil dos participantes

&R PERFIL DOS
PARTICIPANTES

REDE DE ATUAGAO

60 respostas

@ Privada
@ Estadual
@ Municipal

®18-25
®26-33
®3u-40
@®42-49
@ 50 ou mais

4
0

® Sou estudante de Pedagogia ou Licen

@ Trabaino na educaclo baska municp
@ Fui protessora da educaclo bisica e
@ Sou pedagoga porém ndo estou i
@ Sou professora de artes visuass e cult
@ Coordenadora Pedagogica

"nv

L=
L
®
.
L]
L
©
L]
L]
@
.
.
e
L ]
-
A

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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3.6 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Nesta secao, dividimos em trés topicos a abordagem sobre os instrumentos de
coleta de dados de nosso estudo, que foram: entrevista e construgéo dos perfis dos
sujeitos participantes, formulario online, observacao-participante e analise de

producéao.

3.6.1 Entrevistas e formuléario online

Ha diversos tipos de entrevistas, que variam de acordo com o propdsito do
entrevistador. Em nossa investigacdo, portanto, utilizamos a entrevista
semiestruturada, no qual o entrevistado tem a possibilidade de discorrer sobre suas
experiéncias a partir do tema principal proposto pelo pesquisador, com respostas
livres e espontaneas. Para Marconi e Lakatos (2003, p. 195), a entrevista € um
processo de interagéo social por meio de um “encontro entre duas pessoas, a fim de
gue uma delas obtenha informacdes a respeito de determinado assunto, mediante
uma conversagao de natureza profissional”. Com isso, 0 entrevistador segue um
roteiro contendo tépicos em torno da problemética central (HAGUETTE, 1995). Logo,
para atingir os objetivos especificos, avaliar o processo de formacao oferecido aos
professores da Educacéo Bésica e licenciandos e verificar as potencialidades no uso
das redes sociais na educagdo, realizamos entrevistas com alguns professores
participantes logo apo6s o curso de formacao e na aplicacdo das redes sociais na sala
de aula.

Além da entrevista, para atingir o objetivo especifico e conduzir uma formacéao
para professores da Educacdo Basica e licenciandos, realizamos a aplicacdo de
formuléario online pelo Google Formulario.

Aplicamos um formulario inicial online pelo Google Formulario antes de iniciar
o curso de formacao continuada nomeado de CoP Redes Sociais e Educacéao, para
conhecer os professores participantes, investigar seus conhecimentos prévios acerca
da Cultura Digital e das redes sociais na educacdo, compreendendo suas praticas de
ensino e suas disponibilidades para o curso. O formulario inicial encontra-se no
Apéndice A. Posteriormente a finalizacdo do curso de formacéo continuada, aplicamos
um formulario final online pelo Google Formulario com objetivo de dar continuidade a

pesquisa e avaliar o processo de formacéo continua e da aplicabilidade do curso nas
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praticas didaticas dos sujeitos da pesquisa. O formulario final encontra-se no Apéndice
B.

3.6.2 Observagéao-participante

A observacédo-participante consiste na insercdo do pesquisador no grupo
observado, tornando-se parte dele, interagindo por longos periodos com os sujeitos.
Nessa coleta de dados tem-se a oportunidade de unir o objeto ao seu contexto. De
acordo com Marconi e Lakatos (2003), o observador participante enfrenta grandes
dificuldades para manter a objetividade, pelo fato de ser influenciado por antipatias ou
simpatias pessoais. O ato de observar € um dos meios mais frequentemente utilizados
pelo ser humano para conhecer e compreender as pessoas, 0S objetos, 0s
acontecimentos e as situacoes.

A observacao torna-se uma técnica cientifica a partir do momento em que
passa por sistematizacao, planejamento e controle de objetividade. Por isso, segundo
Queiroz et al. (2007, p. 277), o pesquisador “ndo esta simplesmente olhando o que
esta acontecendo, mas observando com um olho treinado em busca de certos
acontecimentos especificos”. Para atingir o objetivo especifico de realizar uma
formacdo sobre redes sociais e educacdo para professores da Educacdo Bésica e
licenciandos, observamos os sujeitos da pesquisa para entdo descrever como se deu
0 processo de formacdo continua durante o curso, destacando quais sdo suas
opinides sobre as potencialidades do uso das redes sociais em sala de aula e no
intento de fortalecer a rede como comunidade de pratica.

Estivemos com os sujeitos participantes durante todo o processo do curso.

3.6.3 Andlise da producéo e posicionamento dos participantes

Para alcancar o objetivo especifico de verificar as potencialidades da
comunidade de pratica e o uso das redes sociais na educacao pelos professores da
Educacdo Basica e licenciandos participantes do curso, analisamos as producdes
online e as interagdes nas redes sociais.

De acordo com Saldafa (2013), o processo de codificacdo era uma das vias
da analise qualitativa dos dados e ndo apenas o Unico caminho, uma vez que todo o

processo sempre se relacionava ao campo de pesquisa, de opg¢bes ontologicas
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epistemoldgicas, de teoricas e recortes conceituais. Isto é, ao que focaliza o processo
de codificacdo em suas formas variadas, desenhando diferentes técnicas de
codificacdo, sugerindo que a escolha de uma destas técnicas se associa ao tipo de
guestao proposta pelo pesquisador.

Verifica-se a importancia da contribuicdo de Saldafia (2013) na apresentacao
de dois ciclos de codificacdo, contendo 31 diferentes possibilidades de composicao
de cddigos, pois a prépria codificacdo é um processo provisério entre o processo de
producdo dos dados e a analise extensiva desses dados, lapidando os resultados
encontrados (SALDANA, 2013). No quadro abaixo, observa-se as possibilidades
descritas por Saldafia (2013) para amplia-las e a criatividade da codificacdo pelos

pesquisadores.

Quadro 3 — Ciclos de codificacéo .
PRIMEIRO CICLO DE CODIFICACOES

Método Gramatical Método Elementar Método Afetivo
Codificacao de
Codificacao por atributo; Codificacao estrutural; emocoes;
Codificacdo por magnitude; Codificacao descritiva; Codificacao de valores;
Subcodificagao; Codificacgao literal, Codificacao de versos;
Codificacao simultanea. Codificacdo de processo; Codificacao de
Codificacao inicial. avaliacoes.

AT LIERETE sl Método Exploratorio Método Procedimental

Linguagem
Codificacao de
. . protocolos;
Codﬁg:ggacldramatur_glc_a, Codificagao holistica; Esbogo de materiais
Codificacao de motivo; P P o
Codificagao de narrativa,; Co_d_|f|ca~gao provisona, cg_lturals,
' Codificacéo de hipoteses. Codificacao de

Codificacao de dialogos. o .
dominios e taxonomias;

Codificacao de
causalidade.
CICLO DE TRANSICAO ENTRE O PRIMEIRO E O SEGUNDO
Codificagéo eclética;
Mapeamento de codigos;
Cddigos de Landscaping;
Diagrama de modelo operacional.
SEGUNDO CICLO DE CODIFICACAO
Codificacao de padroes;
Codificacao Axial;
Codificagcao Teorica;
Codificacao Elaborativa;
Codificacdo Longitudinal.
Fonte: Elaborado pela autora (2022), baseado em Saldana (2013).
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Na pesquisa foi utilizado apenas o primeiro ciclo de codificacdo, enquanto as

codificacBes utilizadas para esta pesquisa foram registradas no quadro abaixo:

Quadro 4 — Ciclo de codificacao e categorias de analise

Método Codificacéao
Narrativa
Literario e de
Linguagem Narrativa
Narrativa
Dialogo
Diélogo
Elementar
Descritiva
Descritiva

Categorias

Processo de
formacao do sujeito

Potencialidades do
uso das redes
sociais para as

praticas em sala de

aula

Possibilidades de
uso das tecnologias

Participacado no
curso

Interacao
/colaboracao do
participante

Utilizacéo das redes
apos o curso

Quantidade/qualida
de da producéao

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Descricao das
categorias

Qual a relacao que o
sujeito estabelece com
a tecnologia no seu dia

a dia.
Como o sujeito

visualiza as redes
sociais como potencial
para as suas praticas

em sala de aula.
Como foi a

participagéo do sujeito

No CUurso.

Como o sujeito utiliza

as redes.

Interacdo do sujeito
durante o curso, de

forma sincrona e
assincrona.

Como o sujeito pensa
ou busca utilizar as
redes apods o curso.

Como foi a producédo
do sujeito durante o

Curso.

Com isso, vamos agora analisar os dados e discutir os resultados sobre o curso

de formacéo, as potencialidades das redes sociais da educacéo e o uso das redes

sociais em sala de aula. Nessa empreitada, buscamos investigar as reflexdes dos

professores que ensinam, suas expectativas quanto a proposta didatica, e suas

potencialidades na utilizacdo de redes sociais. Além disso, consideramos a analise

das publicagcbes e construgbes pelos professores participantes do curso e da

aplicacéo da proposta didatica.
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4 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

No primeiro ciclo de codificagdo, o método literario e de linguagem foi escolhido
para as andlises com a codificacdo de narrativas e didlogos. Em relagéo a codificagédo
de narrativa, foram analisadas as categorias processo de formacdo do sujeito,
potencialidades do uso das redes sociais para as praticas em sala de aula e

possibilidade de uso das tecnologias digitais.

4.1 ANALISE DAS CATEGORIAS “PROCESSO DE FORMACAO DO SUJEITO E
POTENCIALIDADES DO USO DAS REDES SOCIAIS PARA AS PRATICAS EM
SALA DE AULA”

Em relacdo a categoria processo de formacédo do sujeito, dos sessenta e sete
sujeitos que se inscreveram no curso, mais da metade (50,7%) nédo havia participado
de nenhuma formacao sobre Cultura Digital ou redes sociais. Vinte e uma pessoas
(31,3%) ja participaram e doze (17,9%) participaram de alguma formacado na area de
TICs (Tecnologias da Informacédo e Comunicacao).

Questionamos, neste primeiro contato com os professores, se em algum
momento eles ja participaram de algum curso e/ou formacédo sobre Cultura Digital e
redes sociais. Com isso, pode-se dizer que um pouco mais da metade, cerca de 50,7%
dos sujeitos, ndo haviam vivenciado formacéo sobre Cultura Digital e redes sociais na
educacao, enquanto 31,3% responderam que ja haviam participado de algum curso
e/ou formacdo sobre a tematica do curso-formacéo, e 17,9% responderam que ja
participaram e algum curso e/ou formacéo sobre as TDICs (Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicagao) no contexto escolar.

Apesar destes resultados na participacdo em cursos e formacdes sobre redes
sociais da educacéo, percebemos que a maioria dos professores utilizam as redes
sociais com bastante frequéncia em seu cotidiano, demonstrando que as mesmas ja

fazem parte de sua rotina.
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Grafico 1 — Graéfico de participacdo dos sujeitos em formacéo sobre TICs

Vocé ja participou de alguma formacéao sobre cultura digital ou redes sociais?

67 respostas

@® Sim

& Nio
Ja participei de formacdes sobre TICS
na Educacéo

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Em relacéo as potencialidades do uso das redes sociais para as praticas em
sala de aula, sessenta e cinco pessoas (97%) dos sujeitos inscritos responderam que
acreditam que as redes sociais podem potencializar as suas praticas em sala de aula
de alguma maneira. Apenas duas pessoas responderam a opcao "talvez", enquanto
nenhum inscrito respondeu de forma negativa.

Gréfico 2 — Gréfico de potencial das redes sociais nas praticas de sala de aula
Vocé acredita que as redes sociais podem potencializar as suas praticas em sala de
aula de alguma maneira?

67 respostas

@ Sim
@ Nao
Talvez

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A partir dessa analise, podemos concluir que a grande maioria do publico
inscrito é entusiasta do uso da tecnologia, da Cultura Digital e de redes sociais na
educacao.

Os professores estdo abertos a aprender a utilizar as redes sociais em sua

pratica de sala de aula como estratégia didatica em suas aulas, mesmo com as
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dificuldades de tempo, acesso, conexao e manuseio de ferramentas tecnologicas por

parte dos alunos.

4.2 ANALISE DA CATEGORIA “POSSIBILIDADE DE USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS”

Em relacdo a categoria possibilidade de uso das tecnologias digitais,
guestionamos aos professores 0 que eles achavam do curso e quais seriam as
contribuicdes no seu processo de formacdo em relacdo as redes sociais em sala de
aula. A maioria dos participantes da pesquisa destacou que o0 curso contribuiu, de
alguma forma, no processo de formacgao deles e, em especial, de forma positiva.
Contudo, as principais contribuicdes foram relacionadas a questao de que o uso das
redes sociais no processo de ensino e aprendizagem permite o surgimento de uma
nova proposta didatica e que isso potencializa as suas praticas. A seguir,
apresentamos alguns recortes de respostas, em formato de citacao direta longa, dos
participantes do curso, mas com a preocupacao de preservar as identidades e
caracteristicas e atribuindo a letra P de participante, ao lado de niamero/ordem para
critérios de controle. Ainda, preservamos a forma natural de fala de cada individuo,
nao corrigindo necessariamente a linguagem e nao atribuindo “[sic]’, aspas e/ou italico
para também preservar a autenticidade e fruicdo dos comentérios. Nesse contexto, as

opinides foram:

P1: Muito bom e inovador. Ainda ndo tinha me deparado com alguns assuntos
e termos abordados. Jéssica e seus colaboradores sdo excelentes
profissionais.

P3: Muito importante pois possibilitou o conhecimento de ferramentas
pedagébgicas que poderdo ser desenvolvidas e aplicadas no ambito escolar.
P11: Foi super importante aprender e compartilhar um pouco sobre esse tema
tdo vasto e importante para a educacdo atual que € 0 uso de recursos
inovadores na educacéo, e todas as oficinas foram muito importantes pois
propiciou aos professores mais maduros a entenderem como utiliza-las, e a
nés, a geragdo "Z" :) a aplicar essas ferramentas da nossa realidade na sala
de aula e em outros ambientes educacionais.

P13: A realizacéo do curso contribuiu significativamente para ampliar o meu
campo de visdo sobre o potencial agregador das redes sociais para o campo
educacional. Expandiu os meus conhecimentos e abriu o leque de
possibilidades para implementar na minha pratica didatica pedagogica o uso
das redes sociais de forma inovadora contribuindo para um maior
engajamento estudantil, significativa, critica e reflexiva.
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4.3 ANALISE DA CATEGORIA “UTILIZACAO DAS REDES APOS O CURSO”

Em relacdo ao método elementar, foi selecionada a codificacdo descritiva que
abarcou as categorias utilizacdo das redes apds o curso e quantidade e qualidade da
producdo. Em relacdo as expectativas para o uso de redes sociais em sala de aula,
foi enviado um formulario final online e obtivemos a participacdo de dezesseis
professores e licenciandos para as entrevistas semiestruturadas. Questionamos se
apos o curso eles modificariam a maneira como atuam nas redes sociais.

A diferenca desta questdo para a anterior € que esta objetiva saber qual seria
a possibilidade de aplicar a utilizacdo das redes sociais na sala de aula, ja a questao
anterior se relaciona com visualizar as redes sociais como estratégia didatica. Logo,
todos os professores ressaltaram que acreditam na possibilidade do uso.

Em relacdo a utilizacdo das redes apdés o curso, 0os professores que
responderam a pesquisa de encerramento conseguiram visualizar as redes sociais
como proposta didatica para a sala de aula, permitindo contribuir para a aprendizagem
dos alunos, além do curso permitir a troca de experiéncias entre 0s sujeitos.

Os dezesseis professores que responderam o formulario de finalizacdo do
curso em forma de comunidade de pratica apresentaram reacdo positiva a utilizacao
das redes sociais apds 0s encontros e interacoes.

Os participantes destacaram que as redes sociais podem motivar os alunos e
contribuir para ser utilizado como método de avaliagdo de aprendizagem, sendo um
recurso ludico e didatico que permite ao aluno ter autonomia e desenvolver a
criatividade, permitindo sair da rotina de aulas tradicionais. Destacamos, da mesma
forma que o tépico 4.2, os comentarios dos professores:

P1: Ser mais ativa na producéo de conteldo, principalmente quando o meu
curso de graduacao avancar e assim, terei mais ideias para compartilhar.
P3: A forma como a informacdo deve ser tratada e veiculada, ou seja,
informacao deve ser mais precisa, com fontes seguras e transmitida de forma
gue todos possam compreendé-la.

P7: Depois do curso, fica claro a necessidade de se pensar em educacédo nas
midias sociais um pouco mais estrategicamente. De maneira a fortalecer a
voz da educacdo e a criar redes que conectam alunos a professores, e
professores a professor.

P13: Eu vejo as redes um lugar vasto de oportunidades para democratizar a
educacéo, partilhar saberes e aprender sempre um pouco mais.

P8: A frequéncia com certeza! Aprendi no CoP que estar mais ativa nas redes
€ super importante.

P15: Eu diversificaria mais os instrumentos de atuacdo, pois confesso que

estava presa a uma Unica rede e a poucos recursos de producédo de conteddo
para ser postado nas minhas redes sociais. Apés a realizagdo do curso a
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minha visdo ampliou pois pude perceber que posso utilizar variados
instrumentos de produgdo de conteddo para postar nas redes e sair da
mesmice.

Percebemos que os professores acreditam na possibilidade do uso das redes
sociais em sala de aula, destacando também como as redes podem conectar alunos
aos professores, e professores aos professores, assim como sdo um recurso ludico e
didatico que permite ao aluno ter autonomia e desenvolver a criatividade, ajudando a
sair da rotina de aulas tradicionais.

A colaboracdo que pode ocorrer entre os professores nas redes pode ser
apresentada com um indicador do potencial formativo e colaborativo das redes
sociais.

Observamos, também, que os professores e licenciandos demonstraram
expectativas positivas com a utilizagcdo das redes sociais e a seu emprego como
recurso didatico em sala de aula, assim como para o proprio uso profissional e

formativo.

4.4 ANALISE DA CATEGORIA “QUANTIDADE E QUALIDADE DA PRODUCAO DE
MATERIAIS PELOS PARTICIPANTES”

Para a andlise da ultima categoria, quantidade e qualidade da producéo, iremos
analisar algumas producdes durante a comunidade de prética de redes sociais. Antes
do inicio dos encontros sincronos, solicitamos aos professores que se apresentassem
nas redes sociais utilizando a hashtag #copeducandojunto como o inicio da
participacdo na comunidade de pratica, fazendo uso de alguma ferramenta, aplicativo
ou rede social da preferéncia do sujeito, como apresentado na figura abaixo.

Nesta subsecdo, apresentamos as producdes realizadas pelos professores
participantes do curso de formacédo que finalizaram o curso e responderam o
formulario de encerramento com base nas categorias de analise. As producdes
destacadas foram criadas pelos participantes Pl1, P3 e P7, a titulo de

exemplo/ilustracao.
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Figura 21 — Apresentacdo inicial dos participantes

@ educandojunto

@ educandojunto g DESAFID 1
Para comegar, que tal um desafio? @
Que tal vocé se apresentar nas redes utilizando alguma
ferramenta que vocé conhece ou gue vocé quer testar mais? Ou
que tal um video? Um app que vocé ouviu falar? J3 testou?
Poste aqui o link da sua apresentagdo (de vocé) para que todo
mundo dé aquela engajada! Pode ser um Tweet, um link do

arqueire gue vocé subiu no drive, um video que vocé postou,
uma publicagdo no Instagram, um video no TikTok ou reels...

fique livre! 4

N3o esquece de usar a nossa [£]: #copeducandojunto
Se apresente para o comunidade de

Q|gumq formal! Usande a # todo mundo consegue ver tudo o que a gente t3
fazendo!

v Qy W

@3! Curtido por phlbezerra e outras pessoas

@ Adicione um comentaro

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir de captura de imagem de publica¢do no Instagram.
Utilizando de diversas plataformas como o Instagram e o Twitter, alguns

participantes da pesquisa realizaram a sua apresentacao nas redes sociais, fazendo

a interacdo através da #copeducandojunto, que foi divulgada logo no inicio do curso.

Dois exemplos de postagens podem ser visualizados na figura 22.

Figura 22 — Publicacdes de apresentacdo dos participantes utilizando a #copeducantojunto

SOBRE MIM... e T el Berna
ESAFIO para o @ecucandoluntc ¥ @Raylsontxt
B . AP, Estou precisando me apresentar para um curso de
AL — . ~1s " ‘
st mbtil. s redes sociais na educacao. Vamos la?
+ Decoro latras de musica com Ouc-hdudo"‘_‘ih @ if‘;;j:j::":"'am Esqueceu de dizer quevock ésuper o
* Sou muito vaidosa & gosto de estar maquiada. i )
 Ticko otk J Tenho 24 anos, sou professor de matematica,
; Soubacherel e Tursmo o M&A em Moraing » mestrando pelo PROFMAT-UEPB, gosto de café,
o Bleompaléchon PR T o academia, assistir séries e uns joguinhos pra passar o
wiosa quando o assunfo & Lingua L YRR R—— tempo. #copeducandojunto

10:40 PM - 5 de nov de 2021

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir de captura de imagem de publica¢do no Instagram e
Twitter.

Percebemos que os participantes P1 e P3 conseguiram desenvolver a
criatividade nas publicagcbes de apresentacdo, buscando uma interacdo com o0s
seguidores e demonstrando por meio da expressdo verbal tracos de suas
personalidades e gostos. Utilizando a hashtag criada, os sujeitos participantes fizeram

uso ativo das redes.
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Durante o encontro sincrono na “Semana 2” com a tematica de sequéncias
didaticas no Twitter e o poder da #, como pode ser visto na figura 23, a participante
P7 criou uma sequéncia sobre o encontro vivenciado na comunidade de pratica, sendo

a primeira vez que fez a utilizagao desta ferramenta na plataforma.

Figura 23 — Criag8o de sequéncia no Twitter pela participante
¢«  Sequéncia

4 marcelarodrigues
' @a_marcelarod

Hoje participei pela primeira vez do encontro
sincrono da #copeducandojunto e foi demais!

813 PM - 17 de nov de 2021

1Retweet 2 Curtidas

QO L} L &
' Tweete sua resposta
marcelarodrigues @a_marcelarod - 17 de nov de 2021
! Em resposta a @a_marcelarod
Aprender junto com a @educandojunto € uma riqueza e entender melhor
como funciona esta ferramenta (Twitter) e o poder das # foi de imenso
valor =
Q1 1 2 L ) ihi I

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir de captura de tela da rede social Twitter.

Analisando as producdes criadas ap0s as semanas, podemos perceber que os
participantes conseguiram desenvolver a cognicdo e percep¢ao do seu publico por
meio de sua linguagem e presenca nas redes sociais durante a comunidade de
pratica.

Percebemos também, com a finalizacdo do curso de formacdo, que alguns
professores tiveram dificuldades em realizar algumas das atividades sugeridas no
curso, nado conseguiram concluir o final dos encontros por falta de tempo e
compromissos profissionais, mas demonstraram vontade de tentar e experimentar em
outras oportunidades. Além disso, 0 curso permitiu aos sujeitos expressar 0S
conhecimentos e ideias sobre o tema, refletiu a criatividade, auxiliou para direcionar
trabalhos e estudos, assim como guiou para o aprendizado do manuseio das demais

plataformas utilizadas.
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Percebemos que o curso de formacdo influenciou de forma positiva 0s
professores, permitindo estes visualizarem, em potencial, uma nova proposta didatica
para inovar nas aulas, colaborando para chamar a atencdo dos alunos. De acordo
com os professores, o curso foi ministrado de maneira leve e tranquila, demonstrando
aspectos teoricos e praticos das plataformas utilizadas e das tecnologias digitais que
contribuiram para o ensino e aprendizagem em suas praticas pedagodgicas. Os
professores acreditam que a comunidade de pratica de redes sociais pode
potencializar e contribuir para a autonomia dos alunos e desenvolver a criatividade.

Agora vamos abordar as consideracdes finais do nosso estudo, com base na
resposta da questédo de pesquisa e nas reflexdes dos objetivos alcancados durante a
producdo cientifica. Desse modo, consideramos também os estudos futuros que
podem ser realizados a partir dos dados analisados e discutidos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com Freire (1979), quando o homem compreende a sua realidade,
pode levantar hipoteses sobre o desafio desse meio e procurar solu¢des. Assim, pode
transforma-la e o seu trabalho pode criar um mundo préprio: seu eu e as suas
circunstancias. Dessa forma, percebe-se que as mudancas de metodologias
educacionais séo visiveis, trazendo reflexdes sobre o futuro do ensino tradicional e
remoto e a qual novo modelo se adequar.

Inicialmente, precisamos afirmar que um dos maiores desafios na construcao
desta pesquisa foi analisar os resultados da comunidade de prética de redes sociais.
Com isso, nosso estudo qualitativo € caracterizado como pesquisa-formacédo
permitindo o protagonismo dos professores e considerando 0s sujeitos parceiros da
pesquisa e formacéao. Por isso, nessa busca para responder a pergunta-direcionadora,
nada melhor do que contar com a participacdo daqueles que séo responsaveis pelo
processo de ensino e aprendizagem dos alunos e que favorecem mudangas no
cenario escolar, os professores e licenciandos.

O nosso objetivo geral foi investigar como uma comunidade de pratica de
Cultura Digital e redes sociais utilizada como espaco criativo e interativo influencia e
potencializa o processo de colaboracdo em rede entre professores e licenciados, e
por isso realizamos, primeiramente, um curso de formacdo online em forma de
comunidade de prética que permitiu discussodes, dialogos e reflexées entre professor-
pesquisador e contou com a presenca de professores da Educacdo Basica e
licenciandos de varias localidades brasileiras.

Percebemos que o curso de formacao contribuiu para melhorar a visualizagao
dos sujeitos de pesquisa sobre a utilizagdo das redes sociais no contexto da
educacao. Nesta pesquisa, analisamos os didlogos com os professores e licenciandos
por meio da entrevista semiestruturada realizada antes e ap0s o0 curso e observamos
gue a maioria pretende utilizar as redes sociais como estratégia didatica para facilitar
e chamar a atencdo de seus alunos como forma de complementar ou finalizar o
processo de ensino e aprendizagem.

Nosso estudo também revela a importancia da criagdo de novos espacos de
formacdo continua para os professores que atuam na Educacdo Basica. Faz-se
essencial que esses espacos formativos favorecam discussbes pautadas em

estratégias didaticas com a utilizacdo das redes sociais na perspectiva de melhorar o
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processo de ensino e aprendizagem. Esta pesquisa contribuiu de maneira parcial para
o desenvolvimento profissional de todos que estiveram envolvidos por meio das
respostas do questionario final online apds o curso de formacéo.

Em contrapartida, no percurso dos estudos surgiram algumas limitagdes, como
a questdo da pandemia de COVID-19 que nao possibilitou os encontros presenciais
com os professores, nem mesmo o contato com a realidade escolar de cada professor.
Outra limitagdo foi o tempo, visto que muitos professores que participavam do curso
de formacdo ndo puderam participar efetivamente das atividades por compromissos
profissionais. Contudo, ressaltamos que os encontros online do curso de formacao
permitiram o contato maior com os professores e licenciandos e muitos demonstraram
nas discussfes do curso suas realidades e praticas envolvendo e fortalecendo a rede
de profissionais de educacédo que participaram do curso.

Consideramos importante que estudos futuros ampliem as discussdes sobre as
comunidades de pratica de redes sociais para fortalecer e incentivar 0 seu uso como
pratica de sala de aula. Esse quadro é relevante por permitir pontes para o
desenvolvimento de cursos de formacdo para explorar estratégias didaticas
envolvendo a producdo dos professores, com intento primordial de permitir que o
professor desenvolva o protagonismo de seu aluno. Acreditamos que as pesquisas
futuras precisam investigar a estratégia didatica das producdes utilizando redes
sociais no ambito escolar, na sala de aula com os alunos, talvez com sequéncias
didaticas e criacBes de conteudos digitais. Acreditamos que estudos futuros que
poderdo emergir dos dados analisados podem estar relacionados a novos cursos de
formacdo utilizando as comunidades de praticas de redes sociais para professores em
formacao como para professores da Educacao Basica.

As producdes finalizadas tanto pelos professores como pelos licenciandos
poderdo ser utilizadas em sala de aula por outros professores como exemplo para
introduzir ou avaliar o contetdo abordado, ou até mesmo para ensinar o conteudo no
processo de ensino e aprendizagem. Além disso, os estudos futuros poderdo estar
voltados para a visdo do aluno com a proposta didatica do uso das redes sociais em
conteudos vinculados a Competéncia de Cultura Digital na BNCC.

Destacamos, também, que os resultados mais importantes para nosso estudo
foram os apurados da realizacdo do curso de formacédo em forma de comunidade de

pratica de redes sociais, pois esse percurso permitiu o encontro de varias realidades
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de professores e licenciandos e a troca de experiéncias entre 0s sujeitos foram
fundamentais para desenvolver a pesquisa.

Proporcionamos com a pesquisa a reflexdo da importancia de se utilizar os
recursos digitais nas praticas de ensino, visto que a maioria dos sujeitos participantes
relata que as tecnologias permitem a conscientizacdo dos alunos da necessidade e
relevancia do uso das tecnologias digitais para o ensino e a aprendizagem, além de
considerar as tecnologias como um facilitador de aprendizagem, como uma forma de
chamar a atencdo dos alunos e diversificar os métodos de ensino. Esta pesquisa
contribuiu de maneira parcial para o desenvolvimento profissional de todos que
estiveram envolvidos, fato observado por meio das respostas do formulario final online
apo6s o curso de formacao.

Dessa forma, concluimos, com o presente estudo, que o trabalho realizado com
os professores participantes contribuiu para uma formacdo continua, na qual os
individuos refletiram sobre a importancia do uso das tecnologias digitais em sala de
aula, compreenderam que o uso das redes sociais na educacdo é importante para a
interacdo entre os estudantes, assim como alimentaram a nocdo de fortalecer a

pratica pedagdgica de professor/a para professor/a.
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APENDICE A — FORMULARIO INICIAL DA COMUNIDADE DE PRATICA

QA0O2A22 1827 Cornenciade e Prasca - Redes Sockale « Edacaclo

Comunidade de Pratica - Redes Sociais e Educagao
Esse formuldrio de Inscrigdo destina-se 3 professoras ¢ professoces e objetiva perceber
através de um curse/formagdo, Como as redes soclals podem formecer oportunidades de
criagdo de comeddos pedagogicos, tornando-se um espaco de mobiliagdo ¢ socalizacdo
de conhecimento e divdgave clentifica. N3o hd beneficios ou peejuizos para aguelas ¢
aqueles que responderam a esse questiondrio. As identidades dagquelas (e3) que se
dispuserom a responder @352 pesquisa estard preservada, Inchasive das pesquisadoras.

“Congatdeia

1.  Comidamos vocé, professar(a) para particpar como veluntariofa) da presente
pesquisa que versa acerca das Redes Sociais no contexto da Educagao. Voce
estara livre para decidir participar cu recusar-se. Caso nao acerte participar, naa
havera nerhum problema, bastando nao respander a este simples formulanio,
Todas as informacgGes desta pesquisa serao confidenciais @ serdo divulgadas
apenas em eventcs ou publicagoes centificas, nao havendo identificagao doslas)
voluntarios{as), sendo assegurado o sgilo scbre a sua particpagao. * *

Mavcar apenas uma oval.

() =im, declaro que Il @ estou de accedo.

Nestx vogho, vOis o3 teap ou wma das alematives

Caractaristicas dos(as) dsp e mdn pergare
respondentes

2 Com qualidentidade de género vood se indentifica? *
Mavrcar apenas uma oval.
() Feminino
) mascuino

) Nao-binario



AT 1EET Cormurstinds de Frison - Aedes Socisn @ Edeoaciia

3 Qualsus recainia? ¢
Macav apenas uma oval.

i) Preia
|::'E‘II‘H‘.‘J
'::'F'-‘II:II
'::'In-l:l-plnl
() amarela

4 hdeda
AMavcar apenas wmna oval,

_J1B-25
{__J2e-33
__J3a-m
i h4z-49
usﬂuu mais

5 Estadocivie”
Macav apenas uma oval.
() Baiteira fo)
) Casada fa}
) Separada (o)

() Diveresada fa)
() wiinm o)

B Possuifihas [os)7*
AMavcar apenas wmna oval,

__J=m
T



O3 1ET

Corrurssnds de Priscs - Aeden Socisn 8 Cdeoacliz

T Vocd & residente da (ol *
Marcar apenas uma oval

() Cidade
) Campa
) Litorad

B Vood mora:®

o

10.

Marcar apenas uma oval

() sazinha o)

) com companheia (o)

() com companheka (o) & fikas (os)
() Com famillares [pais, inmdos, s, eic)

) Outes:

Corgidera g renda de 10do8 que maram oo wicd:
Mavcar apenas uma vl

) At 3 saldrios
) Atd & saldrios
) At 9 saldrios

{1 10 saldrios ou mais

Rade da atuage

Marcar apenas uma oval

() Privada
[ ) Estadual
[ Munkcipal
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SOOI 1EIT Cormunstnde e Frisos - Redey Socisn 8 Edeoariia

11, ‘ood & professar da Educagio Basica? *
Marcar apenas urna oval
(__)sim
-l

|:] Sou estudanie de Pedagogia ou Licercioiura

() Owsiro:

12. Cwal segmenio voce atua?

Marcar apenas urna oval

() educacac Infantl

{___) Anos Inicias - Ensino Fundamantal
() Anes Finaés - Ensire Fundamantal
() Ensinc Médio

() Ownmx

13, ‘oob j& participou de algurms formacia sobre culbura digital ou redes sociais?
Marcar apenas urna oval

() 8im
() mao
() Jd participes de formagdes sobre TICS na Educagdo

14.  Com gue fregquéncia vood utiliza as redes sociais? "

Marcor DS o o,

o I "
MEoutiliza 0 0 0 L0 L0 L) LURikzo wrks veres acdia
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HATA2D BT Cormumstinda de Prisos - Reden Socisn » Cdeonciia

15, Vood scredits que as redes sociais podem potencializer &5 suas pratcas erm sala
de sula de alguma maneira® *

Marcar apenas uma oval

[_15im
-
() Taivez
() Ouiro

16. Voo participaria de um minicursofformagao ofertado como metodologia de
pesquisa de uma dissertacso de mestrado?

Marcar apenas uma oval
[ J)sim
[ JMEa
Do Paim am irmecrevet no coree oferiedo ool devenl preencher @ pergunlis comelamernie
e # sgumrdar o conlefo por s-mad ou Whaaspp com s confrmacio de sus vaga.
Insericia
17, horma: =
18, E-mail; *
12 Whatsapp: *
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RO 1EET Cormursrings e Friscs - Aeden Socisn 8 Edsoariia

M. Yook teria deponibilidade para particicar de reurndes on-ling sincronas
praviarmars marcadas & mentoria alraves de um grupo no Whatsapg el

Telegram? *
Marcar apenas yma oval

[_13im
([__ImMaa

. Moo postul COMPUtEEor el COM BOREE0 4 Intermet?

Marcar apenpas uma oval

( Jsim
T
() Owatroc

F2. Deive sagui sus dovida oo sugesisbo:

Erm brave mandaramas um e-mall com o retorna da mscricao, Para mals
informacdss, acesso o nstragram: Seducandojunto, Essa minicurss & oferecida
Cormd Mmetodolagia o8 peRGUEES para B disseragss de mestradd da dEcents
Jéssica Maria (Hiveira do Frograma de Pds-graduagio em Educagss Matematica e
Tecnoligics da Universidade Federal de Pernarmibuca,

Exiw coniedda nio (o cimde nem sproesda pein Google

Google Formularios



APENDICE B — FORMULARIO FINAL DA COMUNIDADE DE PRATICA

AL 128 Comunstnds de Priscs - Reden Socisn 8 Eduoacia

Comunidade de Pratica - Redes Sociais e Educacao

Ezse formuldrio destingrse aos professores ¢ prolessoras gue paniciparam dao
cursoyformacio sobre o uso das redes socials A pESgUish IPVESTIQE COMO o6 Ses o
rdes sooials podem fornecer oporbonidades de criscio de condeddos pedagogicos,
todmand o-Se o eSpaco o mobilizacdo o sooializacio de conPecimants & divulgapds
cientifica. As orientagdes do Comibé de Etica s3o rigones amente observadas em fodas as
etapas da pesguisa & ndo hd bereficios ou prejulzos para osfas paricpanies @ as
Ideriidades estardo preservadas.

*Dibrigataria

1.  Comidamos vocé, professorial para parficipar como seluntario(al da presente
posquisa que versa acerca do cursodfarmacio sobre Bedes Sociais no contexto
da Educagadr oferecido no meés de novernbro, Yoof estara Fee para decidie
participar ou recusar-se. Caso nio aceite participar, ndo hawerd renhum
probbema, bastando ndo respondier o formuidnio. Todas as informagdes desta
pasquisa seran confidencisis @ serao divulgadas apenas em evenios au
publicagies ciertificas, nio havendo dentificacio desias) voluntarios(as), sendo
asseguraeds 0 5gilo sobre & sua participacio.

Mavcar apenas uma oval.

L By desclaro g | esiou e sacoedo.

Rl awcis, voob nil eeponds: ou marcar omedas aBsmalivax
dizponieem e cls pogunie

Caracteristicas dosias)
raspondentas

L Com qualidentidade de género wood se indentifica? *

Mavcar apenas uma oval.

) Feminima

.
{
.,
—

L Masculino
P

.,

) Naebindrio

Troe oo goaghe coeicd riuck ] o < Evpsil e S Eammphiry Ividig s mudP o[TiL RS pede L7



SAENENRTS: R Cioamuneonds de Friecy - Redes Socue ¥ Edeoaric

3. Qual s racakinia?
Mavcar apenas uma oval.

) Preta
l::l&ln-m
() Parda
'::'In-l:lglnl
':::'i.mwdl

4 dada®
Mavcar apenas uma oval.
_)18-325
i 126-33
': 134 -41
i h4z-49
i ) 50 ou mals

5 Beds deahuagio;
Marcay apenas wma oval,
) Privada

) Estadual
) Municipal



A2 18 Cormunainde de Friscs - Aeden Socisn 4 Bdeoacia

B Wocd & professor da Educagso Basica? ©
Mavcar apenas uma oval.
) zm
() Nae

i) Bow estudante de Fedagogia ou Licenciatura.

) Qutro:

7. Qual sagmento wooi atua?

Mavcar apenas uma oval.

) Educaqs infantil
) Anos ricias - Ensing Fundamental
) Anos Finais - Ensing Furdamenial

) Ensina Média

) Outrn:

B Comavocd participou do eurssformacis CoP Redes Sosiais & Edutacia? *

Mavcar apenas uma oval.

() Participei do grupa, da sala de aula virtual e tambsém de algum enconine sincrona.

) Participeil do grupo & da sala de aula virual

) Participel da sala de aula virual

'::'Fl::n minha iFscnigio, mads nio pudes parthcipar do curso.

o Quais platatormas de redes s0oiais woos costuma Lsar com mais fregudnois

Marges fodas e s¢ aplcam.

[ ] Faceboaok
[ wes tasgraem
[] Twiber
[ ik Tok
[ outras
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HATEI22 1638 Cormunrinda de Prisos - Redan Socisn 8 Edeonrlia

10, Descreva s forma coma vocs usa as redes socisis, cansiderando o uso pessoal
& profissionat

11. Dw todas a8 possibilidades possivais no wo dag redes sociars, qmlvmd-ma
COM Mgis. fresgiencia

Marcar apenas uma oval

() Publicacic de textos curtos.

() Publicacic de textos longos.

() Publicacac de fotos.

() Publicacic de videos.

() Coma femamenta de comericagBo com amiges ¢ familiares.

() Coma femamenta de comenicagBo com pessoas da rede que no fazem parte do
miu ciroulo social

12. Dapok do curss, com gue frequéncia vooé passou a utllizar as redes sockalks? *

Marcar anenas oma ovail.

Mesma frequéncia ([ ) (0 0 1 (1 (1 ubilizel mais vezes ao da




ORN02T 1620 Cormumtisis e Prifics - Asden Socise o Edsoia
13, DepoiE do curse, voold modificou & sus pereepgdo sabre como a5 redes Sociais
podem potencializar 85 suas praticas em sala de sula de alguma mansira? *
Marcar apenas urna oval

-
]
() Talvez
() Owiiro:

14. De quais encontros vood participow, assistiv ou produziu?
Marcar aperas uma oval

() canva para Educadores

() Twitter

[ mlicrowideos

() Podeast

15, Cwal o recurso wooi §chou maeis interassants?

16, Cwual a sua percapgao sobre o cursadformagio Cof Redes Soclals @ Educagao?

99



100

AT 1R Cormanrinde e Friscs - Redey Sociss 8 Edsoaciia

17. [Depois do curse, o gue vood modificaria na sus maneira de atuar na reges?

18. Gostariamos de aprofundar algumas questies de pesquisa Uma corersa via
Googke Meat. Viaod teria disponibiidade para participar de urna antravista, am
dia & horario mais conveniente?

Marcar apepas uma oval

 Jsim
(imss

Cargs Homne 108

Dﬂ'ﬂﬂ'm Pam s carlifcscio & recradrn qua vool lechae
fﬂrhﬁ:ﬂﬁ produido/ pericpedesdnl regido 50 manas M ums conleddo
19, Morma: ®
0. E-mail; *
2. Whatsapp: ¢
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M022222 1629 Correscade de Prigca - Redes Sockam « Coscghs

22, Deixe aqui sus duvids ou sugestdoc

Esse minicurse foi oferecido como instrumento de coleta da pesquisa pars a
dissertagio de mestrado da discente Jéssica Maria Oliveira do Programa de Pas-
graduagio em Educacsdo Matematica e Tecncldgica da Universidade Federal de
Pernambuco. sob orientacho da Prof.® Dr® Ana Beatriz Gomes Pimenta de
Carvalho,

E3tw coerieddo niln [z cvads nem agrovads pels Coogle

Google Formularios

mape bdocy goaghe comiie rad 1k SVl tnH L Dunphin OvigE esBP KT LA SASeds ™
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APENDICE C - PROGRAMACAO DO CURSO E ROTEIRO DE APRENDIZAGEM

3010 - Nosso espaco wiual ja esta disponivel para interacdo e apresentacio de
todes @ todas E 0 acessar a nossa sala de aula virtual e se apresentar: Choue agul

Para qualguer publicacao na rede, use nossa # - Fcopeducandojunto

Temax CANVA para educadores

O que vames aprenderfazer: criar material grafico de todes os tipos de forma
simpies o gratuta.

Ferramentas: Canva [Plataforma + App)

Todos os recursos gratutos dsponhves pam professores do ensino pré-escalar,
fundamental e medio.

Encontro Sincronoc 1017 - 18h as 19n

Tema O poder da # - Cidactana Digital
O que vamas aprenderfazer criar uma sequéncia didatica no Twitter gfou texto

para publicagaa
Ferramentas: Twitter / Medeem [/ Blogger / Google Site.

magmndardomaninm“gmposdom
Encontro Sincroncc 17/11 - 19h as 200



Tema Quem & wock na rede?
O gue wamas aprendenfazen Microvideos - TikTok @ Feels
Ferramentas: Editores de videos inShot e SopCut.

BONUS - LIVE no Instagram
Faca transmisstas 30 vivo am seu perfil do |nstkagram.

Encontro Sincrono 2411 - 190 a5 200

Temac 0 Que Ndo S& propaga, mome.

2 gue vamas aprendenfazer criar e publicar um podcast
Ferramentas: &pp Anchor.

Crave podcasts colabomainos 3 partir e audios de Whatsapp

BONUS - Criando podcasts pelo whatsapp

Encontro Sincronoce O002 - 120 35 200

Encerramento e culmindnela [ LRGN
Postagem [ Live / Podicast em rede - vamos botar a rede para o munda!s)
Marguee com um au mais colegas pam fazerem, juntos, uma publicacio nas redes,
livie ouw um podcoast scbre um tema ou fermmenta Que VivencaMmas par agui.
Colaborathamente, serd mecessario criar o roteiro, cards de divulgacdo e toda o

procosso que ird envoleer a producss colabaoratia.
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