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RESUMO
O presente trabalho tem por finalidade de abordar o uso da tecnologia da informacéo Web como
ferramenta de aprendizagem da geomorfologia nas escolas, a partir do exemplo do quiz
Geoquest. O objetivo do trabalho é trazer a contribuicao das ferramentas de tecnologias digitais
para a construcao do conhecimento geografico, para isso foi desenvolvido um site com um quiz
de perguntas e respostas sobre os mais variados temas de geomorfologias que estiveram
presente nos vestibulares do Brasil, juntamente com uma explicacdo didatica sobre o tema
abordado, é possivel o educando interagir com a ferramenta tecnologica e aprender ao mesmo
tempo. A metodologia da pesquisa se trata de um estudo exemplificado, com técnicas de coleta
de dados através de analises de dados quantitativos, com videos explicativos oferecerecendo ao
aluno um ambiente de sala de aula em qualquer lugar que ele estiver acessando. O trabalho de
conclusdo de curso propbe-se também apresentar reflexdes e discursdes sobre a figura do
professor de geografia e 0 uso das tecnologias digitais nas salas de aulas. No mais este trabalho
evidencia a relagdo entre a didatica de ensino, a geografia fisica, em especial a geomorfologia,

e a tecnologia Web para auxiliar na construcdo do conhecimento geogréafico.

Palavras — chave: Geoquest, Quiz, Geomorfologia, Tecnologia Web.



ABSTRACT

The present work aims to approach the use of Web information technology as a tool for learning
geomorphology in schools, based on the case study of the Geoquest quiz. The objective of the
work is to bring the contribution of digital technology tools to the construction of geographic
knowledge, for this a website was developed with a quiz of questions and answers on the most
varied topics of geomorphologies that were present in the entrance exams in Brazil, together
with a didactic explanation on the topic addressed, it is possible for the student to interact with
the technological tool and learn at the same time. The research methodology is an exemplified
study, with data collection techniques through quantitative data analysis, with explanatory
videos offering the student a classroom environment wherever he is accessing. The course
conclusion work also proposes to present reflections and discussions on the figure of the
geography teacher and the use of digital technologies in classrooms. In addition, this work
highlights the relationship between teaching didactics, physical geography, especially
geomorphology, and Web technology to assist in the construction of geographic knowledge.

Key - words: Geoquest, Quiz, Geomorphology, Web Technology..
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho em forma de TCC tem como finalidade principal a obtencdo de
créditos para a conclusdo de curso de licenciatura em Geografia pela Universidade Federal do

Pernambuco no semestre 2022.1.

Dentre as grandes mudangas que houveram com a difusdo das tecnologias digitais da
informacao, esta a rapidez com que as informac6es sdo difundidas, que diferente dos livros e
revistas, que contam com tempo de impressao e venda fisica, sdo multiplicadas de forma
répidas. Essa quebra do espaco X tempo proporcionada pelas plataformas virtuais tem
transformado a relacédo de ensino e aprendizado na construgdo do conhecimento geogréafico.

A partir das transformacdes ocorridas na sociedade e no trabalho com o advento da base
microeletronica homogeneizando as novas formas de organizacéo da vida social e produtiva, a
importancia das novas formas de tecnologias digitais passa a serem reconhecidas e utilizada
dentro do processo de ensino e aprendizagem nas escolas, sobretudo as das redes publicas de
ensino. O uso das tecnologias digitais nas salas de aula ja € uma realidade presente no ambiente
escolar, apesar de saber que o0 acesso as tecnologias digitais ndo ocorrem de forma uniforme
em todo territério brasileiro, em decorréncia, principalmente, das politicas educacionais e
econbmicas do pais. De acordo com a pesquisa TIC Educacdo em 2019 no Brasil, 100% das
escolas do Sul e do Centro Oeste, publicas e particulares das areas urbanas tem acesso a internet;
no entanto esses nimeros caem para 98% na regido Sudeste, para 95% na Regido Nordeste e
92% na Regido Norte. Professores de rede publica e privada ja utilizam os meios de
comunicacdo web para trabalhar formas de materializacdo do contetdo em sala de aula, além
dos métodos tradicionais que consiste em uso de mapas e maquete de alto relevo para

exemplificar os contetdos da geografia fisica.

A tecnologia da informacdo web sdo ferramentas interativas que possibilitam ao usuario
experiencias personalizadas, sdo programas que exibem textos, dados, imagens, animacéo e
video na internet diretamente no servidor. A aplicacdo web é responsavel por revolucionar a
comunicacdo e interface na internet, diferente dos sites, que sdo estruturas estaticas, a aplicacdo
web permite uma interagdo dindmica entre os usuarios. Na década de 1990 a internet era
composta por paginas expositivas, sendo seu proposito simplesmente expor documentos ao
usudrio. A partir de 1995, a linguagem JavaScript foi implementada e difundida, fornecendo

maior dinamicidade entre as informagdes aléem de uma velocidade intensa na troca de dados.
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Em 2005 o surgimento do desenvolvedor Ajax foi considerado uma revolugéo, pois
permitiu uma maior flexibilidade e interatividade entre os usuarios. Por fim e 2014 tivemos o
aprimoramento do HTML5 que oferece suporte a diferentes tipos de midias, permitindo a

criacdo de aplicacOes independentes, a partir dessa data tivemos uma revolucdo no mundo web.

Utilizando os recursos dessa tecnologia, foi possivel desenvolver a aplicagdo web de um
quiz geografico, o Geoquest cujo principal objetivo é difundir o conhecimento geografico, em
especifico da geografia fisica com o tema geomorfologia para alunos do ensino médio da rede
publica e privada a fim de preparé-los para os vestibulares de todo o Brasil com os principais
conteldo da geografia fisica. Os temas elencados consistem nos aspectos geoldgicos e as
dindmicas geomorfoldgicas da terra, aplicando seus conceitos e temas. Os recursos audio visual
também foram usados para proporcionar uma interatividade com o receptor da mensagem, que
nesse caso é o aluno vestibulando. A metodologia da pesquisa se trata de um exemplo, com
técnicas de coleta de dados através de andlises de dados quantitativos. Através de videos
explicativos é possivel oferecer ao aluno um ambiente de sala de aula em qualquer lugar que
ele estiver acessando. Nesse sentido entendo que o Geoquest se apresenta cComo um recurso em
que o professor de geografia, que por sua vez, tem papel de mediador no processo de

aprendizagem pode fazer o manuseio para difundir o conhecimento geogréafico na sala de aula.

A primeira parte do trabalho consiste no uso das tecnologias da web dentro da sala de
aula, seus métodos de aplicacdo e o papel do professor como mediador do conhecimento e
agente da pratica de ensino. O segundo capitulo se trata da aplicacdo dos conceitos da
geomorfologia no aplicativo Geoquest, por fim o Gltimo capitulo traz a discursdo sobre os
resultados obtidos com o questionario aplicados aos entrevistados em duas turmas do mesmo

ano, com caracteristicas socioecondmicas diferentes.

Por fim, com base nos dados observados e trabalhados foi possivel aplicar as
metodologias da licenciatura para assim contribuir para a formagé&o do conhecimento dos alunos
da turma do terceiro ano do ensino médio esperando, portanto, termos atingidos 0s objetivos

anteriormente propostos.
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20 USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAISNASALADE AULA
2.1 Tecnologia digital Web: Entendendo o histérico e funcionamento.

Os primeiros registros sobre a criacdo da internet sdo datados da década de 60, mais
precisamente em 1962, em que Joseph licklider, um pesquisador do MIT, vislumbrou a ideia
sobre a criacdo de uma rede mundial de computadores interconectados em que as pessoas
poderiam rapidamente acessar dados e programas, foi um conceito primitivo sobre o tema.

A geopolitica no contexto da guerra fria que se estabelecia na época, possibilitou que
as duas grandes potenciais mundiais, EUA e URSS, buscassem tecnologias para alimentar a
guerra tecnoldgica contra seu inimigo, a importancia da comunicagao era consenso entre as
duas potencias, principalmente nos cenarios militares, em que havia possibilidade de perda de
informacdo nas constantes ameacas de ataques, foi nesse contexto que surgiram diversos meios
tecnoldgicos em rede.

Em 1973 surge o protocolo e comunicacdo TCP/IP, com esse protocolo foi possivel
definir um modelo padronizado de comunicagéo, permitindo assim que diversos computadores
se conectassem ao mesmo tempo em rede, trocando informacdo de forma organizada e
unificada. JA& em 1985 apareceram 0s primeiros dominios da internet como site, 0
symbolics.com, que pertenceu a uma empresa de computadores de Massachusetts (EUA). Em
1989 surge os primeiros registros de internet discada, e em 1990 surge outra revolugdo no
contexto da informética, o HTML, uma linguagem criada por Tim Bearners-Lee, modificando
os modelos de navegacao pela internet. Em 1992 foi criado o primeiro navegador de internet, o
Mosaic, que foi precursor para grandes navegadores, como a Microsoft entrassem no mercado
web, 0s anos seguintes representaram uma corrida tecnolégica com as principais ferramentas
de buscas do mercado, como por exemplo o google, yahoo, entre outros.

A aplicacdo web consiste em sistemas de informatica projetados para utilizacdo através
de um navegador, da internet ou aplicativos desenvolvidos utilizando tecnologias HTML,
JavaScript e CSS, que séo executados em um servidor HTTP ou até mesmo em modo local, no
dispositivo do usuario, como um celular moével.

E uma ferramenta interativa que tem por objetivo trocar dados com o usuario, onde o
servidor web tem a funcdo de receber a solicitacdo e devolver em forma de resposta para o

usuario, como pode ser observado na figura 1:
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Figura 1- Fluxo de funcionamento dos dados na aplica¢do web.

‘ O BACKEND WEB

Navegador

Requisicao

Resposta

Template
—_—

Sessao

Fonte: www.edu.qgcfglobal.org

O backend web é o universo onde fica hospedado as tecnologias web, abrange tudo
que funciona no servidor, que é onde as tecnologias e conceitos que permitem a criacao de sites
dindmicos séo tratados. Nos anos 90 foi criado 0 primeiro mecanismo para que um servidor
web pudesse responder com contetidos dindmicos: o0 CGI (Common Gateway Interface), que
permite que um servidor web estatico delegue para outro programa a geracdo de contetdo
dindmico para em seguida receber a resposta do navegador. Nos anos seguintes as tecnologias
foram avancando e revolucionando os codigos de programacdo. De uma forma mais simples
podemos falar como funciona uma aplicacdo web dindmica através de um passo a passo:

O primeiro passo é estabelecer uma via de comunicagdo, isso implica dizer que para
cada requisicdo do navegador, existe uma resposta em forma de c6digo que trata o objeto, essa
comunicacdo se da em formato de http. Mas o que seria a requisicéo e a resposta HTTP?

A requisicao http contém varios valores que sdo Uteis para saber qual
contetdo devemos gerar ou quais acdes devemos executar, um dos mais Uteis
sd0 0s parametros que sao uma série de nomes e valores em forma de texto.
De acordo com 0 método da requisicao, esses valores podem estar visiveis no
final do url ou ndo visiveis no corpo da requisicdo. Em qualquer caso,
podemos acessar esses nomes e valores a partir do nosso codigo.
(Edu.cgfglobal.org, 2022).

Através da requisicdo enviada com um dado, é possivel obter a resposta do usuario
para que a comunicacao se estabeleca, nesse caso:

O corpo da resposta http varia de acordo com o contetdo, pode ser
texto plano que representa folhas de estilo, tags html ou codigo javascript, mas


http://www.edu.gcfglobal.org/
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também pode ser conteldo binario, como imagens ou documentos. O
navegador poderd conhecer o tipo de contetdo lendo o valor do cabecalho
Content-Type, por isso devemos definir o valor correto de nosso c6digo no
backend. (Edu.cgfglobal.org, 2022).

Sendo assim, temos estabelecidos a via de comunicagdo entre o programador e o
usuario, que se da via http. O préximo passo consiste em definir a linguagem de programacao
que serd utilizada para programar os dados do aplicativo, como a interatividade com o usuario,
as perguntas e respostas, o layout e o video explicativo, que nesse caso sera o JavaScript. Essa
linguagem segundo a Netscape Communications Corporations (1995), empresa responsavel
pela criacdo do JS, "JavaScript € uma linguagem de programacao, leve, interpretada, orientada
a objetos, baseada em prototipos e em first-class functions (func@es de primeira classe), mais
conhecida como a linguagem de script da Internet.”

Para o aplicativo Geoquest virar realidade, foi preciso uma programacao em c6digos
de Java que trabalhasse por tras do site da web que gerasse interatividade com o receptor da
informacdo. Os codigos foram programados em Java script e desenvolvido para que as questdes
ficassem a disposicdo do receptor e logo em seguida, rodasse uma aplicacdo em video,
conforme a imagem 2 com a representacao dos cédigos de programacao.

Figura 2 — Codigo fonte em JavaScript do aplicativo Geoquest

abal S scriptsjs > & updateAlternatives
document . quer lector(

alternativeB = document.querySelector(

alternativeC = document.querySelector(

alternativeD = document.querySelector(

alternativeE = document.querySelector( #E');

button = document.querySelector(  #de

alternativeA.addEventListener("click” (){ updateAlternatives
alternativeB.addEventListener("c (){ updateAlternatives
alternativeC.addEventListener("c ( updateAlternativ
alternativeD.addEventListener("cli (){ updateAlternatives
alternativeE.addEventListener( "« " (){ updateAlternatives( '#E',

button.addEventListener(“click”, (){ updateButton(); });
enableButton =
updateAlternatives(id, className, alternative)

(alternative = ) {
addclass(id, ssName) ;
removeClass(’ className) ;
removecClass(’ classname) ;
removeclass classname) ;
removeClass( #E", className);
enableButton = 5

(alternative === 'B") {
addcClass(i ssName) ;
removeClas className) ;
removecClass(’ className) ;
removeClas classname) ;
removeClas » className);
enableButton = g

(alternative === 'C") {

Fonte: Autor
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2.3 O uso das tecnologias digitais em sala de aula: Entendendo a aplicagédo Geoquest

Entende-se por tecnologia o conceito formado pela técnica e conjuntos de saberes,
sendo assim, € utilizado para definir o conhecimento que permite fabricar objeto e modificar o
meio ambiente com vista em satisfazer e facilitar as atividades e necessidades humanas. Ao
longo do tempo a tecnologia se desenvolveu de forma répida, ganhando diversos patamares,
inclusive na educacdo. Os pilotos, quadros e livros ganharam novos instrumentos para trabalhar
lado a lado. Segundo a propria diretriz curricular nacional de educacédo para o ensino médio:

Concretamente, o projeto politico-pedagdgico das unidades
escolares que ofertam o Ensino Médio deve considerar: VIII — utilizacdo de
diferentes midias como processo de dinamizacdo dos ambientes de
aprendizagem e construgdo de novos saberes (Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio 4/5/2011 - Projetos Politicos
Pedagdgicos/Cap. VIII).

Sendo assim a tecnologia esta inserida na educacdo como ferramenta de auxilio para o
ensino e aprendizagem, também sendo conhecida como tecnologia educacional o conjunto de
técnicas e métodos que utilizam os meios digitais como ferramenta de apoio aplicado ao ensino.

Visando instaurar a préatica do uso da tecnologia web em conjunto com a geografia,
mais precisamente a geomorfologia, foi pensada e desenvolvida uma aplicagéo interativa entre
o0 aluno vestibulando e a tecnologia digital. A aplicacdo consiste em um cédigo JavaScript que
capta informacdes geogréaficas em formato de questfes, para idealizar um quiz, e armazena em
um banco de dados, capaz de selecionar as questdes de forma aleatdria para o usuario, que por
sua vez entra no quiz apenas clicando no botéo iniciar e comegando a ac¢do. O link para acessar
o aplicativo foi designado https://quizgeoquest.website/ , em qualquer navegador da internet é

possivel acessar o link digitando o endereco destacado.
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Figura 3 - Tela inicial do Geoquest

GeoQuest

Ola amigo!
O GeoQuest € um quiz geografico que tem por objetivo abor-
dar os temas sobre geomorfologia de forma interativa e
lidica. Prepare-se para o vestibular se divertindo.

Boa Sorte e bom teste!

© Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Fonte: https://quizgeoquest.website/
Ao clicar em iniciar, 0 usuario ja se depara com as questdes de geomorfologia

organizada por temas chaves, tais temas incluem: Eroséo, solos, geomorfologia dinamica,
formacdo da terra, relevo terrestre, intemperismo, metamorfizacdo, geologia além dos
principais tipos de rochas e sua formacdo, todos os elementos sdo tratados de forma lddica,
trabalhando com imagens e fragmentos de textos tratando sobre o assunto. Todas as questoes
utilizadas no aplicativo sdo de bancos de dados dos mais diversos vestibulares do Brasil.

Na tela inicial contém um texto de boas-vindas como uma forma convidativa para o
usudrio navegar no game de forma atrativa e leve. Sem precisar se identificar, 0 navegante pode
comegar quiz sem a preocupagdo de ter conta nenhum navegador da web, ficando isento da
reponsabilidade em se identificar ou colocar quaisquer dados pessoais. A Unica pesquisa do

quiz se apresenta ao final, no questionario socioeconémico.
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Figura 4 - Tela de interatividade do Quiz Geoquest.

GeoQuest

1 - O processo de transformacgao das rochas pre-
existentes formou as chamadas Rochas
Metamadrficas. Sobre esse processo, também
chamado de metamorfizacdo, € correto afirmar
que:

Acontece proximo a crosta terrestre.

E oriundo exclusivamente de regifes occednicas

S0 atua em rochas magmaticas.

S0 pode ocorrer apos o processo de sedimentacao
das rochas.

Ocorre somente em locais de alta pressac e com
temperaturas elevadas.

® Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Fonte: https://quizgeoquest.website/

As questbes apresentadas pelo quiz € especificamente de geografia fisica com énfase
em geomorfologia. O usudrio tera uma pergunta, acompanhada de cindo opc¢des de resposta.
Ao escolher a proposicao, automaticamente o quiz mostrara a resposta correta.

Ap0s responder as questdes, o usuario é direcionado para um video de reproducao
rapida, falando sobre o tema em especifico. O video é de autoria propria que trata sobre 0s
principais aspectos do tema. Essa experiencia traz ao usuério a sensagdo que estd em uma sala
de aula interagindo sobre o tema, no entanto o usuério se apresenta de forma remota em
qualquer posicao do planeta, apenas acessando por um celular ou notebook frente a internet.

Nos videos estdo contemplados aspectos da dindmica terrestre, uma aula completa
sobre 0s mais variados temas da geomorfologia dindmica, além da dindmica terrestre, formacao
das rochas, erosdo, movimento de placas. Um conteddo completo para a preparagdo do

vestibular.
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Figura 5 - Tela contendo o video interativo com o tema geomorfologia

GeoQuest

(W

Copiar link

© Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Fonte: https://quizgeoquest.website/

Seguindo a sequéncia de dez questbes variadas, onde o internauta podera acumular
pontos ao final do quiz, serd contabilizado o acumulado de acertos na tela final com a
porcentagem dele, conforme a figura abaixo. E encaminhard para a realizacdo de um

questionario socioeconémico com trés questoes.
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Figura 6 - Imagem da tela do resultado do quiz com a pontuacao final

GeoQuest

Parabeéens

100.00%

océ acertou 10 de 10 perguntas

© Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Fonte: https://quizgeoquest.website/

Ao finalizar o quiz aparecerd uma tela onde o usuério sera redirecionado para um
questionario socioecondmico com as questdes que abordarad a modalidade de ensino no qual
cursou, além de uma avaliacdo quantitativa do quanto o geoquest auxiliou com os temas de
geografia fisica abordados no vestibular e por fim, como o usuério avalia 0 uso da tecnologia
digital web produzindo conteudos geograficos para a sala de aula de forma interativa.

Com o quiz finalizado e as questdes respondidas é possivel obter um conjunto de dados
para a analogia dos perfis dos estudantes que utilizaram o quiz e o quanto foi Util para sua

jornada até aprovacdo no vestibular.
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2.3 O papel do professor como mediador do conhecimento: Trabalhando com as
tecnologias em sala de aula

Com o avanco da tecnologia e principalmente com a universaliza¢do do acesso a elas,
os métodos de aprendizagem foram se transformando. Na sociedade tecnoldgica em que
vivemos todos os conteidos estdo hospedados em uma rede, chamada de nuvem, onde as
informacdes ficam acessiveis a todos apenas com um clique, facilitando e universalizando o
contato das novas tecnologias para com os estudantes, nesse sentido:

Um dos desafios da escola contemporénea constitui-se em
selecionar e transformar a enxurrada de informaces que se encontram
disponiveis de maneira desorganizada e fragmentada nos meios digitais, em
conhecimento. Para tal sdo necessarias mudancas significativas nos processos
educativos na escola como um todo, incluido metodologia de ensino, espaco
fisico, mudanca de pensamento de professores, diretores e também dos
governos que dao o suporte financeiro para que realmente se efetive. (Oliveira,
2019, pg42)

Muito tem sido as transformacdes tecnoldgicas que estamos vivendo nos ultimos
tempos, o0 avanco das tecnologias principalmente as aplicagdes pelos celulares tem sido uma
ferramenta que esta presente em tempo integral em sala de aula, principalmente manuseada por
alunos que tem mais acesso as informacdes, muita interacdo, colaboracdo e compartilhamento,
mudancas essas que foram acontecendo com a evolucdo tecnoldgica que permeia a sociedade.

A utilizacdo das tecnologias digitais entre os jovens esta cada vez mais comum e cada
vez mais presente entre eles, e:

[...] apropriando-se das tecnologias, passam a usa-las de forma intensa,
construindo novas formas de expressdo e de linguagens. Particularmente em funcéo
da miniaturizacdo da tecnologia, novas possibilidades de comunicagdo mével séo
trazidas cotidianamente. O proprio até de escrever modifica-se, a exemplo do intenso

uso do dedo polegar para digitar as mensagens nos celulares. (Pretto,2011,pg95)

Adaptando-se a esse mundo digital dos jovens, o professor tem o papel de mediador
entre o conhecimento aplicado e a tecnologia. E interessante nesse ponto, observar e questionar
0 que motiva o professor de geografia a utilizar as tecnologias digitais e web dentro da sala de
aula. Muitos s&do impulsionados pela possibilidade de interagdo, incluséo, desenvolver a
criatividade, cooperacao e senso critico dos alunos, construindo sempre uma aprendizagem de
forma prazerosa, participativa e humana, saindo do campo da abstracao e partindo para 0 campo

ludico com imagens, questionarios, videos entre outros. Os professores por sua vez, precisa
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estar imerso no mundo digital, levando em consideragdo que existem diferentes niveis de
interesse pelo uso da tecnologia. E fundamental o professor ter um letramento digital, que
proporcione condi¢cdes para que ele desenvolva métodos que possam ser utilizados em suas
atividades pedagogicas. A geografia escolar é de extrema importancia na formacdo do
estudante, para que ele desenvolva nocdo de mundo e trabalhe questdes de problematizacdo e
interpretacdo do espaco/temporal.

O trabalho da educacédo geogréfica ajuda os alunos a desenvolverem
modos de pensamentos geograficos, a internalizarem métodos e
procedimentos de captar a realidade tendo consciéncia de sua espacialidade.
Esse modo de pensar geografico é importante para a realizagdo de préaticas
sociais variadas. Ja que essas praticas sao sempre praticas socioespaciais. A
materializacdo dessas praticas que se realizam num movimento entre as
pessoas e 0S espacos vai se tornando cada vez mais complexas, e sua
compreensdao cada vez mais dificil, o que requer referéncias conceituais
sistematizadas, para além de suas referéncias espaciais cotidianas, carregadas
de sentido, de historias, de imagens, de representagdes. (Cavalcante, 2008,
p.36).

A construcdo do conhecimento em geografia de maneira significativa na educacéo
basica depende do trabalho do professor. E ele quem vai articular seu conhecimento referente
a ciéncia geografica, as metodologias de ensino e aos conteldos especificos a serem
desenvolvidos de modo que o aluno possa associar as discursdes realizadas em aula a seu
contexto social.

[...] ao professor ndo basta conhecer o contelido especifico de sua
area; ele devera ser capaz de transpd-lo para situacdes educativas , para o que
devera conhecer os modos como se da a aprendizagem em cada etapa do
desenvolvimento humano, as formas de organizar o processo de aprendizagem
e 0s processos metodoldgicos proprios de cada contetdo. (Keunzer, 2013,
p.94).

Para isso o professor deve estar preparado para utilizar as tecnologias e aplicar em sala
de aula, deve entrar em contato com elas desde suas formac@es iniciais, a qual proporcionara a
aquisicdo do letramento digital, que consiste em:

O conjunto de competéncia necesséria para que u individuo entenda e
use a informacdo de maneira critica e estratégica, em formatos multiplos,

vinda de variadas fontes e apresentada por meio do computador-internet,
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sendo capaz de atingir seus objetivos, muitas vezes compartilhados social e
culturalmente. (Freitas, 2010, pg339)

De forma geral, o letramento digital vem acompanhado de uma série de aprendizado
importante para que o professor possa preparar contetdo para trabalhar em sala de aula, o
letramento por meio de computador, que ensina ao professor como operar a maquina
computacional, a relacdo do seu software e hardwares integrados. O letramento informacional,
no qual além de conhecimentos de como manusear o computador, o professor precisa
desenvolver habilidade de analise e avaliacdo mais critica em relacdo as fontes e conteudos
disponiveis na rede para poder filtrar e replicar as informacdes, o letramento de multimidias,
que consiste no uso de ferramentas para atrais a atencdo do estudante a partir das midias
disponiveis no mercado e de forma lddica trabalhar os conteidos de interesse. E por fim temos
o letramento comunicacional, que consiste na forma coloquial ou formal em se comunicar e
trocar informacao, é preciso saber o ambiente virtual e a forma de linguagem especifica que se
vai utilizar para passar a mensagem de forma correta, sendo assim podendo enviar a mensagem
de forma objetiva e clara para o estudante que se quer atingir.

Para que o objetivo seja atingido, professores e alunos precisam de recursos digitais
que auxiliem na utilizacdo da tecnologia, como por exemplo celulares e tablets que suportem
as informacdes da rede. Nesse contexto elege-se o letramento digital dos professores como o
potencializador das mudancas nos processos de ensino-aprendizagem com vistas na inclusao
social dos individuos. A formacdo do professor em tecnologia digital vai influenciar
diretamente em como o professor vai fazer uso dos recursos nas atividades de sala de aula. E
conhecimento em relagdo a tecnologias digitais que proporcionard mudangas no método de
ensino. Aplicar também metodologias especificas para o uso de tecnologias digitais em sala de
aula estimula o protagonismo do jovem nas atividades, proporcionando maior autonomia,
responsabilidade, iniciativa e compromisso com a totalidade, porém é indispensavel a mediacéo

pedagdgica do professor nesse processo.
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3. A APLICA(;AO DA GEOMORFOLOGIA NO QUIZ GEOQUEST
3.1 A importéncia da geomorfologia na ciéncia geogréfica.

A ciéncia geografica é responsavel por explorar o espaco geografico, entender a
dindmica e transformagdes correlacionando com as relagdes sociais entre os seres vivos. A
geografia é dividia em fisica e humana, sendo a geografia humana focada nos aspectos humanos
das relagdes entre sociedade e natureza, logo esse ramo da geografia foca em entender os
aspectos humanos da relacdo entre sociedade e natureza, as a¢des humanas, por meio das
transformacfes promovidas pela sociedade no espaco geografico. A geografia fisica é
responsavel por estudar os aspectos naturais da paisagem, tais como: geologia, relevo, solo,
vegetacdo, clima, hidrografia.

Geomorfologia por sua vez é o ramo da geografia fisica que estuda a dindmica da
superficie da terra, seus aspectos estruturais e morfodinamicos. E uma ciéncia conhecida como
uma area de intercessdo entre a geografia e geologia. Conceitualmente é o estudo das formas
da terra, das manifestacdes dos relevos e de toda as estruturas relacionadas a dindmica terrestre,
deste modo € atribuido a geomorfologia o estudo da dindmica terrestre, nao s6 a posic¢do estatica
dos relevos, mas sim o conjunto de processo que leva a suas transformacdes ao longo do tempo.
Deve-se levar em consideracao os estudos sobre os fatores enddgenos e exdgenos dos relevos
para partir do principio as transformacdes da superficie terrestre.

Existem trés niveis de abordagens da geomorfologia que constituem os estudos da
ciéncia fisica dentro da abordagem geografica:

A compartimentacdo morfologica, que consiste na analise e
observacao do relevo e as variagdes de suas topografias, que sdo o conjunto
de acidentes geograficos e variagdes de altitudes. E um procedimento util na
definicdo das areas de ocupagédo e da delimitacdo de areas de risco que um
determinado ambiente possui, sendo importante e necessario para 0 uso
correto do solo.

O levantamento da estrutura superficial que define as caracteristicas
e, enfaticamente, a fragilidade que um determinado terreno possui. Também
é responsavel pela analise do histdrico de formacéo por meios da atuacdo dos
agentes exogenos e endogenos. O estudo da fisiologia da paisagem que
consiste em analisar seu conjunto de func@es e, no presente caso, a agdo dos
impactos dos processos morfodindmicos, assim como a agdo humana sobre o
meio. (Casseti, 1994)
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Os aspectos geomorfologicos da terra sdo temas abordados nos mais diversos
vestibulares do Brasil, por esse motivo o tema foi escolhido como uma proposicgao chave para
0 estudo da geografia. Para o estudante do ensino médio é de extrema importancia o estudo

sobre 0s aspectos terrestres, movimentacdo de placas e dindmica dos fatores exdgenos da terra.

Figura 7 - Aspectos geomorfoldgicos da terra se relacionando entre si.

Fonte: https://enciclopediaglobal/geomorfologia.html

A figura 7 esta representada com a dindmica dos fatores terrestres, formacao e
consumo da crosta terrestre a partir dos agentes internos e externos da terra. A importancia de
trabalhar o tema da geografia fisica de forma ltdica no aplicativo se da pelo nivel de informacéo
e conteudo que geomorfologia pode oferecer. As questfes foram selecionadas para o educando
interagir com a tecnologia de forma ludica correlacionando os contetdos tedricos com a forma
pratica de usar um aplicativo, de forma atrativa e contemporanea.

O professor, por sua vez tem a op¢do de abordar cada questdo como um tema de sua
aula, com os videos explicativos torna-se cada vez mais pratico o uso do conteudo da
geomorfologia em sala de aula. Cada questéo apresentada contém uma explicacdo e uma breve
abordagem sobre o conteddo, por exemplo: as questfes sobre metamorfizagdo contemplam no
video explicativo a influéncia dos agentes internos e externos na modelacéo do relevo terrestre
e na dindmica da terra, temas esses que podem serem abordados pelos professores ao promover
uma discursdo em sala de aula. O mesmo acontece com as demais questdes abordadas no quiz.
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4 RESULTADOS E DISCURSOES

A aplicacdo web Geoquest tem por objetivo trazer de forma ludica os conhecimentos
da geomorfologia para o cotidiano dos usuérios, com apenas alguns cliques é possivel revisar
diversos temas do conteudo programético do vestibular, como por exemplo erosédo,
geomorfologia costeira, geologia, rochas, metamorfizacéo e solos. Ao final do quiz o usuério é
direcionado para um formulério online onde é possivel responder algumas questes de forma
objetiva.

GeoQuest

Vamos responder algumas perguntas:
Vocé faz parte de qual modalidade de ensino
() Ensino piblico

() Ensino privado

De 0 a 5 quanto vocé avalia que o aplicativo Geoquest lhe
ajudou abordando os temas da geografia fisica na reta final dos
estudos para o vestibular

© Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Figura 8 - Formulario socioeconémico do quiz geoquest

Fonte: https://quizgeoquest.website/
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Figura 9 - Formulario socioecondmico do quiz Geoquest

GeoQuest

Como vocé avaliaria o uso da tecnologia digital web produzindo
conteldos geograficos para sala de aula, de forma interativa

() Ruim
() Razoavel
() Bom

() Excelente

m Limpar formulario

GoogleFormularios

© Todos os direitos reservados 2022
Desenvolvido por: Tamiris Aquino

Fonte: https://quizgeoquest.website/
Para nivel de analogia o quiz foi aplicado em diversas turmas do ensino publico e

privado do ensino médio, cujo publico-alvo sdo vestibulandos que estdo na reta final para a
preparacdo do vestibular. Foram contemplados alunos da Escola de Referéncia em Ensino
Médio Ageu Magalhdes, localizado na Cidade do Recife, que consiste em uma escola de
referéncia em ensino pablico no estado de Pernambuco e o Colégio estadual Bastos Tigre,
localizado na cidade do Paulista, também foram contempladas turmas do ensino medio do
ensino privado Colégio 2001 localizado na cidade do Recife e o Colégio e Curso Menino Jesus
localizado na Cidade do Paulista. Foram elencadas trés questdes para resposta rapida dos
usuarios, sendo elas:

1. Vocé faz parte de qual modalidade de ensino: Publicou ou Privado.



29

Ao responder o campo, o aluno movia a resposta para um banco de dados. A pergunta
se torna importante para analisarmos o desempenho do contetdo curricular das modalidades
envolvidas. Onde o desempenho dos alunos pode estar diretamente ligado a forma de ensino na
qual ele esta inserido, podendo ou ndo ser um fator determinante.

2. De 0 a5 quanto vocé avalia que o aplicativo Geoquest Ihe ajudou abordando os

temas da geografia fisica na reta final dos estudos para o vestibular.

A pergunta consistia num modelo de marcacéo de nivel de 0 a 5 o quanto a aplicacao
web tem por objetivo ajudar os alunos nos estudos do cotidiano abordando principalmente
temas chaves da geografia fisica para o vestibular.

3. Como vocé avalia 0 uso da tecnologia digital web produzindo contelddos
geograficos para a sala de aula, de forma interativa: Ruim, razoavel, bom,
excelente.

A questdo media o nivel qualitativo e a satisfacdo do usuario ao navegar pelo aplicativo

para desfrutar dos conteudos geograficos.

3.1 Entendendo o banco de dados
A partir dos resultados colhidos foi possivel acessar o banco de dados e emitir alguns
gréaficos que nos permite aplicar o principio da analogia para o estudo de caso da aplica¢do do

quiz Goquest para diversos alunos.

Modalidade de ensino do usuario

71; 47%

79; 53%

®m Plblico = Privado

Grafico 1 - Modalidade de ensino do usuario

Fonte: https://quizgeoquest.website/
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E possivel observar que cerca de 53% dos alunos que tiveram acesso ao quiz foram da
modalidade de ensino privado, jA os outros 47% representam alunos de escola publica. A
universalizacdo da tecnologia digital no ensino, permite que cada vez mais as aplicacdes digitais
possam chegar dentro da sala de aula, frisando sempre a disponibilidade de recurso disponivel
para a aplicagéo.

Em numero de acertos a modalidade ensino privado superou o ensino publico,
acertando cerca de 977 questdes, representando 65% dos acertos do quiz. Ja o ensino publico
apresentou 523 respostas corretas, ficando com 35% dos acertos do quiz. Podendo brevemente

refletir a qualidade e quantidade de temas abordados da geografia fisica em sala de aula.

Grafico 2 - Acertos x Modalidade de ensino

Acertos x Modalidade de ensino

523; 35%

977; 65%

H Publico ® Privado

Fonte: https://quizgeoquest.website/

Outro dado importante extraido da pesquisa de satisfacéo é a avaliacdo quantitativa do
guanto o aplicativo Geoquest abordou os temas geograficos esperados pelos estudantes, a

avaliacdo consistia num nivel de 1 a 5 de satisfacéo.
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Gréfico 3 - Nivel de satisfacdo do contelido abordado no Aplicativo Geoquest

De 0 a 5 quanto vocé avalia que o aplicativo Geoquest lhe ajudou abordando os temas da geografia
fisica na reta final dos estudos para o vestibular

150 respostas

150

130
(86,7%)

100

50

0 (0%) 1(0,7%) 0 (0%) 6 (4%)

13 (8,7%)
0 1 2 3 4 5

Fonte: https://quizgeoquest.website/
Em uma escala gradual de 0 a 5 o aplicativo foi satisfatério quanto aos temas de

geografia fisica abordado nas questdes, contemplando uma variedade de questdes com
comentarios pertinentes sobre 0s principais topicos que caem no vestibular. Conforme o grafico
acima, cerca de 86% dos usuarios do Geoquest classificaram com a nota maxima a variedade
de temas abordados nos questionarios do quiz. 8,7% deram nota quatro e 4% ficaram na faixa
intermediéria da nota 3. Nenhum usuario classificou negativamente o aplicativo em relagdo a
variedade dos temas abordados, isso é um ponto importante e satisfatorio para a didatica
aplicada no quiz.

A terceira e Gltima pergunta do questionario socioecondmico esta descrita no grafico
abaixo, 0s numeros mostram que cerca de 84% dos alunos entrevistados classificaram a
iniciativa do quiz Geoquest aplicado como uma tecnologia digital web na sala de aula e
produzindo conhecimento como excelente, cerca de 10% classificaram como bom e 6% como
razoavel, de uma forma geral esse resultado se mostra de forma positiva, uma vez que a
iniciativa se mostrou importante para o processo de construcdo do conhecimento dos usuarios

da aplicacao.
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Gréfico 4 - Classificagdo qualitativa do quiz Geoquest

Como vocé avalia o uso a tecnologia
digital web produzindo conteudos
geograficos para a sala de aula, de forma
Iinterativa.

; 0%

mExcelente mBom ™ Razodvel ®Ruim
Fonte: https://quizgeoquest.website/

De uma forma satisfatéria o estudo de caso do tcc mostrou que o uso de tecnologias
em sala de aula se mostrou cada vez mais comum e uma interessante ferramenta para se
trabalhar a geografia, mais especificamente a geomorfologia aplicada a um contetdo tedrico na
pratica. Nenhum usuario da aplicacdo classificou o quiz de maneira negativa,

refor¢cando o impacto positivo que o trabalho realizou, reforcado 0 compromisso com

a didatica geografica.
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5 CONCLUSAO

Ao longo desse trabalho de concluséo de curso foi possivel perceber a necessidade da
inovacédo tecnologica na didatica escolar, e como a geografia fisica, mais especificamente a
geomorfologia pode contribuir para esse processo de construcdo do conhecimento. Ao longo
do tempo, as tecnologias implantadas na sala de aula refletem as transformagdes que ocorreram
na sociedade tecnoldgica, e 0 uso da tecnologia web nos smatphones, tablets e computadores
trouxeram para préximo do usuario contetidos geograficos de forma interativa. O estudo de
caso do aplicativo Geoquest representa uma ferramenta de tecnologia digital aplicavel na sala
de aula, se apresentando como mais um recurso que o professor pode usar para interagir com o
educando. De uma forma interativa o aplicativo trouxe perguntas e respostas comentadas
através de videos para que o usuario pudesse acumular pontos de acertos e ao final respondesse
uma pesquisa de satisfacdo no aplicativo. Surpreendentemente as respostas forma muito
positivas quanto a avaliagdo de contetdo e interface, cerca de 95% dos usuarios avaliaram o
aplicativo positivamente, o que nos leva a concluir que a iniciativa foi bem aceita entre os
alunos que estdo se preparando para o vestibular e apresentou-se como uma alternativa plausivel
para estudos além da sala de aula.

Portanto o ciclo da graduacdo em licenciatura em geografia esta finalizado com uma
atividade préatica de geomorfologia e educacdo que leva para sala de aula a pratica geogréfica
de maneira ludica em que os estudantes estdo conectados com a tecnologia, € 0 mais importante

é 0 uso da geomorfologia como ferramenta de aprendizado.
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