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RESUMO

A desinformacédo ameaca democracias no mundo inteiro. Em busca de enfrentamento
ao problema, estudos contemporaneos tém buscado compreender até que ponto
intervencdes preventivas com base no método prebunking, sobretudo com o uso de
jogos, sao eficazes em conferir resisténcia cognitiva contra os conteudos falsos e
rumores que se propagam em ambiente virtual. Esta tese, particularmente, foca no
combate as pecas desinformativas disseminadas por grupos politicos alinhados a
extrema direita no contexto politico brasileiro, destacando as aplicagfes da Teoria da
Inoculacdo Psicologica como recurso de combate aos efeitos da desordem
informacional. Para atingir esse objetivo, buscou-se: a) identificar as principais
estratégias de desinformacao disseminadas nas redes sociais brasileiras a partir de
grupos de extrema direita; b) aplicar o método prebunking de inoculagdo ao design do
protétipo do jogo sério Meias#Verdades e, por fim, ¢) avaliar a eficiéncia do prototipo
construido em estimular literacia midiatica frente a desinformac&o. Para construir o
jogo sério Meias#Verdades, o estudo utilizou-se de métodos mistos, executados em
guatro etapas: 1) identificacdo das estratégias de desinformacdo nas redes sociais
brasileiras, por meio da Andlise de Conteudo das pecas desmascaradas como
mentirosas pela Agéncia Lupa, organizacao jornalistica independente que atua na
checagem de rumores na Internet; 2) categorizacdo desse material em taxonomias
(Polarizacédo; Falsa Identidade; Emocéao; Difamacdo e Conspiracao); 3) incorporagcao
do material levantado ao design do protétipo do jogo sério, que, por sua vez, foi
construido com base na estrutura de avaliacéo de jogos sérios Serious Games Design
Assessment Framework (SGDA). Por fim, 4) validou-se a ferramenta em um
experimento qualitativo com a aplicacdo de questionarios com voluntarios (N=55) e
interpretacdo de dados por meio de estatistica descritiva (Teste T pareado). Os
resultados empiricos desta investigacdo evidenciam, estatisticamente, que a
capacidade das pessoas de identificarem as pecas desinformativas trabalhadas no
jogo aumenta apds a intervencdo de inoculagcdo presente no design de

Meias#Verdades.

Palavras-chave: Desinformacdo on-line; Teoria da Inoculagdo Psicologica; método

prebunking; Serious Games; jogo Meias#Verdades.



ABSTRACT

Disinformation threatens democracies around the world. In order to cope with the
problem, contemporary studies have sought to understand to what extent preventive
interventions based on the prebunking method, especially with the use of games, are
effective in conferring cognitive resistance against false contents and rumors that are
propagated on digital enviroment. This thesis, in particular, focuses on combating
disinformation disseminated by political groups aligned with the far right in the Brazilian
political context, highlighting the applications of the Theory of Psychological Inoculation
as a resource to combat the effects of informational disorder. To achieve this objective,
we sought to: a) identify the main disinformation strategies disseminated on Brazilian
social networks from extreme right-wing groups; b) apply the prebunking method of
inoculation to the design of the prototype of the serious game Meias#Verdades and,
finally, c) evaluate the efficiency of the prototype built in stimulating media literacy in
the face of disinformation. To build the serious game Meias#Verdades, the study used
mixed methods, carried out in four stages: 1) identification of disinformation strategies
on Brazilian social networks, through Content Analysis of the pieces unmasked as liars
by Agéncia Lupa, an independent journalistic organization that works in the verification
of rumors on the Internet; 2) categorization of this material into taxonomies
(Polarization; False Identity; Emotion; Defamation and Conspiracy); 3) incorporation of
the material collected into the design of the serious game prototype, which, in turn,
was built based on the Serious Games Design Assessment Framework (SGDA).
Finally, 4) the tool was validated in a qualitative experiment with the application of
guestionnaires with volunteers (N=55) and data interpretation through descriptive
statistics (paired T-test). The empirical results of this research highlights, statistically,
that people's ability to identify disinformation content applied on in the game increases

after the inoculation intervention present in the design of Meias#Verdades game.

Keywords: Online Disinformation; Psychological Inoculation Theory; Prebunking

method; Serious Games; Meias#Verdades game.
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1 INTRODUCAO

Um mapa do Google Trends mostra que, a partir da segunda metade do ano
de 2016, as pessoas passaram a pesquisar extensivamente pelo termo “fake news”.
(Wardle e Derakhshan, 2018). Naquele mesmo ano, o dicionario Oxford elegeu o
termo “pos-verdade” como o verbete anual mais significativo, o politico e empresario
Donald Trump tornou-se presidente dos Estados Unios e a campanha do Brexit pela
saida do Reino Unido da Unido Europeia sagrou-se vitoriosa. Tais fatos,
indubitavelmente conectados, suscitaram o chamado a uma ciéncia das “fake news”,
no sentido de compreender as vulnerabilidades dos individuos no contexto da
desinformacéo compartilhada nas redes sociais (Lazer et al., 2018). A influéncia das
noticias falsas em processos eleitorais se mostrou absolutamente evidente sobretudo
a partir da explosédo, em 2018, do escandalo mundial envolvendo a venda ilegal de
dados de milhdes de usuéarios do Facebook para a empresa Cambridge Analitica
(contratada tanto pela campanha de Trump quanto pelo Brexit). A reportagem
assinada pela jornalista Carole Cadwallard, publicada nos jornais The Guardian e The
New York Times, denunciou que a Cambridge Analitica teria usado os dados obtidos
para criar um sistema que permitiu influenciar as escolhas do eleitorado,
principalmente a partir da disseminacéo de conteudos falsos e/ou distorcidos.

Foi também em 2018 que o candidato de extrema direita, Jair Messias
Bolsonaro, elegeu-se 38° presidente do Brasil, em uma campanha controversa e
movida a noticias falsas. O esquema ilegal de disparo em massa de fake news via
aplicativos de troca de mensagens como o Whatsapp, patrocinado por empresarios
pro-Bolsonaro, foi revelado pela jornalista da Folha de S. Paulo, Patricia Campos
Mello (Alessi e Viejo, 2019).

Estudos anteriores destacam que a partilha de desinformacédo on-line esta
fortemente correlacionada com o partidarismo de direita (Nikolov, Flammini e
Menczer, 2021; Basol et al., 2021), embora o fenbmeno também seja verificado, em
menor grau, entre pessoas identificadas a esquerda. A presente investigacao reflete
sobre a desinformacdo em ambiente digital a partir do contexto politico brasileiro,
particularmente, levantando as fragilidades, no ambito da educacdo informacional,
gue permitiram a ascensao — e normalizacao - da extrema direita no pais, simbolizada
pelo Governo Bolsonaro (2019-2022). Neste trabalho busca-se ndo sO discutir a

guestao, mas, substancialmente, oferecer uma ferramenta capaz de estimular literacia
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midiatica entre usuérios das redes sociais. Para tanto, recorre-se ao método
prebunking (Roozenbeek e van der Linden, 2019), que, inspirado na Teoria da
Inoculacao Psicolégica (McGuire, 1961), oferece uma solucao contra a desinformacéo
sob o viés cognitivo. Portanto, explora-se, nas proximas linhas, as possibilidades
dessa abordagem, especialmente por meio da linguagem dos jogos, em conferir
‘imunizacdao” psicoldgica frente as estratégias de manipulacdo disseminadas
virtualmente por grupos extremistas e/ou radicais.

Embora derrotado nas eleicdes de 2022 pelo atual presidente de esquerda,
Luis Inacio Lula da Silva, do Partido dos Trabalhadores (PT), pressupfe-se que, no
contexto atual do Brasil pés-bolsonarista, experimenta-se, conforme conceitua Wodak
(2021), um ambiente de “shameless normalization” (normalizacdo sem vergonha, em
traducéo livre) da ideologia e do modus operandi de extrema direita na sociedade
brasileira. Em outras palavras, um cenario de “destabuizagdo” de discursos racistas,
miséginos, Igbtgfobicos, narrativas conspiratérias como a “ameaga comunista” e 0
negacionismo climatico, além do uso sistematico de taticas de desinformacéao on-line
como estratégia eleitoral.

A normalizacdo de discursos extremistas com base em estratégias de
desinformacdo, acompanhada da absoluta auséncia de constrangimento moral na
politica nao € em si uma novidade do atual contexto de “pés-verdade”, o qual os fatos
estdo mais associados as crengas pessoais e emogdes (D’ancona, 2018; Silva, 2018).
Historicamente, as relacfes entre verdade e politica sempre se estruturaram em uma
“velha e complicada historia®, como argumentou Hannah Arendt (1967). No entanto, a
essa altura, nao resta dividas de que a difusédo deliberada de desinformacédo, em sua
ampla definicdo, desempenha papel estratégico nos processos eleitorais das
democracias, desafiando sociedades a pensar em maneiras de neutralizar os efeitos
nefastos do caos informacional.

Conteudos fraudulentos e/ou distorcidos, produzidos com uso de Inteligéncia
Artificial (1A), como por exemplo, as deepfakes, desmantelam a nocéo de verdade na
Internet, confundindo até mesmo o0s mais especializados. A inexisténcia de
regulamentacdo significativa das Big Techs! contribui para o cenario de
desestabilidade das massas que, digitalmente interconectadas, passaram a ser o

motor de sua propria manipulacdo. No contexto brasileiro, o multibilionario Elon Musk,

1 O termo Big Tech foi criado em 2012 para definir as maiores empresas de tecnologia do mundo, a
época, e surgiu primeiramente no jornal francés Le Monde. Fonte: Revista Forbes (2023).
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que controla a plataforma X (antigo Twitter), travou uma cruzada contra o poder
Judiciario, chegando a ser incluido como investigado no inquérito das milicias digitais
por ordem do ministro do Supremo Tribunal Federal (STF), Alexandre de Moraes, ap0s
o perfil institucional do X postar que bloqueou "determinadas contas populares no
Brasil devido a decisfes judiciais”, em abril de 2024. (Galf, 2024). O incidente
reacendeu a discussdo em torno da regulamentacédo das redes sociais no Pais, mas,
dias depois, o presidente da Camara dos Deputados, deputado federal por Alagoas
(AL), Arthur Lira, do Partido Progressista (PP), anunciou a criagcdo de um grupo de
trabalho para discutir uma lei que regule o setor, em substituicdo ao Projeto de Lei
(PL) 2.630, que estava tramitando no Congresso Nacional desde 2020. Um indicativo
de que a regulamentacéo das plataformas digitais esta longe de alguma definicdo a
curto prazo.

Neste cenario de desordem informacional, € preciso conceituar
desinformacéao e situacdes correlacionadas, como misinformation, mal-information e
fake news. No campo da Ciéncia da Informacao (Cl), contribuicdo classica vem do
fildsofo Don Fallis (2014), que define “desinformacao enquanto informagao falsa cuja
funcdo é a de enganar alguém.” Nessa perspectiva, mentiras, noticias falsas ou
teorias de conspiragcao sao formas de desinformagé&o, posto que a fonte pretende que
a informacéo seja enganosa, beneficiando-se. Em suma, embora possam diferir em
termos de como essa funcdo foi dada, todas as instancias de desinformacdo séo
unificadas pelo fato de terem uma determinada fungéo: a intencéo de enganar. E, pelo
fato de essa funcao ter sido dada, as informagdes ndo s&o enganosas por acaso, ou
por acidente. Todavia, informacdes mal acuradas, incompletas ou mesmo satiras?, as
vezes podem ser enganosas, mas a fonte das informacdes ndo pretendia enganar as
pessoas nem se beneficiar sistematicamente das pessoas que sao enganadas. Se as
pessoas sdo enganadas, é apenas um acidente. E o que o autor classifica como
misinformation. Wardle e Derakhshan (2018) destacam uma terceira categoria,
associada a contetudos que, embora baseados na realidade, sdo manipulados para
difamar a imagem de pessoas, organizacdes ou paises (mal-information). Ja o
vocabulo fake news é descrito por Araujo (2021) e Lewandowsky et al. (2020) como

um conteudo falso que se utiliza da linguagem jornalistica para enganar. O uso do

2 A exemplo do Jornal Sensacionalista (https://www.blogs.oglobo.globo.com/sensacionalista), The
Piaui Herald (https://piaui.folha.uol.com.br/herald/) e dos sites The Onion (https://www.theonion.com) e
The Babylon Bee (https://babylonbee.com).


https://www.blogs.oglobo.globo.com/sensacionalista
https://piaui.folha.uol.com.br/herald/
https://www.theonion.com/
https://babylonbee.com/
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termo, no entanto, é criticado por alguns académicos, principalmente por que a
expressao ganhou conotacéo pejorativa, como apontam Ordway (2018) e Recuero e
Escossia (2019).

Faz-se nesta tese uma reflexdo em torno das relagBes entre o cenario de
desordem informacional e o atual o processo de normalizagédo da extrema direita na
politica brasileira. Argumenta-se neste trabalho que a naturalizacdo de discursos
extremistas, propagados por grupos politicos, desenrola-se a partir de uma ampla
rede digital, que se utiliza de estratégias de desinformacdo para manter o eleitorado
ideologicamente e emocionalmente mobilizado — uma sistemética conceituada aqui
como “ecossistema de desinformagao pos-bolsonarista”, sobre a qual, novos atores
readaptam a pauta da nova extrema direita, disseminada nos ultimos anos.

Estudos como o de Serelle e Soares (2021), que relacionam a disseminacao
de desinformacédo de intencdes politicas a partir de formas culturais como memes,
gifs, audios, videos, entre outros, sugerem que a difusdo sistematica de contetdos
fraudulentos desempenha papel estratégico nos processos eleitorais — e um territorio
propicio para o avango do caos desinformativo e dos discursos radicais e excludentes.
Marcadamente associada as tragicas experiéncias do nazifascismo, de acordo com
Silva et al. (2014), a extrema direita distancia-se da direita tradicional pela intolerancia
e pela violéncia de suas ac¢des, pois continua apresentando muitos tracos originais do
contexto de sua emergéncia: irracionalismo, anticomunismo, nacionalismo, defesa de
valores e instituiges tradicionais, intoleréncia a diversidade cultural, étnica e sexual.
Com Miguel (2021), entende-se a extrema direita brasileira atual como um fendmeno
especifico, “que se inspira em elementos da retérica dos fascismos classicos,
adaptando-as as condicfes da esfera publica contemporanea, marcada pela presenca
de bolhas discursivas muito fechadas e pela emergéncia da “pés-verdade”.

Diante dos riscos iminentes a democracia, amortecer os danos da desordem
informacional é tarefa fundamental e, ha alguns anos, iniciativas civis e
governamentais tém surgido para combater esse cenario. O jornalismo tradicional
brasileiro se reconfigurou, a exemplo das se¢fes Fato ou Fake, das Organizacdes
Globo, e Estadéo Verifica, criadas para analisar o grau de veracidade de rumores que
circulam pelas redes sociais. Agéncias de checagem de fatos também ampliam a
capacidade de desmascarar noticias falsas que inundam o meio digital. No ambito

governamental, destaca-se o Programa Permanente Contra a Desinformacéao, criado
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pelo Tribunal Superior Eleitoral (TSE) e, no atual governo Lula, a campanha “Brasil
Contra a Fake News”.

Embora contribuam para reduzir os danos da desinformacdo, pesquisas
focadas na chamada “psicologia das fake news” (van der Linden e Roozenbeek, 2020;
Greifeneder et al., 2021), revelam as limitagdes dessas ferramentas, enfatizando
processos cognitivos como por exemplo o “efeito de influéncia continua da
desinformacdo”, um processo relacionado a retencdo de mensagens
epistemologicamente falsas na mente humana, mesmo quando desmascaradas.
(Lewandowsky et al., 2012). Em alguns casos, as pessoas ndo sO se negam a crer
nas evidéncias expostas, como também, adquirem verdadeira aversdo aos fatos
corrigidos (Linden et al., 2020; 2022). Além disso, talvez o ato de correcdo de
desinformacéo tenha um efeito muito pequeno sobre a audiéncia (Maertens et al.
2021) e, desta maneira, se faz necessario ndo s6é compreender as motivacdes
psicolégicas que estimulam individuos a absorverem e espalhar mensagens falsas
e/ou maliciosas, como buscar solucdes de enfrentamento ao problema também sob
Viés cognitivo.

Neste sentido, é pertinente investigar formas de desmascarar previamente a
desinformacé&o que contamina o debate politico - um tipo de solug¢édo que tem recebido
consideravelmente menos atencdo neste debate (Pereira et al. 2024). Na Ultima
década, todavia, pesquisadores do Norte Global tém adotado um conjunto de
procedimentos, chamado na literatura cientifica recente como “prebunking” (pré-
desmascaramento, em traducado livre), no contexto da desinformacdo nas redes
sociais. Pesquisas anteriores (Roozenbeek e van der Linden, 2018; 2019; 2020;
Roozenbeek, Van der Linden e Nygren, 2020; Basol et. al. 2021) tém apontado a
eficacia de ferramentas gamificadas ou jogos de inoculacdo em prevenir as pessoas
contra as estratégias de manipulagdo mais comuns disseminadas nas midias sociais.

A abordagem prebunking, aplicada de maneira pioneira por Roozenbeek e
van der Linden (2019), se baseia nos conceitos classicos da Teoria da Inoculacéo
Psicolégica, introduzida nos Estados Unidos dos anos de 1960 pelo cientista da
psicologia social Willian McGuire. O estudioso, que a principio, atuava “ao lado dos
persuasores”, redirecionou seu programa nha tentativa de entender como conferir
protecdo a influéncia (McGuire e Papageorgis, 1964) e, utilizando-se da analogia a
vacina bioldgica, formulou seu modelo de resisténcia cognitiva, postulando que, assim

como uma inoculacéo bioldgica injeta uma versao enfraquecida de um virus para
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permitir que a pessoa construa resisténcia contra ataques futuros, uma inoculacdo
atitudinal alerta o individuo sobre um iminente ataque atitudinal (gerando ameaca) e
apresenta e refuta argumentos contrarios enfraquecidos, para, assim, construir
resisténcia. (Compton & Pfau, 2005).

Classificada como "a teoria avé da resisténcia & mudanca de atitude" (Eagly
e Chaiken, 1993; Compton e Pfau, 2005), o pressuposto da inoculacdo impulsionou
uma histéria dinamica nas Ciéncias Sociais e Humanas, sobretudo em campanhas de
marketing e saude publica. Pesquisas mais recentes tém retomado o interesse em
compreender melhor como a inoculag&o confere resiliéncia cognitiva a desinformacao,
com abordagens que exploram o funcionamento preciso dos seus conceitos centrais:
(1) um aviso prévio, que provoca ameaca e motivacdo para defender suas proprias
atitudes e (2) uma refutacéo preventiva (ou prebunking) dos argumentos persuasivos
(Compton, 2013; Compton e Pfau, 2005).

Estudos empiricos tém apresentado resultados promissores envolvendo
intervencdes com o uso de jogos no combate a desinformacao a partir da abordagem
prebunking, cujo principio & desmascarar previamente uma desinformacao,
oferecendo argumentos explicativos que permitam uma refutacdo ativa desses
conteudos, especialmente antes que estes se enraizem na memoria de individuos
(Roozenbeek et al., 2023; Lewandowsky e van der Linden, 2022). Jogos de inoculacao
sédo, de acordo com varios desses trabalhos, geralmente eficazes na reducdo da
crenca na desinformacéo. (Cook et al., 2017; lyengar et al., 2022; Lu et al. 2023;
Traberg et al., 2022; Roozenbeek et al., 2021; 2022; Basol et al. 2024).

Uma inovacdo nas pesquisas em prebunking é a aplicacdo do modelo com
base na exposicéo de técnicas de manipulacéo (technique-based model), que muitas
vezes estdo subjacentes a um espectro mais amplo de desinformacéo nas redes
sociais, resolvendo o problema de limitar a intervencdo cognitiva a situagdes
especificas de desinformacgdo. (Cook et al., 2017; Roozenbeek e van der Linden,
2018; van der Linden et al., 2021). O modelo foi aplicado aos jogos: Bad News
(Roozenbeek e van der Linden, 2019), Breaking Harmony (Roozenbeek e van der
Linden, 2020) e Go Viral! (Basol et al., 2021).

A partir de tais estudos, os pesquisadores verificaram que jogos ou
ferramentas gamificadas sdo um meio promissor para intervencdes de resisténcia a
desinformacéo, devido ao potencial valor de entretenimento e volume de absorcao

voluntaria dos jogos, bem como o baixo nivel de esfor¢o cognitivo necessario para
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completa-los. Com efeito, concluiram os cientistas, quanto mais tempo e esforgos
forem canalizados no aprendizado sobre quais as estratégias de manipulacdo mais
utiizadas nas pecas desinformativas, mais eficaz sera a intervencdo e,
consequentemente, o efeito de “imunizagéo”.

Com base dos pressupostos descritos acima, esta investigagdo avanga nas
pesquisas envolvendo o método prebunking com base na Teoria da Inoculacéo
Psicolégica, ao testar o método no contexto brasileiro, especificamente como
mecanismo de combate a desinformacdo on-line e disseminacdo de narrativas
excludentes operacionalizadas pela extrema direita. Metodologicamente, utiliza-se de
investigacao descritiva para avaliar as possibilidades de aplicacdo empirica desse
paradigma a linguagem dos chamados jogos sérios (serious games). Portanto, neste
estudo, construiu-se e validou-se o prot6tipo de um jogo de inoculacao, pensado a
partir do modelo instituido no Bad News, para atender as particularidades da realidade
brasileira.

Batizado de Meias#Verdades (expressdo idiomatica que caracteriza, na
lingua portuguesa, uma afirmacdo que omite parte dos fatos, principalmente com o
objetivo de enganar alguém), o jogo digital criado nesta tese tem como proposta
oferecer & sociedade brasileira uma ferramenta de estimulo a literacia midiatica,
ampliando a discussdo em torno de estratégicas preventivas contra a desinformacao
e normalizacdo do radicalismo que contaminam o debate politico e ameacam a
democracia brasileira.

A interpretacdo dos dados coletados, com base nos métodos aqui descritos,
leva as seguintes conclusdes preliminares: de maneira geral, o prototipo do jogo
Meias#Verdades é eficaz em conferir resisténcia cognitiva frente as principais
estratégias de desinformacdo encontradas nas redes sociais, apresentando dados
estatisticamente significativos a partir da amostra trabalhada, conforme demonstrar-
se-4 ao longo deste trabalho. Além disso, ap0s a intervengéo proposta, os individuos
nao so diminuem sua vulnerabilidade com relacdo a desinformagcdo, como também,
aprimoram noc¢des de identificacdo de credibilidade da fonte — importante para o

discernimento entre “noticias reais” e “noticias falsas”.
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1.1 PROBLEMATICA

Esta tese intenciona aprofundar estudos em torno de soluc¢des preventivas de
enfrentamento a desinformacéo on-line, levantando suas lacunas, possibilidades e
limitacdes. Busca-se problematizar a seguinte questao: até que ponto intervencdes
com base no método prebunking, sobretudo com o uso de jogos, sao eficazes
em conferir resisténcia cognitiva contra a desinformacéo on-line, especialmente
propagada pela extrema direita, no contexto politico brasileiro? Esta pergunta de
pesquisa foi entdo traduzida na subsequente hipotese testavel: A intervencao
delineada no jogo Meias#Verdades, com base no método prebunking de
inoculacao, é eficaz em reduzir a vulnerabilidade de individuos em acreditar e
compartilhar desinformacé&o on-line.

A analise em torno do fendmeno da desinformagé&o on-line se inicia, portanto,
a partir de uma breve revisao teérica em torno dos atores sociais e conexdes em rede
entre individuos no contexto digital. As redes sociais sdo uma consequéncia imediata
do surgimento da Internet e, posteriormente, do amplo acesso aos dispositivos
méveis, como os smartphones. Esses elementos trouxeram mudancas profundas para
a sociedade, como a possibilidade de conexdo e sociabilizagdo através das
ferramentas de Comunicacdo Mediada por Computador (CMC). A evolucédo desses
recursos permitiu que atores pudessem construir-se, interagir e comunicar-se com
outros atores, deixando, na rede de computadores, rastros que permitem o
reconhecimento dos padrdes de suas conexdes e a visualizagcéo de suas redes sociais
através desses rastros. Recuero (2010) define rede social como um conjunto de dois
elementos: atores (pessoas, instituicdes ou grupos - 0s nos da rede) e suas conexdes
(interagbes ou lagos sociais). “Uma rede, assim, € uma metafora para observar os
padrdes de conexao de um grupo social, a partir de conexdes estabelecidas entre os
diversos atores”, (Recuero, 2010, p. 24).

Hur (2019) destaca que a comunicacdo mediada por computador produz
NOVOS Processos psicossociais e subjetividades, os quais se refletem também, nas
praticas politicas, que instituiram novos “mecanismos de controle pelos quais a vida
cotidiana esta marcada” - um estagio mais avancado da biopolitica conceituada por
Foucault, axiomatizada por algoritmos e orquestradas pelas Big Techs (Hur, 2019, p.
99). Em suas reflexdes sobre as novas trocas sociais no ambito da Internet, Lévy

(2010) preconizou que a contemporaneidade atingiria, por fim, um estagio de
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ciberdemocracia - uma economia que faz o melhor uso das Tecnologias da
Informagao e Comunicagao (TIC’s). Contraditoriamente, a comunicagao mediada por
computadores contribui para catalisar as hoje bem documentadas distopias
informacionais que atingem as democracias do mundo ocidental, constituindo pedra
angular para a compreenséo da atual Sociedade da Desinformac&o (Nathansohn e
Brisola, 2020).

As redes sociais e as tecnologias digitais tornaram a producao e difusao de
desinformagédo mais facil e veloz. Poderosos sistemas de IA, tais como o ChatGPT?,
desenvolvido pela empresa OpenAl, usam algoritmos e texto preditivo para criar
conteudo com base em instru¢cdes. Se usados de maneira maliciosa, podem
representar uma “mudanca profunda na histéria da vida na Terra”, conforme alertou
um grupo de académicos, politicos e empresarios do setor tecnolégico, em carta
aberta divulgada em marco de 2023. O documento com mais de mil assinaturas, entre
as quais, a do bilionario Elon Musk, apontou que poderosos sistemas de inteligéncia
artificial podem gerar desinformacao e substituir empregos por automacéao. (MUSK...,
2023).

Conteudos criados intencionalmente com o objetivo de enganar tém evoluido
mais rapidamente do que nossa habilidade de os compreender ou controlar. Pecas
definidas a partir de expressées como fake news (noticias falsas, no senso comum) e
as chamadas deepfakes (tipo de midia sintética, em video ou voz, manipulada por
inteligéncia artificial), tecnicamente mais complicadas de serem verificadas em sua
autenticidade, confundem a audiéncia, em um ambiente onde a diferenga do que vem
a ser realidade ou ficcdo é quase imperceptivel.

Agéncias de fact-checking (checagem de fatos) representam uma resposta da
atividade jornalistica a desinformacdo. Na academia, ferramentas que associam a
inteligéncia artificial e a linguistica possibilitam o combate automatico de
desinformacéo a partir da identificacdo de padrbes de layout de paginas com contetdo
potencialmente enganoso, combinando informacdes Iéxicas, sintaticas, semanticas e
de legibilidade (Freire e Goldschmidt, 2019). Iniciativa proposta pela comunidade
académica é o Debunking Handbook (Lewandowsky et al., 2020), manual escrito por

20 estudiosos, que reune as melhores praticas de desmascaramento de

3 O ChatGPT é um sistema de conversacéo alimentado por inteligéncia artificial, especificamente pelo
modelo de linguagem GPT (Transformador Generativo Pré-treinado). Ele foi desenvolvido pela OpenAl
e é capaz de compreender e gerar texto em diversos estilos e contextos. (CHATGPT, 2024).
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desinformacédo. A versdo mais atual deste trabalho € a de 2020 e pode ser baixada
em varios idiomas, dentre eles, portugués.

Apesar das varias propostas de debunking (desmascaramento, em inglés),
Lewandowsky et al. (2020) apontam as limitacdes dessas ferramentas, demonstrando
gue, isoladamente, sao insuficientes para mitigar os estragos provocados pela
desinformacéo, que se propagam de maneira muito mais veloz do que seus eventuais
efeitos de correcdo. Experimento conduzido por Vosoughi, Roy e Aral (2018), por
exemplo, observou que rumores falsos se espalham mais amplamente, rapidamente
e profundamente pelas redes sociais do que a informacéo verdadeira, checada
posteriormente. Em outras palavras, € improvavel que a verificacdo dos fatos atinja as
mesmas pessoas que foram afetadas pela desinformacdo original e
“‘consequentemente, informacdes falsas podem alcancar mais pessoas do que a
informacao verdadeira checada, principalmente em ‘camaras de eco’ e ambientes
homogéneos (bolhas).” (Lewandowsky et al., 2020, p. 6, traducdo da autora).

Uma camara de eco € aqui entendida como “uma estrutura epistémica social
na qual vozes dissidentes relevantes sdo ativamente excluidas e desacreditadas
criando ambiéncias de homofilia.” (Ferreira, 2022, p. 1). Essa homofilia mostra-se, na
explicacdo do autor, quando os usuérios de plataformas de redes sociais interagem e
associam-se apenas a outros semelhantes com exposi¢ao seletiva as mensagens.

Ainda sob a oOtica da Psicologia Social, trazida ao debate no Debunking
Handbook, Lewandowsky e colegas (2020) mencionam estudos sobre os efeitos
cognitivos da correcdo de desinformacao. Tais pesquisas constatam que, apesar de
submetidos a um desmascaramento, individuos podem continuar retendo tal contetdo
na mente, em um fendmeno descrito como “efeito de influéncia continua da
desinformacao” (Ecker; Lewandowsky; Chadwick, 2020). Como tal, ndo & possivel
esperar que as verificagdes de fatos desfagam de forma confiavel e abrangente os
danos causados pela exposi¢do a desinformacédo; os mitos podem permanecer em
nossas redes de memaoria mesmo depois de se mostrarem falsos.

Além disso, a depender do contexto sociopolitico, ironicamente, 0
desmascaramento da desinformacdo também pode provocar uma maior rejeicdo e
reforcar tais crencas, tornando-os mais suscetiveis a desinformacéo (Roozenbeek;
van der Linden, 2021). Isso quer dizer que a exposicéo repetida a desinformacao
aumenta sua fluéncia e familiaridade e, portanto, tem o efeito colateral de aumentar a

crenca das pessoas a desinformacdo, mesmo sabendo que esta é falsa — um
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fendbmeno conhecido como “efeito de verdade iluséria” (Fazio et al., 2015). Ou seja,
se uma histéria enganosa se tornar viral nas midias sociais e for postada por diferentes
fontes, as pessoas poderdo vé-la varias vezes, e isso, por sua vez, pode fazer a
histdria parecer mais crivel para as pessoas que a veem.

E, finalmente, ha algumas evidéncias de que as pessoas hao gostam de
serem corrigidas e podem responder negativamente as tentativas de desmascarar a
desinformacéo (Roozenbeek; van der Linden, 2021). Assim, pode-se presumir que 0
fornecimento de intervenc¢des baseadas em evidéncias, permanece ndo muito eficaz
(Agley et al., 2020; Pennycook et al., 2020). Roozenbeek e Van der Linden (2019)
assinalam entdo que € necessario considerar métodos para evitar que a
desinformacdo se enraize (prebunking), focando em estratégias preventivas na
construcéao de resisténcia as tentativas de manipulacdo, com vistas a torna-las menos
eficazes. Essa possibilidade se alicerca na teoria da Inoculagéo Psicoldgica aplicada
ao contexto da desinformacéo on-line.

A Teoria da Inoculacdo Psicolégica postula que € possivel construir
resisténcia cognitiva contra futuras tentativas de persuasdo introduzindo
preventivamente uma versdo para atenuar e/ou enfraquecer um argumento
especifico. Assim como uma vacina biolégica confere resisténcia contra uma bactéria,
virus ou outro microrganismo, ativando a producéo de anticorpos, 0 mesmo pode ser
alcangado com “anticorpos mentais” e informag¢des (Mcguire, 1961b). Ou seja, ao
expor preventivamente as pessoas a uma versdo enfraquecida de um contra-
argumento e, subsequentemente, refutar esse argumento, a resisténcia atitudinal

pode ser conferida contra futuras tentativas de persuaséo.

1.2 JUSTIFICATIVA

O uso de intervengdes preventivas contra a desinformacgéo permanece pouco
explorado na academia. Neste sentido a justificativa cientifica que sustenta essa
investigacao se apoia na ideia de construcéo de novos e soélidos conhecimentos sobre
o combate ao fendmeno que favoreca o desenvolvimento de literatura cientifica nos
campos da Ciéncia da Informacé&o e da Comunicagdo, contribuindo ainda para outros
campos do conhecimento, como o da Psicologia. O presente este estudo inova ao
aplicar, de maneira pioneira na ciéncia brasileira, 0 método prebunking ao design do

jogo seério (serious game) Meias#Verdades, cujo protoétipo foi desenvolvido nesta tese.
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A aventura proposta pela ferramenta simula uma rede social a qual os jogadores séo
apresentados a cinco técnicas de desinformacdo presentes nas redes sociais,
classificadas a partir das seguintes categorias: 1) Polarizacéo; 2) Falsa Identidade; 3)
Emocado; 4) Difamacdo e 5) Conspiracdo. Essas técnicas de desinformacéo
mencionadas foram identificadas ap6s a Analise de Contetdo (AC) das mensagens
apontadas como falsas e postadas na conta de Instagram da Agéncia Lupa
(organizacéo jornalistica independente especializada na checagem de fatos).

Por conseguinte, o jogo Meias#Verdades, oferece uma ferramenta Ilddica de
estimulo a literacia midiatica, sob o viés do paradigma prebunking, cuja abordagem
alerta usuérios sobre conteudos duvidosos, ao mesmo tempo em que oferecem
treinamento cognitivo de prevencao a tais estratégias de desinformacao. O intuito &
treinar usuarios a reconhecer previamente os padrdes semanticos dessas mensagens
para que eles, de maneira autbnoma, adquiram “resisténcia” a influéncia persuasiva
das chamadas fake news.

Esta tese também enverga uma justificativa social urgente. Bobbio (2009,
p.30) refere-se a uma definicdo minima de democracia como sendo “um conjunto de
regras que estabelecem quem esta autorizado a tomar as decisfes coletivas e com
quais procedimentos”. Além de defender a existéncia de regras e procedimentos, é
preciso, aponta o autor, uma terceira condicdo: “aqueles que sao chamados a decidir
ou eleger os que deverao decidir devem ser colocados diante de alternativas reais e
postos em condi¢cdes de escolher entre uma e outra (Bobbio, 2009, p. 32). Para
garantir o regime democratico é fundamental assegurar a efetividade dos direitos
constitucionais destinados aqueles que sdo chamados a decidir, dentre estes, o direito
a informacédo. O funcionamento de uma democracia depende, portanto, de uma
sociedade bem-informada.

Neste ano em que varios paises de tradicdo democrética decidiram seus
representantes, o (GLOBAL... (2024) declarou que a desinformagao constituiria uma
das principais ameacas a sociedade para os préximos anos. Na ultima década,
académicos, instituicdes publicas e organizacdes de noticias também tém alertado
para os riscos de colapso de democracias em escala global em virtude da propagacgéao
de conteudos falsos de maneira deliberada e intencional. A desinformacdo pode
prejudicar a saude publica (Swire-Thompson; Lazer, 2020; van der Linden, 2022), as
atitudes em relacdo a ciéncia (van der Linden et al., 2017) e a lisura do processo

eleitoral. Desta maneira, a relevancia social desta pesquisa se justifica pela urgéncia
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em estimular o letramento midiatico em nossa sociedade, a partir da entrega de uma
ferramenta ludica de resisténcia cognitiva frente a desinformacéao, sob a forma do jogo
de inoculacdo Meias#Verdades).

Além de discutir sobre o fendbmeno da desinformacdo, é preciso refletir
também sobre a praxis jornalistica e cédigos deontolégicos que orientam a profissédo
e o fazer jornalistico. A experiéncia da autora no manejo da informacéo como jornalista
profissional tende a agregar valor a este estudo, justificando-o quanto a sua
importancia cientifica. Os quase 20 anos atua¢cao como jornalista, com passagens por
veiculos de comunicagdo da imprensa tradicional local e de alcance nacional, tais
como Réadio CBN, TV Band News, Jornal do Commercio (JC) e Rede TV, possibilitou
a esta pesquisadora vivenciar as particularidades da informacédo — e desinformacéo -
em amplos aspectos, especialmente a partir das rotinas produtivas préprias do
trabalho como reporter das referidas emissoras. O contato com indmeras historias,
dramas, tragédias, acontecimentos politicos e socioeconémicos viabilizaram a
construcdo de um consideravel repertério e criaram condi¢cdes para refletir sobre a
complexidade da qualidade da informacéo e seus efeitos sobre a sociedade.

Os estudos desenvolvidos durante a Pés-Graduagcdo em Teoria e Ciéncia
Politica, na Universidade Catolica de Pernambuco e, posteriormente, no Mestrado em
Comunicacdo no Programa de Pés-graduacdo em Comunicacdo da Universidade
Federal de Pernambuco (PPGCOM/UFPE) forneceram uma base cientifica adequada
para avancar nos estudos no Programa de Pés-Graduacédo em Ciéncia da Informacao
da Universidade Federal de Pernambuco (PPGCI/UFPE), permitindo ampliar o olhar
em torno do fendmeno da desinformacao e suas ainda imensuraveis consequéncias
politicas.

Por fim, ha de se destacar a motivacdo académico-profissional da autora
(pesquisadora, docente e jornalista profissional). Particularmente, o que provocou
maior inquietac&o por investigar os efeitos nocivos da desinformacao propagada pela
extrema direita na sociedade brasileira foi a observacdo pessoal da degradacao
generalizada do sistema democratico, das relacdes interpessoais, da crise de verdade
e da “normalizacao” do extremismo, intensificada ap6s a experiéncia do governo
bolsonarista. Tentar compreender que mecanismos provocaram tantas fissuras na
sociedade e, principalmente, buscar desenvolver possibilidades de combater esse

cenario, somam-se aos argumentos que sustentam a execucao dessa investigacao.



28

1.3 OBJETIVOS

Ciente do importante papel da academia na busca de solucdes para os
problemas da sociedade, esta tese objetiva fornecer uma solucao criativa contra a

desinformacéo on-line, a partir dos seguintes objetivos:

1.3.1 Objetivo geral

Propor, a partir da Teoria da Inoculacdo Psicolégica no contexto da
desinformacéo on-line e radicalizacao da politica brasileira, a aplicabilidade do método

prebunking de inoculacé@o ao design do jogo sério Meias#Verdades.

1.3.2 Objetivos especificos

a) ldentificar as principais estratégias de desinformacdo disseminadas pelas
redes sociais brasileiras a partir de grupos de extrema direita,

b) Aplicar o método prebunking de inoculacdo ao design do jogo Ssério
Meias#Verdades adaptado a realidade brasileira;

c) Investigar a eficacia de intervencdes preventivas de inoculacdo com uso dos
jogos em estimular resiliéncia cognitiva frente a desinformacao on-line.

d) Demarcar a relagdo entre a Teoria da Inoculagdo Psicologica e o jogo

Meias#Verdades como recurso de combate a desinformacéao.

1.4 ESTRUTURA DA TESE

A tese estrutura-se em cinco sec¢les, de carater epistemologico, teorico,
metodoldgico e conclusivo, a saber:

Na primeira secdo sao descritas as caracteristicas da pesquisa, a partir da
apresentacao do tema, problematica, justificativa, objetivo geral e especificos. Neste
sentido, discute-se o atual cenéario de desordem informacional, com foco no problema
da desinformacdo a partir do seu uso ferramenta politica pela extrema direita no
contexto brasileiro e, em seguida, propde-se o debate sobre formas de prevencao da

desinformacdo nas redes sociais e estimulo a literacia midiatica a partir de
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intervencdes inspiradas na Teoria da Inoculagdo Psicologica (McGuire, 1961).
Explora-se o conceito do método prebunking de inoculacdo (Roozenbeek; van der
Linden, 2019), a partir dos seus elementos basicos: aviso prévio e refutacdo
preventiva. Destaca-se o poder dos jogos em educar, treinar e, como defende-se
neste estudo, “vacinar” individuos contra as chamadas fake news.

A segunda secdao € dedicada a revisao teorica, onde os temas levantados na
introducéo séo descritos a luz da ciéncia. As principais producdes académicas em
torno dos conceitos de desinformacao, misinformation, mal-information e fake news
séo abordados. Com base em estudos anteriores (Nikolov; Flammini; Menczer, 2021,
Basol et al., 2021) e, principalmente, considerando a experiéncia sociopolitica
brasileira durante o Governo Bolsonaro (2019-2022), a investigacdo direciona uma
discusséo sobre a ameaca as instituicdes democraticas a partir da instrumentalizacao
de estratégias de desinformacédo disseminadas on-line por grupos de extrema direita
para fins eleitorais. Neste sentido, a tese acessa definicbes elementares vindas da
Ciéncia Politica sobre direita e esquerda (Bobbio, 1995; Konder, 2009;), extremismo
e radicalismo (Mudde, 2021), nacionalismo e populismo (Eatwell; Goodwin, 2020).
Além de investigar as contribuicbes da Teoria da Inoculagéo, avalia-se o potencial da
linguagem dos jogos em educar contra a desinformacao, tomando-se como ponto de
analise a ideia em torno dos serious games como ferramenta Iudica de promocéo da
literacia midiatica.

A terceira secdo é dedicada aos procedimentos metodoldogicos mistos
utilizados neste trabalho. Para cumprir os objetivos (geral e especificos), o estudo
aplica, inicialmente, a técnica de Analise de Conteudo (AC) a conta de Instagram da
Agéncia Lupa (organizacdo jornalistica especializada na checagem de rumores
disseminados nas redes sociais), com recorte temporal entre 1° de outubro de 2018
(campanha eleitoral) e 31 de dezembro de 2022 (fim do Governo Bolsonaro). Esse
levantamento se fez necesséario para que o estudo pudesse compreender quais
estratégias de desinformacao estavam sendo disseminadas pela extrema direita. O
material coletado foi entdo classificado em cinco taxonomias: 1) Polarizacéo; 2) Falsa
Identidade; 3) Emocéao; 4) Difamacéao e 5) Conspiracao.

Cumprida essa etapa, iniciou-se a construcdo do protétipo do jogo sério
Meias#Verdades, o qual aplicou-se, em seu design, o modelo prebunking de
inoculacdo (Roozenbeek; van der Linden, 2019). O prototipo, por sua vez, foi

delineado com base no modelo de avaliacdo de jogos sérios Serious Games Design
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Assessment Framework (SGDA), um conjunto de procedimentos desenvolvido por
Mitgutsch e Alvarado (2012) para orientar game designers na construcdo de um jogo
sério com base na interligacdo de seus elementos, quais sejam: 1) Propdésito; 2)
Mecénica; 3) Conteudo e Informacdes; 4) Estética e Gréficos; 5) Ficcdo e Narrativa e
6) Enquadramento.

No decorrer do desenvolvimento do piloto de Meias#Verdades (entre julho de
2023 a janeiro de 2024) foram aplicados testes de usabilidade ao prototipo fisico e
digital, até que a ferramenta foi considerada pronta para ser testada por voluntarios.
Para analisar a eficacia do método prebunking em inocular contra a desinformacéo,
foram aplicados dois questionarios (um antes do inicio do jogo e outro ao final) os
guais os participantes foram apresentados tanto a mensagens contendo as
estratégias desinformativas previamente identificadas (Polarizacao, Falsa Identidade,
Emocéo, Difamagdo e Conspiragdo), quanto a mensagens “neutras”’, ou seja,
construidas sem qualquer carga de manipulacdo. Foram criadas frases semelhantes
a manchetes com linguagem jornalistica, a fim de entender a percepcdo dos
voluntarios em torno de noticias “reais” e falsas no contexto digital.

O experimento em torno do jogo de inoculac&o foi conduzido entre janeiro e
marco de 2024. Para recrutar os voluntérios optou-se pelo método de amostragem
nao-probabilistica aleatéria. A pesquisa foi amplamente divulgada nas redes sociais,
grupos de pesquisa e midia tradicional, tendo sido noticiada em veiculos de
comunicacdo de abrangéncia local (Pernambuco) e nacional. Conforme sera
detalhado, incorporamos o0 método prebunking ao design do prototipo
Meias#Verdades e nele, aplicamos dois questionarios (um antes do inicio do jogo e
outro ao final). Detalha-se como a estrutura SGDA foi incorporada ao design do jogo.
Para investigar a eficacia da ferramenta em produzir o efeito de inoculagéo pretendido,
0 experimento utilizou-se do método estatistico Teste T pareado, usado para avaliar
se haveria uma diferenca significativa entre as médias dos grupos avaliados (grupo
pré-jogo e pos-jogo). Para a interpretacdo desses dados, a tese recorreu ao software
R, bastante recomendado em estudos cientificos por meio de estatistica.

A quarta secdo apresenta entdo a andlise, discussdo e inferéncia dos
resultados, correlacionando-os a revisao teorica, sobretudo a fim de comprovar a
hipotese inicial. Traduz-se a pesquisa em graficos e tabelas, com o intuito de

esclarecer didaticamente os dados obtidos.
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Por fim, a quinta secdo expde as considerac¢des finais desta tese, refletindo
sobre o percurso investigativo adotado, apontando os éxitos e limitacdes da pesquisa
e, principalmente, sugerindo futuros trabalhos no sentido de ampliar o debate na
academia brasileira em torno de criativas intervengdes preventivas dedicadas a
amortecer os impactos da desinformacdo e promocdo do acesso democratico a
literacia midiatica. Como elementos pos-textuais, as referéncias, anexos e apéndices

da pesquisa foram incorporados ao final.
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2 REVISAO TEORICA

Esta secdo apresenta as lentes que guiaram todo o processo de investigacao
deste estudo. Esta distribuida em quatro eixos de discussédo, a comegar com um
debate em torno da ascensao da extrema direita em nivel global na Ultima década,
com recorte para a experiéncia brasileira a partir do governo Bolsonaro (2019-2022)
(incluindo o més de outubro de 2018, correspondente a reta final da campanha
presidencial). Apresenta-se a ideia de “normalizacdo da extrema direita” (Wodak,
2021), a qual, argumenta-se aqui, foi acelerada por um conjunto especifico de técnicas
de desinformacdo, que se configuraram no que se nomeia neste estudo como
“ecossistema da desinformagéao bolsonarista”. Discute-se o estado da arte em torno
das diversas categorias relacionadas a desinformacdo. Em seguida, apresenta-se o
conceito da Teoria da Inoculacdo Psicoldgica e abordagens atuais no contexto da
desordem informacional. Por fim, discute-se a centralidade dos jogos na sociedade
contemporanea e o uso dos chamados Serious Games como meios promissores de

intervengao cognitiva frente a desinformacao e estimulo a literacia midiatica.

2.1 A ASCENSAO GLOBAL DA EXTREMA DIREITA E A EXPERIENCIA
BRASILEIRA

Nesta sec¢éo, situa-se o governo de Jair Messias Bolsonaro (2019-2022) como
a expressao da extrema direita contemporanea brasileira. Sob o comando do ex-
presidente, o dito bolsonarismo adquiriu ares de institucionalidade e, por diferentes e
complexos motivos, alcangou a simpatia de eleitores de perfis multifacetados,
agrupados, subjetivamente em torno dessa ideologia. Conceitua-se extrema direita,
explorando seus matizes intelectuais em nivel mundial e correlagcbes com a
experiéncia brasileira. Por meio de levantamento bibliografico, consultas a
reportagens, artigos e pesquisas realizadas por institutos e laboratérios cientificos
especificos, identifica-se neste estudo as principais narrativas utilizadas pelo
bolsonarismo, bem como estratégias de reacomodacao e normalizacdo da agenda da
extrema direita no contexto pés-bolsonaro.

Embora n&o haja uma definicdo generalista em torno do conceito de “extrema
direita”, € possivel encontrar um denominador-comum que permita uma compreensao

razoavel. No campo da ciéncia politica, o conceito de “direita” se situa, segundo
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Konder (2009), no entendimento do lugar de setores da sociedade privilegiadas social
e economicamente e que, pelo discurso e acao politica, buscam conservar seus
privilégios por meio da manutencdo do sistema socioecondmico vigente. Em
consonancia com a academia tradicional, Mudde (2021) define “extremismo” como a
antitese da democracia. “Em suma, o extremismo rejeita a crenga na soberania
popular, normalmente executada por meio de um sistema de eleicdo de uma pessoa,
um voto". (Mudde, 2021). Por outro lado, o autor conceitua radicalismo como estando
em oposi¢ao a democracia liberal (ou constitucional).

Neste sentido, Mudde (2021) destaca que o radicalismo aceita a democracia
procedimental, enquanto o extremismo n&o. No entanto, o radicalismo questiona o
valor positivo do pluralismo e as limitacBes constitucionais a soberania popular.
Embora os horrores dos campos de concentracdo nazistas tenham contribuido para
uma reacao contrdria a extrema direita no passado e para que esse pensamento
desaparecesse da politica dominante por muitas décadas, Sedgwick (2019) observa
gue um novo pensamento liberal domina o Ocidente. Um status quo que tem se
reconfigurado desde o inicio deste século XXI.

As razfes para essa guinada a extrema direita sdo muitas e complexas, pois,
termos como fascismo e neonazismo sdo muito usados para distinguir essa nova
configuracdo da extrema direita, “mas podem ser limitadas a certos contextos”
(Sedgwick, 2019, p. 14). A ascensdo dessa categoria politica, especialmente nos
Estados Unidos e em muitos paises da Europa e da América Latina, reflete um
fenbmeno socioecondmico e cultural que vai além do extremismo, da intolerancia e
das ideias violentas. Sem duvidas, uma parcela importante de cidadas e cidadaos
identificados com partidos da direita radical descambam para o racismo, a LGBTfobia,
misoginia e xenofobia, e muitos deles possuem valores “ultraconservadores”.

No entanto, é preciso considerar aspectos mais amplos nesta analise, como
o fato de a maioria dos seus eleitores, partidos e lideres expressarem ansiedades
publicas legitimas, disseminadas por diferentes areas. (Eatwell; Goodwin, 2020, p.17).
Ha muitas diferencas entre as conjunturas do passado e as do presente. A atual
extrema direita europeia, por exemplo, € muito diversa - uma variedade que vai de
partidos abertamente neonazistas, como o Aurora Dourada na Grécia, a forcas
burguesas perfeitamente bem integradas ao jogo politico institucional, como o sui¢o
Unido Democratica do Centro (UDC). (Lowy, 2015, p. 653). Em novembro de 2023, a
inesperada vitéria do populista de extrema direita Geert Wilders e o seu Partido da
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Liberdade (PVV), catapultada, principalmente, pela retdrica anti-islamica e anti-
imigracdo, surpreendeu uma Holanda tradicionalmente marcada pelo acolhimento de
todos os credos e culturas. Giorgia Meloni, lider do partido nacionalista Irmaos da
Italia, foi eleita a primeira mulher premié daquele pais, em 25 de setembro de 2022,
angariando 26% dos votos (G1 Mundo, 2022). Sua coalizag&o, que incluiu a também
ultraconservadora agremiacao A Liga, de Matteo Salvini, representou a maior guinada
a direita da Italia desde a Segunda Guerra Mundial. Em sua campanha, inclusive, a
candidata escancarou as raizes fascistas de seu partido ao recuperar o lema "Deus,
patria e familia", que popularizou Mussolini. Ndo por acaso, a frase também foi
sistematicamente explorada pelo ex-presidente Bolsonaro. Também em 2022, o atual
premié da Hungria, Viktor Orban, politico conhecido por ter estabelecido uma
autocracia no pais, foi reeleito pela 42 vez.

A escalada da extrema direita na Franga € uma tendéncia aparente ha alguns
anos. As eleicbes municipais de 2014 superaram mesmo as previsdes mais
pessimistas. Naquela ocasiao, socialistas sofreram derrota histérica e viram ao menos
oito prefeituras passarem para as maos de partidos de direita, entre os quais, 0
nacionalista e antissistema Frente Nacional (hoje chamado de Reunido Nacional),
presidido por Marine Le Pen (El Pais, 2014). Nas Elei¢des para o Parlamento Europeu
daquele ano, dos 74 deputados franceses eleitos, 24 eram da Frente comandada por
Le Pen.

Também no Reino Unido a direita radical xenéfoba encontrou ecos, com a
aprovacao do Brexit (abreviacdo para "British Exit" - saida britanica, na traducéo literal
para o portugués - em referéncia a decisao britanica de deixar a Unido Europeia). O
extremismo avancou até mesmo no pais que deu ao mundo o nacional-populismo*
por intermédio do nazismo, quando, em 2017, a sigla Alternativa para a Alemanha
(AfD) ficou em terceiro lugar na votacao para o Bundestag (o parlamento aleméao), o
que deu ao partido o direito de ocupar 94 (13,3%) das 709 cadeiras do Parlamento.

Como se sabe, em comum, liderancas como Orban, Meloni e Le Pen
compartilham da aversdo aos imigrantes — bandeira que unifica grande parte da

extrema direita contemporanea ndo sé no continente europeu, uma vez que O

4 Segundo Roger Eatwell e Matthew Goodwin (2018, p.3), o nacional-populismo é uma ideologia que
prioriza a cultura e os interesses nacionais de um pais e, igualmente, promete dar voz as pessoas que
ndo se sentem representadas na politica atual.
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xenofobismo também pavimentou a vitéria do candidato republicano Donald Trump
nas eleicdes presidenciais norte-americanas de 2016.

No Oriente Médio, um Parlamento de maioria ultraconservadora e retorica
xenofébica com relacdo aos arabes (principalmente de origem palestina) conduziu de
volta ao poder Benjamin Netanyahu, que, eleito primeiro-ministro de Israel em
dezembro de 2022, iniciou o governo mais a direita da historia do pais. Em abril de
2023, milhares de israelenses foram as ruas protestar contra a proposta do premié de
reformar do Judiciario — medida apontada como um meio de levar o Pais a um modelo
autoritério. (G1, 2023). Em 07 de outubro daquele ano, um novo capitulo do secular
conflito entre Israel e Palestina teve inicio quando o grupo palestino extremista Hamas
promoveu uma série ataques inesperados em territério israelense, assassinando ao
menos 1.404 pessoas e sequestrando outras centenas. A contraofensiva por parte de
Israel, por sua vez, deixou, até fevereiro de 2024, mais de 30 mil mortos que
ocupavam a chamada Faixa de Gaza. (G1 Mundo, 2024).

Paradoxalmente, a tematica racista € uma caracteristica que diferencia a
atual extrema direita europeia dos movimentos fascistas dos anos 1930. Lowy (2015)
pontua que, no passado, tais movimentos ndo eram abertamente xenéfobos (com
excecao da Alemanha), o que se aplica, ao menos até antes de 1938, aos movimentos
liderados por Mussolini, na Italia, Franco, na Espanha e Salazar, em Portugal. Outra
diferenca € de carater econOmico: a burguesia, na atualidade, é favoravel a
globalizagéo capitalista neoliberal e hostil ao nacionalismo econémico - um “conteudo
basico de qualquer projeto fascista”.

Muitos dos partidos da nova extrema direita mundial sdo inclinados a medidas
autoritarias, como o aumento da represséao policial e reintroducédo da pena de morte
para combater a “inseguranga” (usualmente associada a imigrantes). No entanto,
narrativas como neoliberalismo, democracia parlamentar, antissemitismo, homofobia,
misoginia, sdo retoricas que se diferenciam, a depender do contexto sociocultural.
(Lowy, 2015, p. 653-654). No contexto europeu, 0 autor ensaia uma tipologia a partir

de pelo menos trés tipos diferentes, conforme ilustramos no Quadro 1.

Quadro 1 - Panorama dos partidos de extrema direita na Europa:

Tipologia Exemplos Caracteristicas
. . Aurora Dourada (Grécia); Seus fundadores se
| - Partidos de carater . e . . .
: . Jobbik (Hungria); Setor Direito | consideram herdeiros dos
diretamente fascista e/ou A : . ' )
(Ucrania); Partido Nacional movimentos fascistas dos anos

neonazista

Democrata (Alemanha). Aqui 1930. Diretamente conectadas
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também se incluiria a recente a esses partidos, gangues

criacdo francesa "nacional- racistas atacam grupos como
socialista” e a antissemita judeus e ciganos. No Leste
Reconciliacdo Nacional. Europeu, tais grupamentos séo

raivosamente anticomunistas.
Frente Nacional (Franca); FPO | Seus primeiros fundadores

Il. Partidos semifascistas (Austria); Vlaams Belang tinham ligagbes estreitas com o
(possuem raizes e fortes (Bélgica). fascismo histérico, mas suas
componentes fascistas, mas liderancas atuais tentam
nédo podem ser identificados "modernizéa-los”, substituindo,
com o padréo fascista classico) por exemplo, antissemitismo
por islamofobia.
Lega Nord (Italia); Unido Em sua maioria, sdo partidos
Democratica do Centro que compartilham da retérica
(Suica), Ukip (Partido de anti-imigrante e da islamofobia.
Ill. Partidos de extrema direita | Independéncia do Reino
que ndo possuem origens Unido), Partido da Liberdade
fascistas (Holanda); Partido Progressista

(Noruega); Partido dos
Verdadeiros Finlandeses e
Democratas Suecos.

Fonte: Adaptado de Lowy (2015).

Como se pode observar, no contexto europeu, muitas das agremiacdes
politicas possuem similaridades, mas € preciso levar em consideracao que essas nao
sao estruturas estéticas, ao contrario, estdo em constante movimento. Lowy (2015)
escrutina que, na Europa Oriental, as antigas “Democracias Populares”, como o
hangaro Jobbik, o Partido da Grande Roménia e o Atak, da Bulgaria, tém algumas
caracteristicas comuns que sdo, em certa medida, distintas dos seus equivalentes no
Ocidente, como o fato de o “bode expiatério” ser menos o imigrante estrangeiro do
gue as minorias nacionais tradicionais (judeus e ciganos) e compartilharem fortemente
da retdrica anticomunista — uma possivel explicacado para este fator pode residir na
desastrosa “transicao” para o capitalismo quando do colapso da Unido Soviética.
(Lowy, 2015, p. 656).

Diferentemente da Europa, onde movimentos de extrema direita vém
ganhando terreno paulatinamente ha mais de duas décadas, na América Latina a
extrema direita ndo conseguiu ser eleitoralmente competitiva nas primeiras décadas
apos a redemocratizacdo (a partir dos anos 1980). Historicamente marcada pelo
pensamento e atuacdo da esquerda, a América Latina alimentou visfes, desejos,
utopias, lutas e debates em praticamente todo o mundo, por suas experiéncias e
contribuicdes tedricas as ideologias posicionadas a esquerda do espectro politico. Nos
ultimos anos, grande parte da América do Sul foi governada por uma esquerda mais

moderna, com vitdrias surpreendentes, tais como as de Gabriel Boric, no Chile, do
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guerrilheiro Gustavo Petro, na Colémbia e de Pedro Castillo, um professor e
sindicalista no Peru. Com a volta de Luiz Inacio Lula da Silva, que derrotou a extrema
direita de Jair Bolsonaro no Brasil, sobraram apenas Uruguai, Paraguai e Equador
governados pela direita — trés paises pequenos, alias, enquanto os grandes elegeram
governos de esquerda (MILZ, 2023). Esse cenario, entretanto, estd mudando
rapidamente. Enquanto no Chile o governo do esquerdista Boric sofreu um duro golpe
em eleicdo para Constituinte, na Argentina, as eleicdes presidenciais de outubro de
2023 conduziram ao poder o economista de extrema direita Javier Milei, da coligacao
A Liberdade Avanca.

Algumas questdes de fundo podem auxiliar na compreensao do avanco da
agenda da extrema direita globalmente. Eatwell e Goodwin (2020, p.22), trazem a
baila o conceito de “nacional-populismo”. Antes de avancar nesse debate, se faz
necessario esmiucar os termos que formam o vocédbulo. De modo geral, o
nacionalismo esta ligado a ideia de nacao e a noc¢ao de identidade (Santos, 2018, p.
274). Ja o conceito de “populismo”, mais complexo e, muitas vezes, controverso, tem
sido usado nos circulos académicos como chave explicativa para englobar
movimentos, partidos e liderangcas sob uma mesma categoria, ainda que distintos. O
presente estudo adota as interpretacdes alinhadas as premissas da teoria classica do
populismo, sem fugir a critica de seu uso indiscriminado.

De maneira geral, 0o emprego do conceito de populismo remete a necessidade
de expressar alguma “disfun¢do” na pratica da democracia (Cassimiro, 2021, p. 2).

Ferreira (2001, p. 64) estipula que, nos anos 1950 e 1960, a teoria da
modernizacao teve um grande impacto sobre a construcao do conceito de populismo.
Influenciados por esse paradigma, os socidlogos argentinos Gino Germani e Torcuato
di Tella, definiram o populismo como um periodo de transi¢cdo entre a sociedade
tradicional (rural e agraria) e a sociedade moderna (urbana e industrial) — um periodo
em que as populagdes rurais, “politicamente inexperientes e acostumadas as relagbes
clientelistas”, se deslocavam do campo para a cidade. (Batistella, 2012, p. 469-470).

Gomes (2001, p. 24-25) analisa que o populismo é um fenbmeno vinculado a
proletarizagao dos trabalhadores rurais que ainda ndo tinham adquiriram consciéncia
de classe e nao participam ativamente da politica. Ademais, o termo esta igualmente
associado a perda de representatividade das classes dominantes, que, em crise,
precisam conquistar apoio das classes trabalhadoras emergentes. Um terceiro

elemento complementa as condi¢des para o estabelecimento de um modelo politico
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populista: o surgimento de um lider, carregado de carisma, capaz de mobilizar as
massas e empolgar o poder. Neste mesmo viés interpretativo, Debert (1979, p.1)
completa que o lider populista ndo aparece como um verdadeiro politico, mas,
sobretudo, como um aproveitador da ignorancia popular, e as massas, na sua
irracionalidade, ndo constituem fundamento para qualquer tipo de politica.

Destaca-se que, dentre as correntes que defendem as premissas classicas do
conceito de populismo, h& outros dois grupos: os que defendem o abandono do termo
— sobretudo pela sua imprecisdo conceitual e conotacédo pejorativa — e 0s que
defendem a sua utilizacdo, porém, desconsiderando argumentos da concepc¢ao
classica do populismo, tais como: manipulacdo, passividade dos trabalhadores,
auséncia de consciéncia de classe.

Ernesto Laclau (2005, p. 150) é contrario a tese de que o populismo seja fruto
de uma transicdo econdmica das classes rurais para as urbanas, assim como rejeita
a ideia de que o conceito de populismo assuma conotacdo pejorativa. Para o
intelectual argentino, o populismo pode ser definido ndo como um tipo de movimento,
com determinada orientacdo ideolégica, mas como uma légica politica, que pode
operar em diferentes bases sociais. No entanto, trata-se de um fendmeno que surge
em momentos de crise de hegemonia, quando as interpelagbes populares-
democraticas ndo atendidas séo articuladas por alguma classe ou fracao de classe
contra o bloco de poder dominante. Genericamente, na América Latina, a definicdo de
populismo, dos anos 1930 até os anos 1960, correspondia algo bem especifico:
governos de retorica anti-imperialista ou movimentos ao redor de figuras carismaticas
e que angariavam amplo apoio popular, como Getdlio Vargas, no Brasil, e Juan
Domingo Perdn, na Argentina. No contexto europeu, Lowy (2015 p. 659) recomenda
evitar o uso do termo populismo para caracterizar a extrema direita internacional, sob
0 argumento de que este transforma-se em um eufemismo que ajuda,
deliberadamente ou nao, a legitima-la, tornando-a mais aceitavel, enquanto se evitam
termos como: racismo, fascismo, xenofobia. Afinal, qguem néo seria a favor do povo
contra as elites?

Discutidos os conceitos de populismo e feitas suas ressalvas, retoma-se aqui
a analise de Eatwell e Goodwin (2020) em torno da ascensao do “nacional-populismo”
(vocabulo entendido neste trabalho como sindnimo de extrema direita). Os autores
observam que o fendmeno gira em torno de quatro mudancgas sociais principais e que

causam crescente preocupacéao entre milhdes de pessoas no Ocidente:
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a) a desconfianca, no contexto da democracia liberal, das elites politicas
tradicionais e das instituicbes democraticas, que aos poucos alimentou a
sensacao de que muitos cidaddos nao tinham mais voz no dialogo nacional;

b) a crenga de que politicos liberais estdo “erodindo a nagdo” ao encorajar a
imigracao;

c) a maneira como a economia globalizada aumentou a sensacéo de “privagao
seletiva” entre aqueles que sempre tiveram privilégios — sobretudo a classe
média branca;

d) os elos cada vez mais fracos entre os partidos dominantes tradicionais e seus

eleitores, que tornam a politica cada vez mais caoética e imprevisivel.

Embora a eleicdo de Emmanuel Macron e as derrotas de Trump e Bolsonaro
signifiguem importantes indicativos de que a “onda marrom”, como é chamada a
escalada da extrema direita, esteja enfraquecendo no mundo, Eatwell e Goodwin
(2020) apostam que, na verdade, esta é uma forca que veio para ficar e que ha

evidéncias desse movimento:

O nacional-populismo ndo é um protesto-relampago. (...) A Ascenséao
do nacional-populismo é parte de um desafio mais amplo ao
liberalismo. Os criticos argumentam que os liberais priorizaram o0s
individuos a custa da comunidade, focaram demais em debates secos,
transacionais e tecnocraticos e perderam de vista as lealdades
nacionais. Por essas razdes, o mainstream liberal continuara a ter
dificuldade de conter esses movimentos. (...) um namero crescente de
nacional-populistas defende certos aspectos de politicas
tradicionalmente de esquerda, incluindo a expansdo do Estado e a
promocdo do bem-estar social para aqueles nascidos no pais,
excluindo os imigrantes. Isso esté tornando ainda mais dificil para os
sociais-democratas de centro-esquerda reconquistarem seus
eleitores. (Eatwell; Goodwin, 2020, p. 28-29).

A movimentacado fluida e amplitude da pauta do nacional-populismo em
diferentes contextos sociopoliticos mundiais permite que se recuse a postura simplista
de concluir que seus apoiadores se encaixam, em sua maioria, no estereétipo do
“velho branco raivoso”. Tampouco pode-se inferir que a maioria de seus eleitores &
formada por uma massa de desempregados e pessoas de baixa renda e iletradas.
Embora varie de pais para pais, a extrema direita se amalgama de maneira ampla na
sociedade, atraindo votos de trabalhadores, conservadores de classe média,

mulheres, comunidade LGBTQIA+ e jovens. As Ultimas elei¢cdes brasileiras refletem
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essa abordagem, embora haja diferengas substanciais entre a extrema direita mundial
e a brasileira.

Assim sendo, embora simbolicamente derrotada pelo campo da esquerda nas
eleicdes presidenciais de 2022, a extrema direita brasileira, representada
institucionalmente pelo governo do ex-presidente Jair Messias Bolsonaro (2019-
2022), continua mobilizando parte importante do eleitorado, reacomodando sua
agenda ao mainstream da politica. No entanto, as eleicdes municipais brasileiras de
2024 (divulgadas apés a defesa desta tese) rechacaram a consolidacdo de uma
possivel nova direita, que apoia no radicalismo e performa uma postura centrista e

moderada — acompanhando a tendéncia no Norte Global.

2.1.2 A vitéria de Jair Bolsonaro e a “normalizagao” da extrema direita no

mainstream da politica brasileira

Neste estudo, concorda-se com a analise de Ribeiro (2020), que situa o
bolsonarismo (movimento ideolégico em torno de Jair Messias Bolsonaro e
apoiadores) enquanto fendmeno politico da extrema direita contemporanea, surgido
no Brasil com a ascensao da popularidade do ex-presidente eleito em 2018. Mesmo
com a derrota de Bolsonaro em 2022, a composi¢cdo do Congresso Nacional nesse
pleito, de maioria conservadora e situada a direita, € um indicativo de que, também
nos trépicos, a onda marrom veio para ficar — e, argumenta-se nesta tese, nao
desabrochou com o bolsonarismo. Para entender a ascensao da nova extrema direita
brasileira € preciso olhar para o passado, investigando a conjuntura sociopolitica e
econdmica que acompanha parte das insatisfacoes de natureza socioecondémica e
politica, e que pavimenta a extrema direita mundial.

De acordo com o filésofo Paulo Eduardo Arantes (2014) as manifestacdes de
junho de 2013 foram responsaveis pela eclosdo da “nova direita” no pais. A
insatisfacdo de milhares de brasileiros nas ruas, naqueles dias, viria a se tornar um
dos fendbmenos mais importantes do Brasil contemporaneo. Nascia entdo uma “direita
ndo convencional e ndo contemplada pelos esquemas tradicionais da politica". O
bolsonarismo amalgama muitos aspectos da extrema direita mundial. Consoante
Pinheiro-Machado e Freixo (2019), o movimento se caracteriza por uma visao de

mundo ultraconservadora, que prega o retorno aos valores tradicionais e assume uma
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retérica nacionalista e patriética. (Pinheiro-Machado; Freixo, 2019). De fato, as
narrativas associadas as manifestacdes dos bolsonaristas, sobretudo nas redes
sociais, coadunam com tematicas como: a defesa da familia tradicional, patriotismo,
conservadorismo, autoritarismo, negacionismo cientifico, defesa do porte de armas,
rejeicdo aos direitos humanos (principalmente das minorias), defesa de valores
antidemocraticos e o culto a figura de um lider (Bolsonaro), frequentemente chamado
de “mito”. Todavia, o contexto histérico o qual a direita radical se afirmou no Brasil
enseja que suas particularidades sejam destacadas com relacdo a Radical Right
internacional.

A primeira delas consta do fato que, enquanto na Europa existe, em muitas
regides, uma tradicdo antissemita e uma continuidade politica e ideoldgica entre
movimentos neofascistas e o fascismo dos anos 1930, 0 mesmo n&o ocorre no Brasil.
Isto é, a versdo brasileira do fascismo (o integralismo), chegou a ter bastante peso
nos anos 1930, mas a extrema direita brasileira atual tem pouca relacdo com essa
matriz antiga. Ainda que grupos neofascistas desafiem cada vez mais a democracia
no pais, ndo € nada comparavel ao Aurora Dourada grego, por exemplo. Outra
diferenca a se considerar é que no Brasil ndo existem partidos que defendem
abertamente o racismo, ndo obstante o pais ndo seja nenhuma democracia racial.
Contudo, Michel Lowy (2015) destaca algumas equivaléncias, como:

a) otema da luta contra a corrupgéao das elites politicas tradicionais;

b) a ideologia repressiva e o culto da violéncia policial, defendida pela chamada
“‘Bancada da Bala”, fortemente representada no Congresso Nacional,

c) aintolerdncia com as minorias sexuais, em particular a populacdo LGBTQIA+

- um tema galvanizado por evangélicos neopentecostais.

Por outro lado, o autor enuncia um fator que ndo tem um equivalente direto
na Europa, e que parece ser o elemento mais preocupante da extrema direita no
Brasil: o apelo aos militares. “O chamado a uma interveng¢ao militar, o saudosismo da
ditadura militar, € sem duvida o aspecto mais perigoso da recente agitacdo de rua
conservadora no Brasil”. (Lowy, 2015, p. 662-663). Os atos golpistas de 8 de janeiro
de 2023 viriam a confirmar essa analise. Sobre a demanda de parte da populagéo
pelo retorno da ditadura militar no pais, Chaui (2016) analisa que, ao contrario da
pretensa imagem de uma cultura nacional formada pela cordialidade, a sociedade

brasileira é autoritaria e violenta, com estruturas enraizadas de hierarquizacao e de
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seducdo pela autoridade. Schwarcz (2019, p. 23) destaca que, sobretudo em
momentos de crise politica, se evoca no pais o sonho da “concérdia” do Regime
Militar, como se o periodo carregasse consigo solugcdes magicas para os problemas
estruturais do Brasil.

A violéncia e o autoritarismo, na verdade, estdo intrinsecos a propria formacao
histérica do Brasil, que, no passado, dizimou populacdes inteiras de indigenas e impos
séculos de vigéncia do violento sistema escravocrata, que pressupunha o poder de
um ser humano sobre outro, criando hierarquias entre brancos e negros escravizados.
Sobre o bolsonarismo, Schwarcz (2019) analisa que este € um movimento que, na
verdade, tem raizes no nosso passado escravocrata, que, por sua vez, se alicercou
no espectro do colonialismo e nas estruturas do “mandonismo” e do patriarcalismo.
“Talvez estejamos vivendo mais um novo capitulo dessa nossa historia autoritaria,
com uma convincente guinada conservadora e reacionaria que surgiu das urnas no
pleito de 2018”. (Schwarcz, 2019, p. 225).

Na critica de Souza (2019), a eleicdo de Jair Bolsonaro em 2018 foi um
protesto da populacao brasileira, financiado e produzido pela “elite colonizada e sua
imprensa venal”. Um protesto contra o progresso material e moral da sociedade
brasileira desde 1988 e que foi aprofundado a partir de 2002.” (Souza, 2019). Na
concepcao do socidlogo, o “protesto” baseou-se na retorica da suposta luta contra a
corrupcéo. Ou seja, a corrupcao politica, como tem defendido Souza em todas as
oportunidades, é a Unica legitimacédo da elite brasileira para manipular a sociedade e
tornar o Estado seu banco particular — uma narrativa, conforme destacamos

anteriormente, capitalizada com éxito pela extrema direita internacional.

Bolsonaro é um representante tipico da baixa classe média raivosa,
cuja face militarizada é a milicia, que teme a proletarizacéo e, portanto,
constréi distincbes morais contra os pobres tornados “delinquentes”
(supostos bandidos, prostitutas, homossexuais etc.) e seus
representantes, os “comunistas”, para legitimar seu édio e fabricar
uma distancia segura em relacdo a eles. (Souza, 2019, grifos do
autor).

A retdrica anticorrupcao, por sua vez, sempre foi utilizada demagogicamente
pelas elites politicas, inclusive para justificar o Golpe Militar de 1964, conforme analisa
Motta (2016), em sua investigagdo em torno das charges na grande imprensa da

época. O pesquisador destaca a énfase de jornais como Estado de S&o Paulo e O



43

Globo - entusiastas da “Revolugcdo” nos anos iniciais do regime autoritario - nos
expurgos empreendidos pelo novo regime, que tinham como alvo a cassacdo de
figuras estelares do universo politico brasileiro, como o ex-presidente Juscelino
Kubitschek, entre tantos outros, sob 0 argumento do combate a corrupgao.

Notadamente, a narrativa da “limpeza moral e ética” como estratégia politica
costumava seduzir sobremaneira a classe média real brasileira. No entanto, o
discurso, entrelacado a outras tematicas nativas desta nova extrema direita, cativou
também as classes baixas que, supde-se, ndo tém muita oportunidade de se
politizarem e superarem o estado de passividade frente as relagdes clientelistas. A
guestao interessante passa a ser como e por que setores de quase todas as classes
sociais passaram a seguir Bolsonaro e permitiram sua eleicdo. Novamente, evita-se
aqui enquadrar o eleitor bolsonarista no estereétipo do “velho branco raivoso”, em
busca de uma leitura que reflita a complexidade em torno da emergéncia do
bolsonarismo.

Poucos meses antes do resultado das eleicfes presidenciais de 2018, uma
pesquisa na qual foram ouvidas mais de 1.000 pessoas, entre o inicio de 2016 e o fim
de 2018, coordenada por Kalil (2018), apontou uma multiplicidade de perfis e
segmentos da sociedade. Por meio de uma abordagem classificada por ela como
“caleidoscopica”, a pesquisadora observou ainda a forma como estes perfis se
tornaram presentes nas mobilizacbes observadas em campo (nas ruas e nas redes),
em favor de Jair Bolsonaro. Os perfis foram agrupados de acordo com marcadores de
classe social, raca/etnia, identidade de género, religido, formas de engajamento e
crengas. A perspectiva defendida por Kalil (2018) é a de que a corrupgao e o “cidadao

de bem” foram figuragdes centrais.

O “cidadao de bem" passou a designar aquele que, além de ter uma
conduta individual “correta” e saber se comportar nas manifestagoes,
se distingue dos “bandidos” (corruptos) ou de quem apoia bandidos.
Assim, o “cidadao de bem” refere-se a um conjunto de condutas dos
individuos na vida privada, a um conjunto de formas especificas de
reivindicacdo politica na vida publica e a um conjunto particular de
temas e agendas que passaram a ser consideradas como legitimos
(Kalil, 2018, p. 9, grifos da autora).

As variagbes do conceito de “cidadao de bem” persistiram no tempo e
encontraram, especialmente no ano de 2016, um refinamento de sentido na

combinagdo com o discurso anticorrupcao. A categoria antes utilizada para denotar
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um modo de conduta adequado, seja na vida privada seja na vida “civica”, passou,
assim a ser usada para diferenciar formas de protesto (“violentos” ou “pacificos”) e em
seguida, para evocar pautas de reivindicacdo contra (as pessoas de bem) ou a favor
da corrupcdo (os bandidos). Trata-se de uma nocdo especifica de pessoa e um
sentimento de pertencimento a uma forma correta de estar no mundo, explica a
antropologa.

Portanto, a figura do “cidadédo de bem” € ao mesmo tempo central e
caleidoscopica, pois se adequa com facilidade a contextos e dindmicas heterogéneas.
Ou seja, se desdobra em outros perfis de apoiadores e eleitores de Jair Bolsonaro que
Kalil (2018) tipifica. A perspectiva foi a de construir modelos para pensar os eleitores
de modo a compreender melhor, identificar e hierarquizar diferentes dimensdes
mobilizadas na escolha do voto, muitas delas, engajadas pelo medo - que, como se
sabe, foi o terreno no qual proliferou a desinformacéao.

A partir da mobilizacdo destes medos, a chave de leitura de Kalil (2018) se
deu a partir de dois elementos estruturantes que, embora com variacdes, se
organizam em torno da combinagao dos termos “comunismo” e “ideologia de género”

— uma construcao absolutamente rejeitada pela comunidade académica.

No caso do comunismo, ha pratica, tem sido alvo de acusacfes tanto
posicdes de esquerda, centro e de centro direita para expressar um
temor sentido frente a uma ideia de “esquerda”, associada a pobreza,
ao autoritarismo, a corrupgéo, ao “bolivarianismo”, ao petismo etc. Da
mesma forma, a “ideologia de género” tem sido mobilizada para
expressar um amplo espectro de acusac¢des que vao desde pedofilia,
transfobia, até criticas ao ensino de sexualidade nas escolas. (Kalil,
2018, p. 12, grifos da autora).

As vésperas das elei¢cdes de 2018, Kalil tipificou os votantes em Bolsonaro a
partir dos seguintes perfis:

a) As pessoas de bem: instituicdes fortalecidas para o fim da impunidade:
localizam na corrupcéo e na impunidade os maiores problemas do Brasil. Este
perfil comporta um amplo espectro de posi¢des, sendo a mais conhecida as
gue clamam pela volta da ditadura militar ou uma intervencgéo militar temporaria
e constitucional;

b) Masculinidade viril: armas para os civis fazerem justica com as proprias maos:
defendem que a justica deveria ser exercida pelo proprio cidadao. Este perfil

enxerga a violéncia urbana como o maior problema social e se vé como um
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sujeito constantemente ameacado. Vislumbram no porte de armas uma
solucéo, pois acreditam que os cidadaos devem ter condices de se defender
e de praticar justica, quando necessario;

c) Nerds, gamers, hackers e haters: a construcdo de um mito: com alta
popularidade entre jovens, este grupo é composto majoritariamente por
homens entre 16 e 34 anos. O perfil destes conservadores concentra-se em
féruns restritos, jogos on-line e caixas de comentarios de sites de cultura pop
em que é possivel verificar falas tradicionalistas e intolerantes sobre
personagens especificos do mundo dos games, quadrinhos e filmes. Além do
mundo do entretenimento e jogos, a figura dos haters e trolls se faz presente
nos comentarios de portais de noticias e outras acdes cibernéticas como
ataques a determinadas paginas ou perfis. Agindo geralmente de forma
organizada, costumam fazer campanhas de assédio on-line contra perfis
progressistas, feministas, lésbicas e gays. Um dos casos mais famosos, que
reuniu homens do mundo inteiro, o #GamerGate®, foi uma tentativa de barrar a
participagdo de mulheres nos games e plataformas on-line de jogos. A
campanha se estendeu por outros segmentos do ramo, como quadrinhos,
conhecido como #ComicsGate e a campanha de boicote a filmes cuja
abordagem séo as questdes de género e o racismo;

d) Militares e ex-militares: guerra as drogas como solugcdo para a seguranca
publica: homens e mulheres que tém ou tiveram carreira dentro de corporacdes
policiais e Forcas Armadas (policiais, delegados, cabos, generais, majores e
bombeiros). Lancam méao de seus cargos e conhecimento para propagar as
ideias relacionadas a seguranca publica e, também, participar da vida politica.
No tema da criminalidade, este perfil critica a ascensao de fac¢des criminosas
como Primeiro Comando da Capital (PCC) e Comando Vermelho (CV),
vinculam esse fendbmeno a despreocupacao dos governos de esquerda com o

tema da seguranca publica, em especial, o problema do trafico de drogas;

5 GamerGate foi uma campanha online misogina de assédio e uma reacdo de simpatizantes da direita
politica contra o feminismo, a diversidade na cultura dos videogames. Foi conduzido primeiro por meio
da hashtag "#Gamergate", em 2014. Teve como alvo mulheres da indistria de videogames,
principalmente a critica de midia feminista Anita Sarkeesian e as desenvolvedoras de videogames Zoé
Quinn e Brianna Wu, entre outras. A campanha de assédio incluiu ameacas de estupro, doxing (publicar
informacdes privadas sobre alguém na internet sem sua permisséo, especialmente de forma a revelar
informagdes pessoais) e também de morte (Mortensen; Sihvonen, 2022).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Brianna_Wu
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Femininas e “bolsogatas”. mulheres “empoderadas” para além do “mimimi”:
perfil composto pela nova geragao de “mulheres da direita”, mais presentes na
classe média e média alta e elites. Elas sao jovens, faixa etaria dos 20 a 30
anos, sem filhos ou com filhos pequenos, com diploma em areas diversas,
atuam no mercado em diferentes profissdes. Sdo mulheres independentes
financeiramente que construiram sua imagem e discurso sob a perspectiva do
crescimento individual. Ou como afirmam, sem precisar do “mimimi”, conhecido
por elas como o “discurso de vitimizagao” da mulher. Usam o termo “femininas”
para se contrapor as “feministas”. Seu lema € “sou feminina, mas nao sou
feminista”;

Maes de direita: por uma escola sem “ideologia de género”: formam um perfil
de mulheres entre 30 e 50 anos, com filhos em idade escolar entre o ensino
fundamental e o ensino universitario. De classe média baixa, com filhos tanto
na escola publica quanto particular, mas predominantemente publica. Podem
ser casadas, divorciadas ou chefes de familia monoparental. Para este perfil, a
educacdo (especialmente publica) € o grande campo de batalha politico e
ideolégico. Elas afirmam ndo serem preconceituosas com a comunidade
LGBTQIA+. Para este grupo, a questdo ndo esta na orientacdo sexual em si
das pessoas, mas na forma como expressam sua sexualidade em publico. De
acordo com esta perspectiva, gays, lésbicas, bi e transexuais deveriam "viver
entre os seus’;

Homossexuais conservadores: “homem € homem”, ndo importa se gay ou
hétero: se reconhecem como “gays de direita” porque sao “direitos” (e nao
apenas “gays da direita”). A maioria deste perfil € formada por homens, poucas
mulheres Iésbicas sdo vistas em meio ao grupo. Este perfil se combina com a
“‘pessoa de bem” na crenca de que apenas as pessoas LGBTQIA+ que sofrem
violéncia sdo aquelas que “dao pinta” ou “ndo se d&o o respeito”. S&o gays
contra o movimento LGBTQIA+, com forte presenca dos "pais de familia"
desiludidos com a maneira com que o movimento LGBTQIA+ tradicional tem
pautado as demandas do grupo. A base comum para este perfil € o discurso
“anticorrupcao” e a defesa do exterminio de “bandidos” com penas mais rigidas.
Questbes relacionadas aos direitos LGBTQIA+ ficariam em segundo plano
dada a urgéncia de pautas relacionadas aos “interesses da nagao”. Este perfil

tende a naturalizar o discurso “anti gay afeminado”, ou seja, uma pessoa
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homossexual deveria manter a “compostura” perante as pessoas mais velhas
e criangas, para nao oferecer exemplos de “vulgaridade em publico”;

Etnias de direita: minorias perseguidas por se posicionarem a favor de
Bolsonaro: composto por homens e mulheres, negros, indigenas, orientais,
imigrantes, este perfil (pouco numeroso e muito diverso) comecgou a se tornar
visivel ap6s as denuncias de que a direita e a extrema direita ndo comportavam
entre seus militantes e representantes politicos, pessoas negras, indigenas,
guilombolas e orientais. A atuacdo deste perfil € orientada pela ideia de que os
governos de esquerda teriam fragmentado uma “unidade nacional” e que
Bolsonaro teria como proposta um “governo unificador” baseada na ideia de
que “o Brasil € um sd”, como expressava o jargao propagado pelo préprio
candidato. Alguns sdo contra as cotas, muitos sdo contra o “vitimismo”;
Estudantes pela liberdade: Esses estudantes n&o se veem contemplados pelo
ambiente escolar ou académico e se sentem privados da participacdo em
grémios e centros académicos em razao de posicionamentos politicos. Dentre
os alunos de ensino médio privado ha aqueles contrarios as politicas cota que
privilegiem certas camadas sociais em detrimento de outras. Para estes, o
mérito € o que deve imperar. Especificamente em relacdo aos cursos de
humanidades, fazem fortes criticas a uma “educacgao doutrinadora”, que nao
respeita os valores que os alunos trazem de casa, ou, até mesmo, de sua
formacgéao politica independente. Vislumbram a “doutrina marxista” como uma
grande ameaca a educacao imparcial liberal, fazem coro a discursos sobre o
“‘marxismo cultural” e da escola enquanto uma forma de reproducdo da
ideologia comunista;

Periféricos de direita: os "pobres" que desejam o "Estado minimo": sdo
profissionais de carteira assinada, autbnomos, pequenos empreendedores,
desempregados e outros trabalhadores. Um discurso presente entre pessoas
deste perfil € o de que o inicio da participacdo em manifestacdes politicas no
espaco publico é recente, em geral, ap6s o ano de 2016 no contexto do
impeachment. O grupo caracteriza-se pela revolta e pela dendncia da violéncia
e da impunidade que s&o por eles vividas em regides periféricas da cidade e/ou
guestdes especificas como violéncia contra mulheres e criangas, estupro,
problemas econdémicos, desemprego, corrup¢ao e ainda sobre a ma qualidade

dos servigos publicos. Segundo esta perspectiva, as posturas e propostas “de
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esquerda” ndo dao conta de resolver ou ndo davam a atencédo necessaria para
estas questdes, com énfase especial a questdo da seguranca publica. Ou seja,
ainda que se identifiquem, em alguns casos, como “pobres”, buscam manter
uma distincdo em relacdo aos mais pobres, caso dos beneficiarios do Bolsa
Familia que, para eles, teriam pouca perspectiva critica em relacao a situacao
do pais. Sobre a reducdo do papel do Estado - ja que sdo pessoas que
dependem dos servicos publicos -, na percepcéao de parte dos entrevistados, a
defesa do Estado minimo significa que o Estado deveria intervir o minimo
possivel em questdes consideradas como o campo da religido ou da vida intima
(leia-se moral) e ndo necessariamente implicariam em uma reducdo de
servicos publicos, como a educacao e a saude. Compreender esse elemento
nos ajuda a lidar com discursos aparentemente contraditérios em que pessoas
gue dependem diretamente do sistema publico defendem o Estado minimo;
Meritocratas: o antipetismo dos liberais que “venceram pelo proprio meérito” este
perfil € caracterizado por pessoas de classe média alta e elites, com alto nivel
de escolarizacdo. Sao empresarios, advogados, médicos, intelectuais,
professores, e outras profissdes que se apoiam em alguma forma de
autoridade. Como o nivel educacional € uma forma de distingdo, enfatizam
como “venceram pelo préprio mérito”. Este perfil assume um dos discursos
mais convictos principalmente contra a corrup¢ao, tendo como expressao um
acentuado antipetismo. Possuem uma visdo mais racional e esclarecida a
respeito de um projeto de Estado neoliberal ou Estado minimo. Defendem
reducéo ou corte de programas sociais, tendem a ver estes programas ou como
privilégios ou como formas de tornar as pessoas pouco produtivas. Sao contra
cotas e direitos dos territorios indigenas e se expressam com a maxima "é
preciso ensinar a pescar e nao dar o peixe". Para a maioria dos meritocratas,
as discussdes relacionadas a género, sexualidade e identidades sao
secundarias;

Influenciadores digitais: liberais e conservadores “salvando o Brasil de se tornar
uma Venezuela” estdo proximos do perfil meritocrata, mas sdo aqueles que
produzem conteddo para as redes sociais, como Youtube, Instagram e
Facebook. Podem se lancar como candidatos na politica apds alcancar um
publico relativamente numeroso. Para parte destas pessoas, € preciso “arrumar

a casa” e cuidar da corrupgao para que depois possam ser implementados os
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projetos com que realmente concordam. Possuem uma forte repulsa ao
‘comunismo”, “as ideologias de esquerda” e aos movimentos sociais ou

guaisquer grupos que possuam preocupacdes com as minorias sociais;

m) Lideres religiosos: a defesa da familia contra o “kit gay” e outros pecados: o

lider religioso € um perfil que tem grande importancia pelo papel que exerce
como influenciador e como propagador de campanha e interesses, por esta
razdo, pode se sobrepor ao perfil do influenciador. Este perfil agrega figuras
como padres, pastores, missionarios, cantores evangélicos e individuos que
tém importancia e voz no meio religioso (especialmente cristdo) considerado
um propagador exatamente por sua posicdo de influéncia e por seu discurso
gerar repercussdo. Sao formadores de opinido e podem ser detentores de
grandes canais de comunicacdo como TV, cinema, radios e outras plataformas
de entretenimento religioso ou ndo religioso. Este perfil também diz respeito
aos lideres religiosos de menor alcance em pequenas cidades, periferias, e
pequenas comunidades. Repudiam a “ideologia de género”, que é vista como
pecado e degeneracdo dentro das instituicdes religiosas. Sao extremamente
criticos ao feminismo, especialmente, na questdo do aborto. Nesse contexto,
seu discurso deixa claro que pautas defendidas pelo movimento feminista,
movimento LGBTQ e projetos de discussdo de género e sexualidade nas
escolas estdao promovendo a “destruicao da familia tradicional”;

Fiéis religiosos: perfil que se expressa pela pluralidade religiosa - séo
evangeélicos, catdlicos, espiritas, entre outras crencas. Muitas vezes sao
individuos que colocam a religido e suas crencas como balizas de suas
opinides politicas. Como ndo ha uma faixa etaria, classe e nem mesmo um
género que prevaleca neste grupo, este perfil se sobrepde aos demais.
Possuem a percepcao de que a “familia tradicional” vem sendo ameagada nos
altimos tempos e que o PT corroborou para que isso acontecesse, sobretudo
com aquilo que propunham para a educagao das criangas, levando “ideologia
de género” e o “kit gay” para dentro das escolas. Acreditam que nos ultimos
tempos houve, no Brasil, uma inversao de valores onde ha defesa do criminoso
e ndo da vitima, o aumento do incentivo ao consumo de drogas, ao aborto e a
promiscuidade por parte de jovens esquerdistas e feministas;

Monarquistas: o retorno a um passado glorioso. Desejam conformar um ideal

de “passado glorioso”, que é evocado seja pelos tempos imperiais, seja pelo
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tempo dos militares. Em ambos os casos, se busca reforcar a “manutencao da
ordem”. Assim, como a glorificagdo dos tempos da ditadura militar, a figura dos
monarquistas ajuda a construir imagens de um passado utopico em relacéo a
um futuro cadtico e distépico (relativo a distopia, ou a um pais ou uma
sociedade em gue tudo esta organizado de uma forma opressiva, assustadora
ou totalitaria). Possuem um profundo desprezo pelas correntes de ideias a
esquerda e pela Teologia da Libertacdo, que para o grupo, agiria na ilegalidade
“amordagando a nagao e excluindo fatos do passado histérico monarquico”. De
acordo com o grupo, 0 regime monarquico seria uma saida para acabar com
“tudo que esta ai”;

p) Isentos: “politica ndo se discute”. O perfil composto pelos individuos que néo
expdem suas opinides publicamente, exceto em circulos de amigos restritos e
reunides familiares. Pensam que algo precisa ser mudado e isso se
materializaria com a saida do PT do governo. Este perfil repudia a violéncia e
€ formado também por aqueles que tém vergonha de admitir que votariam em
Bolsonaro ou por aqueles que tendem a acompanhar o voto de seus familiares.
Em seu discurso, também esta presente uma forte repulsa a corrupcéo, o que
na verdade alimenta seu antipetismo, argumentam que a corrupgao passou dos
limites e que ela € uma das maiores responsaveis pela crise econémica do

pais.

Como se |é nos perfis identificados por Kalil (2018), assim como no periodo
ditatorial, os sentimentos anticorrupgao e anticomunismo, reciclados sob o antipetismo
e aversao a esquerda, podem ser analisados pelo viés socioldgico e pelo papel da
imprensa na manipulacéo da opinido publica, como bem ressaltou Lacombe (2022).
A colunista do portal UOL comparou o destaque dado pela grande midia aos casos
de corrupgao investigados durante as gestdes do PT em relagao a incidentes “muito
mais graves” ocorridos em outros governos. Por exemplo, mensaldo e petroldo séao
escandalos revelados durante administracfes petistas e a imprensa deu a eles seus
devidos tamanhos, diferentemente dos nomes dados a outros esquemas, como 0
‘orcamento secreto”, que veio a tona durante a gestao Bolsonaro (LACOMBE, 2022).

O incessante destaque que os escandalos de corrup¢do do PT tiveram na

imprensa nos ultimos anos reforgou significativamente o sentimento antipetista.
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2.1.3 O Governo Bolsonaro como representante da nova extrema direita

brasileira

Pieper (2022) enumera ao menos trés chaves de leitura que podem auxiliar
na compreensao em torno de qual espectro politico e ideoldgico se enquadrou o ex-
presidente Jair Bolsonaro: a) o elogio ao militarismo e a ditadura militar no recente
passado brasileiro; b) o ataque aos direitos das mulheres e da comunidade LGBTQIA+
e o0 desprezo pelas minorias étnicas, como indigenas e negros. O autor distinguiu o
entdo presidente Jair Bolsonaro e seu governo. Pelo fato de haver uma série de
restricbes institucionais que limitavam a capacidade de acdo de Bolsonaro, o
professor classificou seu governo como de direita radical e ndo de extrema direita,
dentro da familia ideoldgica da direita radical populista. Antes de lancar seu argumento
sobre as diferencgas entre a persona Bolsonaro e seu governo instituido, recupera-se
agui a conceituacao de direita radical e de extremismo, sob o método cientifico.

Um conceito classico de democracia da conta desta como um sistema politico
o qual o poder é exercido pelo povo, a partir da eleicdo de seus representantes. Mudde
(2021) aponta, conquanto citou-se aqui anteriormente, extremismo como a antitese
da democracia, pela rejeicdo a soberania popular. Em contraponto, Mudde define o
radicalismo como estando em oposicdo a democracia liberal (ou constitucional), sem,
no entanto, eliminar suas instituicoes classicas e sistema de pesos e contrapesos, tais
como a imprensa e o sistema Judiciario. E importante notar que, nesta definicéo, o
radicalismo aceita a democracia procedimental, ao passo que o extremismo nao.
(Mudde, 2010, p.3, grifos da autora).

A direita radical se coloca em discurso como antissistema, mas ndo abre méo
de adequacdes que permitam sua participacdo em disputas eleitorais, e,
necessariamente, ndo faz apologia ao extremismo e ao fascismo histérico, apesar de
apresentar agendas politicas antidemocraticas em torno de questfes politicas e
culturais. Assim, sendo, quando a extrema direita esta no poder, tende a minar a
democracia liberal em doses homeopaticas, como aconteceu na Hungria sob o
governo de Orban. Retomando a linha argumentativa de Magalhdes (2022), pode-se
descrever Bolsonaro, individualmente, como um lider de extrema direita, ja que, com
frequéncia, fez apologia ao periodo mais violento da ditadura militar brasileira e nao
aceitou as “regras do jogo da democracia”, justifica o docente (Magalhaes, 2022 apud

Pieper 2022). Ja os apoiadores bolsonaristas, ndo, haja vista ser a composicao deste
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movimento bastante heterogénea, com a presenca de grupos extremistas violentos,
mas também, defensores de uma direita liberal de mercado, conservadores religiosos,
militares, nacionalistas - conforme evidenciou-se anteriormente nesta tese. Portanto,
nessa perspectiva, o movimento de apoiadores, o governo e 0 ex-presidente
Bolsonaro devem ser analisados separadamente.

Todavia, de acordo com o estudo de Pieper (2022), outros analistas tém
perspectivas diferentes, a exemplo do professor de estudos brasileiros da
Universidade de Copenhague, Georg Wink. Segundo o docente, Bolsonaro, como
nenhum outro, combina caracteristicas do repertdrio dos extremistas. Ao compara-lo
com outros politicos proeminentes de direita, eles ndo mostram o mesmo radicalismo
em todas as suas atitudes, ndo sdo necessariamente sempre misOginos ou
homofdbicos, por exemplo. Bolsonaro, porém, tem tudo isso, é a “caricatura” da
extrema direita. Na mesma linha, Finchelstein (2020) vé o ex-capitdo reformado como
um politico populista de extrema direita que mistura o comportamento de um populista
e de um fascista. Finchelstein (2020) reconhece que o populismo ocorre em
democracias formais e que Bolsonaro foi eleito em uma democracia, mas, por outro
lado, ele é um lider que as vezes parece querer destruir a democracia por dentro e
estabelecer uma ditadura fascista.

Finchelstein (2020) explica por que os fascistas consideravam mentiras
simples e muitas vezes odiosas como verdade, e por que muitos de seus seguidores
acreditavam em suas falsidades. De Hitler e Mussolini, os lideres totalitarios
capitalizaram a mentira como base de seu poder e de sua soberania popular.
Bolsonaro resgata essa retorica, lancando méo de discursos demagogicos e da
pulverizacdo de estratégias de desinformacdo nas redes sociais como ferramenta
eleitoral. Agora que as noticias reais sdo apresentadas a partir de mensagens
fraudulentas que se tornaram politicas de governo — sobretudo durante a crise da
pandemia de Covid-'19), a histdria das mentiras fascistas nos incita a lembrar que o
governo Bolsonaro teve uma longa linhagem politica e intelectual dos extremistas que

nao podemos ignorar - as mais conhecidas séo as que se seguem.

2.1.4 O “Flerte” do Governo Bolsonaro com grupos Neonazistas

Varios fatos publicos protagonizados por Bolsonaro e seus pares no Governo

Federal, aléem de analises de especialistas levantados aqui, convergem no sentido de
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demarcar que a sudstica nazista comp6s a base do ex-presidente e do bolsonarismo,
haja vista a indiscutivel existéncia de narrativas carregadas de violéncia, racismo,
misoginia, Igbtgfobia e antissemitismo. Em suma, uma base neonazista. Considerada
uma das maiores especialistas em movimentos neonazistas brasileiros, em sua tese
de doutorado, Adriana Dias (2018) definiu neonazismo como uma “miriade de
movimentos extremamente heterogénea”, articulada de modo a formatar a nogao de
‘ndés” como o “povo branco”, superior, que se contraporia ao “outro”, visto como

inimigo:

(...) cada grupo articula um modo caracteristico de ler elementos
histdricos, sociais, miticos, biolégicos, religiosos ou de qualquer outra
ordem, dentro de um grau especifico de nazificacdo e sob uma 6tica
radicalmente racializada, de modo a formatar uma nocao de “nés”
como o “povo branco”, superior, que se contraporia ao “outro” por ele
construido como “inimigo” e profundamente odiado, elaborando que
sua “sobrevivéncia” dependeria de uma masculinidade exacerbada,
exaltada, violenta, nacionalista, antissemita, disposta a morrer pela
causa defendida e pela perpetuacdo do grupo, colocando-se em
estado permanente de alerta, sob ameacga‘ e em guerra”. (DIAS, 2018,
p. 153, grifos da autora).

Entre os varios episédios neonazi protagonizados pelo governo de Jair Bolsonaro
registrados pela midia, um repercutiu sobremaneira quando, em 16 de janeiro de
2020, o entdo Secretario Especial da Cultura do Governo Federal, Roberto Alvim,
provocou indignagdo ao publicar um discurso de narrativa semelhante & do ministro
da Propaganda da Alemanha Nazista, Joseph Goebbels - um dos idealizadores do
nazismo. O video foi postado no canal oficial da Secretaria Especial de Cultura do
YouTube para divulgar um concurso nacional de artes, conforme reproduzido na

Figura 1.

Figura 1 - Roberto Alvim em pronunciamento oficial



54

A Arte brasileira da préxima década sera herdica e sera nacional;

Fonte: Reproducdo G1 (2020)

Assim como Goebbels havia afirmado que a "arte alema da proxima década
sera heroica” e “imperativa”, Alvim afirmou que a “arte brasileira da préxima década
sera heroica” e “imperativa”, mostrou o Portal G1 (2020). A fala do entao secretario
teve como musica de fundo a obra Lohengrin, do maestro e compositor alemao
Richard Wagner (1813-1883), que foi tomado pelos nazistas como exemplo de
superioridade musical e intelectual (PORTAL G1, 2020). Apds a repercussao negativa
do video, o secretario colocou o cargo a disposicao. Outro ataque direto a comunidade
judaica partiu do entdo ministro da Educacgéo, Abraham Weintraub, em maio de 2020,
apos uma operacdo da Policia Federal (PF) determinada pelo ministro do Supremo
Tribunal Federal (STF), Alexandre de Morais. A PF cumpriu mandados de busca e
apreensdo dentro do inquérito que apurava ameacas a ministros do STF e a
disseminacdo de fake news. Weintraub fez uma postagem no X (ex-Twitter) que
comparava a agao policial a terrivel “Noite dos Cristais” (Figura 2).

O episoddio histérico o qual o ex-ministro se referiu ocorreu na Alemanha em
10 de novembro de 1938, quando milicias nazistas e a populacdo civil promoveram
um atague aos judeus, sinagogas e estabelecimentos semitas. De acordo com o
Instituto Brasil-Israel, ao todo, 91 judeus foram mortos, mais de mil sinagogas
destruidas e milhares de cemitérios, casas e escolas judaicas vandalizadas na
Alemanha, na Austria e na Tchecoslovaquia. Entidades judaicas se posicionaram

diante da escandalosa comparacao do ex-ministro.
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Figura 2 - Captura de tela de post do Instituto Brasil-Israel

Instituto Brasil-Israel

[

Abraham Weintraub @ @A

Hoje foi o dia da infamia,
VERGONHA NACIONAL, e sera
lembrado como a Noite dos Cristais
brasileira. Profanaram nossos lares
e estdo nos sufocando. Sabem o
que a grande imprensa oligarca/
socialista dira? SIEG HEIL!

21 Re 3 153

Fonte: reproducao do Twitter do Instituto Brasil-Israel (2020)

O ministro concluiu sua manifestacado na rede social fazendo a comparacéao
com a expressao alema “sieg heil” (“viva a vitdria”, em portugués), usada com
frequéncia por nazistas. Em sua conta no Twitter, o Instituto Brasil-Israel (2020)
classificou a comparagao de Weintraub, como banalizagao” e “perversao”. Ja em julho
de 2021, esteve no Brasil a deputada alemad Beatrix von Storch, vice-lider do
Alternativa para a Alemanha (AfD) e neta de Ludwig Schwerin von Krosigk, antigo
ministro das Financas do regime nazista de Hitler. A parlamentar estava
acompanhada do marido da deputada e presidente da AfD, Sven von Storch.

Como destacou-se anteriormente, AfD é o maior partido de extrema direita da
Alemanha e defende radicalmente o discurso anti-imigracdo. Bolsonaro se encontrou
com a parlamentar fora da agenda oficial e a recebeu no Paléacio do Planalto. Em sua
conta na rede social Instagram (Figura 3), Beatrix von Storch afirmou que a visita teve
como objetivo fortalecer suas conexdes e “defender nossos valores cristdos e

conservadores em nivel internacional” (MAZUI, 2021).
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Figura 3 - Bolsonaro, Beatrix von Storch e Sven von Storch posam para foto no Planalto
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Fonte: reproducédo G1 (2021)

Adriana Dias (2018) descreveu que 0s neonazistas se valem, principalmente,
de dois tipos de relagdes discursivas: ora se articulam a referéncias que se pretendem
cientificas, por se valerem de uma gramatica biologista; ora se associam a “verdades
absolutas” cifradas em codigos simbodlicos demarcados, numa atmosfera
profundamente mitica, estabelecendo condi¢cdes para que seu Iéxico se pretenda
irrefutavel. Conforme a antropdloga, além do judeu, ha outros convenientes
construidos que “ameacariam de extingado a raga ariana, e/ou a grande Alemanha” -
gue, na visdo desses grupos, é formada por brancos de todo o mundo. Sdo alvos
neonazis: 0 negro, o0 imigrante, o estrangeiro, o deficiente e, aqui, no Brasil, 0
nordestino. (Dias, 2018, p. 154-155, grifos da autora).

Simbologia associada ao racismo também foi identificada em uma das entéo
costumeiras lives promovidas por Bolsonaro. Em 29 de maio de 2020, o ex-presidente
chamou atencdo ao tomar um copo de leite puro (Figura 4). Na ocasido, disse que
estaria cumprindo um desafio da Associacdo Brasileira dos Produtores de Leite
(Abraleite). O gesto, no entanto, foi enxergado como correlacionado aos movimentos
neonazistas, que adotam o copo de leite como simbolo. A referéncia ao leite é
frequente entre grupos neonazistas, especialmente nos Estados Unidos, sob o lema:
“tomar branco, se tornar branco”. O leite como simbolo esta diretamente ligado aos

chamados "alt-right" estadunidenses. (Rocha, 2020).
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Figura 4 - Bolsonaro e aliados em live

Fonte: reproducéo Revista Forum (2020)

Outro cédigo neonazi a tona quando, em uma audiéncia publica no Senado
em 24 marcgo de 2021, o entdo assessor especial para assuntos internacionais, Filipe
Martins, juntou os dedos indicador e polegar da mao direita de modo a formar,
visualmente, um “p”, enquanto os dedos médio, anelar e minimo formariam um “w” —
iniciais do termo white power — um gesto reconhecidamente associado a saudacao de

supremacistas brancos (Figura 5).

Figura 5 - Filipe Martins gesticula atras do senador Rodrigo Pacheco em sesséo no Senado
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Fonte: Poder 360 (2021)

Jair Messias Bolsonaro ainda era candidato a presidéncia quando, pela
primeira vez no Brasil, houve o0 registro, entre simpatizantes pro-Bolsonaro que
realizavam um ato na Avenida Paulista, em S&o Paulo (SP), de uma bandeira
inspirada no nazismo e adotada por extremistas norte-americanos (Figura 6). O ato

ocorreu em 14 de outubro de 2018, as vésperas das elei¢cdes presidenciais.
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Figura 6 - bandeira neonazista exibida durante ato pré-Bolsonaro
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Fonte: portal Congresso em Foco (2018)

Segundo reportagem do Congresso em Foco (2018), a bandeira, de base
nazista, refere-se ao reino imaginario “Kekistan”. As bandeiras ladeadas (Figura 7)
possuem mesma estética, diferenciando-se nas cores e nos simbolos (no lugar da
suastica, a bandeira neonazista exibe um “E” cercado por quatro “K”, formando um
“kek”. A expressao é usada por extremistas e pode se referir a uma “divindade” do

reino imaginario da extrema direita.

Figura 7 - bandeiras de inspira¢gfes nazista e neonazista

Fonte: Portal Congresso em Foco (2018)
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Na verdade, o “flerte” do ex-presidente com o extremismo vém de longa data.
Uma das descobertas de Adriana Dias (2018) foi uma carta e banner de Bolsonaro
(Figura 8) publicada em sites neonazistas, em 2004, refor¢gando a ideia de que a base
bolsonarista é neonazista (Demori, 2021). O portal Congresso em Foco (2020)
recuperou que, em 1995, o entdo deputado federal Jair Bolsonaro defendeu a

“liberdade de expressao” dos alunos do Colégio Militar de Porto Alegre que haviam
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escolhido Adolf Hitler como personagem histérico mais admirado. Bolsonaro teria dito,
na ocasiao, que os alunos votaram em Hitler por entenderem que “de uma forma ou
de outra”, o lider nazista soube impor ordem e disciplina. Em 2015, revelou o site,
Bolsonaro chegou a posar ao lado de um sésia de Adolf Hitler apés uma audiéncia
publica na Camara de Vereadores do Rio de Janeiro que discutia a tese da “Escola
sem Partido”, projeto destinado a tentar retirar conotagdes ideoldgicas da fala de
professores em salas de aula. O sosia de Hitler era Marco Antdnio Santos, que foi
impedido na ocasido de discursar na Camara justamente por estar fantasiado como o

ditador nazista. (Lago; Lippelt e Sardinha, 2022).

Figura 8 - Imagem de Bolsonaro no site neonazista Econac em 2004
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Reproducéo: The Intercept (2021)

Apesar de criminosas, as demonstracfes publicas de apoio ao nazismo,
explicitas ou subijetivas, institucionalizadas durante o governo Bolsonaro, parecem ter
dado respaldo para que inUmeras outras manifestacbes como estas tenham se
multiplicado no Brasil nos dltimos anos, haja vista os varios flagras de adolescentes
caminhando livremente em shoppings exibindo suasticas no braco, estudantes em
sala de aula encenando a classica saudacédo nazista e, tragicamente, a série de
ataques brutais ocorridos em varias escolas e creches brasileiras, planejados em
grupos de extrema direita em foruns na deep web. Somente entre setembro de 2022
e abril de 2023, houve cinco atentados fatais.

Levantamento do site Poder 360 destacou que, entre 2011 e 2023, foram
registrados 12 massacres em instituicdes de ensino, que resultaram em 52 mortes de
criancas, adolescentes e profissionais da educacao. (Pimentel e Veloso, 2023).

Segundo reportagem do portal UOL, que utilizou dados de estudo da Unicamp sobre
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esses casos, fontes nas forgas de seguranca, das investigacdes e das redes sociais,
em pelo menos 15 ataques, 0s assassinos usavam referéncias nazistas (Barreto Filho
e Bimbati, 2023). A maioria das vitimas era do género feminino, o que indica o carater

misdgino desses grupos.

2.1.5 A Institucionalizacao da Misoginia

O capital intelectual da extrema direita internacional também mantém
intersec¢gdes com a misoginia e com ideais que propagam a defesa da “soberania
masculina”. Etmologicamente, a palavra “misoginia” vem do grego, misogynia, que
une o substantivo misos, “6dio”, e gyné, “mulher’. Essa aversao ao sexo feminino, que
por vezes ganha formatos mérbidos e patolégicos, esta ligada a violéncia praticada
diuturnamente contra as mulheres. (Schwarcz, 2019, p. 197, grifos da autora).

Aguiar e Pela (2020, p. 71) complementam que “a misoginia foi socialmente
construida e esta diretamente relacionada ao 60dio, a violéncia, a opressdo e a
dominagao contra tudo e todos que questionam a cultura do poder masculinizado.”
Bourdieu (2012) discute as raizes da dominacdo masculina e desnaturaliza a
misoginia, mostrando que é esta é resultado de um processo de aculturacdo, uma
ordem social preponderante que aparelhos ideolégicos como familia, escola, igreja,
estado e outras macroestruturas formam e ratificam.

Pierre Bourdieu via na domina¢do masculina e no modo como essa € imposta
e vivenciada, o exemplo por exceléncia desta submisséao paradoxal, resultante daquilo
que ele denominou de violéncia simbdlica, “[...] violéncia suave, insensivel, invisivel a
suas proprias vitimas, que se exerce essencialmente pelas vias puramente simbdlicas
da comunicagao e do conhecimento” (Bourdieu, 2012, p. 7). O socidlogo explica essa
l6gica da dominagédo, se exercendo em nome de um principio simbolico conhecido e
reconhecido tanto pelo dominante quanto pelo dominado. Essa violéncia simbdlica ir&
legitimar situacdes de discriminacdo e até violéncias fisicas sofridas pelas mulheres.

No contexto brasileiro, observa-se que a disseminacao de discursos de 6dio
as mulheres é proporcional a explosdo dos indices de feminicidio (0 assassinato de
mulheres em funcdo de seu género) e outras violéncias nos ultimos anos. Pesquisa
realizada pelo Forum Brasileiro de Segurancga Publica, por meio do Instituto Datafolha,
revelou que todas as formas de violéncia desse tipo cresceram entre 2021 e 2022. No

periodo, foram mais de 18 milhdes de mulheres vitimas de violéncia no ultimo ano —
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mais de 50 mil vitimas por dia. A pesquisa destacou ainda que uma a cada trés
mulheres brasileiras (33,4%) com mais de 16 anos ja sofreu violéncia fisica e/ou
sexual de parceiros ou ex-parceiros. De acordo com o estudo, foi 0 maior indice desde
2017. (Uol, 2023).

Embora o Brasil tenha avancado nas politicas publicas que coibem o
feminicidio nos ultimos anos, estatisticas divulgadas ao longo do governo Bolsonaro
(2019-2022) permitem uma interseccao entre a escalada da misoginia como politica
de estado no periodo. Somente entre agosto de 2021 e novembro de 2022, o
Ministério Publico Federal (MPF) contabilizou 112 casos de violéncia politica de
género — uma média de sete ocorréncias a cada 30 dias. (Conselho Nacional de
Justica, 2022). Os procedimentos contabilizados tiveram como base a Lei n. 14.19/21,
gue dispde sobre os crimes de divulgacao de fato ou video com conteudo inveridico
no periodo de campanha eleitoral, para “criminalizar a violéncia politica contra a
mulher e para assegurar a participacdo de mulheres em debates eleitorais
proporcionalmente ao numero de candidatas as eleigdes proporcionais” (Brasil, 2021).
Sao comportamentos que provocam humilhagcdo, constrangimento, ameaca ou
tentativa de prejudicar uma candidata ou mandataria em razdo de sua condi¢do
feminina.

Um simbolo do 6dio as mulheres na politica brasileira € o assassinato da
vereadora do Rio de Janeiro, Marielle Franco, do Partido Socialismo e Liberdade
(PSOL), em 14 de marco de 2018. A parlamentar tinha saido do evento "Jovens
Negras Movendo as Estruturas" e seguia de carro junto com sua assessora de
imprensa, Fernanda Chaves, e o motorista, Anderson Gomes, quando criminosos
emparelharam um veiculo ao lado e fizeram pelo menos dez disparos. Marielle e
Anderson morreram no local. A assessora sobreviveu. Em 2019, o policial militar
reformado, Ronnie Lessa, 48 anos e o ex-policial militar Elcio Vieira de Queiroz, 46
anos, foram denunciados pela Policia Civil do Rio e pelo Ministério Publico estadual
pelos crimes de homicidio qualificado de Marielle e Anderson e tentativa de homicidio
da assessora. Em janeiro de 2024, apos acordo de delacao premiada, Ronnie Lessa
acusou o conselheiro do Tribunal de Contas do Estado do Rio de Janeiro (TCE-RJ)
Domingos Brazdo como um dos mandantes do crime. (Vassalo, 2024).

Negra e lésbica, Marielle Francisco da Silva (Figura 9) nasceu e se criou no
Complexo da Maré, uma das regibes mais violentas da cidade. De origem pobre,

graduou-se em Sociologia pela Pontificia Universidade Catolica (PUC-RJ) e tinha
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mestrado em Administracdo Publica pela Universidade Federal Fluminense (UFF).
Nas eleicdes de 2016, foi a quinta vereadora mais votada do Rio, e a primeira do
PSOL. (Folha de S. Paulo, 2018).

A execucdo de Marielle Franco é simbdlica também no que se refere a
desinformacéo — objeto de estudo desta tese. Seu assassinato foi marcado por uma
avalanche de pecas desinformativas e ataques a honra da vereadora, disseminados
pelas redes sociais. Muitos desses conteudos maliciosos passaram a circular poucas
horas seguintes ao seu assassinato e continuam a ser compartilhados nos dias de
hoje, sobretudo em aplicativos de troca de mensagens como Whatsapp e Telegram -
0 que demonstra, claramente, que o género feminino € um marcador social e simbdlico

importante na construgao do “inimigo” a ser combatido pela extrema direita.

Figura 9 - Marielle Franco em discurso na Camara do Rio de Janeiro

Fonte: reproducéo BBC Brasil (2018)

Professora da Universidade Federal do Ceara, Lola Aronovich aponta as
relacdes diretas entre masculinismo (um termo guarda-chuva para descrever 0s varios
grupos misoginos da extrema direita) e desinformacao, por atuarem com discursos de
odio e teorias da conspiracdo. “O masculinismo ja parte do principio de que a gente
vive em um matriarcado, que as mulheres tém todo o poder do mundo pelo sexo”,
explicou em entrevista ao Podcast da Semana (2023). A escritora, alids, é alvo
preferencial de grupos masculinistas e ja recebeu varias ameacas de morte e estupro,
tendo registrado ao menos 12 boletins de ocorréncia. Inspirada em sua experiéncia,
em 2018, foi promulgada a Lei 13.642, chamada de Lei Lola, que introduz o conceito
de misoginia no ordenamento nacional ao acrescentar atribuicdo a Policia Federal no

gue concerne a investigacdo de crimes praticados por meio da rede mundial de
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computadores que difundam conteddo misogino (Tomaz, Petroli e Nascimento, 2022,
grifos da autora).

Em marco de 2023, o termo RedPill® (pilula vermelha, em inglés) veio a tona
nas redes sociais quando a atriz Livia La Gatto exp6s que foi ameacada de morte pelo
administrador da pagina Manual RedPill Brasil, Thiago Schutz. O movimento RedPill
compBe uma vertente de grupos masculinistas que usa 0 suposto discurso de
autoajuda nos relacionamentos para propagar machismo e misoginia. A ameaca foi
feita por Schutz depois que a atriz fez videos satirizando o influenciador pela suposta
tatica de conquista de mulheres. A vitima registrou boletim de ocorréncia e, ap6s

conclusao de inquérito, Schutz foi indiciado por ameaca e violéncia psicoldgica.

Figura 10 - Thiago Shutz em seu canal no YouTube, Red Cast
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Fonte: reproducéo Diario do Centro do Mundo (2023)

Alicercados na crenga de que o avango das mulheres resulta na “opressao”
sobre os homens, movimentos masculinistas tém se multiplicado nos ultimos anos.
Com frequéncia, cientistas sociais, jornalistas e politicos recorrem a imagem de Jake
Angeli — o pseudbénimo de Jacob Anthony Angeli Chansley — como simbolo dessa
tendéncia. Apoiador do ex-presidente e candidato as elei¢cdes presidenciais norte-
americanas neste 2024, Donald Trump, Angeli foi fotografado durante os atos de
invasao ao Capitélio (edificio que abriga o Poder Legislativo nos Estados Unidos).
Homem branco, musculoso e de torso nu tatuado, trajava uma indumentéria que
remetia a estética viking, com a cabeca envolta em chifres e pelos de bisédo, como se

observa na imagem abaixo (Figura 11). Essa linguagem, por sua vez, se associa ao

6 O termo Red Pill faz referéncia a pilula vermelha do filme Matrix, em que os personagens escolhem
entre enfrentar a verdade do mundo ou permanecer na realidade comum, tomando a pilula azul. Na
internet, o grupo nasceu no site de comunidades de féruns Reddit, com discussfes sobre as estratégias
masculinas para se relacionar com mulheres, dividindo os participantes entre ‘machos alfa e beta’.
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chamado “Tribalismo masculino” — uma seita violenta que funciona, para os homens
adeptos, como uma espécie de elogio aos “primérdios da humanidade”, antes de
consensos globais em torno de paz, igualdade, direitos humanos e conquistas de

mulheres e grupos LGBTQIA+.

Figura 11 - Extremista Jake Angeli durante a invasao ao Capitélio (EUA)

Fonte: reproducéo Revista GQ (2021)

No livro Key Thinkers of The Radical Right (2019), Matthew N. Lyons,
pesquisador de politicas de direita e sistemas de opressdo ha mais de 25 anos, traca
o perfil do controverso escritor que, nos ultimos anos, se tornou um fendmeno entre
0s pensadores da extrema direita: Jack Donovan. Figura paradoxal, Donovan nao se
encaixa por completo nos grupos de extrema direita onde parte de seus pensamentos
foi considerada relevante. Suas ideias defrontam supremacistas brancos, por
exemplo. Para ele, ndo sé homens brancos, como “qualquer homem” pode ser “livre
e forte”. (Lyons, 2019, p.244, in Sedgwick, 2019). Para ser “forte”, segundo teoriza
Donovan, o homem deve rejeitar a “moral universal” do tradicional conservador e
chefe de familia — o que, afirma, torna os homens “fracos, confusos e dependentes
das mulheres”. Fisiculturista, o escritor se exibe nas redes sociais e aparigdes
publicas, quase sempre com seus musculos esculpidos a mostra, corporificando o
ideal da hipermasculinidade que glorifica em sua filosofia.

Percebe-se que a violéncia e a aversdo ao género feminino constituem a

pedra angular do tribalismo masculino de Jack Donovan. Em sua concepcao de
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masculinidade, defende, portanto, a exclusédo total das mulheres na sociedade em
busca do retorno da supremacia masculina, mormente com o emprego de violéncia —
um comportamento, para ele, biologicamente intrinsceco ao homem. Por essa
agenda, marcadamente antifeminista, seus discursos misoginos tém lugar e audiéncia
em variados nucleos da direita radical e da extrema direita contemporanea (Grosso,
2022, p. 15, grifos da autora).

Em tweet publicado em 8 de maio de 2023 (Figura 12), Jack Donovan postou
que “uma nagao sem masculinidade ndo merece ser salva. Uma espécie de verme
sem género pertence a sujeira” (tradugao livre) — um de seus inUmeros chamados ao
“tribalismo barbaro”, que, por sua vez, significa atuar em gangues, seguir sua natureza
predadora e violenta, criando comunidades de esportes, artes marciais e caca
(Pinheiro-Machado, 2019, p. 90).

Figura 12 - Captura de tela da conta do antigo Twitter de Jack Donovan

<« Sequéncia

Jack Donovan
@ph2t3r

A nation without masculinity isn't a nation worth saving.

A species of genderless worms belongs in the dirt.

T

2:00 PM - 8 de mai de 2023 - 16,9 mil Visualizacoes

Fonte: conta do antigo Twitter de Donovan (2023)

No plano simbodlico, ideias como as de Jack Donovan sempre encontrardo eco
no universo de homens “ressentidos com a economia e rejeitados pelo sexo”,
especialmente em tempos de recessao, 0s quais se formam subjetividades, emocdes
e frustracbes (Pinheiro-Machado, 2019, p. 91-93). Nos ultimos anos, o Brasil tem
legitimado e mobilizado a misoginia, outrora dispersa e envergonhada. Os discursos
de 6dio de género perseguem as mulheres em sua pluralidade — que incluem corpos
gue performam o feminino, como as transexuais. Cabe aqui introduzir, ainda que
brevemente, um dos principais fundamentos do movimento feminista: a identidade.

Ao refletir sobre os diferentes mecanismos de opressdao de género pelo
patriarcado, Butler (2013, p.9) provoca: ser mulher constituiria um “fato natural” ou
uma performance cultural, ou seria a “naturalidade” constituida mediante atos

performativos discursivamente compelidos, que produzem o corpo no interior das
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categorias de sexo e por meio delas? A filésofa norte-americana argumenta que ndo
€ possivel que exista apenas uma base universal para o feminismo, pois essa, até
entdo, se fundamenta em um contexto de “heterossexualidade compulséria”, onde o
sujeito, presumidamente masculino e heterossexual, constroi a sua nogéo do “Outro”,
feminino. O poder, neste sentido, opera nessa estrutura binaria entre “homens” e
“‘mulheres”. Para a libertacdo da mulher, é preciso, portanto, subverter a nogcéo de
género e refletir sobre as varias identidades femininas possiveis.

Se alguém “é” uma mulher, isso certamente nédo € tudo o que esse
alguém é; o termo ndo logra ser exaustivo, ndo porgque 0s tracos
predefinidos de género da “pessoa” transcendam a parafernalia
especifica de seu género, mas porque o0 género nem sempre se
construiu de maneira coerente ou consistente nos diferentes contextos
histéricos, e porque 0 género estabelece intersec¢cbes com
modalidades raciais, classistas, étnicas, sexuais e regionais de
identidades discursivamente constituidas. Resulta que se tornou
impossivel separar a nogcao de “género” das intersecgdes politicas e
culturais em que invariavelmente ela é produzida e mantida. (Butler,
2013, p.21)

Na intercadéncia da subverséo das identidades de género para emancipagao
feminina estao as travestis e transexuais, grupo ferozmente perseguido pela extrema
direita, embora, particularmente no Brasil, essa parcela da populacdo tenha
aumentado sua representatividade no contexto politico. A primeira travesti a ocupar
um cargo no Legislativo no Brasil foi Katia Tapety, eleita vereadora em Colbnia do
Piaui (PI), em 1992. Em 2018, Erica Malunguinho, do Partido Solidariedade (PSOL)
foi eleita deputada estadual em Sao Paulo, assim como a advogada trans Robeyoncé
Lima (PSOL), que se elegeu, em Pernambuco, a partir da “mandata” compartilhada
Juntas. Foram as primeiras parlamentares trans eleitas em assembleias legislativas
do pais. Em 2020, houve um crescimento do nimero de parlamentares trans na
politica, com a eleicdo de 25 mulheres e um homem transgénero as Céamaras
Municipais do pais. Ja nas elei¢cdes de 2022, Erika Hilton (PSOL-SP) e Duda Salabert,
do Partido Democrético Trabalhista (PDT) por Minas Gerais, se tornaram as primeiras
parlamentares transexuais da historia do Congresso Nacional. Naquele pleito, a
Associacao Nacional de Travestis e Transexuais (Antra) contabilizou 38 candidaturas
para o Congresso, dentre as quais, duas eram de pessoas identificadas como néo-
binarias — ou seja, que n&o se encaixavam nos géneros homem e mulher— e duas de
homens trans. (Folha de S. Paulo, 2022).
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A desinformacéo, sob a pecha de discursos de 6dio de género propagados
principalmente pela extrema direita, atinge sobremaneira as parlamentares trans, que
sofrem uma rotina diaria de perseguicdo e ameacas de morte. Série de reportagens
da Folha de S. Paulo (2023) procurou as 27 parlamentares eleitas para as Casas
legislativas no pais. Dessas, 24 concederam entrevista e, desse total, 17 relataram
situacdes de violéncia politica transfébicas e 11 sofreram ameacas.

Claro estd que a ascensdo da extrema direita na politica brasileira -
representada pela massificacdo de discursos de 6dio de género, e, em ambito
institucional, pela eleicdo de Jair Bolsonaro a presidéncia - catapultaram todos os
indices de violéncia contra mulheres nos ultimos anos. Ao chegar a instancia maxima
do poder Executivo, Bolsonaro institucionalizou a misoginia como politica de governo,
haja vista os sucessivos desmontes de politicas publicas voltadas para a protecao das
mulheres, estruturadas ao longo de décadas. Simbolo do ataque direto as pautas
feministas foi 0 desmanche da entdo Secretaria de Politicas para as Mulheres (criada
em 2003 pelo governo Lula). O érgéo, alias, ja havia sido esfacelado no governo
Temer (2016-2018), quando em junho de 2016, a Secretaria foi entregue a Fatima
Pelaes, evangélica que foi presidente da Frente Parlamentar da Familia e Apoio a
Vida e se opbe ao direito das mulheres ao aborto inclusive em casos de gestacéo
decorrente de estupro.

Em um aceno a direita conservadora cristd, Jair Bolsonaro criou extinguiu a
Secretaria de Politicas para as Mulheres e criou o Ministério da Mulher, Familia e
Direitos Humanos. Nomeou para comandar o 6rgdo, Damares Alves — também
evangélica e antiaborto. Ao assumir, em 3 de janeiro de 2019, a Damares afirmou: "O
Estado é laico, mas esta ministra € terrivelmente cristd". Além disso, em video que
circulou no mesmo dia em redes sociais, a entdo ministra afirmou que o Brasil esta
em "nova era" em que "menino veste azul e menina veste rosa" (G1, 2019). Em 2022,
Damares Alves foi eleita Senadora pelo Distrito Federal pelo Partido Republicanos
(PR) cuja descricao atesta: o Republicanos € um movimento politico “conservador,
fundamentado nos valores cristdos”. A instrumentalizacdo da religido, alias, € um
recurso que tém contribuido para aumentar a forca politica da extrema direita,
especialmente por meio da atuacdo de grupos catdlicos ultraconservadores e
evangélicos de matrizes neopentecostais, sua agenda antifeminista e antilgbtgia+,

conforme discute-se a seguir.


https://g1.globo.com/politica/noticia/2019/01/02/estado-e-laico-mas-esta-ministra-e-terrivelmente-crista-diz-damares-ao-assumir-direitos-humanos.ghtml
https://g1.globo.com/politica/noticia/2019/01/02/estado-e-laico-mas-esta-ministra-e-terrivelmente-crista-diz-damares-ao-assumir-direitos-humanos.ghtml
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2.1.6 A Instrumentalizacdo da Fé Cristd como Estratégia de Manipulacéo

A religido sempre foi objeto de estudo para a compreensdo de qualquer
civilizagdo. Autores como Comte, Durkheim, Marx e Weber manifestaram a
importancia da investigacédo do fendmeno religioso na busca da origem, natureza e
sentido das sociedades modernas. Em grande parte do século XX, predominou-se,
nas Ciéncias Sociais e Politicas, a teoria da Secularizacdo — uma ideia de que a
modernidade provocaria um declinio ndo s6 da prética religiosa, como também, o
desvanecimento de sua influéncia politica, transferindo funcdes essenciais que a
religido desempenhava nas sociedades tradicionais (legitimacdo, coesao social,
sentido etc.) a outras instituicdes e referéncias simbolicas. (Zepeda, 2009, p.129,
grifos da autora).

Todavia, acontecimentos como a Revolugéo Iraniana de 1979 (que instalou
naquele pais uma teocracia isla xiita que perdura até os dias de hoje), os atentados
terroristas contra as Torres Gémeas nos Estados Unidos, em 11 de setembro de 2001,
e o surgimento do califado autoproclamado Estado Islamico fizeram com que teoricos
percebessem que o paradigma da secularizagdo nao se sustentava, instando debates
no sentido de entender as origens do extremismo isla. Todavia, investidas violentas
contra uma nacdo ou determinadas etnias, justificadas sob o argumento da
instauragao de uma “ordem divina”, ndo sdo um modelo exclusivo de grupos radicais
islamicos. Em nac¢des supostamente secularizadas do Ocidente, a instrumentalizagcéo
teoldégica do poder pela extrema direita tem avancado e assumido diferentes
tipologias. (Farrow e Hedges, 2022, traducéo da autora).

Farrow e Hedges (2022) ensaiam uma definicdo de extremismo da direita
cristd, apontando que varios tipos de crencas e ideologias podem ser marcadores. No
contexto da Europa ocidental, a direita cristd extremista assume formas de
nacionalismo étnico-religioso branco, que podem estar vinculadas a no¢fes de certas

nagoes ou regides e tendo um cristao, ou “judaico-cristdo”, como heranga. Na Hungria,
0 bispo de Szeged, distrito de Budapeste, Laszlo Kiss-Rigo, instigou cristdos (que
compdem 80% da populacdo) a conter a onda migratéria, conforme destacou
reportagem do jornal The Guardian (2019). “A Europa pode ignorar, ou negar, ou lutar
contra sua propria identidade e suas raizes cristas. Mas, ao fazer isso, a sociedade
se suicida. (...) e, quanto mais migrantes vierem, mais 0s valores cristdos seréo

diluidos”, discursou o bispo. (The Guardian, 2019).
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Ainda no contexto da extrema direita europeia, o nacionalismo militante é
definido por uma série de figuras, incluindo nado-cristdos ou aqueles que tém uma
relacdo ambivalente com cristianismo. (Farrow e Hedges, 2022). Os autores destacam
gue, contraditoriamente, a vontade, entre cristdos extremistas, de se envolverem em
violéncia fisica para defender o estado nacionalista (supostamente cristdo) também
podem ser mais ou menos proeminentes.

O entrecruzamento dessas duas categorias foi objeto de reflexdo, ainda na
década de 1970, da tedloga alemd@ Dorothee Soélle, que cunhou o termo
“cristofascismo” para designar uma postura politica que combina cristianismo com
formas de fascismo. A andlise da pensadora partiu do fato de as relagdes do partido
nazista alemdo com as igrejas cristds terem contribuido para o fortalecimento do
Terceiro Reich. (Alburquerque, 2019). Tal conceito voltou a circular nos debates
politicos, sociais e teoldgicos no Brasil, em virtude da apropriacdo da linguagem crista
pelo discurso bolsonarista e da multiplicacdo de grupos religiosos — sobretudo
catélicos ultraconservadores e evangélicos neopentecostais — que manifestaram
apoio a politicas e posturas intolerantes durante do governo de Jair Bolsonaro.

Sob o lema “Deus, Patria, Familia” e o slogan de campanha: “Brasil acima de
tudo e Deus acima de todos”, o ex-presidente Bolsonaro mobilizou milhGes de
apoiadores e, em seus discursos, como candidato e como presidente eleito, sempre
fez questdo de enfatizar que o pais € uma “nacdo de maioria cristd”. Ao evocar
constantemente jargbes cristdos em suas narrativas, o bolsonarismo reproduziu e
continua a reproduzir a férmula sobre a qual opera mundialmente a extrema direita
ocidental contemporanea: a instrumentalizacdo do cristianismo como estratégia de
poder politico e manipulacdo das massas.

Quando ainda candidato, Jair Bolsonaro adotou como retdrica em discursos
publicos e posts nas redes sociais, 0 versiculo “conhecereis a verdade, e a verdade
vos libertara”, do Evangelho de Joao (Jo. 3, 32), impulsionando sua disputa politica
entre 0s setores cristdos. Essa expressao teoldgica, repetida exaustivamente por ele,
como reproduzido na Figura 13, foi uma fracdo do imenso ramo das teologias que
sustentaram sua performance politica e que foram refratadas continuamente no

cotidiano dos brasileiros.
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Figura 13 - Tweet de Jair Bolsonaro com passagem biblica

@ Jair M. Bolsonaro

E CONHECEREIS A VERDADE E A VERDADE VOS
LIBERTARA! JOAO 8:32

Fonte: reproducédo O Antagonista (2019)

Essas grandes estruturas evangélicas, por sua vez, formaram o sustentaculo
do bolsonarismo. (PY, 2020). O fundamentalismo religioso (tendéncia entre certos
grupos e individuos que se caracteriza pela aplicacdo de uma interpretacéo literal as
escrituras, dogmas ou ideologias) se amalgama na “moralidade cristd”, sustentada,
sob o bolsonarismo, em conteudos antiaborto e discursos intolerantes contra a
comunidade LGBTQIA+, performando a narrativa do “bem contra o mal’.

Em entrevista ao podcast Guilhotina (2022) a doutora em Comunicacao
Magali do Nascimento Cunha adverte que, nas discussfes sobre o avanco do
cristofascismo no Brasil, o protagonismo ainda recai sobre os evangélicos, mas que
grupos catolicos também tém praticado intensamente o reacionarismo. “Temos visto
muitos grupos [catdlicos] praticando essa a¢do, nas redes, nas midias, manifestando
esse 6dio, com a veiculagdo de conteudo falso, calunioso”. (Guilhotina, 2022).
Reportagem publicada no The Intercept, o reporter Leandro Demori (2021), investiga
a forte influéncia dos ultraconservadores catolicos brasileiros na escalada de
ascensdo da extrema direita na politica brasileira representada pela vitoria de Jair
Bolsonaro. Mediante andlise de documentos privados do CitzenGo’ vazados pelo
Wikileaks?®, a investigacdo revelou os esforcos do lider dessa associacdo espanhola,
Ignacio Arsuaga, para treinar a direita conservadora catolica brasileira, dispersa até
meados de 2013. Quando no Brasil, uma pauta unia o CitzenGo aos conservadores
catélicos brasileiros: a defesa intransigente da proibicdo do aborto sob qualquer

circunstancia, inclusive em casos de estupro ou de fetos com anencefalia.

7 CitizenGO é um grupo de defesa de causas conservadoras fundado em 2013 em Madri, Espanha,
pelo HazteOir. A fundacdo promove peticdes em 50 paises, incluindo em defesa de causas cristas,
oposi¢cdo ao casamento entre pessoas do mesmo sexo, ao aborto (em qualquer circunstancia), e a
eutanasia.

8 WikiLeaks é uma organizacgdo transnacional sem fins lucrativos, sediada na Suécia, que publica, em
sua pagina, postagens de fontes andnimas, documentos, fotos e informacg@es confidenciais, vazadas
de governos ou empresas, sobre assuntos sensiveis. Seu principal editor e porta-voz é o australiano
Julian Assange, jornalista e ciberativista.
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Arsuaga foi recebido em S&o Paulo pelo padre Paulo Ricardo® de Osasco,
amigo de Olavo de Carvalho, e um casal de militantes antiaborto (a farmacéutica
Renata Gusson Agelune Martins e o influenciador Felipe Nery). Juntos, esses
personagens e mais outros, criaram uma agenda de extrema direita, montaram uma
estratégia de combate a “guerra cultural” que estavam decididos a declarar, ajudaram
a derrubar uma presidenta eleita (Dilma) e “entregaram a Jair Bolsonaro uma
plataforma eleitoral enlatada, que saiu dos redutos reacionarios catolicos diretamente
para a campanha eleitoral” — e, dali, para a vitéria em 2018 (The Intercept, 2021).
Desse modo, conclui a reportagem, a plataforma eleitoral conservadora de Bolsonaro,
do mundo dos costumes, ndo veio dos evangélicos, mas do ultraconservadorismo
catélico, estando a prépria CitzenGo diretamente ligada ao Vaticano.

O cristofascismo de veredas brasileiras ndo € um acidente histérico da
ascenséao bolsonarista. Quando do golpe de 1964, a antiga Sociedade Brasileira de
Defesa da Tradicdo, Familia e Propriedade (TFP) representou um grupo catélico
ultrarreacionario e anticomunista de papel importante no estabelecimento da ditadura
militar. A TFP foi uma das principais responsaveis pela organizacao das Marchas da
Familia com Deus pela Liberdade, que conclamaram o golpe contra o entdo
presidente Jodo Goulart. Hoje, uma dissidéncia dessa instituicdo prevalece sob a
forma de uma controversa célula da Igreja Catdlica: os Arautos do Evangelho, fundada
em 1999. Criada pelo monsenhor Jodo Cla Dias, a organizacao se espalhou por mais
de 70 paises pregando o tradicionalismo religioso. Seus membros vivem juntos em
imoOveis da entidade, incluindo um edificio que imita um castelo com referéncias
medievais na Serra da Cantareira, em S&o Paulo. Com cerca de trés mil membros no
Brasil, a entidade faz evangelizacdo e promove eventos artisticos religiosos. (BBC
Brasil, 2021).

% Paulo Ricardo foi o tutor do ativista catélico de extrema direita Allan dos Santos, do site de extrema
direita Terga Livre, qguando ele foi seminarista. Hoje autoexilado nos Estados Unidos, Allan dos Santos
esta implicado em diversos processos no Brasil — 0 mais recente € uma denuncia do Ministério Publico
Federal, contra ele, por ameacas ao ministro do Supremo Luis Roberto Barroso, presidente do Tribunal
Superior Eleitoral. Em 2023, o Governo Lula iniciou o processo de extradicdo do suspeito.
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Figura 14 - Integrantes da organizacédo ultraconservadora catdlica, Arautos do Evangelho

Fonte: reproducéo The Intercept (2022)

Os Arautos coordenam uma rede fundamentalista catolica internacional com
ligacdes politicas com a extrema direita de varios paises. O avanco internacional da
organizagédo se deu sob o pretexto de combater o “globalismo comunista”. A Ordo
luris, um instituto juridico filiado a essa rede, ajuda a financiar os grupos préo-familia
no mundo inteiro. Assim como no Brasil, financiam campanhas contra direitos
LGBTQIA+ e o0 aborto. A organizacao € investigada pelo Vaticano e possui ao menos
uma denuncia formal pelo Ministério Publico de Sao Paulo por agressoées, tortura e
abuso sexual (arquivada em 2021). Em dezembro de 2021, o coral dos Arautos do
Evangelho se apresentou para o presidente Jair Bolsonaro durante a cantata de Natal
realizada no Palacio do Planalto. (Filho, 2019).

Os catdlicos ultraconservadores que foram as ruas por Bolsonaro nos ultimos
anos sdo pouco numerosos com relagcdo aos evangélicos pentecostais, mas
mobilizaram um eleitorado fiel ao ex-presidente. A revista Veja (2021) identificou pelo
menos 43 grupos — alguns constituidos antes e outros, durante a era Bolsonaro. A
reportagem aponta que tais organiza¢gdes formam uma rede com canais no YouTube
gue engajam milhdes de seguidores e visualizagbes. Um dos porta-vozes desta
corrente que exerce maior magnetismo é o padre Paulo Ricardo, da paréquia Cristo
Rei, no Mato Grosso: ele é a favor de armar a populacéo e ja posou empunhando um
fuzil ao lado ao lado de Olavo de Carvalho (astrologo e guru do bolsonarismo morto
em 2022). Veja destaca ainda o Centro Dom Bosco (CDB), baseado no Rio de Janeiro,
instituicdo com alto poder de mobilizacdo de catdlicos radicais e que apoiou com
sucesso a eleicdo de dois deputados do Partido Social Liberal (PSL) fluminense

(Mércio Gualberto, estadual, e Chris Tonietto, federal). (Ferraz; Barros, 2021).
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O Brasil ainda é a maior nagéo catélica do mundo. Em 2010, o censo do IBGE
destacava que 65% da populacéo brasileira era composta por catolicos, ao passo que
evangélicos representavam 22,89%. Diante da pandemia, o Instituto adiou o censo
demografico para 2022, com liberacdo dos dados para 2023 (o0 que ndo ocorreu até a
escrita final desta tese). JA a pesquisa Datafolha (2020) aponta que 50% dos
brasileiros sdo catodlicos, 31%, evangélicos, e 10% nao tém religido. Ainda de acordo
com o levantamento, as mulheres representam 58% dos evangélicos e sao 51% entre
os catdlicos. (Azevedo, 2020). Importante ressaltar que a categoria “evangélica” pode
ser dividida em trés subcategorias: Missionaria, Pentecostal e Ndo-determinada. As
evangélicas de missdao podem ser exemplificadas aqui pelas igrejas Batista,
Metodista, Congregacional, Adventista, entre outras; jA as pentecostais, pela
Assembleia de Deus, Maranata, Deus € Amor, Igreja Universal do Reino de Deus e
outras. Ao comparar os numeros das duas pesquisas, pode-se inferir que o nimero
de catdlicos diminuiu e o de evangélicos cresceu. (Religido e Poder, 2021).

Cortes (2021, p.9) destaca que, em sua expansao pelo mundo ao longo do
século XX e no inicio do século XXI, o pentecostalismo constituiu a forgca mais
dindmica do cristianismo, crescendo nas regides em que as contradicbes do
capitalismo se tornaram mais radicais. Os reflexos do avanco das igrejas
neopentecostais na sociedade brasileira sdo axiomaticos na politica. No caso das
eleicbes de 2018, foram eleitos oitenta e quatro parlamentares de variados ramos
evangélicos. Valerio (2020) atestou que, em 2014, houve 27.610 casos de titulos de
pastores, bispos e apdéstolos atrelados a candidaturas e que, em 2018, o principal
titulo religioso utilizado nos pedidos de registro foi o de “pastor” ou “pastora”, (313
casos); seguido por “irma” ou “irmao” (97 casos); “missionario” ou “missionaria” (40
casos). No total houve um aumento de mais de 63% em candidaturas com titulos
religiosos. O pesquisador destaca que 0s pentecostais encontraram em Bolsonaro
uma forma de impor suas pautas moralistas contra o aborto, a unido de pessoas do
mesmo sexo e outras bandeiras da comunidade LGBTQIA+. Fabio Py (2021) analisa
gue, para que Bolsonaro pudesse ser eleito sob uma forma de uma “religiao
cristofascista”, com ares de seita, foi preciso que alguns “intelectuais teoldgicos” (aqui,
Py toma emprestado a terminologia de Gramsci do intelectual organico) entrassem
em cena. “Dai a presenga de figuras como Malafaia [Silas] e Marco Feliciano”,

complementa. (Py, 2021 in Uma Conversa, 2021).
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Embora laico no contexto da democracia liberal, o Brasil tem uma influéncia
cristd colonial latente e que se expande socialmente, dando ao cristianismo
oportunidades de maior infiltracdo em decisbes politicas - algo que néo € possivel a
outros grupos religiosos, ndo havendo demonstracao pratica dessa laicidade. Em um
pais cada vez mais “pentecostal” e contaminado por praticas desinformativas e
discursos intolerantes travestidos de religiosos, destaca-se aqui o longo caminho do
campo progressista no sentido de abrir o didlogo com essa parcela da populacao,
inclusive com o apoio de instituicbes religiosas alinhadas a defesa dos Direitos
Humanos, em busca de um contraponto frente ao avancgo da extrema direita crista,
mormente, ultraconservadora catdlica. Mesmo inelegivel pelos proximos anos,
Bolsonaro segue capitalizando afetos por meio da instrumentalizac&o do cristianismo.
A ex-primeira-dama, Michele Bolsonaro, atualmente filiada ao Partido Liberal (PL), é
presenca constante entre 0s maiores eventos evangeélicos em todo o pais, sendo
considerada a grande aposta da sigla para as eleicdes presidenciais de 2026,
principalmente por mobilizar essa parcela do eleitorado brasileiro. Em mar¢o de 2023,
Michele assumiu o comando do PL Mulher. E pertinente destacar, nesta analise, que
no atual contexto de normalizagdo da extrema direita a partir da experiéncia
bolsonarista, a nova face do extremismo ndo se associa mais a figura do homem
velho, violento e conservador. Liderancas como Michele Bolsonaro ou mesmo a figura
do deputado federal Nikolas Ferreira (PL-MG) tém se mostrado uma forga politica

desafiadora no contexto da democracia brasileira.

2.1.7 O Desprezo pelo Pensamento Técnico-Cientifico

A extrema direita atual se caracteriza ainda pela privacdo de debates e
promessas de solugdes faceis para problemas complexos. Ndo é necessariamente
anti-intelectual, mas se coloca contra uma elite intelectual especifica - a saber, o
establishment liberal e progressista, descrito de forma generalizante como
‘comunista”. “O que esta em jogo € a produgao e disputa de novos regimes de verdade
sobre a humanidade e sobre o planeta.” (Pinheiro-Machado, 2019, p. 80). O
negacionismo climatico, a retdrica antivacina e conspiracbes como o terraplanismo
encontraram guarida entre grupos extremistas, estimulados por seus lideres. Ainda
em 2014, Trump publicou um tweet que questionava a eficacia das vacinas em

criangas: “Criangas saudaveis vao ao meédico, sdo bombardeadas com um monte de
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vacinas nao se sentem bem e mudam - AUTISMO. Muitos casos”, dizia o Tweet
(Figura 15).

Figura 15 - Tweet de Donald Trump associou a vacina ao autismo

Healthy young child goes to
doctor, gets pumped with
massive shot of many
vaccines, doesn't feel good
and changes - AUTISM.
Many such cases!

— Donald J. Trump (@realDonaldTrump) 28 de marco de 2014

Fonte: Reproducéo Veja Salde (2018)

O entdo “guru” dos bolsonaristas, o autodenominado filésofo Olavo de
Carvalho (1947-2022), costumava alimentar teorias da conspiracdo, entre as quais, 0
ceticismo em torno do formato esférico do planeta, conforme exemplo de tweet

publicado por ele em maio de 2019 (Figura 16).

Figura 16 - Tweet publicado por Olavo de Carvalho

b € Tweet

# ﬁ Olavo de Carvalho

@ Nao estudei o assunto da terra plana. So assisti a uns
videos de experimentos que mostram a planicidade
das superficies aquaticas, e ndo consegui encontrar,
até agora, nada que os refute.

Fonte: Reprodug&o do Twitter em 29/05/19

Ndo é coincidéncia, portanto, que, no bojo da industria das fake news
propagadas pela extrema direita esteja em marcha um processo de sabotagem da
credibilidade universidades publicas, estas, guardids do estudo, da pesquisa,
formacgdo de quadros e desenvolvimento do pensamento critico. Especificamente, o
método bolsonarista envolveu estratégias desinformativas que acessam um certo
namero de realidades estabelecidas na sociedade, quais sejam, os Aparelhos
Ideologicos de Estado (AIE), que, conforme conceitua Althusser (1992), se

apresentam sob a forma de institui¢cdes distintas. S&o eles: o AIE religioso (o sistema
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das diferentes Igrejas), AIE escolar (o0 sistema das diferentes escolas publicas e
particulares), AIE familiar, O AIE politico (o sistema politico de que fazem parte os
diferentes partidos), AIE sindical, AIE da informacao (imprensa, radio, televiséao etc.),
AIE cultural (Letras, Belas Artes, desportos). (Althusser, 1992, p.43-44). Estes,
complementa o tedrico, funcionam nao a partir da violéncia repressiva do Estado, mas
pela ideologia. A um dia da posse, o Jair Bolsonaro usou o entdo Twitter para
“defender” a melhoria da educagao no Pais, sugerindo que as instituicées publicas de

ensino estavam formando “militantes politicos” (Figura 17):

Figura 17 - tweet de Jair Bolsonaro sobre o combate ao “marxismo cultural”

&« Tweet

m Jair M. Bolsonaro &

& airbolsonaro
Uma das metas para tirarmos o Brasil das piores posi¢cées nos rankings
de educagao do mundo é combater o lixo marxista que se instalou nas
instituicoes de ensino. Junto com o Ministro de Educacao e outros

envolvidos vamos evoluir em formar cidadaos e ndo mais militantes
politicos.

31 de dez de 2018

10,9 mil Retweet 10,2 mil ¢ enta 75,8 mil Curtidas 110 Itens Salvos

Fonte: reproducéo do Twitter em: 31/12/2018

Nas investidas retéricas contra a educacdo e a cultura brasileiras, o
bolsonarismo se utilizou do termo “marxismo cultural” como uma perspectiva
assumida pela esquerda ao deixar de buscar o poder pelas armas e passar a fazer
sua disputa politica no ambito da cultura. O uso dessa expressdo data do inicio da
década de 1990. Seus primeiros usuarios sao cristdos fundamentalistas,
ultraconservadores, supremacistas, enfim, a extrema direita estadunidense” (Silva,
2022, p.77).

Segundo Costa (2020), para grupos de extrema direita, a instituicdo
precursora do “marxismo cultural” foi a Escola de Frankfurt (paradigma critico que
surgiu na Alemanha dos anos de 1930 como forma de reflexdo sobre a industria
cultural, que alienava a sociedade por meio de instituicdes culturais como o cinema e
o radio). A associagao entre a corrente critica de Frankfurt e a corruptela do “marxismo
cultural” foi utilizada exaustivamente pelo ecossistema de desinformacao bolsonarista.
Para os radicais de direita, a “origem de todos os males da cultura” — o feminismo, os
direitos LGBTQIA+, a “decadéncia” da educacao tradicional e o ambientalismo — sdo

responsabilidade da insidiosa influéncia da Escola de Frankfurt.
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Os adeptos do marxismo cultural sdo acusados de ensinar sexo e
homossexualidade as criancas, promover a destruicdo da familia,
controlar os meios de comunica¢ao e promover o engodo de massas,
esvaziar as igrejas e promover o consumo de bebidas (Costa, 2020,
p. 40).

A narrativa do bolsonarismo atribuiu o colapso da educagdao, da cultura, enfim,
da sociedade, a “infiltracdo” das esquerdas em igrejas, na imprensa e em outros
orgaos e instituicdes, que, ao longo dos anos, teriam “doutrinado” as pessoas. Com o
proposito de combater o inimigo (0 comunismo), Bolsonaro empreendeu sua guerra
contra a diversidade e o0 pensamento divergente, minando a cultura,
institucionalmente, da maneira que péde. Seu “primeiro ato” foi registrado no Diario
Oficial da Unido de 1° de janeiro de 2019, dia da posse, quando publicou medida
proviséria que instituiu a extingdo do Ministério da Cultura, o seu rebaixamento de
status a Secretaria Especial de Cultura, vinculada, primeiramente, ao Ministério da
Cidadania e, posteriormente, ao Ministério do Turismo. A MP impactaria diretamente
artistas, produtores culturais e pesquisadores da area da cultura do pais.

Além de perder autonomia, a pasta da cultura sofreu inimeras instabilidades.
Seis pessoas (incluindo dois interinos) comandaram a Secretaria. Foram eles:
Henrique Pires, que saiu ap0s acusar o governo de tentativa de censura a um edital
ligado a tematica LGBTQIA+; José Paulo Martins; Ricardo Braga; Roberto Alvim
(afastado apds proferir discurso de inspiracdo nazista, como ja descrito neste
trabalho); Regina Duarte, afastada depois de interromper uma entrevista ao vivo para
o canal CNN Brasil, quando minimizou a ditadura militar no Brasil; e o ex-ator Mario
Frias (defensor do porte de armas). Bolsonaro reduziu em 98% o valor maximo para
projetos beneficiados pela Lei de Incentivo a Cultura, de R$ 60 milhdes para R$ 1
milhao, sob justificativa de “democratizar” os recursos de patrocinio. O ex-presidente
também vetou, na integra, o projeto de lei que previa o repasse de quase R$ 4 bilhdes
para recuperar o setor cultural durante a pandemia. O projeto foi chamado de Lei
Paulo Gustavo, em homenagem ao artista que morreu de Covid-19 em 2021 (G1,
2022).

Em trés anos de governo Bolsonaro, o Brasil registrou ao menos 211 casos
de censura, desmonte institucional do setor cultural e "autoritarismo contra a cultura”.
Os dados foram levantados pelo Movimento Brasileiro Integrado pela Liberdade de
Expressao Artistica (Mobile), coalizdo de organizacdes ndo governamentais criada em

2020 com o objetivo de monitorar e agir em casos do género. A maior parte das
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investidas contra a cultura, com 192 casos (ou 91% do total), partiu do Poder
Executivo Federal. O relatério indicou a tendéncia de aumento dos casos no pais com
relacdo ao ano anterior. (Valente, 2022).

Na educacdo, a retorica bolsonarista foi entremeada também pelo
fundamentalismo religioso — que, alids, forneceu uma perversa caricatura do
feminismo e dos debates em torno das questdes de identidade: a falacia da “ideologia
de género”, que, ladeando o “marxismo cultural’, representou a génese da moralidade
da extrema direita brasileira. Destaca-se aqui a campanha de agitagdo “Escola sem
Partido”, primeiramente alicergada na perseguicéo a “doutrinagdo marxista”, mas que
logo incorporou o combate ao feminismo e as questdes de género.

Miguel (2021) afirma que o termo remete ao ambiente catélico conservador
estadunidense, e ganhou corpo durante o pontificado de Karol Wojtyla (Joéo Paulo II,
papa de 1978 a 2005) e partir das conferéncias internacionais sobre populagao e
desenvolvimento, no Cairo, em 1994, e sobre as mulheres, em Pequim, em 1995 -
ambas patrocinadas pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) e nas quais a
igualdade de género foi apresentada como objetivo importante a ser perseguido. Na
verdade, a aversdo a mulher marca grande parte da doutrina catdlica. A “ideologia de
género” combatida pela Igreja pode ser mais bem descrita como um recurso polémico

de grupos conservadores, com o objetivo de deslegitimar o debate.

A Santa Sé percebeu-as [0 feminino e a igualdade de género] como
ofensivas a sua doutrina e indicadoras de uma tendéncia de subversao
dos arranjos familiares tradicionais — arranjos que sao entendidos
como naturais, de origem divina e também indispensaveis para a
reproducdo da vida social. Mas a Igreja identificou ali, também, uma
oportunidade de salvaguardar sua influéncia “em um contexto de
secularizagao” (...) Gragas a oposi¢gao renhida ao feminismo, a
diversidade sexual e as visbes de mundo fundadas no respeito a
diferenca, seria possivel reforcar a autoridade eclesiastica sobre um
rebanho cada vez mais independente da hierarquia. Com isso, a Igreja
pode preservar seu papel de ator politico de primeira grandeza.
(MiguelL, 2021, p.4).

Em torno do espantalho da “ideologia de género”, irrompeu-se uma das pecas
desinformativas mais surpreendentes da vitoriosa campanha presidencial de Jair
Bolsonaro: o “kit gay”. A falacia, amplamente disseminada em grupos de Whatsapp,
Telegram e afins, foi construida a partir do programa de combate a homofobia nas

escolas, apresentado em 2011 pelo entdo ministro da Educagéo, Fernando Haddad
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(PT), que viria a ser seu principal adversario nas elei¢bes presidenciais de 2018. Jair
Bolsonaro descreveu o programa de Haddad como sendo uma “politica de promocgéao
da homossexualidade”. Como se sabe, essa desinformacéao foi um dos “carros-chefes”
da campanha do entdo presidenciavel, sobre o qual a extrema direita brasileira

mobilizaria o panico moral e dominaria o debate publico quase sem contrapontos.

2.1.8 Eleigoes 2022: “Voto Impresso Auditavel” e Intervencao Militar

Assim como na corrida eleitoral norte-americana, quando Donald Trump
guestionou a lisura do sistema eleitoral estadunidense (sem provas), Jair Bolsonaro
tratou de reproduzir a l6gica discursiva de que haveria fraude nas eleices brasileiras,
catalisando a desconfianca nas urnas eletronicas entre apoiadores. Intensificou sua
ofensiva aproximadamente um ano e meio antes das eleicdes de 2022. Foram
marcantes as motociatas promovidas em varias cidades brasileiras e atos publicos
estrategicamente marcados para acontecerem em 7 de setembro, quando os afetos e
subjetividades em torno da patria afloravam. A torto e a direito, bolsonaristas

envergavam faixas e cartazes propondo “voto impresso e auditavel”. (Alves, 2022).

Figura 18 - Bolsonaristas reivindicaram “voto impresso auditavel” no Recife

“I.tafilos [\
+1 pelo voto

= IMpPresso

Fonte: reproducdo G1 (2022). Crédito: Pedro Alves

A tentativa de resgatar a prética de votacdo por cédula (em desuso no Brasil
desde 1996) veio sob a forma da Proposta de Emenda a Constituigcdo (PEC) 135/2019,
redigida pela deputada federal Bia Kicis (PSL-DF), aliada politica de Jair Bolsonaro.

Em maio de 2021 a Camara dos Deputados criou uma comissao especial para estudar
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a PEC do voto impresso, que foi colocada em votagdo no Congresso em 10 de agosto
daquele ano. Na manha do mesmo dia, o ex-presidente foi protagonista de um desfile
de automoveis militares em frente ao Palacio do Planalto, em Brasilia. Cerca de 40
veiculos, todos da Marinha, entre blindados, caminhdes e jipes, circularam ao lado da
praca dos Trés Poderes. O ato foi interpretado como uma tentativa de buscar a
politizacdo das Forcas Armadas (Folha de S. Paulo, 2021). Apesar das ameacas, a
proposta foi arquivada, com 229 votos a favor do texto, 218 contra e uma abstencéo.
Eram necessarios ao menos 308 votos dos 513 deputados - 60% - para que a proposta
de impressao do voto dado pelo eleitor na urna eletrbnica fosse adiante. Ou seja,
faltaram apenas 79 votos para que a PEC fosse aprovada.

A narrativa do voto impresso impulsionou nova onda de desinformacdo nas
redes sociais, no que veiculos de comunicacao e agéncias de checagem de noticias
se apressaram em desmascarar a avalanche de rumores falsos. Em 2021, o Estadao
Verifica e o projeto Comprova (coalizdo que reune 33 veiculos de comunicacéo
focados na analise de conteudos duvidosos nas redes sociais), publicaram, nos
primeiros oito meses daquele ano, 21 verificagdes de temas relacionados ao processo
eleitoral - o equivalente a 75% do total de 2020, ano em que milhares de candidatos
a prefeito fizeram campanha. Os conteddos espalhavam desinformacao
principalmente sobre urnas eletrbnicas, voto impresso, pesquisas eleitorais e a
integridade de elei¢gbes anteriores.

Em julho de 2021 (um ano e trés meses do pleito de 2022), o Comprova teve
um pico de checagens sobre elei¢cdes. No total, foram nove boatos desmentidos, que
juntos somaram mais de 1 milhdo de visualizacdes e mais de 390 mil interacdes nas
redes sociais. No Google Trends, expressdes como “voto impresso”; “voto auditavel”;
“fraude nas urnas eletronicas”, “voto impresso 2022 e “fraude eleitoral” também
apresentaram aumentos nas buscas durante o més de julho. (Revista Piaui, 2021).

Imediatamente a vitoria de Lula, bolsonaristas radicais bloquearam rodovias
federais e montaram dezenas de acampamentos antidemocraticos em frente a
guartéis e instituicbes militares de varias cidades brasileiras. O movimento
guestionava o resultado das urnas e pregava, entre outros atos, “intervencao militar”
— um ataque a Constituicdo Federal. O movimento durava cerca de 70 dias, até que,
em oito de janeiro de 2023, culminou no maior atentado contra a democracia brasileira

dos ultimos anos, quando milhares de terroristas invadiram a Praca dos Trés Poderes,
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em Brasilia (DF), protagonizando cenas de violéncia e destruicdo em saldes do
Congresso Nacional e na sede do Supremo Tribunal Federal (STF).

O “dia D” dos atos golpistas desencadeou uma crise institucional entre o
governo eleito, Forgcas Armadas e autoridades publicas. Indicios de conivéncia e
omissao por parte do governador do Distrito Federal, Ibaneis Rocha, do Movimento
Democrético Brasileiro (MDB) - que chegou a ser afastado por 90 dias do comando
do governo do DF apoés decisdo do STF - e seu secretario de Seguranca Publica,
Anderson Torres (preso em 14 de janeiro pela Policia Federal) provocaram a abertura
de inquérito no Ministério Publico Federal que apura as condutas de autoridades
publicas na invasdo a sede dos trés poderes e, pelo menos 1.398 pessoas foram
presas em Brasilia apds os atos terroristas, (Tavares, 2023; Lyssardy, 2023). Até
fevereiro de 2024, 86 envolvidos nos atos antidemocraticos tinham sido condenados
no STF, com penas que vao de trés a 17 anos de prisdo. A maioria dos réus foi
sentenciada pelos crimes de associacdo criminosa armada, abolicdo violenta do
Estado Democratico de Direito, tentativa de golpe de Estado, dano qualificado e
deterioragé@o de patrimonio tombado (Falcdo, 2024).

Apesar da derrocada do ex-presidente Bolsonaro frente ao campo
progressista, evidencia-se a solidez do bolsonarismo como uma das principais forgas
politicas da direita conservadora do pais — 0 que acompanha a tendéncia de escalada
da extrema direita mundial. No pleito de 2022, Bolsonaro obteve mais de 58 milhGes
de votos, viu 15 governadores aliados sairem vitoriosos, além de centenas de
parlamentares eleitos para Camara e Senado - foram eleitos 246 (48%) deputados e
35 (43%) senadores, de cada Casa legislativa - indices bem préximos para se garantir
maiorias (Valor Econémico, 2023).

Os efeitos nocivos do ecossistema da desinformagéo orquestrada pelo bolsonarismo
também podem ser identificados na pesquisa divulgada em 19 de marco de 2023 pelo
Instituto Inteligéncia, Pesquisa e Consultoria (Ipec). De acordo com o levantamento,
44% dos brasileiros acreditavam que o Brasil corria o risco de virar um pais
‘comunista®” com o Lula no poder. Desses, 31% diziam acreditar totalmente na
“ameaca comunista” — tema bastante explorado durante o governo e campanha pela
reeleicdo de Bolsonaro. O estudo entrevistou, de forma presencial, 2.000 pessoas
acima de 16 anos em 128 cidades brasileiras de 2 a 6 de margo de 2023 (Poder 360,
2023). Como pode-se inferir, informacdes mentirosas propagadas nas redes sociais,

sobretudo por grupos politicos mal-intencionados, devem continuar a influenciar a
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politica e a sociedade como um todo, e amortecer seus impactos é tarefa fundamental

para a protecao do sistema democratico brasileiro.

2.2 A DESINFORMACAO ON-LINE E O COMBATE AO PROBLEMA A PARTIR DA
TEORIA DA INOCULACAO PSICOLOGICA

Elemento presente em qualquer area do conhecimento humano, a informacéo
€ objeto central das Ciéncias da Informacéo (Cl), Comunicagéo e campos correlatos.
Charaudeau (2012, p.33) resume que a informacdo €, numa definicdo empirica
minima, a transmissdo do saber, com a ajuda de uma determinada linguagem, por
alguém que o possui a alguém que se presume nao o possuir. A exploracéo cientifica
do fendmeno humano da informacdo se mostra insuficiente sem que haja,
consequentemente, uma compreensdo em torno do fenbmeno também humano e
social da comunicacéao. (Gouveia; Silva, 2019). Neste sentido, € possivel apostar em
uma construcao tedrica compartilhada entre as disciplinas da Cl e da Comunicacéao e
assim tornar, por meio da investigacao cientifica, minimamente inteligiveis os
complexos desafios da desordem informacional que desafia os tempos atuais.

Esta secdo propde uma andlise interdisciplinar em torno das definicdes do
fendbmeno da desinformacdo, levantando conceitos classicos construidos
principalmente por autores dos campos supracitados e principais estratégias de
contencdo desse problema a partir das contribuicbes da Teoria da Inoculacao

Psicologica.

2.2.1 Conceitos de Desinformacéo, Misinformation, Mal-Information e Fake News

A respeito do fenbmeno da desinformacdo ha atualmente vasta producédo
académica. Somente na Base de Dados Referenciais de Artigos de Periddicos em
Ciéncia da Informacgao (Brapci), uma busca sobre a palavra “desinformag¢ao”, com
recorte temporal entre 2010 e 2021, leva a 131 artigos cientificos indexados. Variando
de afirmacBes que sdo comprovadamente falsas a conteido que é sutilmente
manipulador, a desinformacao inclui formas de omisséo ou deturpacéo, deixando de
fora elementos importantes de uma histéria, ou deliberadamente alimentando conflitos
intergrupais explorando questdes sociais ou politicas, sem necessariamente ter que

ser descaradamente falsa (Roozenbeek; van der Linden, 2018, 2019; Lacombe,
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2022). D’Ancona (2018) situa o problema ao conceito de pds-verdade — contexto
social o qual a nocéo da realidade esta muito mais ligada as crencas e emocdes de
individuos do que a veracidade dos fatos”.

Dentro da construgdo epistemoldgica desse fenbmeno no campo da Cl,
Luciano Floridi (2005) e Don Fallis (2014) propdem uma definicdo didatica:
desinformacdo € um enunciado falso, disseminado intencionalmente por uma fonte
gue, sistematicamente, se beneficia da propagacao de tal conteudo. Conteudos mal
acurados, satiras, memes, mensagens Vverdadeiras retiradas de contexto,
epistemologicamente conceituados sob o termo misinformation!® constituem outras
situacBes as quais um enunciado pode, ainda que de maneira nao-intencional, de
enganar o destinatario. (Wardle e Derakhshan, 2018). Uma terceira categoria, mal-
information!! esta relacionada a uma informacdo que, ainda que baseada na
realidade, é disseminada com o propésito de desacreditar ou difamar um individuo,
ou organizacdo, como por exemplo, a divulgacdo da orientacdo sexual de alguma
personalidade sem nenhuma justificativa de interesse publico. (Wardle e Derakhshan,
2018).

No senso comum, as noticias falsas que circulam nas redes sociais passaram
a ser enquadradas sob o termo “fake news”. Araujo (2021) classifica o vocabulo como
um material que utiliza linguagem e técnicas do jornalismo para conferir credibilidade
a um conteudo falso. Lewandowsvky et. al. (2020) complementam que fake news é
uma informacdo falsa, frequentemente sensacionalista, que imita contetudos de
jornais. A reflexdo em torno das noticias falsas, levanta, inexoravelmente, a discussao
de como pensar sobre a natureza das noticias reais. Compreender “o que é noticia” e
“por que as noticias sdo como sdo” — € preocupacédo basica das teorias classicas do
Jornalismo. O sentido do que é noticia envolve uma complexa gama de processos

sociologicos, linguisticos, politicos, burocréticos, éticos e finalmente técnicos.

A teoria mais antiga que se propde a explicar “por que as noticias sao
como s&0” conclui que a “realidade assim as determina’. E justamente
o paradigma da Teoria do Espelho que atribui ao papel do jornalista
como um observador que relata a realidade com honestidade,
equilibrio e imparcialidade. Embora esta concepcdo tenha sido
superada pelas teorias do jornalismo contemporaneas, este padrédo
ainda encontra respaldo no campo jornalistico, principalmente no

10 Optou-se neste trabalho por manter o termo em inglés, como sinénimo de informag&o imprecisa ou
incompleta, sem a intencdo de prejudicar uma pessoa ou organizacao.
11 Optou-se por também manter o termo em inglés.
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contexto da informacdo radiofonica, principalmente devido a um
conceito, considerado utopico por alguns autores: a objetividade.
(Silva, 2014, p. 40).

Gieber (1964 apud Traquina, 2005, p.152) escreve que as noticias s6 podem
ser compreendidas se houver uma compreensao das “forgas sociais” que
influenciaram a sua producéo. Breed (1999 apud Traquina, 2005, p. 152-153), relata
que as “normas profissionais” dos jornalistas podem ser de dois tipos: as técnicas
envolvem as operacgfes de recolha, escrita e preparacdo das noticias; as normas
éticas dizem respeito a obrigac&o do jornalista para com os leitores e para com a sua
profisséo, e incluem ideias como responsabilidade, a imparcialidade, a exatidao e a
objetividade. (Silva, 2014, p.51).

Ha, contudo, certa resisténcia de jornalistas e estudiosos quanto ao uso do
termo, pelo fato de que, se um conteudo é falso, entdo ndo é noticia — entendendo-se
noticia como uma categoria jornalistica (Prado, 2022). Além disso, por ter sido
exaustivamente utilizada por lideres como Trump e Bolsonaro para desacreditar a
imprensa perante a opiniao publica, a expressdo ganhou conotacao pejorativa Ordway
(2018). S&o esses justamente os argumentos levantados por Recuero e Escossia
(2019). Ambas saem em defesa do uso da palavra “desinformagéo” em detrimento de
fake news, conforme apontam Pinto e Zanetti (2020), na revisao de literatura dos dois
conceitos.

Floridi (2011, p. 15, tradugéo nossa) evidencia que a filosofia da informacéo
se preocupa principalmente com “como a informagao deve ser criada, processada,
gerenciada e usada adequadamente”. O autor observa que também € preciso estudar
0 que acontece quando o processo informacional estd ineficiente. Informacdes
imprecisas e enganosas podem ser perigosas. Quando as pessoas recebem
informagbes incompletas ou s&o enganadas propositalmente sobre temas
importantes, como oportunidades de investimento, tratamentos médicos ou
candidatos politicos, isso pode causar sérios danos emocionais, financeiros e até
fisicos.

Para lidar com essa ameaca critica a qualidade da informacé&o, primeiro se faz
necessario entender exatamente o que é desinformacéao (Fallis, 2015). O que se pode
inferir do autor é que é preciso desenvolver técnicas para identificar conteddos
desinformativos e politicas para impedir sua disseminagdo. No entanto, pontua o

filosofo, para desenvolver tais técnicas e politicas, € pertinente primeiro aprimorar a
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compreensdo da natureza e do escopo da desinformagdo. Mais importante, é
essencial distinguir desinformacdo de outras categorias (misinformation e mal-
information). Ao menos trés caracteristicas relevantes devem ser levadas em
consideracgao:

a) desinformacédo € um tipo de informagédo. Ou seja, enquanto o termo informacao
as vezes é usado em um sentido que implica verdade, € também usado em um
sentido que néo é;

b) desinformacado é um tipo de informagdo enganosa; ou seja, é a informacao que
provavelmente criara crencas falsas. E esse recurso que torna a desinformagao
perigosa e digna de preocupacao. No entanto, como ressalta Fallis (2015), por
ter propensao a enganar, a desinformacao sempre coloca as pessoas em risco
de sofrer danos (epistémicos ou ndo). Portanto, ainda é algo que gostariamos
de poder identificar e impedir a propagagao.

c) desinformacdo é informacdo ndo acidentalmente enganosa: a terceira
caracteristica da desinformacdo € que ndo deve ser por acaso que ela é
enganosa. E essa caracteristica que distingue a desinformac&o de formas mais

inofensivas de informacdes enganosas, como erros honestos e sétiras.

Neste sentido, reflete o filésofo, ao supor que uma andlise conte uma
informacdo como desinformacdo, mesmo que ndo seja enganosa, Ou apenas
acidentalmente enganosa, essa sera uma evidéncia de que a analise € muito ampla.
Por outro lado, ao supor que uma analise ndo considere uma informacdo como
desinformacdo, mesmo que seja enganosa, e hdo € por acaso que ela é enganosa,
essa sera uma evidéncia de que a analise € muito estreita. Fallis (2014, 2015) fez um
exame a respeito de definicdes sobre desinformacao a partir de autores como Floridi
(1996, 2005, 2011), Fetzer (2004), Fallis (2009) e Skyrms (2010). Depois de
considerar as incoeréncias dos conceitos quanto a sua reducdo (muito estreito) e
guanto a sua abrangéncia (muito amplo), Fallis (2014) argumenta que ha algo que
unifica todos os casos de desinformacdo discutidos pelos autores analisados,
concluindo que: “A desinformagao € uma informagdo enganosa que tem a fungéo de
enganar alguém.” (Fallis, 2014, p. 625, traducdo da autora). Em suma, a maioria das
formas de desinformacéo, como mentiras, propaganda politica, teorias da conspiracéo

e falsa identidade, por exemplo, sdo enganosas porque a fonte pretende que a
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informacé&o seja enganosa. Wardle e Derakhshan (2018) propdem uma classificagéo

do fenbmeno da desordem informacional a partir do esquema abaixo (Figura 20).

Figura 19 - situa¢des possiveis em contexto de desordem informacional

Fonte: Adaptado de Wardle e Derakhshan (2018)

A sétira e a parddia podem ser consideradas uma forma de arte, no entanto,
em um mundo onde as pessoas recebem cada vez mais informacfes por meio de
seus feeds sociais, tem havido confusdo quando ndo se entende o que um site é
satirico. Embora ndo tenham a intencdo de causar danos, a sétira e a parddia tém
potencial de enganar.

O conteudo enganoso ocorre quando ha a intencao de enganar, enquadrando
guestdes ou individuos de certas maneiras, inserindo informacdes (fotos, citacdes ou
estatisticas) de maneira seletiva. Visualizagbes e imagens s&o veiculos
particularmente poderosos para disseminar informagdes enganosas, poiS NOSS0S
cérebros tém menos probabilidade de criticar os recursos visuais. Publicidade paga
gue imita o conteudo editorial também se adequa nesta categoria quando &
insuficientemente identificado como patrocinado.

Ha uma conexéo falsa quando as manchetes, informes visuais ou legendas
nao respaldam o conteudo. O exemplo mais comum desse tipo de conteddo séo os
titulos clickbait. Com o aumento da competicdo pela atencdo do publico, os editores
precisam cada vez mais escrever manchetes para atrair cligues, mesmo que, ao ler o

artigo, as pessoas sintam que foram enganadas. Isso também pode acontecer quando
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iImagens ou legendas séo usadas, principalmente em sites para dar certa impressao,
gue néo é respaldada pelo texto.

Contexto falso se caracteriza quando a imagem ou o conteudo genuino é
circulado novamente fora de seu contexto original. Por exemplo, uma imagem do
Vietna, capturada em 2007, publicada novamente sete anos depois, foi compartilhada
sob o pretexto de que era uma fotografia do Nepal apos o terremoto de 2015.

Conteudo fabricado pode se configurar em formato de texto, como os ‘sites
de noticias’ totalmente fabricados, como o WTOES News, o autoproclamado site de
noticias de fantasia que publicou um artigo sugerindo que o Papa havia endossado
Donald Trump para presidente. O contetdo era 100% falso projetado para enganar e
causar danos. Essa forma de constru¢cdo também pode ser classificada como mal-
information — uma publicacéo deliberada de informacdes privadas para fins pessoais
ou corporativos em vez de interesse publico — como pornografia de vinganga — ou uma
mudanca deliberada de contexto, data ou hora do contetido genuino. E um contetido
pensado e planejado para desinformar ativamente.

Conteudo impostor diz respeito a muitos problemas reais com jornalistas e
escritores que tém seus nomes usados ao lado de artigos que ndo escreveram, ou
logotipos de organizacfes usados em videos ou imagens que eles ndo criaram.
Conteddo manipulado, por sua vez, diz respeito ao conteudo genuino que é
manipulado para enganar.

Wardle e Derakhshan (2018) nos ajudam a pensar criticamente sobre as
pessoas (muitas vezes andnimas ou impostoras) que criam esse tipo de informagao,
guais os formatos que essas informacdes assumem e como se espalham. Em outras
palavras, o agente que cria uma mensagem em uma das tipologias acima elencadas
pode ser diferente do agente que produz essa mensagem, que também pode ser
diferente do agente que distribui a mensagem. Os autores também salientam observar
as fases da producgéo da desinformacéo: criacdo, producéo e distribuicdo, porque o
agente que idealiza o conteudo € muitas vezes separado dos produtores e
divulgadores.

Consoante discutido, o significado do termo desinformacédo se estende além
do conceito amplo de declaragdes incorretas ou comprovadamente falsas (Yengar;
Gupta; Priya, 2022). a literatura recente identificou muitas dimensbdes da
desinformacédo, argumentando que as noticias falsas foram armadas como uma

ferramenta politica, e que € necessario uma revisita ao que constitui conteudo on-line
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enganoso. Nesta tese, em particular, identifica-se ao menos cinco dessas dimensdes
gue sdo mais utilizadas na producdo de desinformacéo, classificadas a partir das
taxonomias: Polarizacédo; Falsa Identidade, Emocéo; Difamacdo e Conspiracao.

Essas dimensdes sao discutidas mais adiante, na secdo METODOLOGIA.

2.3 A TEORIA DA INOCULACAO PSICOLOGICA: CONTEXTO HISTORICO E
NOVAS FORMAS DE APLICABILIDADE PRATICA

Desde que foi introduzida nos anos de 1960 pelo cientista social norte-
americano Willian McGuire, a Teoria da Inoculacdo Psicolégica impulsionou uma
histéria dinamica. Nos Ultimos anos, particularmente, cresceu o0 interesse da
comunidade académica em compreender mais detalhadamente como a inoculagao -
batizada por Eagly e Chaiken (1993, p. 561) de "a teoria avé da resisténcia a mudanca
de atitude” - confere resisténcia, com estudos que exploram o funcionamento preciso
dos conceitos centrais da inoculacao (aviso prévio ou ameaca e refutacdo preventiva),
em conjunto com conceitos provenientes de outros dominios tedricos. As pesquisas
contemporaneas também estdo ampliando as aplica¢des préaticas do modelo béasico
elaborado por McGuire, examinando novos usos em marketing, relagdes publicas,
politica e campanhas de saude para adolescentes (Compton & Pfau, 2005). Assim,
de maneira geral as novas pesquisas sobre a inoculacdo tém explorado duas
dimensoes:

a) compreensdo dos mecanismos internos responsaveis pela eficacia da
inoculacéo, a partir da exploracdo do funcionamento preciso dos conceitos
centrais como ameaca e refutacéo preventiva;

b) aplicacdes praticas, examinando novos usos em marketing, relacdes publicas,
campanhas de saude para adolescentes e politica. Mais do que nunca, 0s
estudiosos compreendem o processo de resisténcia e a viabilidade da

inoculacéo em diversos dominios importantes.

No entanto, ha muito mais a compreender sobre como a inocula¢éo funciona.
Pfau (1997, p.134 apud Compton & Pfau, 2005) clamou por mais pesquisas "para
enriguecer o construto, fornecendo maior precisdo em sua utilizacdo". Embora os
pesquisadores tenham atendido a esses apelos, lancando luz sobre aspectos antes

misteriosos do processo de inoculagéo e explorando novos dominios empolgantes, 0s
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apelos continuam a inspirar investigacdes sobre resisténcia. E o caso do presente
trabalho, que se debruca em torno das contribuicées do modelo basico de inoculacéo

aplicado ao contexto da desinformac&o.

2.3.1 Origens da teoria da inoculagao

No contexto dos Estados Unidos, a pesquisa sobre persuasdo, desde a
década de 1920 até os anos de 1960, havia se concentrado quase exclusivamente
em como persuadir de maneira mais eficaz (Pfau, 1997), e a persuaséo havia sido
"tratada quase exclusivamente como facilitadora de mudancas”. (Miller & Burgoon,
1973, p. 6).

Preocupado com essa lacuna na pesquisa sobre persuasao, Willian McGuire
(1970, p.36), que até entdo, atuava “ao lado dos persuasores”, redirecionou seu
programa na tentativa de entender como conferir resisténcia a influéncia. Utilizando-
se de uma analogia a vacina biolégica, a qual injeta-se uma versao enfraquecida de
um virus para permitir que o individuo construa resisténcia frente a ataques futuros,
McGuire (1964) postulou que uma inoculacao psicolégica poderia alertar o individuo
sobre um iminente ataque atitudinal (nomeada pelo teérico sob o termo de aviso
prévio, ou ameaca) apresentado, ao mesmo tempo, sutis mensagens de refutacdo e
argumentagao preventiva. A partir dessa mensagem bilateral, produzir-se-ia, portanto,
o efeito de resisténcia de atitude (inoculagdo psicologica).

O construto da inoculag&o por meio da exposi¢cao de mensagens compostas
por ameaca e refutacdo prévia partiu do estudo precursor de Lumsdaine e Janis
(1953), que sugeriu que fornecer ambos os lados de um fato eram, comparativamente,
mais eficazes para influenciar atitudes em uma audiéncia, e que uma abordagem
bilateral poderia conferir maior resisténcia a tentativas persuasivas subsequentes do
gue a exposicao de uma informagao unilateral. Os autores presumiram que a versao
bilateral oferece ao destinatario "uma base antecipada para ignorar ou descontar a
comunicacao oposta e, assim, 'inoculado’, o destinatario tendera a reter a concluséo
positiva" (Lumsdaine & Janis, 1953, p. 318).

Diante de tais evidéncias, o programa de McGuire ofereceu entdo, uma
explicagdo para os efeitos positivos de uma mensagem bilateral em detrimento de
uma mensagem unilateral, McGuire fundamentou sua teoria original de inoculacao na

analogia biologica da imunizagdo. McGuire (1964) explicou:
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Na situacdo biolégica, a pessoa geralmente se torna resistente a
algum virus atacante por meio de uma pré-exposicdo a uma dose
enfraquecida do virus. Essa dose leve estimula suas defesas para que
ele esteja mais bem preparado para superar qualquer ataque viral
macico ao qual ele seja posteriormente exposto, mas nao é tao forte a
ponto de causar a doenga por si s6. (Mcguire, 1964, p. 200).

Ao longo de seu programa de pesquisa, McGuire e colegas continuamente
referenciaram essa base analdgica (McGuire, 1961a, 1970; McGuire; Papageorgis,
1961, 1962) e pediram uma analise mais detalhada da analogia biol6égica como um
ponto de partida para futuras pesquisas de inoculacédo (McGuire; Papageorgis, 1962).
Em resumo, a teoria da inoculacdo é explicada e inspirada por uma comparagao
analdgica com a inoculagdo médica. Ao contrario das pesquisas tipicas de persuasao
gue ofereciam métodos para influenciar melhor, a inoculagdo constitui uma estratégia
preventiva. De fato, a teoria da inoculacéo apoia o adagio médico de que "a prevencao
€ o melhor remédio".

No inicio de seu programa de pesquisa, McGuire supbs que a ameaca
desempenhava um papel crucial na conferéncia de resisténcia (McGuire, 1962;
McGuire; Papageorgis, 1961). Uma suposicdo subjacente era que o receptor deve
sentir que uma crenca existente esta ameacada para motivar o trabalho necessario
para fortalecer uma atitude, ou seja, deveria haver um catalisador para a resisténcia.
McGuire prop6s que esse catalisador era a ameaga, conceituada como o
reconhecimento de desafios iminentes as atitudes, o que desencadeia uma percepgao
da vulnerabilidade das atitudes a possiveis mudancas. (Compton; Pfau, 2005).

A pesquisa inicial de inoculacdo de McGuire assumiu que a ameaca era
iniciada pela mera presenca de contra-argumentos na mensagem de “pré-tratamento
de inoculagao”. Ele postulou que a percepgao de que havia argumentos contrarios em
relacdo a propria posicao seria suficiente para iniciar o processo de fortalecimento da
atitude (McGuire, 1961a; McGuire; Papageorgis, 1961; Papageorgis; McGuire, 1961)
ou ser "estimulante de defesa". (Mcguire, 1964, p. 202). Essa percepcao da
vulnerabilidade das atitudes foi descrita como "valor de choque" (McGuire, 1961a) - a
constatacdo de que uma atitude existente ainda ndo é imune a ataques. Mais tarde,
McGuire e Papageorgis (1962) introduziram o aviso prévio: descrito como uma
ameaca extrinseca adicional, que funcionaria em conjunto com a ameaca intrinseca

de perceber contra-argumentos em relacdo a propria posicdo, aprimorando o
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processo de inoculacdo. O conceito de "aviso prévio" refere-se, portanto, ao ato de
expor as pessoas a uma versao atenuada ou enfraquecida de um argumento oposto
antes de elas serem confrontadas com uma mensagem persuasiva contraria mais
forte. Em suma, uma espécie de preparacgdo psicologica.

De acordo com o0 modelo de McGuire e Papageorgis (1962), ao introduzir de
maneira suave argumentos ou informacdes que possam ser usadas contra a posicao
gue se deseja proteger, cria-se uma espécie de imunizagcdo cognitiva. 1sso permite
gue as pessoas desenvolvam respostas defensivas e construam argumentos contra o
ataque persuasivo futuro, de maneira semelhante a ideia de vacinacao biologica, onde
uma exposicdo controlada a uma forma enfraquecida do virus ajuda o sistema
imunolégico a se fortalecer contra uma exposicdo mais intensa posteriormente. Da
mesma forma, o "aviso prévio" na inoculacdo psicolégica procura fortalecer a
resisténcia cognitiva das pessoas as mensagens persuasivas que possam desafiar
suas crengas.

Ja a ameaca intrinseca faz referéncia a introducao deliberada de argumentos
ou informacdes que desafiam as crencas existentes de uma pessoa durante o
processo de "inoculacdo". Essa estratégia € projetada para fortalecer as crencas e
resisténcia psicolégica da pessoa contra possiveis argumentos persuasivos
contrarios. Ao expor os individuos a uma versao diluida ou fraca do argumento oposto,
a ameaca intrinseca visa “preparar a mente” para possiveis desafios persuasivos
futuros. Essa exposicao controlada a elementos contraditorios permite que as pessoas
desenvolvam respostas defensivas, construindo argumentos e contra-argumentos
gue ajudam a resistir a influéncias persuasivas externas.

McGuire e Papageorgis (1962) descobriram que a adicdo de ameaca
extrinseca (ou seja, aviso prévio) aumentava a “imunidade”, mas que a combinagao
de ameaca extrinseca e intrinseca era mais eficaz do que cada uma isoladamente
(McGuire; Papageorgis, 1962). Sem ameacga gerada, os tratamentos de inoculagao
nao conferem resisténcia 6tima, sendo esta, componente-chave da inoculacéo (Pfau
et al., 1997) porque a inoculagdo funciona construindo resisténcia "principalmente
aumentando a motivacado das pessoas para defender crencas". Assim, a ameaca € a
“caracteristica mais distintiva da inoculacao”. Simplificando, a inoculagéo é impossivel
sem ameaca (McGuire, 1962; Pfau, 1997; Pfau et al., 1992).

Passadas décadas desde a introducéo dos conceitos da Teoria da Inoculagao

Psicolégica, ainda ndo ha um consenso sobre se o aviso prévio (ameaca),
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isoladamente, j& seria capaz de produzir um efeito de inoculagdo. No entanto, McGuire
e Papageorgis (1962) supuseram que, embora 0 aviso prévio confira resisténcia, este,
sozinho, ndo € tdo eficaz quanto o aviso prévio acompanhado de preempcao
(precedéncia) refutativa. A "preempcéo refutativa” fornece contetddo especifico que os
receptores podem utilizar para fortalecer atitudes contra mudancas subsequentes
(Pfau etal., 1997a, p. 188). McGuire assumiu que esse processo, chamado de "contra-
argumentacao oculta”, era o elemento cognitivo ativo na resisténcia (Eagly; Chaiken,
1993, p. 564). A componente de refutagéo preventiva de um tratamento de inoculag&o
€ pensada para promover resisténcia cognitiva de duas maneiras: (1) fornecendo o
conteudo especifico a ser usado na refutacdo do ataque a atitude; (2) oferecendo
pratica orientada no ato de contra-argumentar.

Insko (1967, p.302 apud Compton e Pfau, 2005) insistiu que a capacidade da
inoculacdo de gerar contra-argumentos "€ crucial para a teoria, uma vez que a
resisténcia supostamente resulta da acumulacdo de material de fortalecimento de
crenca”. McGuire e colegas operacionalizaram a refutacdo preventiva em apenas um
de seus estudos de inoculagdo. Nesse experimento, Papageorgis e McGuire (1961)
deram aos participantes cinco minutos para escreverem quantos argumentos
conseguissem que apoiassem suas crencas ap0s ler a mensagem de ataque.
Papageorgis e McGuire (1961) ndo encontraram diferenca significativa na producao
de contra-argumentacéo entre aqueles que receberam um tratamento refutacional e

aqueles na condigdo sem tratamento (controle).

2.3.2 A Teoria da Inoculacdo Psicolégica aplicada ao contexto da
desinformacé&o: o método prebunking

Pesquisas contemporaneas encontraram apoio para o papel dinamico da
refutacdo preventiva na resisténcia atitudinal, sob a explicagdo convencional de que
os tratamentos de inoculac&do constroem um arsenal de argumentacédo. Neste estudo,
foca-se na aplicacdo da Teoria da Inoculagdo Psicologica no contexto da
desinformacédo baseado na exposicao das técnicas de desinformacdo mais comuns
nas redes sociais, (technigue-based inoculation against real world misinformation),
acrescidas de explicacgOes refutativas. (Roozenbeek; van der Linden, 2019). Com base
nos resultados empiricos publicados por esses pesquisadores, argumenta-se aqui que

tal método pode resultar em um tratamento animador de inoculagdo cognitiva,
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somando-se as iniciativas ja produzidas pela sociedade com vistas a mitigar os efeitos
da desordem informacional, entre as quais, 0 desmascaramento produzido por
agéncias de checagem de fatos. Embora pertinentes, estudiosos apontam para as
limitacOes de ferramentas como essa, sinalizando que informagdes verificadas podem
nao alcancar todas as pessoas que foram “contaminadas” pela desinformacao.
(Banas; Rains, 2010).

Os primeiros experimentos em torno das contribuicbes da Teoria da
Inoculagéo Psicolégica no combate a desinformacgéo nas redes sociais foram descritos
a partir de Van der Linden et. al. (2017) a partir da concep¢cdo do método prebunking,
sendo avaliado, especificamente, no contexto das mudancas climaticas — debate que
passou a ser alvo de intensas campanhas desinformativas globalmente e que, até
entdo, ndo havia sido testada no contexto das alterac6es climaticas. Assim, os
pesquisadores conduziram o0s estudos para responder a duas questbes-chave de
investigacao: (1) a presenca de desinformacédo “negaria” o efeito positivo da
comunicacao do consenso cientifico sobre as alteracdes climaticas? E se assim fosse,
(2) seria possivel “inocular” as atitudes publicas sobre o grau de consenso cientifico
contra a desinformacéao (influente)?

Com base em pesquisas anteriores, van der Linden et. al. (2017) levantaram
a hip6tese de que o processo de inoculacao iria de fato proteger atitudes (positivas)
pré-existentes, bem como ajudar a neutralizar o raciocinio motivado. Dois estudos
foram conduzidos para responder as referidas questées de pesquisa. No primeiro, 0S
cientistas utilizaram uma amostra probabilistica representativa a nivel nacional da
populacdo dos EUA (N = 1000) para testar varias declarac6es de desinformacéo sobre
0 consenso cientifico em torno das alteracdes climaticas causadas pelo homem. No
Estudo 2, conduziram um experimento on-line aleatério usando uma amostra grande
e diversificada (N = 2.167) para testar se era possivel “inocular” as pessoas contra tal
desinformacéo. (van der Linden et al., 2017).

De maneira geral, nos experimentos, 0s voluntarios observaram, inicialmente,
uma imagem que continha uma mensagem a respeito do seguinte consenso cientifico:
“97% dos pesquisadores do clima concluiram que as mudancas climaticas causadas
pelo fator humano estdo acontecendo”. Em seguida, exibiram aos voluntarios um
enunciado desinformativo (uma peticao que teria sido assinada por mais de 30.00
pessoas denunciando que “ndao havia evidéncias” de que as mudancgas climaticas

estavam sendo causadas pelos humanos). Em um segundo momento, as duas
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mensagens foram exibidas lado a lado. Em um terceiro cenario, van der Linden e
colegas (2017) mostraram aos participantes a mensagem abaixo, que foi classificada

como uma “vacina parcial’:

Quase todos os cientistas do clima (97%) concluiram que as
mudangas climaticas causadas pelo homem estdo acontecendo.
Alguns grupos motivados politicamente utilizam taticas enganosas
para convencer o publico de que é um desacordo entre 0s cientistas.
No entanto, pesquisas cientificas tém descoberto que nao ha davidas
de que humanos estdo causando mudangas climaticas. (Van der
Linden et al., 2017).

Os voluntarios foram também expostos a uma “vacina completa”, com
mensagens persuasivas mais especificas, que traziam explicacdes sobre o porqué de
a peticdo nao ser confiavel (um dos nomes do documento, por exemplo, era Charles
Darwin, que sequer estava mais vivo, por exemplo), antes de exibirem o contetdo
falso. Os cientistas concluiram que tanto os estudantes expostos a “vacina parcial”
quanto a “vacina completa” mudaram a percepg¢ao em torno do tema enquanto o grupo
exposto apenas ao conteudo desinformativo se mostrou mais cético quanto a narrativa
em torno do consenso cientifico. O experimento descrito acima apontou que as
atitudes publicas sobre as alteracbes climaticas poderiam ser eficazmente
“inoculadas” contra a desinformacao influente. Em particular, os resultados apontaram
para trés conclusfées importantes:

a) forte apoio para a eficacia mudancas climaticas causadas pelo homem,;

b) informagbes sobre o consenso em um ambiente de informagé&o politicamente
“contestado”, isto €, contrariado por uma peticdo real alegando que n&o ha
consenso cientifico sobre as mudancgas climéticas causadas pelo homem, com
resultados que indicaram que a influéncia positiva da “mensagem de consenso”
foi largamente negada quando apresentada juntamente com essa
desinformacéo;

c) o estudo também concluiu que grande parte do efeito de consenso inicial foi
preservado (até dois tercos) pelas mensagens de inoculacéo, revelaram-se

igualmente eficazes, independentemente da orientacéo politica.

Van der Linden et al. (2017) sugeriram entdo que a “inoculagdo” € uma

abordagem promissora para proteger a compreensao publica do consenso cientifico
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existente de que as alteragfes climéticas causadas pelo homem estéo a acontecer, 0
gue, como demonstraram pesquisas anteriores, funciona como uma importante “porta
de entrada” de cognigao para outras crengas fundamentais sobre a questao. A partir
de entdo, aproximaram o entendimento de que seria possivel mitigar os efeitos da
desinformacédo on-line por meio dos conceitos da inoculacdo psicologica e partiram
para uma segunda etapa, que consistia em buscar um “antidoto psicologico” que

pudesse ser aplicado a qualquer contexto no “mundo real”.

2.3.3 O modelo de inoculagao technique-based de exposicéo de estratégias de

persuasdo comuns nas redes sociais

A equipe do departamento de Psicologia Social da Universidade de
Cambridge mapeou as técnicas de persuasao mais utilizadas por grupos politicos mal-
intencionados (teorias da conspiracdo, ataques as minorias, uso de linguagem
emocionalmente manipulativa, estimulo a polarizacdo politica, utilizacdo de bots e
perfis falsos nas redes sociais). A hipotese era que, se os individuos fossem expostos
previamente a tais técnicas, poderiam se tornar menos vulneraveis a desinformacao.
Chegaram entdo a um consenso em torno de qual formato a “vacina psicologica” seria
mais atraente para alcancar usuarios: a linguagem dos jogos. No ambito de suas
pesquisas, produziram algumas intervencdes psicologicas na forma de jogos on-line.
Roozenbeek e Linden (2019) foram os primeiros a implementarem esse principio da
inoculagéo ativa, em uma experiéncia totalmente nova no contexto dos “Fake News
Games”.

A intervencdo do jogo Bad News (Figura 21) consiste em um jogo de
navegador de acesso livre que leva aproximadamente 15 minutos para ser concluido.
A ferramenta é capaz de renderizar caixas de texto, imagens e postagens em forma
de “tuites” para simular a disseminagdo de noticias on-line. Durante a aventura, o
jogador, que cumpre o papel de um profissional da desinformacéo, € apresentado a
seis técnicas de persuasdo comuns nas redes sociais. Ao final de cada cenario, é
recompensado por espalhar mensagens fraudulentas e punido (perde credibilidade e
seguidores) se escolher op¢des que coadunam com ou a ética jornalistica. O objetivo
€ atrair tantos seguidores quanto possivel, enquanto também maximizar a

credibilidade, como exibido na Figura 22. Assim, gradualmente, o jogador vai de uma
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presenga anénima de midia social a administracdo de popular “um império de fake

news”.

Figura 20 - Captura da tela inicial do jogo Bad News

WHISPER FRIGHTEN - EN

BAD
MNEN
S

From fake news to chaos! How bad are
you? Get as many followers as you
can.

START

Fonte: jogo Bad News (2022).

MocK

Figura 21 - Barra com contador de followers e credibility do Bad News

. My profile
-

The Mainstream Media is one

massive conspiracy.
#FakeNews

Don't care Tweet this

Fonte: jogo Bad News (2022).

Em testes para avaliar a eficacia do jogo, com a participacdo de cerca de 15
mil voluntarios, Roozenbeek e van der Linden (2019) concluiram que, depois de
experimentarem o jogo, jogadores do Bad News foram capazes de identificar material
duvidoso ou menos confiavel — o que ocorreu com inferior intensidade ao serem
expostos a pecas desinformativas antes de jogarem o jogo. Além disso, o efeito de
inoculacéo foi percebido entre diferentes idades, niveis educacionais e ideologias
politicas, permanecendo consistentes em cinco idiomas diferentes do Bad News.

Outro jogo similar, Go Viral (Basol et al., 2021), (Figura 23), focam na
desinformacéo em torno das vacinas contra a COVID-19.
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Figura 22 - Captura de tela do jogo Go Viral!

G0 VIRAL'

THAT HELPS PROTECT
YOU AGRINST COVID-19 MISINFORMATION

START

Fonte: Go Viral! (2022).

Assim como o Bad News, Go Viral! é gratuito e simula uma rede social (Go
Viral!, 2022). Na narrativa o jogador & lentamente “atraido” a uma “camara de eco”
onde a desinformacéo em torno da pandemia da Covid-19 circula livremente e sem
contrapontos. Em trés cenérios, os usuarios sdo estimulados a tomar decisfes
ativamente, o que leva os jogadores a criarem seus proprios “anticorpos” psicologicos.
Neste jogo, o jogador aprende trés técnicas de manipulagdo: 1) linguagem moral-
emocional; 2) uso de fontes duvidosas ou questionaveis para conferir falsa nocéo de
credibilidade e 3) uso de teorias da conspiracdo. Dura cerca de nove minutos e esta
disponivel em 13 idiomas — incluindo portugués. Os testes de avaliacdo do Go Viral!
também replicam o método utilizado para medir a eficacia do Bad News. Antes de
jogarem, os voluntarios foram expostos a trés mensagens relacionadas a Covid-19
classificadas como desinformacdo e outras trés mensagens construidas com dados
reais, publicados em tweets de veiculos de comunicacédo de confianga: (BBC News,
Associated Press e Reuters). Depois de completarem o jogo, os voluntérios
(N=14.755) foram convidados a participar da segunda parte do estudo: avaliar a
capacidade de manipulacéo das mesmas postagens de midia social que viram no pré-
teste. Os jogadores também responderam a um questionario com perguntas como:
faixa etaria, género, educacdo, ideologia politica, além de regido geografica. (Basol et
al., 2021). J4 no Breaking Harmony Square (2022) o jogador precisa produzir uma

campanha de persuasdo destinada a dividir a comunidade. Nesta arquitetura, sao
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apresentadas algumas das taticas encontradas nas redes sociais para criar um

ambiente de polarizacéo politica (Figura 24).

Figura 23 — Tela inicial do Breaking Harmony Square

EN v

BREAKING

About v Share

Fonte: Breaking Harmony Square Game (2022).

Esta tese, portanto, se inspira nas pesquisas empiricas descritas acima para
desenvolver o jogo de inoculacdo Meias#Verdades. A aplicacdo do método para
conter a infodemia no “mundo real” requer, contudo, conhecimento ndo sé sobre as
técnicas de manipulagéo utilizadas para ludibriar a audiéncia em ambiente digital,
como também dos mecanismos que influenciam na disseminagao do “virus” da
desinformacéo, sobretudo quando motivadas politicamente. Inegavelmente as redes
sociais remodelaram o fluxo de informacdo na sociedade. Especificamente,
modificaram a velocidade a qual a informacao pode viajar, o incontavel nUmero de
pessoas que podem ser atingidas em um curto espaco de tempo e o quao facilmente
tais conteudos podem ser manipulados a partir das redes sociais e aplicativos. Assim,
compreender esses mecanismos é essencial para a construcao e administracédo de
uma “vacina cognitiva” para conter o patégeno da desinformacéao.

Na proxima secdo, discutir-se-a as estratégias utilizadas principalmente por
motivacdo politica para, semanticamente, mobilizar afetos no contexto das redes
sociais digitais, entre as quais: linguagem emocionalmente manipuladora para evocar
emocoOes fortes, como indignacao ou medo (Berriche; Altay, 2020; Bradya et al., 2017);
mensagens que amplificam artificialmente divisdo de grupos opostos (polarizagao)
(Simchon; Bradya, 2022; Lewandowsky; Gignac; Oberauer, 2013), uso de bots (rob6s)
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e curtidas falsas para atacar “inimigos” (Shao et al. 2018); e falacias légicas (Cook;
Lewandowsky; Ecker, 2017), contetudos de teor conspiratorio e adulteracdo de contas
de usuarios de conhecida credibilidade do publico, como veiculos de comunicacao ou
personalidades que influenciam a opinido publica (neste trabalho, classificadas sob a
taxonomia ‘falsa identidade’).

2.3.4 Categorias de manipulacdo comuns nas redes sociais

O contexto de guinada a extrema direita que atualmente marca a sociedade
brasileira, sobretudo devido a sistematizacdo do que se classifica aqui como
“ecossistema de desinformacéao bolsonarista”, motivou esta tese a tentar compreender
de que maneira tais grupos politicos estruturaram suas técnicas de manipulacao,
investigando a fundo seus métodos. Este estudo busca inspiragcdo na abordagem
prebunking contida no jogo Bad News, tomando como ponto de partida a
categorizacédo das estratégias de persuasdo classificadas a partir da sigla DEPICT?*?
(Discrediting, Emotion, Polarization, Impersonation, Conspiracy e Trolling). (Traberg
et al., 2022). Especificamente, adaptou-se tais categorias ao contexto das redes
sociais brasileiras, associando-as a partir das seguintes taxonomias: Difamacao,
Emocéo, Polarizacdo, Falsa Identidade e Conspiracdo. Essa classificacdo proposta

sera detalhada na secéo 3 sobre Metodologia.

2.3.4.1 Difamacéo (discrediting)

De uma maneira ou de outra, produtores de desinformacé&o precisam lidar com
o desafio de serem contestados ou confrontados por jornalistas ou verificadores de
dados a respeito da veracidade dos contetdos os quais publicizam em ambiente on e
off-line. Com frequéncia, a difamacéo de oponentes (discrediting) é uma técnica que
tem como objetivo desviar a atencao da audiéncia para acusacoes a partir de ataques
a fonte ou criticas. lustracéo classica da técnica de desacreditar foi empregada pelo
ex-presidente norte-americano Donald Trump, que, em 17 de fevereiro de 2017,
postou (Figura 24): “The FAKE NEWS media (failing @nytimes, @NBCNews, @ABC,

12 Em traducio livre, a sigla DEPICT formulada pelos autores pode ser compreendida a partir das
iniciais dos vocabulos: Desacreditar, Emocéao, Polarizagao, Impersonalizar, Conspiragdo e Trollagem.
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@CBS, @CNN) is not my Enemy, it is the Enemy of the American People!”. (Van Der
Linden, p.196, 2023).

Figura 24 - Tweet de Trump atacando a imprensa norte-americana

2 DonaldJ. Trump &
2 vrealDonaldTrump

The FAKE NEWS media (failing @nytimes, @NBCNews, @ABC,
NN) is not my enemy, it is the enemy of the American People!

10:48 pm - 17 Feb 2017

Q 60k 1 66K Q 107K [ 96

-

Fonte: Twitter de Donald Trump (2017).

O efeito “you are fake news” (vocé é fake news, em inglés) foi analisado por
van der Linden, Panagopoulos e Roozenbeek (2020) para medir o vies em torno dessa
retérica como um fator importante de estimulo ao sentimento de descrédito da midia
perante a opinido publica. Os pesquisadores realizaram uma pesquisa de abrangéncia
nacional nos Estados Unidos, onde empregaram um método classico nas pesquisas
de opinido (raciocinio top-of-mind), solicitando aos voluntarios que respondessem a
primeira coisa que viesse a mente ao ouvirem o termo “fake news”.

A associacdo conhecida como “top-of-mind” ajuda a descobrir a
representacdo mental implicita que as pessoas tém a respeito de um conceito —
primeiros pensamentos, palavras, simbolos que vém a mente quando sao levadas a
refletir rapidamente em torno de algo, ou seja, uma sugestao (Clarke et al., 2015). Por
exemplo, a primeira coisa que vem a mente quando pensamos na palavra “felicidade”
€ “sorriso” para os americanos, mas “familia” para os coreanos (Shin et al., 2018; van
der Linden, Panagopoulos; Roozenbeek, 2020).

Van der Linden et al. (2020) entrevistaram cerca de 1.000 americanos em
fevereiro de 2018 e codificaram manualmente suas respostas. No total, a composi¢éo
da amostra foi a seguinte: 53% mulheres, 47% homens, 68% brancos, 11% negros,
13% hispanicos, 2% asiaticos, 1% nativos americanos e 5% mistos ou outros. Cerca
de 4% da amostra néo recebeu educacao formal, 36% obtiveram o ensino meédio, 21%
relataram alguma faculdade e 39% tinham ensino superior ou superior. Em termos de
ideologia politica, 28% dos participantes relataram identificar-se como liberais, 35%

moderados e 37% conservadores. Cerca de 32% votaram em Hillary Clinton nas
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eleicOes presidenciais dos EUA de 2016, 34% votaram em Donald Trump, 26% nao
votaram, com o restante (8%) votando em outro candidato. Em suma, trés temas
associados emergiram em torno do termo “fake news”:

a) palavras relacionadas a midia (imprensa liberal, Fox, CNN);

b) a expressdo negativa de emoc¢des (mentira, duvida);

c) referéncias politicas (Trump, governo, Rassia).

Em termos absolutos, a maioria das associagdes foram sobre a midia (44%)
e politicos (38%). Com relagdo ao publico politicamente identificado como
“conservador’, 75% das respostas associaram o termo fake news ao veiculo de
comunicacdo CNN (a associacdo entre a CNN e o vocabulo fake news emergiu em
apenas 3% dos liberais). Por outro lado, 59% dos liberais associaram “fake news” a
midia “Fox News”.

Outra descoberta pertinente foi que, para conservadores, a maioria das
associagcdes com o termo “fake news” esteve relacionada a midia, enquanto para
liberais, o termo esteve mais relacionado a politicos (Donald Trump, em particular).
Assim, van der Linden, Panagopoulos e Roozenbeek (2020) concluiram que o Vviés
ideolégico em torno das “fake news” atravessa tanto conservadores quanto liberais.
Todavia, conservadores estiveram substancialmente mais propensos do que 0s
liberais a afirmarem que a grande midia é sinbnimo de “fake news” - possivelmente
seguindo sugestbes do ex-presidente Trump e do Partido Republicano.

Estudo de Tuzzo e Temer (2021) sobre agressdes as profissionais de
imprensa por parte de militantes bolsonaristas ou pelo préprio ex-presidente
evidenciou o quanto a relacéo entre a politica e jornalismo no Brasil se tornou tensa,
principalmente estimulada pelo governo do ex-presidente, com destaque para o
género feminino como alvo. Em 2020, o ex-presidente insultou, com insinuacao
sexual, a jornalista da Folha de S. Paulo, Patricia Campos Mello. "Ela [repérter] queria
um furo. Ela queria dar o furo [risos dele e dos demais]’, disse o presidente, em
entrevista, diante de um grupo de simpatizantes em frente ao Palacio da Alvorada.
ApOs uma pausa durante o0s risos, Bolsonaro concluiu: "a qualquer preco contra mim".
A declaracgéo foi uma referéncia ao depoimento de um ex-funcionario de uma agéncia
de disparos de mensagens em massa por WhatsApp durante campanha presidencial
de 2018, dado a Comissdo Parlamentar Mista de Inquérito (CPMI) das Fake News

realizada pelo Congresso Nacional. Em dezembro daquele ano, reportagem da Folha
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de S. Paulo, assinada por Patricia Campos de Mello, em conjunto com Artur
Rodrigues, denunciou que uma rede de empresas recorreu ao uso fraudulento de
nome e CPF de idosos para registrar chips de celular e garantir o disparo de lotes de

mensagens em beneficio de politicos. (Uribe, 2020).

2.3.4.2 Emocao (emotion)

Outra tética de manipulacédo levantada na estrutura DEPICT é a emocao,
langcada como recurso para mobilizar a audiéncia por meio do estimulo de sentimentos
primitivos da experiéncia humana, como raiva ou medo. Estudo de Brady et al. (2017)
mostrou que a expressao da emocdo e da moral (por exemplo, demonstrar 6dio ou
raiva) mobiliza afetos, servindo de base para a disseminacdo de ideologias
extremistas e radicais, em um processo classificado pelos pesquisadores como
“contagio moral”. No entanto, na analise dos autores, o campo da psicologia moral
ainda precisa investigar por que algumas ideias morais e politicas se espalham mais
rapidamente ou amplamente do que outras.

Brady et al. (2017) usaram uma grande amostra de comunicac¢des de midia
social sobre questbes polarizadoras em debates de politicas publicas (controle de
armas, casamento entre pessoas do mesmo sexo, mudancas climéticas) e
descobriram que a presenca de linguagem moral-emocional em mensagens politicas
€ circunscrita pela associagdo ao grupo e que aumenta substancialmente sua difusao
dentro fronteiras de grupos ideoldgicos, por exemplo, dentro das redes liberais e
conservadoras, e menos entre elas. Os autores concluiram que, se a moralidade esta
profundamente ligada a emocdo, entdo a transmissdo social da emocéo
provavelmente desempenha um papel substancial na transmissdo da moralidade por
meio das redes sociais — um raciocinio que pode ajudar a explicar por que certas
mensagens politicas “viralizam” nas midias sociais, como citado anteriormente aqui
no estudo de Vosoughi, Roy e Aral (2018).

Brady et al. (2017) levantaram a hipotese de que a presenca de emocdes
morais aumentaria a probabilidade de uma determinada mensagem se tornar “viral”.
Os pesquisadores levantaram varias questdes-chave sobre o processo de contgio
moral nas redes sociais, incluindo o seguinte:

a) o contagio moral € simplesmente impulsionado pelo contagio emocional basico

ou requer uma mistura de avaliagdo moral e expressdo emocional?
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b) o contagio moral € impulsionado por um “viés de negatividade”, como € o caso
de outros processos psicologicos, ou captura um processo mais geral que se
aplica tanto as emocdes positivas quanto as negativas?

c) existem emocgdes especificas que impulsionam o contagio moral?

d) o contagio moral contribui para a difusdo do conteldo moral dentro e entre

redes de grupos politicos, ou apenas dentro deles?

Essas perguntas foram centrais ndo apenas para entender o contagio moral,
mas também para entender fenbmenos como a polariza¢do politica e a comunicacéo
(Conover, 2021). Para investigar essas questfes, Brady et al. (2017) selecionaram
trés topicos politicamente polarizadores: controle de armas (estudo 1); casamento
entre pessoas do mesmo sexo (estudo 2); e, mudancas climaticas (estudo 3) —
assuntos altamente controversos na politica americana.

Levando em conta que a linguagem € uma maneira direta pela qual as
pessoas comunicam emocdes, Brady et al. (2017) codificaram a linguagem nas
mensagens do Twitter para quantificar a moralidade e a emocao. Especificamente,
usaram e testaram dicionarios previamente validados (Tausczik; Pennebaker, 2010;
Graham; Haidt; Nosek, 2009) para contar a frequéncia de palavras morais e
emocionais em cada tweet. (Palavras morais sdo aquelas que aparecem apenas no
dicionario moral, palavras emocionais aparecem apenas no dicionario emocional e
palavras morais-emocionais (por exemplo, 6dio) sdo aquelas que aparecem em
ambos os dicionarios. “Contagio” foi indexado como a quantidade de vezes que cada
mensagem foi retuitada por um usuario para cada tépico moral/politico. Um “retuite”
ocorre quando um usuario compartilha a mensagem de outro usuario com sua propria
rede social e representa uma forma fundamental de difuséo de informagdes no Twitter.

a) no estudo 1, investigaram se a linguagem moral e emocional contida nas
mensagens previa o contagio sobre o tema do controle de armas (n = 102.328).
Mediram a linguagem distintamente moral, a linguagem distintamente
emocional e a linguagem moral-emocional para cada mensagem e ajustaram
um modelo de regressao prevendo a taxa de retuite (30% das mensagens
foram retuitadas pelo menos uma vez);

b) no estudo 2, replicaram esses resultados no dominio do casamento entre
pessoas do mesmo sexo (N = 47.373). Mais uma vez, mediram a linguagem

distintamente moral, linguagem distintamente emocional e linguagem moral-
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emocional e ajustaram um modelo de regressao prevendo a taxa de retuite
(23% das mensagens foram retuitadas);

¢) no estudo 3, obtiveram resultados paralelos em relacado as comunicacdes sobre
mudancas climéticas (N = 413.611). Usaram os mesmos métodos dos estudos

anteriores (29% das mensagens foram retuitadas).

Usando redes sociais que ocorrem naturalmente no entdo Twitter, Brady et al.
(2017) identificaram um papel critico para a emog¢ao quando se trata da difusdo de
ideias morais em redes sociais on-line reais. Usando uma grande amostra de tweets
sobre trés questdes polarizadoras (n = 563.312), a presenca de palavras moral-
emocional nas mensagens aumentou sua transmissdo em aproximadamente 20% por
palavra. O efeito da linguagem moral-emocional foi observado além da linguagem
distintamente moral e distintamente emocional, bem como outros fatores que sao
conhecidos por aumentar a difusdo online de mensagens. A constatacédo de Brady et
al. (2017) amplia as teorias atuais ao identificar um processo de transmissao social de
difusdo de informacdes e promove questdes relativas ao papel da influéncia social no
dominio da moralidade, isto €, como as mensagens on-line podem afetar as atitudes
morais.

Pelo exposto, parece provavel que politicos expressem emoc¢des morais — de
valéncia positiva ou negativa — em um esforco para aumentar a exposicdo da
mensagem e influenciar as normas percebidas nas redes sociais. A disseminacéo de
contetdo moral-emocional em pecas desinformativas é potencialmente perigosa
quando utilizada para justificar pensamentos supremacistas existentes que
naturalizam as desigualdades entre grupos como parte da ordem “dada por Deus” ou
natural das coisas. Quando as pessoas gue possuem crengas supremacistas
encontram propaganda extremista, elas podem se tornar radicalizadas em uma
maneira de pensar que posiciona 0 outro grupo como uma ameaca existencial a si
mesmo, ao Seu grupo ou a sua existéncia futura. (Miller-1driss, 2020, p. 20).

A retorica bolsonarista inundou, nos ultimos anos, o discurso publico ndo com
discussBes sobre tépicos como justica social ou fortalecimento da democracia, mas
sim com a ameaga de que o "comunismo" poderia tomar conta do pais, causando
caos e panico moral. A narrativa de que a esquerda "comunista" poderia assumir o
poder ainda ressoa no inconsciente coletivo dos brasileiros, como sugere pesquisa

divulgada em 19 de marco de 2023, pelo Instituto de Inteligéncia, Pesquisa e
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Consultoria (Ipec). Segundo o estudo, 44% dos brasileiros acreditavam que o Brasil
corria o risco de se tornar um pais "comunista” com Lula no poder. Destes, 31%
afirmaram acreditar completamente na "ameaca comunista”.

Argumenta-se neste trabalho que o fracasso da tentativa de reeleicéo e a
decisdo do Tribunal Superior Eleitoral (TSE) que tornou Bolsonaro inelegivel até as
eleicGes presidenciais de 2030 tém reconfigurado a extrema direita a partir de novos
atores e narrativas, deslocando o seu discurso, outrora marcado pela retérica da
ameaca comunista - sobretudo com uso de estratégias de polarizacdo e conspiracao
(detalhadas adiante) - para investir no que nomeia-se aqui como “moralismo toxico”,
ou seja, uma agenda predominantemente excludente sob o manto do
fundamentalismo cristdo. A hipotese é de que a pauta anticomunista e conspiratoria
baseada no medo perde engajamento e abre espaco para a exploracédo absoluta do

panico moral de viés religioso ultraconservador.

2.3.4.3 Falsa Identidade (impersonation)

A técnica de manipulacdo classificada aqui como falsa identidade é
geralmente usada a partir de duas variantes. A primeira envolve a falsificagdo de uma
conta de usuario de uma pessoa real nas redes sociais, a partir de uma imitacdo sutil.
Essa técnica pode atingir uma celebridade, um especialista ou até mesmo um politico.
(van der Linden, 2023, p. 201). Uma segunda variante seria a técnica de criacao de
uma pagina ou perfil que simula uma organizagéo legitima, como um veiculo de
comunicacao especializado em jornalismo, mas que ndo utiliza nenhuma técnica ou
norma ética propria do jornalismo, como a boa acuracia ou uso de fontes verificaveis.
Especialistas tém apontado que, desde que Ellon Musk assumiu o microblog X (ex-
Twitter), em outubro de 2022, a plataforma se tornou um grande ponto de acesso ao
extremismo e disseminacao de conteudo falso.

Especificamente, com relagdo a segunda modalidade de impersonificagéo,
van der Linden (2023) pontua que essa técnica é bastante popular durante guerras.
Depois que a Russia invadiu a Ucrania em fevereiro de 2022, as redes sociais foram
inundadas com “shallowfakes” — imagens e videos adulterados que emulavam a
presenca de tropas ucranianas ou russas com o objetivo de manipular a audiéncia

sobre a situacdo de ambos os lados durante a guerra.
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Outro exemplo marcante de impersonificacao a partir do que se classifica aqui
como falsa identidade, enquanto categoria desinformativa, € um artigo “cientifico” que
acompanha o Global Warming Petition Project, que utiliza o template do Proceedings
of the National Academy of Science para borrar a credibilidade e levar as pessoas a
acreditarem que a peticdo veio da prestigiada instituicdo. Em um dos artigos
relacionados ao “projeto”, autores defendem que o aumento de emissao de CO2 no
planeta ndo produziu consequéncias drasticas no clima e no meio ambiente. Apos
inmeras revisdes, o conselho da Academia Nacional de Ciéncia precisou publicar um
comunicado denunciando a peticdo e informando ao publico a respeito das
controvérsias. (van der Linden, 2023, p. 202).

No contexto da politica brasileira, essa categoria desinformativa encontra eco
em péginas como o Brasil Paralelo - uma produtora que reune, essencialmente,
conteddo de extrema direita - e Revista Oeste, de mesma orientacéo ideoldgica.
Adiante destacar-se-4 como esse modelo de desinformacdo tem contribuido para

normalizar a radicalizacdo no mainstream politico.

2.3.4.4 Polarizagéo (polarization)

Entende-se um conteddo como polarizador, no contexto das redes sociais,
como aquele que amplifica artificialmente tensdes e queixas existentes entre grupos
na sociedade, estimulando as diferencas politicas para obter apoio ou antagonismo
em relagcdo a pontos de vista e ideologias partidarias. Utiliza-se essencialmente do
estimulo de linguagem moral-emocional para dividir as pessoas. Assim, a técnica de
polarizacdo envolve a tentativa deliberada de deslocar as pessoas para longe do
centro do espectro politico, aumentando assim a distancia entre diferentes
agrupamentos sociais, como por exemplo, politicos de esquerda e politicos de direita,
liberais e conservadores, e assim por diante.

Uma dessas ferramentas posticas, amplamente utilizada por produtores de
desinformacéo para polarizar a sociedade em ambiente virtual é a falsa amplificacéo
- uma tatica que consiste no uso de ferramentas automatizadas que “tuitam” ou
retuitam conteddo polarizador para inundar um discurso ou contestar algum assunto.
Himelein-Wachowiak et al. (2021) destacam que bots - abreviagcdo de robbs de
software, apresentam-se em uma grande variedade de formas. Geralmente sao

automatizados de alguma forma, totalmente automatizados ou human-in-the-loop
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(quando a acao/intervencdo humana entra no circuito). Um botnet de cerca de 13.000
contas de robds foi observado twittando sobre o Brexit, com a maioria dessas contas
de bot desaparecendo do Twitter (atual X) logo apos a votacédo (Himelein-Wachowiak
et al., 2021).

Nos ultimos anos houve um movimento em dire¢cdo ao uso em larga escala
de rob6s para a manipulacdo de campanhas eleitorais. Dessa maneira, a
desinformacéo pode ser espalhada diretamente por humanos, bem como por contas
on-line automatizadas. Os bots sociais, que se apresentam como usuarios reais em
plataformas como o X, usam comportamentos singulares, na esperanca de que
espalhem o conteddo para seus milhares de seguidores, sobretudo por meio de
postagens consideraveis, retuite precoce e frequente de noticias emergentes e
marcacdo ou mencao de figuras influentes, como afirmam Shao et al. (2018).

Santana, Nunes e Silva (2021) identificaram a participacdo de bots no
processo de desinformacgéo no cenario politico/eleitoral brasileiro entre 2014 e 2018
em pelo menos trés momentos histéricos: nas eleicbes de 2014, vencida pela
candidata de esquerda Dilma Rousseff; no impeachment da presidenta Dilma Roussef
(2016) e nas elei¢cdes de 2018, vencidas por Jair Bolsonaro. Os autores observaram
gue, embora o uso de bots tenha sido uma prética que ocorria desde 2014, s6 passou
a propagar conteudos falsos a partir de 2015. Porém, a automatizacdo das
mensagens foi um processo que se sofisticou nas elei¢cdes de 2018, quando os robds
deixaram de ser players que replicavam postagens indiscriminadamente (spam) para
se tornarem catalisadores de usuarios com a intencdo de criar ou expandir novas
bolhas de desinformacé&o.

A pesquisa constatou ainda que esse viés na publicacdo e divulgacdo de
informacdes eleitorais serviu a propoésitos especificos para movimentos politicos de
grupos mais radicais. Além do mais, 0s autores constataram que uma mesma botnet
- grupos de bots que funcionam em coordenac¢do uns com os outros (Abokhodair; Yoo;
Mcdonald, 2015) - atuante no Brasil também esteve envolvida em processos eleitorais
ao redor do mundo, tornando a experiéncia no pais apenas mais uma peca nessa
grande rede de desinformacéo, na qual ndo se sabe quem esta envolvido e qual seria
seu objetivo.

Segundo Nunes e Silva (2021), o Twitter e o Facebook agora sdo usados com
menor frequéncia nas campanhas eleitorais (corroborando com os achados de

Berriche e Altay, 2020) e o WhatsApp se torna a midia preferida para realizar
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campanhas de desinformacdo. A estratégia de disseminar desinformacdo por robods
foi mantida. Todavia, essas acdes foram migradas para o WhatsApp, pois oferece
maior privacidade no compartilhamento de dados, e o relacionamento entre as
pessoas tende a ser mais proximo (Santana; Nunes; Silva, 2021).

Clark et al. (2016) entendem o Twitter como um popular meio de comunicagéo
social que evoluiu para uma vasta fonte de dados linguisticos, ricos em opinido,
sentimento e discussao. Salientam, entretanto, que, devido a crescente popularidade
do entdo Twitter (atual X), seu potencial percebido para exercer influéncia social levou
ao surgimento de uma comunidade diversificada de robds feitos em imitagdo de um
ser humano. Essas entidades inorganicas e semi organicas do X podem variar de
benevolentes (por exemplo, bots de atualizacédo do clima, bots de alerta de pedido de
ajuda) a malévolas (por exemplo, mensagens de spam, mensagens ou opinides
radicais). Os resultados de andlises de sentimentos e temas em debate podem ser
distorcidos por contas robéticas que diluem a opinido publica legitima ao gerar
grandes quantidades de conteudo inorganico por meio de algoritmos. Devido a sua
grande variedade, os bots geralmente sdo organizados em subclasses (Broniatowski
et al., 2018):

a) os poluidores de conteudo: contas que disseminam malware e conteddo nao
solicitado;

b) os spambots tradicionais: projetados para serem reconhecidos como bots.

Bot social é um tipo mais recente e avancado que usa um algoritmo de
computador para produzir conteddo automaticamente e interagir com humanos nas
midias sociais, tentando imitar e possivelmente alterar seu comportamento (Ferrara et
al., 2016). Existem também contas hibridas de rob6s humanos (muitas vezes
chamadas de ciborgues) que exibem comportamento e mensagens semelhantes aos
humanos por meio de mensagens automatizadas, genéricas e vagamente
estruturadas e de conteudo emprestado copiado de outras fontes (Clark et al., 2016).
Nem sempre é claro em qual categoria um bot pode se encaixar (por exemplo, se um
determinado bot social também é um ciborgue).

Ha razbes para acreditar que os bots ja se infiltraram nas conversas politicas
on-line. Bovet e Makse (2019) usaram um conjunto de dados de 171 milhdes de tweets
nos cinco meses anteriores ao dia da eleicéo para identificar 30 milhdes de tweets, de

2,2 milhdes de usuarios, que continham um link para veiculos de noticias. Com base
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em uma classificacdo de agéncias de noticias com curadoria de www.opensources.co,
descobriram que 25% desses tweets espalham noticias falsas ou extremamente
tendenciosas. Embora ndo envolvesse especificamente bots, o estudo de Bovet e
Makse (2019) descobriu que a maioria das mensagens ou textos de noticias falsos ou
extremamente tendenciosos relacionados a elei¢cdo de 2016 foram compartilhados por
contas néo verificadas - isto €, contas que nao foram confirmadas como humanas.

A atuacao de robss nas redes sociais se conecta a ideia da “camara de eco”
— uma metafora derivada da acustica que resulta de um som reverberado em um
guarto fechado, que se amplifica ao rebater as paredes. De maneira analoga, uma
camara de eco nas redes sociais € usualmente associada as situacdes as quais
pensamentos e opinides sdao amplificados em um sistema “fechado”. Em outras
palavras, entrando em uma camara de eco uma pessoa € levada, seletivamente, a
reforcar pontos de vista pré-existentes sobre o mundo ao seu redor, evitando

conteudos contrarios as suas crencgas.

2.3.4.5 Conspiracédo (conspiracy)

Em 2014, um estudo conduzido pelo cientista politico Eric Oliver, intitulado
“Conspiracy Theories and the Paranoid Style(s) of American Politics,” (Teorias da
Conspiracao e estilo paranoico de politicos americanos, em traducao livre), revelou
gue mais de 50% dos norte-americanos endossavam algum tipo de teoria da
conspiragao (SIDES, 2015). Em 2021, uma pesquisa realizada pelo Public Religion
Research Institute apontou que em torno de 15% dos americanos acreditavam na
teoria da conspiragcao “QAnon”. (Smith, 2022). As ideias em torno da conspiracdo
QAnNon sdo as de que, por baixo de um Estado “visivel” ha um Estado profundo (deep
state) que exerce o poder longe dos olhos dos cidaddos. Os membros desse Estado
profundo, por sua vez, seriam adoradores de Satanas, mantém redes de pedofilia e
envolveriam membros do Partido Democrata norte-americano, como Hillary Clinton e
Barack Obama, astros de Hollywood, como Tom Hanks, bilionarios como Bill Gates e
George Soros e até o Papa Francisco. Essa teoria conspiratoria, vinculada a extrema

direita norte-americana, ganhou centenas de adeptos durante do mandato de Trump:

O QAnon surge do édio contra a esquerda politica e da busca por um
lider messianico, neste caso Donald Trump”, observa o jornalista Marc
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Amoros. Ele também observa varios ensinamentos desta teoria
conspiratoria: “Ela demonstra a capacidade das narrativas falsas como
cola social, como maneira de aglutinar muita gente muito diversa ao
redor de uma ideia ou de um lider”, afirma o especialista. Além disso,
mostra o poder do tribalismo, e como as culpas e possiveis
consequéncias da teoria conspiratdria se dissolvem ao se integrar a
um coletivo ou comunidade. Por dltimo, também mostra o perigo de
participar de uma bolha de opinido ou informagdo. “Nelas se
compartilham continuamente as mesmas ideias, e isso leva
inevitavelmente a uma polarizacdo do grupo e do individuo, tanto no
pensamento como nas agdes”, afirma Amords. “Os individuos se veem
impelidos a demonstrar cada vez com mais for¢ca sua adesao as ideias
do grupo.” (Fanjul, 2021).

Existem trés chaves de explicagcdo para compreender como as teorias
conspiratdrias se desviam das teorias cientificas. A primeira, ponto crucial de anélise,
€ a de que um ponto de vista conspiratorio ndo se caracteriza pela crenca em uma
Unica conspiracdo. Trata-se de um “sistema monolégico de crengas”, resume van der
Linden (2023, p. 49), em que uma conspiracdo serve de evidéncia para outra. A
segunda questdo € que, matematicamente, muitas teorias da conspiracdo Sao
completamente implausiveis por conta do grande nimero de pessoas que precisam
atuar em conjunto para manter a conspiragao “em segredo”.

Um modelo de analise formulado pelo fisico David Grimes, baseado em
escandalos publicos, sugeriu que uma conspiracao que envolve mais de mil individuos
esta intrinsicamente fadada ao fracasso. Por fim, a terceira chave de analise consiste
na constatacao que as teorias da conspiracdo nédo séo, de fato, teorias. Na verdade,
elas incorporam o principal principio da razdo motivacional: elas comegam com uma

premissa:

Por exemplo, é preciso que um individuo ou entidade (com frequéncia
, um governo ou corporacdo maligna) intencionalmente trame um
esquema nefasto e cabera ao individuo descortinar evidéncias da
conspiracdo. Isso também é conhecido como um erro de atribuicdo
fundamental: nés, de maneira equivocada, atribuiamos uma intencéo
maligna para coincidéncias aleatérias. Além disso, ao contrario de
evidéncias cientificas, as crencas ndo sdo atualizadas com novas
evidéncias cientificas — o que pode causar um sério problema para as
teorias da conspiragdo. Ao invés disso, evidéncias conflitantes sdo
vistas como uma nova tentativa de encobrir a conspiracdo como a
premissa ja é conhecida: alguém esta tramando algo. Justamente por
essa razao, é tao dificil argumentar com um conspiracionista: qualquer
tentativa de desacredita-lo é apenas mais uma evidéncia de que a
teoria da conspiracao deve ser real. (van der Linden, 2023, p. 50 grifos
Nossos).
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Para ajudar as pessoas detectar o efeito conspiratério no dia a dia das
pessoas, Lewandowsky, Cook, Ecker e van der Linden (2017) elaboraram um
anacronismo que ajuda a resumir as caracteristicas em torno das ideias
conspiratérias, reunidas no termo CONSPIRE, que se refere as iniciais das frases:
Contraditory (contratidério); Overriding suspicion (suspeita predominante); Nefarious
intent (intencéo nefasta); Something must be wrong (alguma coisa deve estar errada);
Persecuted victim (vitima perseguida); Immunity to evidence (imunidade a evidéncia)
e Re-interpreting randomness (re-interpretacao aleatoria).

Especificamente durante a era Bolsonaro constata-se aqui o raciocinio
conspiratério a partir de certas tematicas, como a “ameacga comunista”, o “globalismo”
e a ‘“ideologia de género”, arquitetadas, no ecossistema de desinformagao
bolsonarista, enquanto “politicas do medo” (Wodak, 2021; Kalil et al., 2021). O ex-
presidente perpetuou sua mobilizagdo politica dos medos em acdes as quais ele se
referiu como “uma defesa da familia tradicional” (na forma de declaragdes antigénero,
anti-LGBTQI+, anti-indigenas) e em relacao as orientacbes econdémicas (mobilizando
0 medo do desemprego, da inflagdo, dos cortes salariais, do aumento do custo de
vida), convertendo as teorias da conspiracdo em retdrica oficial do Estado. (Kalil et al.,
2021, p. 4).

Descritas as categorias mais comuns encontradas nas redes sociais para
(Polarizacdo, Falsa Identidade, Emocao, Difamacdo e Conspiracdo), propdem-se a
seguir um debate sobre a importancia dos jogos como plataforma promissora para a
aplicacdo do modelo inocula¢do, com base no método de exposi¢cdo das técnicas de

desinformacéo.

2.4 JOGOS: ENTRETENIMENTO, INFORMACAO E DESINFORMAGCAO

Os jogos sdo um meio expressivo e um meio persuasivo. Bogost (2007)
apresenta um entendimento de que 0s jogos sao capazes de informar e persuadir,
além de entreter; em suma, que possuem o poder da retérica. Esse argumento € uma
importante instigacdo ao debate desta tese, pois aponta sobre o que 0s jogos sao,
fazem e podem ser. Ele afirma ainda que os videogames tém um poder persuasivo
anico que vai além de outras formas de persuasdo computacional. Um género que
nao apenas pode apoiar as posi¢cdes sociais e culturais existentes, mas também

podem interromper e mudar essas proprias posi¢cdes, levando a mudancas sociais
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potencialmente significativas a longo prazo. Um jogo persuasivo ndo apenas trata o
jogador como um robd, condicionando seu comportamento; mais do que isso, ele usa
sua retdrica procedimental para convencé-lo de seu argumento, fornecendo-lhe uma
experiéncia esclarecedora.

Zimmerman e Chaplin (2013) defenderam que o século XXI seria definido
como o “século dos jogos”, principalmente dos games digitais. Goulart e Nardi (2017,
p.251) destacaram que, “Embora os jogos em geral tenham uma importancia
organizatoria para as relacdes sociais dentro da historia, nunca a necessidade de
compor o ludico como linguagem teve tanto valor quanto no século XXI.”. O que se
depreende de Goulart e Nardi (2017) é que o valor distinto do ludico se estabelece
pela sua nova possibilidade de visualizac&o das dindmicas do processo informacional,
onde mais do que simplesmente observa-los passivamente, € possivel levar em
consideragdo as arquiteturas ali presentes, sua néo-linearidade e os efeitos e
iImpactos que diferentes processos informacionais compdem nas estruturas sociais,
econdmicas e culturais nos quais estéo inseridos.

Dessa maneira, “a relagao do individuo com a informacao deve ser ‘ludica’-
uma légica de processamento de informagdo onde a compreensao, experimentacao
e performance sédo indissociaveis, mas ao mesmo tempo também o sdo a imaginagao,
a légica e a responsabilidade.” (Goulart, 2017, p. 11). Para Zimmerman e Chaplin
(2013), os jogos s&o o recurso que possibilita tal compreenséo, sendo entao primordial
pensar os jogos como a principal forma cultural do século.

Porém, importante considerar que todos 0s jogos expressam e incorporam
valores humanos, oferecendo um ambiente cativante no qual, de acordo com
Flanagan e Nissenbaum (2016), depositamos nossas crencas e nossos ideais.
Justica, igualdade, honestidade e cooperacao; ou violéncia, exploracdo e ganancia
podem emergir nos jogos digitais, por intencéo dos criadores, assinalam as autoras.
E, além disso, Romancini (2022) evidencia que os proprios jogos, pelo seu design,
possuem valores especificos, relacionadas a escolhas e op¢cbes mais ou menos
conscientes de seus criadores.

Warner (2002) argumenta que ser pertencente a um publico é ser um certo
tipo de pessoa, habitar um certo tipo de mundo social, ter a sua disposi¢do certos
meios e géneros, ser motivado por um certo horizonte normativo e falar dentro de uma
determinada ideologia de linguagem. Embora o perfil de jogadores tenha se ampliado,

segundo Shaw (2010), é necessario pensar em diferentes grupos de consumidores
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de jogos eletrbnicos. Por exemplo, ela sugere considerar que existem jogadores
profissionais de jogos mais avancados, que devem ser compreendidos

separadamente de um publico de consumo de jogos eletrénicos mais amplo.

2.4.1 Jogos on-line como plataforma do extremismo

A partir do que foi discutido até agora, € evidente que conteddos associados
a extrema direita e ao radicalismo estédo diretamente conectados a espacos on-line
que ultrapassam o ambiente das redes sociais, blogs e sites alternativos. A era da
comunicacao digital abriu um canal amplo e ainda irrestrito que possibilitam que
jovens sejam cooptados por grupos extremistas e passem a consumir ideologias
excludentes e violentas por meio da linguagem ludica e cativante dos jogos. Enquanto
se envolvem em atividades comuns em ambiente on-line, criangas e adolescentes
podem ser facilmente bombardeados com mensagens supremacistas. O site de
compartilhamento de memes iFunny, por exemplo, inclui contas chamadas "Guerra
Racial" e "Nacionalista Tradicional", que compartilham propaganda neonazista e
supremacista branca - esta Ultima tem quase vinte mil assinantes. O jogo on-line
Roblox, que tem mais de cem milhdes de usuarios globais, é uma plataforma popular
para criancas, mas também inclui usuarios que valorizam o Holocausto e propagam
propaganda supremacista branca.

O problema dos jogos é particularmente substancial: em uma recente
pesquisa nacional realizada pela ADL, 23% dos jogadores on-line relataram encontrar
propaganda supremacista branca enquanto jogavam. Até mesmo jogos para criancas
sao alvo de extremistas, que aproveitam os recursos de conteudo gerado pelo usuario
para inserir palavras ofensivas raciais, suasticas e simbolos e expressdes extremistas
em jogos de geometria e jogos on-line como Roblox, onde uma investigagao de agosto
de 2019 encontrou mais de cem contas com conteddo racista e extremista. (Miller-
Idriss, 2022, p. 140).

Especificamente com relacdo a conteudos associados ao bolsonarismo,
Romancini (2022) salienta que uma das polémicas da campanha eleitoral de 2018 foi
0 jogo digital Bolsomito 2k18, no qual um avatar representando o entdo presidenciavel
Jair Bolsonaro combatia inimigos politicos da esquerda (entre os quais seu oponente
Fernando Haddad), representante de pautas liberais, como feministas, homossexuais

e bandidos. Mas, pontua o autor, Bolsomito 2k18 n&o foi o Unico jogo digital
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envolvendo o ex-presidente. Uma busca realizada pelo autor na plataforma de
aplicativos para celular Google Play, para o sistema operacional Android retornou
mais de 40 jogos com essa caracteristica.

Em relacdo aos tipos, predominavam jogos simples de acao, sendo que quase
metade (29 jogos) correspondiam aos de plataforma; em seguida, com 14 jogos (23%
do total), estavam os do tipo Shoot ‘em Up, no qual o jogador deve se desviar dos
ataques de adversarios (por exemplo, cuspidas de Jean Willys e/ou facas); depois,
eram quatro jogos (6,5%) do tipo Beat ‘em up, no qual havia um avatar, que
representava Bolsonaro, controlado pelo jogador, que lutava contra “bandidos” ou
esquerdistas; e, esse também era o nimero dos jogos, com mecéanica mais simples
ainda, o Ball and Paddle.

Por fim, Romancini (2022) identificou mais dez outros jogos de estilos
diversos, incluindo os trés jogos 3D, que adotam o género de tiro em primeira pessoa:
“Bolsonaro - O Agente 17” e “Bolsonaro - O Agente 17: o inimigo agora € outro”, ambos
do mesmo estudio e parecidos. De maneira geral, a pesquisa de Romancini (2022)
apontou que os tipos de narrativa, objetivos e personagens dos jogos, assim como as
acOes e escolhas do jogador tendiam a demonstrar simpatia e favorecimento a
Bolsonaro. N&o € coincidéncia que o agrupamento “nerds, gamers, hackers e haters”
representou um dos trés principais perfis de suporte do ex-presidente Bolsonaro na
eleicdo de 2018, de acordo com o estudo de Kalil (2018).

Todavia, a investigacdo do autor encontrou trés jogos com tendéncias criticas,
satiricas ou desfavoraveis ao ex-presidente, surgidos a partir de meados de 2020:
“‘Derrube o Jair’; “Bozonaro” e “Bonoro Rush”. Romancini (2022) descreve que, no
primeiro caso, no jogo “Derrube o Jair”, o jogador langa bolas, podendo ser ajudado
pela “Globo, Organizagédo das Nagdes Unidas (ONU) e Partido Comunista da China,
com elementos que reforgam sua mira, tentando derrubar Bolsonaro de uma corda
bamba, onde ele se equilibra numa bicicleta de uma roda sé. O outro, denominado
“‘Bozonaro”, € um jogo de realidade aumentada (Unico com esse recurso tecnoldgico
no corpus analisado), no qual o jogador poderia dar tapas em Bolsonaro, ganhando
pontos e subir a um nivel superior, quando poderia jogar laranjas no ex-presidente. O
jogador ouve, como um estimulo as agressoées, frases ditas por Bolsonaro: “Eu ndo
nasci para ser presidente”; “Eu sou favoravel a tortura, vocé sabe disso”. No jogo

“Bonoro Rush”, o ex-presidente € mostrado dirigindo uma ema e com uma mascara
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de saude nos olhos, em aluséo a crise sanitaria. O jogador ganha pontos ao coletar,

no trajeto, caixas de cloroquina, mas tendo que se desviar de laranjas e facas.

2.4.2 Jogos digitais para a mudanca social

Se por um lado, os jogos tém sido instrumentalizados por grupos de extrema
direita para mobilizar afetos e atacar ideias progressistas, por outro, também
constituem meios promissores de resposta essa tecnocultura téxica e, como € o caso
deste trabalho, conferir resisténcia psicolégica aos maleficios da desinformacédo e
propagacao de discursos de édio.

As chamadas cenas indie queer® de jogos digitais, por exemplo, sdo um
importante ponto de reconhecimento de diferengca dentro da cultura gamer. Essas
cenas sao comunidades on-line e off-line que fazem jogos pessoais tendo como
objetivo a constituicdo de uma cultura de jogo digital centrada em possibilidades
pessoais de liberdade artistica, expressdo, comunidade e desejo.

Goulart e Nardi (2022) apresentam ainda a observacao de um Workshop da
cena Queer Avant Garde de jogos digitais da Baia de San Francisco - uma cena de
producdo académica e de jogos queer norte-americana. Neste, as cenas queer de
jogos digitais sdo reconhecidas por apropriarem-se de dindmicas constitutivas dos
jogos digitais, isto é, apresentando-as como narrativa e mecanicas inerentes aos jogos
digitais, “assim como de outras estéticas da cultura pop e de elementos histéricos das
identidades e movimentos LGBTQ.” (Goulart; Nardi, 2022, p. 82).

Outro aspecto relevante dessa mudanca de paradigma diz respeito a
ascensdo do Mobile Games (jogos eletrbnicos projetados para telefones celulares),
gue, conforme demonstram estudos estatisticos, foi responsavel pela inversdo da
piramide de género do publico consumidor de jogos digitais. Em 2014, estimou-se que
52% do publico consumidor de jogos era composto por mulheres nos Estados Unidos
(Jayanth, 2014). Essa tendéncia, de acordo com Paula (2022) se manteve na Ultima

década aqui no Brasil, de acordo com dados da 92 edicdo da Pesquisa Game Brasil —

13 Queer significa “estranho”. O termo é usado para representar as pessoas que néo se identificam com
padrbes impostos pela sociedade e transitam entre os géneros, ou que ndo saibam definir sua
orientacdo sexual, sem concordar com tais rétulos. Queer Indie é uma alianca estabelecida para
promover a comunidade diversa, inclusiva e solidaria de aceitacao de todos os géneros e identidades.
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(PGB 22), desenvolvida pelo Sioux Group e Go Gamers, em parceria com Blend New
Research e ESPM.

2.4.3 Fake News Games - jogos digitais estimulam competéncia midiatica contra
a desinformacéao

Embora o uso do termo “fake news” seja criticado pela comunidade
académica este se tornou uma palavra coloquial para resumir desinformacdo e tém
inspirado a construcdo de jogos que visem promover a competéncia midiatica. lan
Bogost et al. (2010) introduziu o valor dos jogos digitais como um método para o
jornalismo. Ja o Lindsay Grace e Katy Huang (2020), em trabalho sobre os
“Newsgames”, destacam que a alfabetizacdo midiatica seria uma categoria de jogo.
Os Fake News Games residem em uma “area cinzenta” onde nao sao especificamente
jogos de jornalismo, mas estdo intrinsecamente ligados a aspectos de noticias e
jornalismo. Existem em uma variedade de géneros e podem, mas nem sempre, incluir
habilidades de alfabetizacdo midiatica. (Dejong, 2023, p. 98). Como exemplos nesse
sentido, destaca-se o Choose Your Own Fake News (2022), iniciativa desenvolvida

pela Pollicy, uma Organizagdo Nao Governamental (ONG) com sede em Uganda.

Figura 25 - Captura de tela do jogo Choose Your Own Fake News

CHOOSE

YouRr OwpN

FAKE
NEWS

Fonte: Choose Your Own Fake News (2022).

O jogo Troll Factory (Figura 26) combina praticas jornalisticas com conteudo
real, publicado em redes sociais e utilizado com base em pesquisas. A ideia €, como
o0 proprio titulo sugere, prevenir a respeito das tacticas de trolling na Internet. Entre as

tematicas trabalhadas, conteddo desinformativo relacionado a tematica “anti-
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imigracdo”, amplamente disseminada na Europa, América do Norte e Asia, sob forma

de fake news, memes e discurso polarizador.

Figura 26 - Captura de tela do jogo Troll Factory

Fonte: Troll Factory (2019)

Estudo de Grace e Huang (2020) apontou que a maioria dos Newsgames tém
duracdo de menos de cinco minutos. J& Scott Dejong (2023), que analisou e testou a
jogabilidade de 22 jogos, entre novembro e dezembro de 2020, categorizou 0s jogos
a partir de duracdo de cinco, dez ou 15 minutos. Dos 22 jogos analisados, o autor
identificou que seis foram projetados para dispositivos méveis, enquanto os demais
foram destinados principalmente a serem jogados através de um navegador de
computador, e um deles poderia ser jogado em ambos os dispositivos. Todos 0s jogos
foram criados apds 2017, distribuidos da seguinte forma: 5 jogos em 2017, 7 jogos em
2018, 5 jogos em 2019 e 5 jogos em 2020.

Quanto aos seus objetivos (educativos, académicos ou outros), Dejong (2023)
observou que, embora todos os jogos tenham sido projetados em torno de fake news,
houve uma diferenca na forma como abordaram o termo, com visivel divisdo entre
jogos de navegador e jogos moveis em relacdo a iniciativas educacionais ou de
sensibilizacdo. Dos seis jogos moveis, nenhum parecia ter objetivos além do préprio
jogo e ndo ofereciam habilidades especificas, recursos de aprendizagem ou
discussbes além da jogabilidade.

Por outro lado, todos os 16 jogos de navegador incluiam algum contetdo que
poderia ser classificado, no minimo, como sensibilizacdo — o que significa que
ofereciam conselhos, defini¢cdes, dicas ou recursos para informar os jogadores sobre
“fake news” ou questdes relacionadas. Entre os jogos de navegador, houve um

subconjunto de jogos projetados como projetos de pesquisa, com a identificacao de
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quatro jogos que pediram aos jogadores para participarem de uma pesquisa ou
incluiram mencéo a um projeto de pesquisa vinculado ao jogo.

Ja o sistema de recompensas analisado no estudo de Dejong (2023)
identificou que o uso de premiacbes relacionadas a midia, como seguidores,
compartilhamentos e curtidas, badges (distintivos) ou conquistas para referenciar as
recompensas simbdlicas dadas apds a conclusdo de certas partes de um jogo
existiam em quatro projetos (18,18% da amostra). Pouco mais de um quarto dos jogos
testados (27,27%; N=6) n&o ofereceu nenhum sistema de recompensa para
documentar ou incentivar o jogo. Assim, concluiu o pesquisador, a decisdo de incluir
ou excluir um sistema de recompensa ndo parece ser especifica para qualquer
jogo do género, 0 que sugere que a inclusdo de um sistema de recompensa €,
principalmente, uma escolha do designer. Com relagéo aos géneros dos fake news
games mais comuns, a analise de Scott Dejong (2023), encontrou cinco principais
categorias:

a) Quiz Games (54.54%): jogos que seguem o formato basico de perguntas e
respostas, geralmente, apresentando matérias de jornais ou perguntas para
testar se o0s jogadores conseguem identificar conteldo duvidoso ou
desinformativo;

b) Content Management Games (jogos de Gerenciamento de Contetudo, em
traducédo livre) (9.09%; N=2). esta modalidade foca em apresentar aos
jogadores uma série de informacdes que eles precisam gerenciar, como por
exemplo, um “império de fake news”;

c) Text Adventure (aventura textual ou ficcional) (27.27%; N= 6). Nesta categoria
0s jogadores sdo apresentados a textos interativos que devem guiar suas
decisbes. Aventuras textuais geralmente lembram, em algum nivel, um
Roleplaying Game (RPG);

d) Clicker (4.54%; N=1): trata-se de um mobile game. Clicker games (ou Idle
games) apresentam mecanica simples e ndo requisitam aos jogadores mais do
de um “click” para avangar no jogo;

e) Phrasal Template Games (caca-palavras) (4.54%; N=1): os caca-palavras
oferecem frases, ou palavras que os jogadores precisam colocar juntas para

formar, por exemplo, uma manchete de jornal.
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O que esses estudos salientam é que a maioria dos jogos construidos para
estimular a literacia midiatica ndo parecem seguir um design orientado ao propadsito.
Diante dessa lacuna, o presente estudo acessou o método de avaliacdo de jogos
sérios Serious Game Design Assessment (SGDA) — uma estrutura de trabalho
formulada por Mitgutsch e Alvarado (2012) para orientar o design dos chamados
Serious Games (jogos sérios, em traducéo livre).

E pertinente destacar como os conceitos da Ciéncia da Informac&o, sobretudo
no campo da Organizagdo do Conhecimento, Acesso e Compartilhamento da
Informacao podem ser relacionados a estratégias de gamificacdo e a linguagem dos
jogos para estimular a literacia midiatica, melhorando processos informacionais em

ambientes digitais.

2.4.4 Jogos Sérios: treinamento para situacdes reais em ambiente seguro

Os Serious Games séo jogos desenvolvidos com um proposito e contetudo
especificos, sem ter a funcdo primaria do entretenimento - o que néo quer dizer que
nao possam ser divertidos (Clark, 1970). Em poucas palavras, Mitgutsch e Alvarado
(2012) definem os jogos sérios como ambientes ludicos orientados por um propésito,
destinados a impactar os jogadores além do objetivo autocontido do jogo. A
abordagem SGDA recomenda que 0s jogos sérios sejam propositais em seu design
para que cumpram adequadamente o seu principal objetivo: impactar e conscientizar
a audiéncia, ao mesmo tempo em que divertem. Neste sentido, seis elementos
constitutivos devem ser levados em consideracdo: a) propdsito; b) mecéanica; c)
contetdo e informacao; d) ficcdo e narrativa; e) estética e graficos; e, f)
enguadramento. Essa estrutura de jogo ja foi adotada por Monteiro-Krebs (2022) no
seu estudo de plataformas de Midia Social Académica (MSA), e orientou o design de
Meias#Verdades. A respeito do conceito de Jogos Sérios, por sua vez, Clark (1970)

sumariza:

[...] a liberdade experimental e emocional do jogo ativo" com "a
seriedade do pensamento e dos problemas que o exigem". Além disso,
essas atividades ludicas sérias seguem um “propésito educacional
explicito e cuidadosamente pensado e ndo se destinam a ser jogados

principalmente para diversdo”. (Mitgutsch; Alvarado, 2012, p. 122,
grifos dos autores).
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Todavia, Clark (1970) acrescenta que a seriedade dos jogos nao significa que
eles sejam chatos, formais ou sem humor, apenas que o entretenimento nao é seu
objetivo principal. Flanagan (2009), por outro lado, observa que jogos sérios estdo
entre 0s mais desafiadores de se projetar, pois tentam ser divertidos e eficazes ao
mesmo tempo. Além disso, Mitgutsch e Alvarado (2012) salientam que, se o design
de jogos sérios é baseado no proposito explicito especifico de impactar os jogadores
além do jogo em si, essa intencao deve ser considerada conceitualmente em todas as
caracteristicas do jogo durante o processo de design. Bogost (2007) questiona o valor
do termo serious games e propoe a classificacdo “jogos persuasivos” como um ajuste
melhor. O presente estudo adota o conceito de Jogo Sérios.

No entanto, o objetivo de persuadir os jogadores ndo se aplica a todos os
jogos sérios, pois muitos sao projetados para aumentar a conscientizacdo, desafiar
pré-julgamentos ou simplesmente oferecer informacfes ou mitigar a desinformacéao
na politica. Concisamente, de acordo com Mitgutsch e Alvarado (2012, p. 122) “o que
todos 0s jogos sérios tém em comum ndo sao 0s seus conteudos, suas capacidades
de persuasao ou falta de entretenimento, mas seu propdsito de impacto.” Isto €, os
jogos sérios sdo intencionalmente projetados para ter um impacto intencional na vida
dos jogadores além do objetivo autocontido do préprio jogo. Nesse sentido, 0s jogos
sérios sao propositais no design (Miller, 1984). Eles sdo desenvolvidos para oferecer
um ambiente ludico que fornece conteudo, tépicos, narrativas, regras e objetivos
"sérios" para promover um resultado de treinamento e aprendizagem intencional
especifico.

Mesmo que 0s primeiros estudos sobre os impactos dos jogos para a
mudanca social tenham sido conduzidos (Clark, 2007; Joyce; Jansz, 2010), ainda falta
conhecimento sistematico sobre sua eficacia (Mitgutsch; Alvarado, 2012). Joyce e
Jansz (2010) revelam o poder expressivo e envolvente dos jogos, em particular no
gue diz respeito ao desempenho e contribuicdo para o aprimoramento de seu
engajamento politico cotidiano e como o ato de jogar um jogo politico pode ter
consequéncias no mundo real do jogador. Uma vez que a avaliagdo de seu impacto
nos jogadores parece crucial, a questdao de como avaliar adequadamente 0s jogos
sérios é de suma importancia. Portanto, Mitgutsch e Alvarado (2012) argumentam que
a pesquisa sobre o impacto dos jogos sérios comeca com a analise e avaliacao de

suas qualidades em termos de design conceitual formal baseado em propositos.



121

O modelo SGDA estrutura os diferentes elementos do design de jogos sérios
e enfoca a relacdo entre eles. A abordagem propfe a coesdo entre os elementos
essenciais do design e a coeréncia em relacdo ao propoésito dos jogos. Se o design
de jogos sérios é baseado em um propdsito especifico e com a intencédo de impactar
0s jogadores, esses aspectos precisam ser refletidos e conceituados no design
holistico do jogo, salientam Mitgutsch e Alvarado (2012). Os jogos sérios tém o
objetivo de influenciar os pensamentos e acf6es dos jogadores em contextos da vida
real, excedendo o escopo autocontido do préprio jogo. (Bogost, 2007; Flanagan, 2009;
Mcgonigal, 2011; Mitgutsch; Alvarado, 2012).
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3 METODOLOGIA

Esta secéo expde os procedimentos tedrico-metodoldgicos, isto €, esmilca o
‘como” esta pesquisa foi feita, com vistas a alcangar o objetivo geral (investigar as
contribui¢cdes da Teoria da Inoculagédo Psicoldgica no contexto da desinformacao on-
line, particularmente instrumentalizada pela extrema direita brasileira, por meio do
design do jogo Meias#Verdades) e os objetivos especificos: a) identificar técnicas de
desinformacéo disseminadas no ambiente digital brasileiro e comumente utilizadas
pela extrema direita com o intuito de manipular o eleitorado; b) Aplicar o método
prebunking de inoculacéo (Roozenbeek; van der Linden, 2019) ao design do jogo sério
Meias#Verdades, delineado a partir da a estrutura Serious Game Design Assessment
(SGDA) (Mitgutsch; Alvarado, 2012) e, por fim, c) Investigar a eficacia de intervencbes
preventivas por meio de jogos em estimular resiliéncia cognitiva frente a
desinformacdo on-line a partir da experiéncia do protétipo Meias#Verdades. Os
proximos paragrafos descrevem uma visdo geral das estratégias metodoldgicas
utilizadas.

Para identificar as técnicas de desinformacdo on-line (objetivo a), o estudo
realizou o levantamento empirico das postagens publicadas na conta do Instagram da
Agéncia Lupa, plataforma de combate a desinformacé&o. A Lupa foi fundada em 2015
como uma agéncia de noticias especializada em checagem de fatos. Em maio de
2019 passou a integrar o The Trust Project, sendo a primeira plataforma especializada
em fact-checking a fazer parte do consércio mundial. Integra a International Fact-
Checking Network (IFCN), rede mundial de checadores reunidos em torno do Poynter
Institute, nos Estados Unidos, sendo reconhecida como uma das organizacdes
brasileiras que seguem os preceitos de transparéncia jornalistica e de acessibilidade
ao conteudo pregados pela coalizio mundial. As caracteristicas descritas aqui
justificam a escolha da Agéncia Lupa como base interpretativa no levantamento de
desinformacéo. Definiu-se para a analise de conteudo o recorte temporal entre 1° de
outubro de 2018 a 31 de dezembro de 2022, relacionado ao més de realizacdo das
eleicdes presidenciais de 2018 (outubro), vitéria de Jair Bolsonaro e seu mandato.
Dentro dessa janela, foram levantadas 1.200 pecas desmascaradas enquanto
desinformacéo pela plataforma Lupa.

Como o intuito desse trabalho foi desenvolver uma solucdo preventiva de

inoculacéo que pudesse ser atemporal e aplicada em qualquer contexto social, politico
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ou cultural brasileiro, embora com foco no combate aos discursos propagados pela
extrema direita, foram descartadas pecas desinformativas associadas a pandemia de
Covid-19 (considerada superada pela Organizacdao Mundial de Saude) na catalogacao
geral das mensagens.

Assim, para a principal finalidade desta analise de contelddo (identificar as
estratégias de manipulacao utilizadas pela extrema direita brasileira para desinformar
nas redes sociais), 0 escopo desta tese utilizou-se, ao final, de 628 postagens, que
foram classificadas em cinco taxonomias: (1) Polarizacdo; (2) Falsa ldentidade; (3).
Emocao; (4). Difamacédo e (5). Conspiracdo. Esse conteudo, portanto, alimenta o
conteudo do jogo Meias#Verdades.

Na Figura 27, ilustra-se exemplo de conteddo moral-emocional propagado por
grupos de extrema direita contra o entdo candidato pelo PT a presidéncia da
Republica, Fernando Haddad, na corrida eleitoral de 2018.

Figura 27 - Captura de tela de contelido desmascarado pela Agéncia Lupa

< 5 b GI'UDO Whats ...) agencia_lupa @ « Seguindo

Hoje

O livro do Haddad defende
sexo entre pais e filhos!

A
BOMBA g
LIVRO DE HADDAD DEPENDE SENO EXTRE PAIS E FILIOS

Qv A

261 curtidas

TS

Fonte: Agéncia Lupa (2022)

Apds uma terceira analise desse material, foram elencadas mensagens que
pudessem ser adaptadas ao design do jogo a partir da aplicacdo do método
prebunking com base na exposicdo de técnicas de manipulacdo (Roozenbeek; van
der Linden, 2019; 2020; 2021). No Quadro 2 reproduz-se algumas dessas pecas
desinformativas desmascaradas pela Agéncia Lupa a cada ano, entre 2018 e 2022. A

lista com todos os links de postagens do Instagram reunidas neste estudo esta
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disponivel no Apéndice E desta pesquisa. Para facilitar a catalogagdo final das

mensagens, optou-se por resumir as pecas a partir de retrancas* ou manchetes.

14 Retranca é um termo utilizando no jargdo jornalisticos para resumir manchetes.



Quadro 2 — Reproducéo de pecas desinformativas desmascaradas pela Agéncia Lupa

125

POLARIZACAO FALSA IDENTIDADE EMOCAO DIFAMACAO CONSPIRACAO

2018
“Dilma e Fidel fotografados “O Globo de hoje” [imagem “O Livro de Haddad defende | “Essa € a jornalista Patricia “S6 Haddad teve 9909 votos
juntos”. mostra dois homens se sexo entre pais e filhos” Campos de Melo, que fez em uma secéo com 777
20 out 2018 beijando. No entanto a 27 out 2018 matéria contra Bolsonaro na | eleitores. Como assim”?

imagem utilizada foi feita Folha. Petista de 27 out 2018

durante o festival Burning Carteirinha”.

Man, em Nevada, nos EUA]. | “Feministas invadem igreja, 27 out 2018

21 out 2018 defecam e fazem sexo”.

21 out 2018

2019

“Filho de Lula e seis
convidados apanham em
Angra dos Reis. Vai ser
assim com o pai e pessoal
STF. O povo esta revoltado”!
26 dez 2019.

“Este é Thiago Montavéo,
tem 33 anos, € presidente
da UNE — Unido Nacional
dos estudantes, esta
matriculado no curso de
Ciéncias Sociais desde 2004
e ainda ndo se formou.
Thiago reclama que o novo
governo esté tirando o futuro
dele”.

5 dez 2019

“Até a Greta atira de fuzil e
VOCé nao”.
12 dez 2019

“‘Nao sei quem é mais idiota.

Bolsonaro ou quem acredita
nele. [imagem associa a

frase a Leonardo de Caprio].

4 dez 2019.

“CIA ‘Policia Secreta
Americana’ divulga lista das
organiza¢cBes mais ricas do
mundo. Advinha quen esta
em terceiro lugar?
Terroristas mandam no
Brasil!!lOlavo tem
razdo!lFora PT! [imagem
mostra Foro de S&o Paulo
na posicao 3].

3 dez 20109.

“Estudantes da USP
gquestionam no programa
Encontro de Fatima
Bernardes. Eles afirmam
que séo vitimas de
preconceito”. [imagem
mostra homens com
piercings e mascaras
assustadoras]

30 dez 2019

“Na Universidade Federal de
Itajub& o dinheiro dos seus
impostos é gasto assim”.
[imagem mostra um
pesquisador e ao fundo o
tema da apresentagéo
académica com o titulo: ‘O
uso indiscriminado de
figurinhas no Whatsapp e
seu impacto social’].

23 out 2019.

“Se as delagbes
continuarem, nenhum de
ndés escapa. Em discurso,
Lula comete deslize e acaba
confessando”.

9 dez 2019

“Felipe Neto ja apresentou e
incentivou criancas a
acessarem foruns onde se
promove pedofilia e
massacres”.

11 set 2019

“Pobre enche o saco. Nao
tem nem dente e quer comer
carne”. [post associa frase a
deputada Tabata Amaral].

28 nov 2019.

“Absurdo. STF aprova
auxilio PET SHOP para os
11 ministros”.

“Nasa admite que mudangas
climéticas sao causadas por
mudanca na Orbita solar da
Terra”.

12 set 2019

“Bula da vacina DTP em
inglés. Diz que pode causar
autismo. Na bula em
portugués essa informagao
foi suprimida. Por que sera”?
19 fev 2019
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| 19 jul 2019

2020

“Vocé sabia que Brasil,
Cuba e Venezuela usam
urnas eletrénicas em suas

“Afinal, se o virus que eles
criaram esta funcionando
muito bem, a vacina com

“Candidata do PT a
prefeitura de Salvador diz
que bandido anda armado

“O Ibope projetou a virada
ou a vitéria de candidatos do
PT, PSOL e PCdoB no 2°

“CARTA BOMBASTICA
POSTADA NO BRASIL
PELO EXARNET, BLOG

eleicbes”? certeza também funcionara! | por medo da populagéo” turno das elei¢des deste FECHADO DO EXERCITO".
13 out 2020. Rsrsrsrs! [post associa frase | 24 out 2020 ano, em Vitéria (ES), [post sugere ataque de
a ex-presidenta Dilma Cariacica (ES), Sao Paulo militares contra o STF].
Rousseff e falseia pagina do | “Ai catdlicos. o pq que a (SP), Recife (PE) e Porto 2 dez 2020
portal G1] igreja catdlica ver [sic] e Alegre (RS). (...) Lula da
30 out 2020. assiste a comunidade Igbt a | Silva ja disse que o Ibope “Supercomputador do TSE
esquerda enfiar crucifixo no | ndo é dele, mas de um gue apurou as elei¢cdes é um
“Se o brasileiro mantiver a (X) passar a imagem de amigo”. servico terceirizado de
esquerda longe do poder por | maria na (x) e se cala: o 1 dez 2020 nuvem”.
uns 20 anos, o Brasil sera maior filho de uma puta 30 nov 2020.
uma das na¢fes mais usando uma cruz com as
prosperas do mundo” [post cores do orgulho gay”.
associa frase a Silvio 10 out 2020
Santos].
17 nov 2020
“Quer deixar um
conservador irritado? Minta
para ele. Quer deixar um
esquerdista irritado? Diga-
Ihe a verdade”. [post associa
frase a Theodore Roosevelt].
2 jan 2020.
2021
“Trecho da entrevista do ex- | “A absolvigdo do jovem “Projeto de lei de autoria do | “CONFIRMADO: “PT divuga, abertamente,

presidente @Ilulaoficial,
concedida ao podcast
@podpahpodcast na ultima
quinta-feira (2), em que
supostamente ele teria dito
que o “pobre” seria “imbecil”
e “ignorante”. [video]

7 set 2021

supremacista branco nos
EUA pode estimular
brasileiros bolsonaristas a
atirar indiscriminadamente
contra manifestantes
pacificos no brasil”.

25 nov 2021

deputado Jodo Flores PT-BA
da desconto a homens
gays’.

8 nov 2021

“A prefeitura de Santa
Etelvina do Guaiba (RS),
hoje administrada pela

BOLSONARO ESTAVA
CERTO!! A ONG WWF
estava sim patrocinando o
fogo na Amazobnia”.

11 fev 2021

seu plano de Dominacgdo
Comunista no pais”.
10 nov 2021

“Pfizer, fabricante de um dos
imunizantes contra a Covid-
19, patenteou um sistema
capaz de rastrear vacinados
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“Durma com um barulho
desse: Vilva do Che
Guevara recebe no Brasil
aposentadoria por viuvez ja
ha 10 anos”.

16 abr 2021

“Cubanos jogam artistas e
jornalistas que sempre
defenderam o comunismo
no caminhao de lixo. Espero
ver isso aqui no Brasil!!
SOS CUBA.

2 ago 2021

“Numa vitdria do
politicamente correto,
Cartoon Network retira Tom
e Jerry do ar”. [post foi
retirado do suposto “Jornal
da Cidade].

17 fev 2021

esquerda, inaugurou
anteontem um parque
infantil “tematico” que possui
como inspiracao a ideologia
de género e, de acordo com
o prefeito, vai auxiliar na
educacéao sexual das
criangas por meio de
brincadeiras comuns a
idade. ABSURDO!!!”
[imagem mostra brinquedos
em formato de genitais
masculina e feminina).

1 dez 2021.

por meio de micro-ondas e
do 6xido de grafeno,
supostamente presente em
sua composigao” [video].

8 nov 2021

2022

“Eleitores de Lula ndo
precisardo voltar as urnas no
2° turno, diz Moraes”.
[imagem falseia portal G1”.
18 out 2022

“Empresarios oferecem R$
1.000.000 para quem citar
nameros das sentencgas que
inocentam Lula”.

17 out 2022

“Marcelo Freixo diz que fara
operacao policial em favelas,
mas policiais ndo poderdo
atirar em ninguém, nem
mesmo nos bandidos, e que
helicoptero também néo vai
mais operar”. [imagem
simula noticia do G1].

19 set 2022.

“Escola em Cabedelo
Paraiba, promovendo
doutrina LGBT com alunos e
0 pior, alguns pais disseram
néo saber de nada inclusive
com divulgagdo em redes
sociais. Agora me responde
se essa esquerda ndo é uma
desgracga”? [imagem mostra
duas meninas se beijando].
25 out 2022.

“Igreja da Paz, em Joinville,
foi invadida por militantes do
PT e da CUT".

25 out 2022,

“Governador do Maranhao
sanciona lei que garante
entrada livre de homens
biolégicos em banheiros
femininos”.

12 out 2022

“Vera Magalhaes a jornalista
gue ganha 500 mil por ano
na Fundacéo sustentada
pelo governo de SP.”

31 ago 2022

“A candidata Marilia Arraes
(PT) se reuniu nesta semana
com liderancas LGBTs de
Pernambuco. O motivo da
reunido foi de criar pautas e
politicas publicas exclusivas
para os LGBTSs. (...) Assumo
€COm VOC&s 0 compromisso
de implantar a linguagem
neutra e a ideologia de
género”.

26 ago 2022

Suposta declaracdo da
ONU, em que a entidade se
declara inimiga da igreja
cristd. O narrador diz que a
ONU pretende se tornar uma
“religiao mundial” para
assumir controle da
humanidade, esterilizar
criancas para reduzir a
populagéo e neutralizar o
crescimento global da
humanidade por meio do
“homossexualismo” e do
“lesbianismo”. Durante todo
o0 video é exibida apenas
uma imagem estatica com
listas de nomes de familias
que formariam as "Linhas de
Sangue Real llluminati®, e as
nacdes, corporacdes,
multinacionais e bancos que
apoiariam a “Nova Ordem
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“PAPA FRANCISCO DIZ
QUE DEUS NAO EXISTE”.
11 jul. 2022

“Foi na Franga, mas pela
postura de militantes de
esquerda que trabalham por
Lula, pode ser aqui muito em
breve...Pelo bem do Brasil:
Bolsonaro! [imagem mostra
sacerdote sendo agredido
em igreja].

27 jul 2022

Mundial”. [video descrito
pela Agéncia Lupa]
18 ago. 2022

Fonte: a autora (2024).
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A segunda etapa da metodologia (objetivo b) incluiu o desenho do prot6tipo
do jogo Meias#Verdades. O projeto foi desenvolvido pela equipe formada pela
pesquisadora Karoline Maria Fernandes da Costa e Silva, sob orientacdo da Profa.
Dra. Nadi Helena Presser (Programa de Pds-Graduacao em Ciéncia da Informacéo
da Universidade Federal de Pernambuco (PPGCI-UFPE); coorientac&o da Profa. Dra.
Luciana Monteiro-Krebs, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS);
pela ilustradora Maria Cecilia Albuquerque, o programador de jogos Gabriel Candido
e consultoria técnica voluntaria da game producer Thamyres Oliveira.

A partir das discussdes para concepg¢ao tedrico-conceitual do jogo com as
orientadoras Nadi e Luciana, iniciadas em outubro de 2022 foi elaborado o briefing
gue deu inicio ao desenvolvimento técnico do protétipo. As reunides de trabalho para
a execucao pratica do projeto tiveram inicio em 10 de julho de 2023, quando,
intermediadas pela game producer Catarina Macena (KK Macena), a ilustradora Maria
Cecilia Albugquergue foi apresentada a pesquisadora desta tese. Com expertise na
comunidade desenvolvedora de jogos da cidade do Recife, as duas mulheres
integram o projeto Jam das Minas - uma maratona de desenvolvimento de jogos que
retne mulheres de todo o Brasil. A iniciativa existe desde 2018, com o propdsito de
auxiliar mulheres que ja fazem parte ou querem entrar na industria de jogos a criar e
fortalecer o senso de pertencimento a comunidade gamedev. Em outubro de 2023, o
programador e professor universitario, Gabriel Candido, passou a integrar o projeto, a
partir da intermediacdo da produtora cultural Thamyres Oliveira.

Com a realizagédo do doutorado-sanduiche, entre 29 de agosto de 2023 a 29
de fevereiro de 2024, a autora passou a prototipar Meias#Verdades com base nas
experiéncias desenvolvidas no Meaningful Interactions Lab (Mintlab), da Faculdade
de Ciéncias Sociais da KU Leuven University, na Bélgica, sob supervisdo do
pesquisador David Geerts. O laboratério € focado em pesquisas em Interagdo
Humano-Computador (IHC) e projetos em research design aplicados a jogos.

A primeira versdo do prototipo foi desenhada em um caderno de pauta
guadriculada, em inglés (Figura 28). Outras quatro versdes foram desenhadas em
papel A4 (Figuras 29 e 30), para a realizacdo dos testes de usabilidade (Dumas;
Loring, 2008). Os ensaios ocorreram entre 23 e 26 de novembro de 2023 e se
limitaram as dependéncias da KU Leuven e pesquisadores do Mintlab. Foram
consultados 16 estudantes, que responderam um breve questionario (o protocolo esta
no Apéndice D, p. 208).
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A partir dos feedbacks, decidiu-se pela criagdo de um vildo que faria uma
introduc&o ao universo do jogo, convidando o jogador a “espalhar meias verdades e
desestabilizar a democracia” (Figura 31). O corvo, ave muitas vezes associadas a
significados negativos, foi escolhido para representar a figura “infame”, batizada de

“Mad Crow” na versdo em inglés do jogo (Half#Truths) e “Corvo Capiroto”®, em

portugués.

Figura 28 - Esbocos do prot6tipo em pauta quadriculada

e
) AEP

RS

Fonte: a autora (2024).

Figura 29 - Corvo convida jogador a “espalhar meias verdades’

media ard dlisropt
deamocvacy a litte bit?

Fonte: a autora (2024).

15 Entre falantes das regiées Norte e Nordeste do Brasil, o termo Capiroto é popularmente utilizado
para nomear o item lexical diabo.
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Figura 30 - "Mad Crow" interage com jogador
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Fonte: a autora (2024).

Figura 31 — Sistema de recompensas (followers, likes e Rewards)
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Fonte: a autora (2024).

Finalizados os testes de usabilidade, passou-se a terceira etapa de
cumprimento do objetivo b: o design do jogo em versao digital para navegador de
computador. O roteiro foi elaborado entdo em portugués. Utilizou-se o software Twine

(Figura 32), gratuito e muito utilizado para a construcdo de narrativas nao-lineares.
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Figura 32 - Roteiro do jogo Meias#Verdades no Twine

Fonte: Twine (2024)

Optou-se por depositar o jogo no site ICH.IO (2024) — uma plataforma que

abriga gratuitamente jogos independentes. Assim, o prototipo de Meias#Verdades

esta hospedado no seguinte enderego: https://fakenewsgame.itch.io/meiasverdades.
A seguir, reproduz-se algumas telas referentes ao prot6tipo do jogo:

Figura 33 - Menu inicial do jogo Meias#Verdades

Fonte: a autora (2024)


https://fakenewsgame.itch.io/meiasverdades
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Figura 34 - Corvo Capiroto explica o objetivo do jogo.

VAMOS COMECAR A
BRINCADEIRA! VOCE PRECISA
ME AJUDAR A VIRALIZAR NS
REDES SOCIAS € CONSTRUR

ENQUANTO OUTROS ENGAJAM
MUITO MAIS! QUE A FARSA
ESTEJA COM VOCE RARAAA!

7Y

Fonte: a autora (2024).

Figura 35 - Inicio da primeira fase (Polarizacdo)

VAIOS POLLRIZAR UM POLT?
QUEN VOCE ESCOLKE APOIAR?

@CorvoCapiroto
Meu sonho € construir um
império de mentiras nas

redes sociais!

Supremacia Vidas Negras
Branca Importam

Fonte: a autora (2024).

O protétipo foi considerado pronto para o experimento com voluntarios em 24
de janeiro de 2024. A pesquisa iniciou entdo o processo de recrutamento dos
voluntarios para a execucado do objetivo especifico c. A estratégia metodoldgica
adotada para selecdo do universo foi a amostragem nao-probabilistica por
conveniéncia - quando ndo ha uma definicdo do niumero exato de participantes da
amostra.

O jogo Meias#Verdades foi direcionado a brasileiras e brasileiros residentes
em qualquer parte do planeta. Os voluntérios foram recrutados mediante divulgagéo
do experimento cientifico em redes sociais e veiculos de comunicagdo no contexto

local (Pernambuco) e nacional (X, Instagram, TV Cultura e Rede TV) e na plataforma
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Itch.10%® — uma das mais populares entre a comunidade gamer no mundo todo.
Também se optou por divulgar o jogo enquanto projeto académico com o apoio de
pesquisadores da area de Ciéncia da Informacéo e afins. A principio, o Unico critério
empregado para elencar os voluntarios seria: ser brasileiro e estar na faixa etaria entre
18 e 24 anos. No entanto, durante o experimento com 0s voluntarios, percebeu-se a
necessidade de ampliar o universo amostral, incluindo adultos acima dos 24 anos.

O comunicado para participacdo da pesquisa cientifica solicitou que os

interessados enviassem um e-mail para karoline.fernandes@ufpe.br manifestando

interesse em participar e assinassem o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) para pesquisas virtuais. O documento consta no Apéndice A (p.195). Todos
0s participantes receberam as instru¢cdes de acesso ao jogo também por e-mail. No
total, 55 voluntarios responderam os dois questionarios (pré e pés) e participaram da
intervencgao (jogaram o jogo), embora a pesquisa tenha atingido 76 pessoas, entre 18
e 56 anos.

Os voluntérios vieram dos estados de: Pernambuco, Paraiba, Bahia, Rio
Grande do Norte, Para, S&o Paulo, Rio de Janeiro, Parana, Santa Catarina e Rio
Grande do Sul. Considerando os voluntarios do publico-alvo pretendido e que
consentiram compartilhar os dados pesquisa, conforme protocolo aprovado pelo
Comité de FEtica da Universidade Federal de Pernambuco (CAAE n°
71322223.8.0000.5208), a amostra valida contou com 55 participantes,
majoritariamente entre 18 e 24 anos (houve dois participantes entre 25 a 35 anos; dois
com idade entre 35 a 45 anos e trés entre 46 e 56 anos).

Com relacdo a orientacdo politica, 31 voluntarios afirmaram serem de
esquerda; 20, de orientac&o ao centro; 10, inclinados a direita, 4, a extrema esquerda.
Ninguém afirmou ter identificacbes com a extrema direita. Trinta e cinco pessoas
afirmaram ser do género feminino, 34 do género masculino e uma pessoa afirmou ser
nao-binaria. Quanto a escolaridade, foram 20 universitarios (ensino superior
incompleto); 12 pessoas com ensino superior completo; 5, ensino médio incompleto;
21 com ensino médio completo e duas pessoas possuiam ensino fundamental

incompleto.

16 tch.io é uma plataforma voltada para criadores de video games independentes. Nela é possivel
vender e comprar jogos ou abrigar criacdes de maneira gratuita. O ltch.|O também abriga féruns de
discussao. Fonte: Itch.lO. Disponivel em: https://itch.io/docs/general/about. Acesso em: 22 ago 2023.
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O projeto foi pauta de reportagem nos principais veiculos de comunicacao
sediados no Recife, Capital pernambucana: Jornal do Commercio - tanto na verséo
digital quanto impressa, Folha de Pernambuco (verséo digital e impressa), Diario de
Pernambuco (pagina de ultimas noticias), Radio Jornal (entrevista ao programa Radio
Livre), Radio CBN (conta de Instagram da radio), site e conta de Instagram da UFPE,
site da TV Guararapes, além de duas reportagens exibidas em telejornais TVs de

abrangéncia nacional (Jornal da Tarde, da TV Cultura, e Rede TV News, da Rede TV).

Figura 36 - Reportagem sobre o jogo no jornal impresso Folha de Pernambuco

FOLHAde PERNAMBUCO

r  Games
- favor da informacdo
= E .

Estudo i na UFPE quer comoa
pode i para o publico as fake news

Fonte: Folha de Pernambuco (2024).

Figura 37 - Reportagem exibida em rede nacional, na TV Cultura
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Jogo digital ensina como as fake news s@o criadas e aponta formas de
|utar contra elas

[ IRONIA E SATIRA FAZEM PARTE DO JOGO

Fonte: Jornalismo TV Cultura (2024).
Figura 38 - Reportagem na verséo impressa do Jornal do Commercio

24 sormst tu Commarsie o
Enem e Educacao

EXPERIMENTO

Pesquisa da UFPE recruta
voluntarios para jogo digital
contra desinformacao

UMA VACINA
PIICOLOGICA
CONTRA A
DESINFORMACAD

......

jor VOLUNTARIOS PARA
= PESQUISA

g0 ESTETICA DO GAME

Fonte: Jornal do Commercio (2024).

Figura 39 — Conta do Instagram da radio CBN Recife
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UFPE recruta voluntdrios para projeto de
combate as fake news

Fonte: Instagram da Radio CBN Recife (2024).

Figura 40 - Card de recrutamento de voluntarios

QUER APRENDER A IDENTIFICAR
DESINFORMACAO NAS REDES SOCIAIS?
PARTICIPE DA NOSSA PESQUISA E NOS
AJUDE A CONSTRUIR UM JOGO DIGITAL

QUE VAl TE ENSINAR A DESMASCARAR
FAKE NEWS!

O QUE PRECISAMOS? BENEFICIOS DA PESQUISA:
PREFERENCIALMENTE, FORNECER HABILIDADES PARA
VOLUNTARIOS ENTRE 18 A 24 RECONHECER CONTELIDOS
ANOS DE QUALQUER LUGAR FALSOS E/OU DISTORCIDOS
DO BRASIL. NAS REDES SOCIAIS.
# COMO PARTIiCiPAR?

MANDE UM E-MAIL PARA KAROLINE.FERNANDES@UIFPE.BR
E RECEBA AS INSTRUCOES OU ACESSE:
HTTPS://FAKENEWSGAME.ITCH.IO/MEIASVERDADES

ESSA PESQUISA FOI APROVADA PELO COMITE DE ETICA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE
PERNAMBLICO (UFPE), CAAE N¢. 71322223.8.0000.6208

-y $os {5 G ooec
m . (mmtlab @CAPF§ UFRGS @::‘:‘m-m J|f SprgC

Fonte: a autora (2024).

3.1 FUNDAMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS

A metodologia aplicada ao jogo € inspirada em trabalhos anteriores (Van der
Linden et al, 2017; Roozenbeek; van der Linden,2018; 2019;2020; Roozenbeek, van
der Linden; Nygren, 2020; Basol et al., 2021), que aplicaram o método de intervencao

prebunking para produzir o efeito de inoculacdo psicolégica no contexto da
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desinformacédo por meio da linguagem dos jogos. Ja o design da ferramenta, como
descrito anteriormente, foi delineado a partir da abordagem Serious Games Design
Assessment Framework (SGDA), de Mitgutsh e Alvarado (2012). Denominou-se o
jogo desenvolvido de “Meias#Verdades®””.

Buscou-se replicar o método prebunking ao piloto de Meias#Verdades
tomando-se como modelo a narrativa do jogo Bad News (Roozenbeek; van der
Linden; 2019). Projetado para inocular contra a desinformagao nas redes sociais, Bad
News simula uma rede social e tem sido jogado por milhdes de usuarios e considerado
eficaz como uma intervencao de inoculagdo em paises europeus como Reino Unido,
Alemanha, Polbnia e Grécia (Roozenbeek; van der Linden; Nygren, 2020). O propésito
da presente investigacao foi testar, de maneira pioneira, a eficacia e relevancia desse
método criativo no contexto brasileiro, cuja realidade socioeconémica é
demasiadamente dispar da maioria dos paises do continente europeu.

Meias#Verdades €, com relacdo ao seu propdsito, um Jogo Sério. Quanto a
sua mecanica (que sera detalhada posteriormente), aproxima-se do género idle game
(jogo ocioso em traducéao livre), uma modalidade muito utilizada no contexto de jogos
sérios, por sua mecanica simples. No jogo, os individuos precisam postar “meias
verdades” para fazer com que o Corvo Capiroto seja recompensado com 0 aumento
de seguidores e curtidas (likes) em sua rede social. Ao longo de cinco fases, os
jogadores séo apresentados a padrdes de desinformagdo comumente presentes nas
redes sociais. Quando mais memes e desinformacdo postarem, mais seguidores e
curtidas vao colecionar durante a aventura. Caso escolham opg¢des claramente em
linha com a ética jornalistica, o jogo reduz a pontuacdo e 0s jogadores perdes
seguidores e curtidas.

O método utiliza-se do principio da inoculacado ativa, onde os participantes sao
incitados a gerar argumentos favoraveis e contrarios - o que, conforme estudos
anteriores, pode ser mais eficaz, uma vez que a argumentacao interna é um processo
cognitivo mais envolvente. (Roozenbeek; van der Linden, 2019). Isto € relevante
porque a inoculacdo pode afetar a estrutura das redes de memoria associativa,

aumentando os nés e as ligacdes entre os nos. (Pfau et al., 2005). Desta maneira, a

17 O titulo do jogo (Meias#Verdades) faz referéncia a expressdo popular na lingua portuguesa usada
para sinalizar afirmacdo que omite parte dos fatos, principalmente com o objetivo de enganar alguém,
direcionando, de maneira subjetiva, a reflexao critica em torno do problema da desinformacéo.
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concepcao e design do jogo sdo consistentes com o pioneiro método prebunking de
inoculacdo ativa de Roozenbeek e van der Linden (2019), diferenciando-se de
aplicacdo do meétodo original de inoculacao introduzido por McGuire (1964), no qual,
normalmente, a audiéncia recebe apenas refutacdes de um discurso enganoso

(inoculagéo passiva).

3.2 CLASSIFICACAO DA PESQUISA

Quanto aos seus objetivos gerais, trata-se de uma pesquisa descritiva. Essa
categoria tem como propdsito primordial, a descricdo das caracteristicas de
determinada populacdo ou fendmeno ou, ainda, o estabelecimento de relacdes entre
variaveis (Gil, 2002). Uma das particularidades mais significativas dessa modalidade
€ a utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados, como por exemplo,
guestionario e observacdo sistematica. Santos (2015) também destaca que a
investigacao descritiva tem como interesse descrever as relacdes que ocorrem no
ambito do fendbmeno, pelo levantamento de caracteristicas conhecidas, normalmente,
na forma de observacdes do problema escolhido. Com frequéncia, assumem a forma
de levantamento (Gil, 2002), que pode ser desenvolvido ao longo de vérias fases. De
modo geral, essas fases podem ser definidas na seguinte sequéncia:

a) especificacdo dos objetivos;

b) operacionalizacao dos conceitos e variaveis;
c) elaboracédo do instrumento de coleta de dados;
d) pré-teste do instrumento;

e) selecdo da amostra;

f) coleta e verificacdo dos dados;

g) analise e interpretacdo dos dados;

h) apresentacao dos resultados.

Desta maneira, conforme delineado anteriormente, a primeira fase deste
estudo teve como objetivo especifico identificar técnicas de desinformacéao praticadas
pela extrema direita (objetivo a). Para cumprir esta etapa, metodologicamente, a
investigacao utilizou-se da técnica de Andlise de Conteudo (AC) - frequentemente
utilizada em abordagens qualitativas no campo da Ciéncia da Informacdo. A AC

estuda os aspectos materiais da mensagem, investigando a correlacdo de palavras,
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estruturas dedutivas e a desmontagem do discurso (Kientz, 1973). A AC se vale da
inferéncia e da interpretacéo para obter questdes relevantes contidas em um conjunto
de documentos.

A inferéncia, por sua vez, € a compreensao apreendida por deducgdo, que
ocorre apoés a verificacdo dos encadeamentos causais por meio da enumeracado das
caracteristicas dos documentos que levaram as consequéncias para finalmente refletir
uma verdade explicita e controlada para a interpretacdo (Soares et al.,Hamanaka,;
Pontes; Araujo; Maculan, 2022). Desse modo, a Analise de Conteudo caracteriza-se
como um método de tratamento da informacdo contida na mensagem, e a
compreensao da mensagem desenrolada por mecanismos processuais - métodos e
técnicas. (Bardin, 2016). Assim, a AC orientou a execuc¢ao do obijetivo a.

Para desenhar o protétipo do jogo Meias#Verdades com base na estrutura
SGDA (objetivo b), recorreu-se, metodologicamente, a uma abordagem conhecida no
campo das investigacdes em Interacdo Humano-Computador (IHC) como: research
through design (pesquisa por meio de design, em traducédo livre), que tem como
propésito, integrar as praticas de design as novas tecnologias e pesquisas em IHC.

Na comunidade de pratica em design, o termo design research geralmente se
refere a pesquisa inicial feita pelos designers para fundamentar e orientar o processo
de desenvolvimento de produto. Contudo, entre académicos em design, o termo
implica uma investigacao focada na producao de conhecimento. (Zimmerman; Forlizzi;
Evenson, 2007). O presente trabalho se refere ao termo design research no sentido
académico, ou seja, relacionado a produgédo de conhecimento cientifico, e ndo como
parte da pesquisa inicial para o desenvolvimento de um produto comercial. Neste
ponto, a tese, quanto aos seus objetivos, se aproxima da abordagem exploratoria,
embora, quanto as estratégias adotadas, seja essencialmente descritiva.

O antagonista, Corvo Capiroto, interage com os jogadores por meio de balbes
de texto e oferece, de maneira geral, duas op¢des de caminho, a serem escolhidas
ao clicarem nos botdes (sinalizados em cor vermelha) disponiveis para que a aventura
avance. Ha ainda um icone de mao com dedo indicador apontado para dar fluidez e

garantir maior jogabilidade a experiéncia contida em Meias#Verdades.

Figura 41 - Corvo Capiroto convida jogador a "espalhar meias verdades”
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OLA! QUE TAL ESPALHAR LMAS
MEIAS #VERDADES NAS REDES
SOCIAIS E DESESTABILIZAR A

SOCIEDADE?

Claro!
Por que nao?

Fonte: a autora (2024).

Em cada fase, sdo exibidos pequenos textos ou imagens sob a forma de
memes, posts ou textos que simulam manchetes jornalisticas. Os jogadores séo
recompensados com o aumento de seguidores e curtidas ao fazerem as escolhas
mais antiéticas, colaborando com o plano do Corvo Capiroto de “construir o seu
império de mentiras nas redes sociais”. Ao abrir o seu “Manual das Fake News”, o
vildo fornece argumentos explicativos sobre a técnica de desinformacdo que o0s
jogadores acabaram de aplicar dentro do jogo, como exibido no exemplo da estratégia

de Polarizacao exibida na Figura 42.

Figura 42 - Jogador ganha likes e seguidores ao postar contetdo polarizador

UAAAL! CHULILVA DE
SEGUIDORES! TEMOS UM
PROGRESSO! UMA MENSAGEM QUE|

MEXE COM A5 EMOCOES DAS
PESSOAS ENGAJA MUITO MAIS DO

QUE UM CONTELIDO NEUTRO.

UM MEME APARENTEMENTE
INOCENTE FOI CAPAZ DE
ESTIMULAR A RAVA E UM
SENTIMENTO DE
“NOS-CONTRA-ELES" ENTRE A
NOSSA AUDIENCIA. VEJA AS
REACOES DOS SEGUIDORES!

Ver reacoes

Fonte: a autora (2024).

O jogo dura aproximadamente cinco minutos para ser concluido, quando os
jogadores terdo ganhado cinco distintivos ao aprenderem a aplicar as técnicas de

desinformacdo, nomeadamente: (1) polarizacdo de grupos; (2) uso de falsa
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identidade; (3) emprego de estratégias de emocgéo e construcdo de camaras de eco;

(4) difamacédo de oponentes e (5) teorias da conspiracao.

3.3 DESIGN DO JOGO A PARTIR DA ESTRUTURA SGDA

O método SGDA cria uma série de principios para o delineamento de um jogo
sério, considerando o seu design conceitual e seus elementos, que precisam estar
interligados com o propdsito do jogo. (Monteiro-Krebs, 2022). O modelo recomenda
levar em consideragao seis elementos constitutivos essenciais subjacentes a um jogo
sério: a) propdsito; b) mecanica; c) conteudo e informacéao; d) ficcdo e narrativa; e)
estética e graficos; e f) enquadramento (framing). Nos proximos paragrafos, cada um
dos elementos é explicado quanto a sua finalidade, em seguida, como cada um deles
foi construido dentro do jogo, tanto para a aplicacdo do método prebunking quanto

para responder as perguntas de pesquisa necessarias.

3.3.1 Propdsito

Mitgutsh e Alvarado (2012) evidenciam que objetivos e impactos tém
significados distintos. Em um jogo sério, ambos formam o seu propésito. O objetivo &
uma meta especifica que o jogador deseja alcancar e o impacto, por sua vez, é 0
efeito ou consequéncia que o jogo deve causar. E importante ter ambos em mente
ao planejar e avaliar iniciativas e projetos de jogos. Enquanto nos jogos voltados para
0 entretenimento o objetivo é autocontido e focado na experiéncia de jogo, aqui 0 jogo
a ser desenvolvido sera explicitamente projetado para gerar um impacto proprio, além
do proprio jogo.

Portanto, na proposta do jogo Meias#Verdades, o jogador auxilia o vildo,
Corvo Capiroto, a “espalhar meias verdades nas redes sociais e desestabilizar a
democracia”. O objetivo é fazer com que o Corvo Capiroto “turbine” sua rede social,
engajando seguidores por meio da postagem de contelidos carregados de técnicas
de manipulacdo nas redes sociais. AO mesmo tempo, o jogador precisa maximizar a
popularidade. O jogo aplica o modelo basico de inoculacdo, expondo a ameaca
(também chamada de aviso prévio) — no jogo, correspondente as estratégias de

desinformacdo — seguida de sua refutacdo preventiva — no jogo, 0 conteudo
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esclarecedor sobre cada tipo de desinformacao trabalhada - para que, a partir da
experiéncia de Meias#Verdades, 0s jogadores possam treinar argumentos
explicativos sobre tais categorias de desinformacao, adquirindo resisténcia cognitiva
por meio da inoculacéo ativa.

Na Figura 43 reproduz-se a aplicacdo pratica do método prebunking, a partir
da exposicao da técnica de manipulacdo associada a um conteudo moral-emocional
presente na terceira fase do jogo (Emocao), ilustrada a partir do discurso
desinformativo de ataque as pautas feministas por meio do fundamentalismo
religioso). A aplicagcéo do aviso prévio (que devera provocar ameaca e motivagao para
gue o jogador defenda suas préprias atitudes) se apresenta com a frase do Corvo
Capiroto: “Vamos explorar a fé e brincar com as emocdes das pessoas? Que tal atacar
a pauta feminista com uma boa dose de falso moralismo™? No meme oferecido pelo
antagonista para ser postado ha uma peca inspirada em uma fake news
desmascarada pela Agéncia Lupa. A ilustracdo mostra militantes feministas em frente
a uma igreja a frase: ‘feministas atacam igreja nos Estados Unidos”. As opcoes
indicadas para o jogador sdo: (1) denunciar esse conteudo como violento e (2)
repostar e adicionar comentario. No exemplo demostrado aqui, a opgéo escolhida foi
a (1) - a mais ética - que leva o Corvo a perder todos os seguidores e credibilidade,
além de ter a conta “suspensa por violar regras éticas”. Como o objetivo desta
intervencao é fazer com que o jogador continue a aventura até o final, ao jogador é
oferecida mais uma oportunidade de continuar no jogo, ao clicar no botao “criar nova
conta”. No quadro em seguida, aplica-se, a partir do balao de texto do Corvo Capiroto,
mais uma camada de aviso prévio, com a frase: “Esqueca a ética e vamos recomecar.
Desinformacéo + agenda moralista + ignorancia = engajamento. Poste e veja 0 caos
tomar conta das redes sociais”! Apenas uma opcao é oferecida ao jogador, que leva
ao botdo (2) “repostar e adicionar comentario”. Ao clica-lo, o jogador ganha 2.000
seguidores e eleva em 75% o seu ranking de popularidade (likes). Na ilustracao
exibida, o vildo postou 0 meme em sua rede social e escreveu: “isso € terrivel e
preocupante. Daqui a pouco vai acontecer no Brasil’. Ja na Figura 44, reproduz-se a
exposicao de argumentos de refutacdo da ameaca, com vistas a desmontar o discurso

mentiroso e treinar a audiéncia a identificar, futuramente, essas narrativas.



Figura 43 — Exposicao da ameaca no level 3 (Emocé&o) no design do jogo
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Ver reacoes

Fonte: a autora (2024).



Figura 44 - Demonstracdo da refutacdo preventiva aplicada ao design do jogo
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Fonte: a autora (2024)
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3.3.2 Conteudo e informagdes

Esse componente do jogo se refere a “informacgao, fatos e dados visiveis para
o jogador (Mitgutsch; Alvarado, 2012, p. 124 apud Monteiro-Krebs, 2022, p. 157). As
primeiras instru¢cées sobre o jogo podem ser acessadas na op¢ao Tutorial, disponivel
no Menu inicial (Figura 45). Para construir um jogo que pudesse reproduzir de maneira
fidedigna as estruturas de pecas desinformativas mais comuns disseminadas nas
redes sociais brasileiras, a pesquisa criou mensagens inspiradas, conforme destacado
nas sessdes anteriores, na Analise de Contetdo de desinformacdo desmascarada
pela Agéncia Lupa, a partir das categorias classificadas em: Polarizacdo; Falsa
Identidade, Emocado, Difamacdo e Conspiracdo. Essas informacbes podem ser

encontradas nos cinco estagios previstos ao longo do jogo Meias#Verdades.

Figura 45 - Tutorial do '|ogo Meias#Verdades

@o GQUE E O JOGO MEIAS VERDADES?
NO JOGO MEIAS #VERDADES VOCE VAl AJUDAR O CORVO CAPIROTO A MANIPULAR CENTENAS DE PESSOAS NAS REDES SOCIAIS.
PARA CONQUISTAR ESSE OBJETIVO, VOCE PRECISA DEIXAR A ETICA DE LADO E ESCOLHER POSTAGENS COM POTENCIAL PARA ENGAJAR
SEGUIDORES, GANHAR LIKES E AJUDAR NOSSO VILAD A CONSTRUIR O SEU IMPERIO DE MENTIRAS!
() eu Remo POR UM PUNADO DE LiKES!

PARA GANHAR CREDIBILIDADE NAS REDES SOCIAIS, CORVO CAPIROTO € CAPAZ DE TUDO: CRIAR TEORIAS DA CONSPIRACAO, LSAR
CONTAS FALSAS, POSTAR CONTEUDOS FALSOS E DIFAMAR QUALQLER UM GUE QUEIRA DESMASCARA-LO!

(& ceenvo vo 060
© OBJETIVO DO JOGO £ EXPOR TATICAS DE PERSUASAC UTILIZADAS PRINCIPALMENTE POR GRLIPOS RADICAIS PARA MANIPLLAR E
ATRAIR SEGUIDORES NAS REDES SOCAIS. O MEIAS #VERDADES FOI CRIADO PARA TREINAR LISUARIOS CONTRA A DESINFORMACAO E
CONSTRLIR RESISTENCIA COGNITIVA CONTRA AS PRATICAS DESINFORMATIVAS ENCONTRADAS EM AMBIENTE ON-LINE.
() auem pove 3064 0 News VERDAVES?
0 JOGO FOI DESENVOLVIDO PARA JOVENS ADULTOS. CONTEM TEMAS SENSIVEIS E BUSCA ESTIMULAR A TOLERANCIA POLITICA, NA
MEDIDA EM QUE DISCUTE AS CONSEQUENCIAS NOCIVAS DA DISSEMINAGAO DE IDEOLOGIAS RADICAIS QUE CIRCULAM NAS MIDIAS SOCIAIS.

EMBORA SEJA UMA NARRATIVA FICCIONAL, MEIAS #VERDADES TOMA COMO BASE REFERENCIAS DE SITUACOES REAIS PRESENTES EM
DIFERENTES CONTEXTOS SOCIAIS E POLITICOS E QUE PODEM CAUSAR DANOS (MUITAS VEZES IRREVERSIVEIS) A SOCIEDADE E A
DEMOCRACIA.

As informacdes para os jogadores estdo disponiveis de trés formas: balbes de

Fonte: a autora (2024).

texto (usados para que o personagem Corvo Capiroto se comunique com oS
jogadores); posts que reproduzem noticias jornalisticas ou memes, que serao
escolhidos pelos jogadores ao longo da narrativa; linguagem sonora e animacgdes
simples, acionadas para indicar quando os jogadores ganham ou perdem seguidores,
likes e distintivos. Além disso, icones como: mao com dedo indicador, bau de
recompensas e icones que simulam seguidores e likes das redes sociais séo
utilizados para guiar os jogadores, simulando o ambiente de uma plataforma digital

como o X, em uma experiéncia gamificada. (Figuras 46 e 47).
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Figura 46 - icones criados para orientar escolhas dos jogadores

Fonte: a autora (2024).

Figura 47 - Interface do jogo simula rede social

Fonte: a autora (2024).

Com relacdo as habilidades adquiridas no Meias#Verdades, a primeira,
polarizacdo, esta relacionada a conteudos formulados com o propdsito de estimular
pessoas que porventura estejam politicamente situadas ao centro do espectro politico,
a se posicionarem mais a direita ou a esquerda, sobretudo ao amplificar artificialmente
gueixas e tensdes existentes entre diferentes grupos politicos da sociedade, a fim de
obter apoio ou antagonismo em relacdo a pontos de vista partidarios (Nato, 2017;
Roozenbeek; van der Linden, 2019; Simchon; Bradya, 2022).
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Ja4 a segunda habilidade, falsa identidade, se refere a criacdo de uma

identidade falsa de uma empresa ou pessoa com a intencdo de obter vantagem ou
para causar dano (Goga; Venkatadri; Gummadi, 2015). Isso inclui se passar por uma
pessoa ou organizagao real, imitando sua aparéncia, por exemplo, usando um nome
de usuério ligeiramente diferente. Essa técnica é comumente usada em plataformas
de midia social, por exemplo, ao se passar por celebridades, politicos ou empresas.

Emocéo (terceira habilidade) tem como principal estratégia o uso de
linguagem que estimula as emog¢des mais primitivas do ser humano, tais como: medo,
raiva ou empatia, e/ou para abordar conteldo associado a avaliacdes de normas
sociais no dominio da moralidade (Roozenbeek; van der Linden, 2019). Estudos
mostram que o conteudo de apelo moral e emocional leva a um maior envolvimento e
€ mais provavel que se torne viral e seja lembrado pelos consumidores de noticias
(Berriche; Altay, 2020; Bradya et al., 2017).

Especificamente, observa-se neste trabalho que o uso de linguagem moral-
emocional, sobretudo associada a interpretacdes literais de textos religiosos, tem sido
explorada sobremaneira por grupos de extrema direita, como forma de mobilizar
afetos e normalizar suas narrativas.

A quarta habilidade, difamacdo, compreende o processo de desacreditar 0s
oponentes (mal-information) e tem como objetivo principal desviar a atencdo da
opinido publica de acusacdes de naturezas diversas, por meio do ataque e
deslegitimacdo da fonte da critica (Lischka, 2017) ou negacdo de acusacbes de
irregularidades (A’Beckett, 2013). Com frequéncia, profissionais da imprensa sdo alvo
constante desse padrédo de manipulacao nas redes sociais.

Conspiracao, por sua vez, possibilita aos jogadores lancarem suas préprias
teorias de conspiracao e construirem “camaras de eco”, ao criarem explicagdes
alternativas para eventos ou noticias para as quais ja se tem uma explicacao
sacramentada, como, por exemplo, o movimento conspiratério do terraplanismo.
Geralmente as narrativas conspiratérias assumem que alguns desses eventos sao
controlados por um pequeno grupo secreto de pessoas de elite, geralmente malicioso
(Jolley; Douglas, 2017; van der Linden, 2015; Lewandowsky; Gignac; Oberauer,
2013).
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3.3.3 Mecéanica

A mecanica do jogo define quais sao as possibilidades para os jogadores, que
sdo expressas a partir das regras. (Monteiro-Krebs, 2022, p. 156). Além do objetivo
central do jogo para os jogadores, a estrutura SGDA também destaca a importancia
do funcionamento do sistema de recompensa, 0s obstaculos, desafios e o equilibrio
entre as dificuldades e condi¢des de vitéria. (Mitgutsch; Alvarado, 2012, p. 124 apud
Monteiro-Krebs, 2022, p. 156). Sicart (2008) define a mecéanica do jogo como 0s
métodos invocados pelos agentes para interagir com o mundo do jogo, ou seja, define
as varias acdes, comportamentos e mecanismos de controle oferecidos ao jogador
dentro de um contexto de jogo. E o estabelecimento das regras que definem o espaco
de possibilidade para as opera¢des no mundo do jogo.

O protétipo Meias#Verdades foi construido a partir do software de
desenvolvimento de jogos Construct3, em sua versao paga. O Construct3 oferece um
motor de jogo (game engine) que permite a criacdo de videojogos para diversas
plataformas (PC, consoles, mobile, VR e AR) utilizando um editor visual e
programacao através de scripting.

O jogo simula a interface de uma rede social, onde os jogadores podem
identificar a existéncia de uma timeline, contadores de “seguidores” e “curtidas”,
comuns em plataformas digitais como Facebook, X e Instagram. A partir de uma
narrativa baseada em escolhas, os usuarios sdo apresentados a op¢des de posts que
afetardo seu caminho ao longo do jogo. O objetivo é auxiliar o vildo, Corvo Capiroto a
viralizar, ganhando muitos seguidores e prestigio (likes) e, para tanto, sera necessario
utilizar as estratégias de desinformacéao aprendidas durante a aventura. As op¢des a
serem avaliadas pelos jogadores simulam posts e memes de redes sociais.

O personagem vai estimular os jogadores as escolherem posts ou memes e,
abaixo dessa ilustragdo central, duas possibilidades de escolha de a¢do. Ha dois
botdes com a descricdo do que é possivel fazer: um a direita e outro a esquerda. O
jogador so precisa clicar em qual opcao vai escolher para que a narrativa conduza ao
proximo passo. Ao concluir cada fase (cinco no total), o jogador recebe um distintivo
correspondente a cada habilidade conquistada (Figura 48). Ao final, espera-se que o
jogador ganhe cinco distintivos, sendo considerado vencedor.

Os jogadores sdo recompensados por fazer uso das estratégias que

aprenderam no jogo e sao punidos quando houver perda de credibilidade ou
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seguidores, por escolherem op¢des alinhadas com o comportamento jornalistico ético.
Conforme dito, neste projeto ndo ha a situagédo de game over, haja vista ser intencao
do projeto fazer com que os usuarios completem a aventura até o final. No entanto,
na fase 3 (emogao) o jogador pode ter a conta “apagada” por “violar regras éticas”
(Figura 49) e “zera” seu ranking de seguidores e curtidas, retomando a aventura ao
clicar no botédo “Criar nova conta”.

Figura 48 - Distintivos correspondentes as fases do Meias#Verdades

MA
Spiravacaol 4

"%ete




151

Fonte: a autora (2024).

Figura 49 - Corvo Capiroto tem conta "suspensa”, perdendo seguidores e likes

@CorvoCapiroto

ESSA ESCOLKA CLARMMENTE
NIO € A CHAVE PARA VIRAR
UM FAMOSO INFLUENCER!
MINHA CONTA FOI SLSPENSA!!!
£ O FIM DA LINHA PARA NOS!

ESSA CONTA FOI SUSPENSA
POR VIOLAR REGRAS ETICAS.

Fonte: a autora (2024).

3.3.4 Ficcao e narrativa

Foca no espaco ficcional criado e como ele se relacionara com o proposito do
jogo. Como argumenta Charsky (2010 apud Mitgutsch e Alvarado, 2012), esse
contexto ficcional envolve o cenario, a narrativa, a historia, 0os personagens, 0
problema e assim por diante.

Para criar um jogo de combate a desinformacéo, a construcédo do roteiro de
Meias#Verdades tomou como ponto de partida a necessidade de criacdo de um vilao,
entendendo-o como uma figura de comunicacdo do mundo contemporéneo, uma vez
gue representa e comunica valores, licdes e ideologias distorcidas, bastante comum
em jogos, quadrinhos e cinema (Faria, 2012). Idealizou-se entdo o personagem Corvo
Capiroto, que, no ambiente ficcional, cumpre a fungéo de incorporar a propria metafora

da “luta contra a desinformacao”. Na aventura, os jogadores precisam auxiliar o Corvo,
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cuja motivagdo € espalhar “meias verdades” nas redes sociais e desestabilizar a
sociedade.

O personagem, sempre a compartilhar posicionamentos beligerantes e
subverter cadigos éticos, interage com o jogador a cada fase, solicitando-o que opte
entre um ou outro conteudo (com frequéncia, moralmente duvidoso), oferecido sob a
forma de posts ou memes. Em conformidade com muitos fake news games, o
Meias#Verdades também simula uma rede social, com icones que sinalizam a
guantidade de seguidores e curtidas, e posts sob a forma de tuites. Embora seja
inspirado intencionalmente no estereétipo da vilania, caracterizado por olhares
caricatos e sorrisos “maliciosos” (como demonstrado na Figura 51), buscou-se
incorporar a narrativa elementos que despertem o carisma dos jogadores,

principalmente por meio do humor e da sétira (Figura 50).

Figura 50 - Corvo Capiroto incorpora estereétipo do vildo

@CorvoCapiroto

AGORA ESTAMOS FICANDO MUITO
__| POPULARES € € HORA DE OUSAR!
NAO PODEMOS PASSAR O RESTO DA
VIDA FALSIFICANDO CONTAS!
ESCOLMA SEU PROXIMO PASSO!

@CorvoCapiroto
Perigosamente persuasivo e
toxico!

Criar

Site de SEl

Noticias um Blog

Fonte: a autora (2024).

Figura 51 - Vildo clama por "Nossa Senhora da Manipulacéo"

@CorvoCapiroto

MINHA NOSSA SENHORA DA

MANIPULACAOD! NOS ESTAMOS
PERDENDO LIKES E SEGUIDORES!
DEFINITIVAMENTE PRECISAMOS
FAZER ALGO!

Fazer
alguma coisa

Fonte: a autora (2024).
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3.3.5 Estética e graficos

De acordo com Mitgutsh e Alvarado (2012), este componente da estrutura do
SGDA diz respeito a linguagem audiovisual (caracteristicas estéticas, imagéticas,
preferéncias estilisticas, meios artisticos e técnicas de computacao grafica) para a
visualizacdo e exibicdo dos elementos envolvidos no jogo. A estética e os graficos
definirdo os aspectos formais gerais que enquadram o conteudo (informacao), a ficcdo
(o mundo e os personagens do jogo), o publico-alvo, o cenario e a mecanica do jogo.

Os meios utilizados para a criacdo de entretenimento em geral — jogos
eletrénicos, animacdes - permitem uma producao cada vez mais rapida e de melhor
gualidade. Em um mercado saturado desse tipo de contetdo, é o visual de um produto
ou personagem que muitas vezes prende a atenc¢&o do consumidor. E nesse ponto
gue a Concept Art (Arte Conceito, em tradugéo literal) se mostra como uma ferramenta
importante para definir uma estética de sucesso, transcrevendo para um meio gréafico
uma determinada ideia, comunicando uma ou varias mensagens que podem ser
condensadas e permitindo que o espectador compreenda como um todo a estética ali
proposta. (Meneses, 2013).

O sketch, ou esboco inicial, foi primordial para tornar o projeto grafico do jogo
uma ideia concreta, ainda que de forma rastica. O mais importante € que esse esboco,
ainda que tosco, expresse ideias que poderdo ser aproveitadas em concepts futuros
(Pipes, 2007). A ilustradora Cecilia Ceci criou a identidade visual do jogo
Meias#Verdades a partir dos prototipos esbocados pela pesquisadora.

No atual cenério do entretenimento moderno, onde as tecnologias de ponta,
animacoes de alta definicdo e inovacdes digitais dominam, ecoa pelos corredores da
criatividade contemporanea um maior interesse pela estética “Retrd”. E crescente, nos
mais diversos meios, a retomada desses elementos que simulam o0 aspecto antigo e
imperfeito das fotografias, publicidade que se apropriam desses elementos como
forma de nostalgia (Bitencourt; Wille; Depexe, 2019).

No contexto dos desenhos animados a estética “Vintage Cartoon”, também
conhecida como “New Retro Cartoon” carrega consigo um sentimento de nostalgia e
familiaridade. Segundo Cristopher Hart (2005) o New Retro Cartoon é um estilo de
ilustracao derivados dos programas de TV e desenhos animados surgidos entre 1950
e 1960. Visualmente, tem raizes nos estudios Hanna Barbera, tendo o seu uso

popularizado nas producbes do canal Cartoon Network, com personagens como
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Johnny Bravo, Meninas Super Poderosas e Samurai Jack, tendo o seu apogeu
televisivo na década de 90.

Sao também caracteristicas da estética New Retro, as formas geometrizadas
e simplificacdo dos tracos, art line marcada pelo contorno preto, auséncia de
rebuscamento em suas formas e cores mais ou menos saturadas, a depender do
efeito pretendido. A anatomia dos personagens do New Retro comporta-se de maneira
peculiar também. Os personagens nédo lidam com limitagGes impostas pela anatomia
humana, como acontece com os desenhos tradicionais, 0 que os torna ainda mais
dindmicos. Além disso, transparecem exatamente o que sdo: o Vildo ira parecer um
vildo, o Nerd vai possuir caracteristicas marcantes que tornardo sua condi¢cdo
facilmente reconhecivel (Hart, 2005).

Em busca dessas caracteristicas, o projeto grafico e estético do jogo
Meias#Verdades se inspira no estilo New Retro Cartoon. A escolha dessa linguagem
visual busca ndo s6 evocar um tom emotivo entre a audiéncia, como também,
diferencia-lo em meio a tantos projetos inovadores em ambiente digital, despertando
a atencdo do publico-alvo (adultos entre 18 e 24 anos). O jogo também incorpora
elementos da linguagem das Historias em Quadrinhos (HQs), a partir da utilizacao de
baldes de texto com uso da fonte Comic (classica em HQs), conforme ilustra-se na
Figura 52.

Figura 52 - Balbes de texto com fonte Comic remete a estética do HQ

MAS ANTES DE FAZER ALGUMA
COISA, PRECISANOS COMPRAR
ALGUNS SEGUIDORES E LIKES!
CLIQUE NO ICONE ABAIXO.

TUDO POR CONTA DO
CORVO CAPIROTO AQuI!

Fonte: a autora (2024).
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3.3.6 Enquadramento

Na concepcéo de Mitgutsh e Alvarado (2012) é o ajuste de todos os elementos
contidos a habilidade exigida do publico-alvo. Embora a audiéncia seja
frequentemente tratada como uma questao importante no design de jogos sérios,
Mitgutsch e Alvarado (2012) argumentam que a habilidade para jogar € muitas vezes
negligenciada. Geralmente, os jogos tentam oferecer acesso facil aos jogadores, mas,
muitas vezes carecem de uma experiéncia equilibrada e envolvente (Mitgutsch;
Alvarado, 2012). O Meias#Verdades se enquadra na categoria Clicker Game —
também conhecida como Idle Game (jogos ociosos, em traducdo livre). Essa
modalidade € conhecida por oferecer uma mecéanica simples e exigir apenas
pequenas acdes, como um “click”. O jogo foi projetado para ter duragdo de até cinco
minutos. O icone de uma mao indica qual acdo o jogador deve executar, orientando

sobre 0s préximos passos.

Figura 53 - icone de m&o com indicador orienta acbes a serem executadas

Fonte: a autora (2024).

3.4 DESENHO EXPERIMENTAL

Antes de descrever os caminhos adotados para a execucao do objetivo c, é
pertinente, para maior compreensdo da leitura deste trabalho, explanar o
planejamento prévio que orientou o estudo, desde a delimitagdo da questéo principal

da pesquisa, orientada a partir da teoria adotada, formulacdo das hipdteses,
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predigcbes, unidade amostral, variaveis independentes e dependentes do trabalho.
(Silva et al., 2022).

E preciso ainda definir a estratégia mais adequada para a coleta de dados,
pois esta garantira a leitura correta das informacdes recolhidas. Esse procedimento
envolve um sério esforco da parte do pesquisador interessado em aumentar seu

conhecimento do comportamento humano. Levin (1987) salienta que:

Para entrevistar ou, por outra, eliciar informagdes de um grupo [...],
tornam-se necessarios certo grau de previsdo, planejamento
cuidadoso, controle, além do tempo despendido em campo. Completar
a coleta de dados, entretanto, € somente 0 comeco daquilo que
constitui a analise estatistica. A coleta de dados é o passo inicial, a
matéria-prima com que o pesquisador deve trabalhar se o0 seu objetivo
€ analisar os dados, obter resultados e testar hipéteses acerca da
natureza da realidade. (Levin, 1987, p. 15).

Com base nas informacdes supracitadas, expdem-se abaixo um panorama do
delineamento da pesquisa, organizada para garantir validade e robustez dos

resultados da tese.

Populacdo e Amostra
e Universo: brasileiros entre 18 e 24 anos, com acesso a internet e usuarios de
redes socialis;
e Amostra: voluntarios (N=55) que aceitaram participar do estudo, selecionados
por meio de amostragem por conveniéncia.
Critérios de Incluséo e Excluséo
e Inclusdo: adultos incluidos na faixa etaria entre 18 e 24 anos, Usuarios
regulares de internet e redes sociais.
e Exclusédo: individuos fora dessa faixa etaria.
Instrumentos de Coleta de Dados
e Pré-Teste: questionario aplicado ao inicio do jogo Meias#Verdades para medir
o0 conhecimento prévio em torno de cinco estratégias de desinformacao:
Polarizacéo; Falsa Identidade; Emocao; Difamacdo e Conspiracdo, por meio
da exibicdo de mensagens sob a forma de posts de redes sociais, que foram
avaliados pelos voluntarios por meio de uma escala de Likert;

e Intervencgao: jogo digital Meias#Verdades.
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e PoOs-Teste: Questiondrio semelhante ao pré-teste para medir mudancas no

conhecimento, atitudes e comportamentos apdés a intervencao.
Procedimento
Recrutamento dos Voluntarios:

e Divulgacao on-line em redes sociais, midia tradicional e grupos de interesse no

contexto da comunidade académica;
Aplicacdo do Pré-Teste:
e Coleta de dados pré-jogo sobre conhecimento, atitudes e comportamentos
relacionados a desinformacao.
Intervencao:
e Jogar o protétipo do Meias#Verdades;
Aplicacdo do Pos-Teste:
e Coleta de dados pés-jogo para avaliar mudancas.
Variaveis do Estudo:

e Variavel Independente: participacdo no jogo digital Meias#Verdades;

e Variaveis Dependentes: conhecimento sobre as estratégias de desinformacao
existentes no jogo (Polarizacdo, Falsa Identidade, Emocado, Difamacédo e
Conspiracao) avaliadas por meio dos questionarios pré e pés jogo;

e Atitudes em relacdo a confiabilidade em desinformacdo: medidas através de
escalas de Likert onde 1 é “ndo confiavel” e 7 é “muito confiavel”;
Comportamentos relacionados ao consumo de informagodes:

Analise de Dados:

e Comparacdo entre 0s grupos: avaliacdo das mudancas dentro de cada grupo
(pré-jogo vs. pos-jogo);

e Meétodos Estatisticos: Testes t pareados para comparacdes entre 0S grupos pré
e poés-jogo; Regresséo linear para analisar as possiveis relagcdes entre as
covariaveis socioecondmicas levantadas.

Consideragées Eticas:

¢ Obter consentimento informado de todos os participantes por meio do TCLE;

e Garantir anonimato e confidencialidade dos dados coletados;

e Aprovacao do comité de ética em pesquisa da UFPE.

Cronograma
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e 24 de janeiro a 30 de marco de 2024: recrutamento e aplicagdo dos
guestionarios pré e pos jogo; Intervencao (participacao no jogo digital);
e 30 de marco a 30 de maio de 2024: andlise de dados.
e 31 de maio a 20 de julho de 2024: relatorio final e divulgagéo dos resultados.
Potenciais limitacdes
e Viés de selecdo: pesquisa pode ndo atingir uma amostra representativa do
publico-alvo pretendido (jovens brasileiros entre 18 a 24 anos,
independentemente da realidade socioecondmica, orientacdo politica e regido
de origem).
e Viés de medicdo: questionarios podem ndo capturar todas as nuances de
atitudes e comportamentos relacionados a confiabilidade em desinformagcéo.
Dados Faltantes
e Monitorar a coleta de dados para identificar pontos onde ocorrem auséncias de
respostas (pré-teste, pés-teste, abandono do estudo);
e Tratar os dados faltantes por meio de métodos estatisticos que lidam com

dados faltantes, como o modelo de maxima verossimilhanca.

3.5 COLETA DE DADOS COM OS VOLUNTARIOS

Para coletar os dados do experimento adotou-se a estratégia de exibir, no
design do jogo Meias#Verdades, links que direcionaram para os dois questionarios
formulados por meio da ferramenta gratuita Google Forms. Estes foram apresentados
ao inicio e ao final do jogo. Os individuos respondentes formaram, portanto, as
variaveis independentes. J4 as variaveis dependentes medidas foram as cinco
estratégias de desinformacéo treinadas durante a intervencdo com o jogo e aplicadas
aos questionarios pré e poés sob a forma de posts e manchetes de noticias. Os
participantes foram solicitados a avaliar a confiabilidade dessas mensagens em uma
escala de Likert de 7 pontos, onde: 1 = ndo confiavel e 7 = confiavel, antes e depois
de jogarem.

Também foram aplicadas perguntas de controle, representadas por
manchetes inspiradas em noticias reais publicadas no cotidiano do jornalismo
brasileiro, com linguagem que reunisse critérios associados ao cédigo deontolégico

gue guia a praxis jornalistica, tais como: distanciamento e neutralidade, servigo ao
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interesse da comunidade e objetividade (Traquina, 2005; Silva, 2014; Charaudeau,
2012).

Os itens baseados em noticias "reais" ajudaram a controlar a desejabilidade
social: se os participantes simplesmente se tornassem mais céticos em relacdo a
todos os titulos que Ihes fossem mostrados, poderia se esperar que também
avaliassem os itens de controle como significativamente menos confidveis depois de
jogar (Roozenbeek; van der Linden, 2019).

O experimento também coletou informagBes sociodemograficas com
perguntas relacionadas a: género, idade, escolaridade, estado de residéncia,
orientacdo politica, renda familiar. Aqui € importante esclarecer que, a principio
pretendia-se recrutar 270 participantes (a0 menos dez pessoas de cada um dos 26
estados brasileiros, além do Distrito Federal) e assim, analisar como os resultados
poderiam diferir entre covaridveis medidas nas perguntas sociogeograficas
(orientacao politica, idade, género, educacéao, renda familiar).

No entanto, apensar dos esforcos em amplificar a divulgacdo do experimento
cientifico, infelizmente a amostra obtida foi pequena (N=55), ndo sendo possivel
estabelecer relagbes causais entre os dados sociodemogréficos e os resultados do
estudo (o que seria mensurado por meio da técnica estatistica de regressao linear).

Antes de iniciarem a aventura, os jogadores foram indagados a participarem
de um estudo cientifico (Figura 54). O jogo apresentou uma pesquisa por meio de links
fornecidos via Google Forms (Figura 55), cujas respostas foram encaminhadas ao e-
mail principal da pesquisa (karoline.fernandes@ufpe.br). O questionario pré-jogo
exibiu nove mensagens sob forma de posts de redes sociais e solicitou que o jogador
avaliasse se o conteudo era confiavel ou ndo, em uma escala de 1 a 7, onde 1
equivaleu a “nao é confiavel” e 7 equivaleu a “muito confiavel”. As mensagens foram
criadas - embora inspiradas em conteddos reais pertencentes as categorias de
técnicas de desinformacédo: polarizacdo; falsa identidade, emocado, difamacédo e

conspiracao, e intercaladas com contetdo que simula uma noticia factual jornalistica.


mailto:karoline.fernandes@ufpe.br
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Figura 54 - Corvo Capiroto convida jogador para o experimento

HUM... ENTENDO. VOCE NAO QUER
SER UMA AMELCA PARA A
SOCIEDADE MAS QUER ENTENDER
COMO 45 PESSOAS FAZEM 1550 NA
INTERNET NZO £7 MUITO BEM,
VAINDS NESSA! MAS ANTES QUERD
TE FAZER UM CONVITE....

Fonte: a autora (2024).

Figura 55 - Instructes participacdo da pesquisa no design do jogo

PARTICIPE DA NOSSA PESQUISA
A FEDERAL DE (UPPE/BRASIL) TE
06 30605 POvEM CONVIDA 4 PARTICIPAR DE LM ESTUDO CIENTIFICO COM O OBJETIVO DE
na0p ps pessoss 4 [N TESTAR A EFICACIA DO JOGO MEIAS WVERDADES EM OFERECER
s JB| RESISTENCIA PSICOLOGICA CONTRA A DESINFORMAGAO NAS REDES
SOCIAIS, SEUS DADOS PESSOAIS NAO SERAD IDENTIFICADOS.
ESSA PESQUISA FOI APROVADA PELO COMITE DE ETICA DA UFPE,
CANE: T1322223.6.0000.5208.
COMO PARTICIPAR:

¥ PASSO: CLIQUE NO BOTAO BAXAR O TCLE (TERMO DE CONGENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO), ASSINE O DOCUMENTO E ENVIE PARA O E-MAIL:
KAROLINE FERNANDES@UFPE.BR,

2t PASSO: CLIGUE NO BOTAO GUESTIONARIO PARA RESPONDER S PER-
GUNTAS DA PESQUISA PELO GOOGLE FORMS.

3¢ PAGSO: APJS ENVIAR 06 DADOS, VOLTE PARA O JOGO,
E CLIQUE EM PLAY PARA PROSSEGUIR

Fonte: a autora (2024).

Na Figura 56 tem-se um exemplo de como se apresenta a mensagem no

Google Forms:

Figura 56 - Mensagem sob forma de post no questionario pré-jogo

0 QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO? *

@CorvoCapiroto
Universidades publicas doutrinam para o

comunismo.

N&o é confidvel O O O O O O O Muito confidvel

Fonte: a autora (2024).

E pertinente esclarecer que tanto as mensagens de tratamento quanto as de

controle foram criadas especialmente para o prototipo Meias#Verdades, embora
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inspiradas em situacdes reais. Esta também é uma mudanca com relagdo ao método
utilizado no jogo Bad News, formulado com base em casos reais de fake news e
noticias reais publicadas em veiculos de comunicacéo de falantes da lingua inglesa.

Criar o conteudo para os questionarios de Meias#Verdades foi uma escolha
particular de design, justificada na seguinte preocupagéo: sabe-se que a populagéo
brasileira € uma das maiores consumidoras de redes sociais do mundo — 32 nacgao
gue mais consume tais plataformas mundialmente e 12 da América Latina, conforme
levantamento do Comscore 2023 (Pacete, 2023). Naturalmente, as chances de que
pecas desinformativas retiradas do “mundo real” jA fossem conhecidas do publico
seriam maiores, 0 que poderia influenciar nas respostas.

A primeira questdo oferecida foi uma pergunta de controle: um tweet com
linguagem jornalistica afirmando: “Relatério do Férum Econdmico Mundial aponta que
crise climatica vai provocar ameaga global em dez anos”. A mensagem teve como
base a noticia publicada na CNN, cuja manchete foi: “Ameacas do clima e IA trazem
perspectiva sombria para economia global, diz Forum Econdmico Mundial”*8.

A Figura 57 reproduz a primeira pergunta de controle do questionario pré-jogo.
A segunda pergunta de controle foi o seguinte post: “Criminosos assaltam
supermercado”, e foi inspirada em uma noticia publicada na TV Jornal (2021), cuja
chamada original é: “Criminosos assaltam supermercado e levam mais de R$ 70 mil
no Recife’®®. A terceira questédo oferece foi a pergunta de tratamento relacionada a
estratégia de Conspiracao, a partir do seguinte tweet criado: “Nova Ordem Mundial
vai instituir governo global e autoritario”, e foi inspirada em uma noticia publicada no
Estado de S. Paulo (2023) sobre a referida teoria conspiratoria, cuja manchete foi: “O

que é a teoria da conspiragdo da Nova Ordem Mundial”?°.

18 Fonte: CNN (2024). Disponivel em:
https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/ameacas-do-clima-e-ia-trazem-perspectiva-
sombria-para-economia-global-diz-forum-economico-mundial/. Acesso em: 13 mai. 2024.

1 Fonte: TV Jornal (2021). Disponivel em: https:/tvjornal.ne10.uol.com.br/tv-jornal-meio-
dia/2018/05/04/criminosos-assaltam-supermercado-e-levam-mais-de-r-70-mil-no-recife-
108494/index.html. Acesso em: 13 mai. 2024.

20 Fonte: Estado de S. Paulo (2023). Disponivel em: https://www.estadao.com.br/estadao-verifica/nova-
ordem-mundial-teoria-da-conspiracao/. Acesso em: 13 mai 2024.


https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/ameacas-do-clima-e-ia-trazem-perspectiva-sombria-para-economia-global-diz-forum-economico-mundial/
https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/ameacas-do-clima-e-ia-trazem-perspectiva-sombria-para-economia-global-diz-forum-economico-mundial/
https://tvjornal.ne10.uol.com.br/tv-jornal-meio-dia/2018/05/04/criminosos-assaltam-supermercado-e-levam-mais-de-r-70-mil-no-recife-108494/index.html
https://tvjornal.ne10.uol.com.br/tv-jornal-meio-dia/2018/05/04/criminosos-assaltam-supermercado-e-levam-mais-de-r-70-mil-no-recife-108494/index.html
https://tvjornal.ne10.uol.com.br/tv-jornal-meio-dia/2018/05/04/criminosos-assaltam-supermercado-e-levam-mais-de-r-70-mil-no-recife-108494/index.html
https://www.estadao.com.br/estadao-verifica/nova-ordem-mundial-teoria-da-conspiracao/
https://www.estadao.com.br/estadao-verifica/nova-ordem-mundial-teoria-da-conspiracao/
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Figura 57 - Mensagem usada como pergunta de controle

@CorvoCapiroto

Relatdrio do Forum Economico Mundial
aponta que crise climatica vai provocar
ameaca global em dez anos.

Fonte: a autora (2024).

Os posts restantes seguiram a seguinte ordem: (4) pergunta de tratamento
relacionada a estratégia Emocgao: “Homossexuais reduzem populagdo do planeta,
conclui pesquisa”; (5) pergunta de controle: “Inflacdo chega a 8% em 12 meses,
aponta IBGE”; (6): pergunta de tratamento relacionada a estratégia Falsa ldentidade:
“‘Eu gosto dos venenos mais lentos, das bebidas mais quentes e tenho apetites
vorazes por uns rapazes (Clarice Lispector)”; (7):pergunta de tratamento relacionada
a estratégia de Polarizacao: “Universidades publicas doutrinam para o comunismo”;
(8): pergunta de tratamento relacionada a estratégia de Difamacéo: “Bancada feminina
no congresso vota a favor da liberagdo das drogas”; (9): pergunta de controle:
“Governo Federal langa campanha para aumentar cobertura vacinal”.

O questionario pos-jogo contou com um conjunto de 10 perguntas (cinco de
tratamento e cinco de controle), com um conjunto semelhante — mas néo idéntico —
de estimulos baseados em posts. Além disso, os participantes responderam algumas
perguntas sociodemograficas, tais como: idade, género, escolaridade, orientacdo

politica, renda familiar (Figura 58).
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Figura 58 - Perguntas sociodemogréficas no questionario pés-jogo

Género

(O Feminino
(O Masculino

(O Nao-binério (a)

Idade

) 18a24anos

) 36a45anos
(O 46a56anos

) 56amais

Escolaridade *

(O Ensino Fundamental incompleto
(O Ensino Fundamental completo
(O Ensino Médio incompleto

(O ensino Médio completo

(O Ensino Superior incompleto

™) Ensino Superior completo

Fonte: a autora (2024).

Os questiondrios pré e pos completos podem ser encontrados,
respectivamente, nos Apéndices B e C desta tese. Somando-se o tempo de resposta
do questionario pré-jogo, a intervencao contida no prototipo de Meias#Verdades e a
resposta do questionario pds-jogo, os voluntarios levaram, em média, entre cinco a

sete minutos.

3.6 ASPECTOS ETICOS E LEGAIS

Os participantes da pesquisa receberam por e-maill o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) em formato PDF para ser assinado e
encaminhado de volta ao e-mail da pesquisadora. No referido documento, a
pesquisadora se comprometeu a garantir o sigilo e a confidencialidade, de forma que
nenhuma informacé&o que identificasse os respondentes fosse divulgada, preservando
a privacidade dos voluntarios.

De acordo com as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas
envolvendo seres humanos, esta investigacéo foi aprovada pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) da UFPE. E importante ressaltar que néo foi registrada nenhuma
informacédo de identificagdo pessoal dos participantes (incluindo enderegos ou

localizagdo) em conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
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(LGPD) do Brasil, Lei n® 13.853, de 8 de julho de 2019 (Brasil, 2019). O documento
esta disponivel no Apéndice A da pesquisa. As informac¢des dos voluntarios ficardo

armazenadas em uma midia externa (HD), conforme determinacdo do CEP/UFPE).
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4 ANALISE, DISCUSSAO E INFERENCIAS DOS RESULTADOS

Nesta secao estao organizados os principais achados da pesquisa. Busca-se,
assim, um sentido mais amplo para os dados brutos obtidos, mediante sua
correspondéncia com conhecimentos disponiveis, derivados principalmente das
teorias que deram fundamentacdo a pesquisa (Gil, 2008). A apresentacdo dos
resultados conta com a interpretacao objetiva e traducédo dos numeros em graficos e
tabelas, com o proposito de responder a problematica de pesquisa e hipétese
formulada.

A partir do problema de pesquisa desta tese, procurou-se investigar: até que
ponto intervencdes com base no método prebunking, sobretudo com o uso de jogos,
séo eficazes em conferir resisténcia cognitiva contra a desinformagao on-line,
especialmente propagada pela extrema direita, no contexto politico brasileiro? Esta
pergunta foi entdo traduzida na hipotese testavel: H!: apds jogarem Meias#Verdades,
0s participantes classificardo como menos confiaveis as pecas desinformativas
ensinadas no jogo (Polarizacdo, Falsa Identidade, Emocéao, Difamacédo e
Conspiragao), exibindo assim, o efeito de inoculagdo. Assumiu-se, portanto, a
hipétese nula: H% a inoculagéo preventiva, induzida durante o jogo Meias#Verdades,
nao interfere na confiabilidade em pecas desinformativas, ndo gerando efeito de
inoculacéo.

Em consonancia com as pesquisas de inoculagdo acessadas nesta tese
(Linden et al., 2017; Roozenbeek; van der Linden, 2019; Roozenbeek et al. 2022;
Basol et al., 2021) a testagem da hipotese foi realizada por meio de analises
estatisticas, por meio das quais foi possivel relatar mudancas nos participantes antes
e depois do jogo e, sequencialmente, comparar os resultados com descobertas
anteriores, encontradas na literatura.

Levin (1987) define a estatistica como “um conjunto de técnicas para a
reducdo de dados quantitativos a um numero menor, em termos descritivos, que
sejam mais convenientes e facilmente comunicaveis”. A estatistica descritiva ajuda a
descrever as caracteristicas dos participantes, resumir a distribuicdo dos dados e
identificar padrdes e tendéncias.

Uma das perguntas mais comuns em estatistica é saber se h& diferenca entre
as medias de dois grupos ou tratamentos. Silva et al. (2022) ilustram que, para

responder a esta pergunta, Student (pseudénimo de William Sealy Gosset), quimico
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da cervejaria Guinness, desenvolveu em 1908 o Teste T, uma estatistica que segue
uma distribuicéo (t) para rejeitar ou ndo uma hipétese nula de médias iguais entre dois

grupos, por meio da seguinte equacao (Figura 59).

Figura 59 - equacédo do Teste T de Student

(£ - %)

23
n

o X1-X2= diferenga entre as médias de duas amostras
. Sg = desvio padrao das amostras
* n=tamanho das amostras

t=

Onde:

Fonte: Silva et. al. (2022, p. 190).

Para aplicar o Teste T € preciso observar algumas premissas: as amostras
devem ser independentes; as unidades amostrais sdo selecionadas aleatoriamente;
distribuicdo normal dos residuos e homogeneidade da variancia (Silva et al.,2022). A
normalidade dos residuos refere-se a distribuicdo dos desvios entre valores
observados e valores preditos pelo modelo.

Em um Teste T, os residuos séo as diferencas entre os valores observados
da variavel dependente e os valores previstos pelo modelo. Ja a homogeneidade da
variancia (homoscedasticidade) € uma suposicao fundamental em muitas analises
estatisticas para comparagcdo de médias e implica que as variancias das amostras
comparadas séo iguais. (Levin, 1987, p. 181). Especificamente para examinar a
hipotese 1, recorreu-se, neste trabalho, ao Teste T pareado - uma estatistica que usa
dados medidos duas vezes na mesma unidade amostral, resultando em pares de
observacdes para cada amostra (amostras pareadas). Ele determina se a diferenca
da média entre duas observacdes é zero. (Silva et al.,2022, p. 198). A andlise segue

a equacao constante (Figura 60).

Figura 60 - Equacao para a estatistica com Teste T de amostras pareadas

Onde:

+ d=média da diferenca das medidas pareadas. Observe que o teste nao usa as medidas
originais, e sim, a diferenca para cada par
Sd = erro padrao da diferenca das medidas pareadas

Fonte: Silva et. al. (2022, p. 198).
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A principio, buscou-se reproduzir ipsis litteris 0 método contido nas
supracitadas pesquisas envolvendo intervencdes preventivas de inoculacdo, como
por exemplo: reunir um conjunto amostral robusto o suficiente para compor grupos de
tratamento e controle e, assim, testar mais de uma hipétese, além de analisar as
correlacdes entre variaveis independentes dos diferentes grupos. No entanto, esta
pesquisa enfrentou limitacdes desafiadoras, entre as quais: tempo, dinheiro e capital
humano. Assim sendo, o desenho experimental foi readaptado a realidade

encontrada, onde foi possivel obter insights valiosos.

4.1 HIPOTESE 1- O EFEITO DA INOCULACAO

O experimento alcangou a unidade amostral n=55, correspondente aos
voluntérios que responderam ambos os dois questionarios aplicados nos momentos
pré e pds-jogo, ou seja: 0 estudo analisou dois grupos (situacfes antes e depois da
intervencdo contida na ferramenta Meias#Verdades). Como néo foi possivel
estabelecer um grupo de controle, o estudo focou a analise estatistica na técnica do
Teste T pareado, ndo sendo possivel aplicar a Analise de Variancia (ANOVA) -
recomendada para comparacdo a partir de trés ou mais grupos. Mesma justificativa
para a exclusdo da aplicacdo da técnica de regressdao linear, prevista, no desenho
experimental inicial, para analisar as relagbes entre covariaveis independentes
coletadas (o questionario sociodemografico).

Conforme dito, a principal variavel dependente analisada na pesquisa foi a
capacidade dos voluntarios de reconhecerem estratégias de desinformacao na forma
de posts e manchetes de noticias enganosas (Roozenbeek; van der Linden, 2019)
apresentadas nos questionarios.

As variaveis de tratamento devem ser interpretadas neste estudo como o0s
enunciados os quais houve o emprego das técnicas de desinformacgdo contidas no
jogo (Polarizacdo, Falsa Identidade, Emocao, Difamacéo e Conspiracdo). Aplicou-se
ainda as perguntas de controle, correspondentes as noticias “reais”, inseridas nos
guestionarios apenas para equilibrar o grau de desejabilidade das pessoas em
julgarem como “ndo confiavel” todos os enunciados exibidos nos questionarios.

Os resultados do Teste T pareado com as variaveis tratamento e controle sdo
exibidos de maneira global no Grafico 1. Como descrito anteriormente, 0s

participantes avaliaram as mensagens a partir da escala de Likert, onde 1 corresponde
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a “nao confiavel” e 7 corresponde a “muito confiavel”. Os graficos exibem os
julgamentos de confiabilidade pré (laranja) e pos (verde) das estratégias de

desinformacéo e dos itens de controle.

Gréfico 1 - Gréficos box plot das variaveis de desinformacéo e controle

Conspiragao Emogao Controle 2
10.0 tratamento 10.0 1 tratamento ;- tratamento
754 7.54 7.54
5.0 pre_jogo 5.04 pre_jogo 5.0 pre_jogo
254 2.54 ) 2.5
0.0+ -+ m pos_jogo 0.0+ + m pos_jogo 0.0+ s - m pos_jogo
pre_jogo pos_jogo pre_jogo pos_jogo pre_jogo pos_jogo
Condition Condition Condition
Falsa Identidade Polarizagao Controle 3
19 2_ tratamento 19 21 tratamento 10,0+ tratamento
] ! ] 7.51
g% 1 .; m pre_{%o g(é ] t] preJégO 3 g ] '; pre_jogo
pr(:jogo pos_jogo fosi re To (o} 0S_Jjogo m PR 004 B m pos_jogo
§ pre_jog _os_jog pre_jogo pos_jogo
Condition Condition Condition
Difamag&o Controle 1 Controle 4
19 01 tratamento 19 01 tratamento o tratamento
01 21 =
561 .:, pejoso 561 F oo L¢ o oo
- 2 254
- 0.0= "
00 re TO o] 0S_Jogo m Py v ‘K’ETO' 0 0S_J0go m P 0.0% X m pos_jogo
pre_jogf . pos_iog pre_jogt . pos_jog pre_jogo pos_jogo
Condition Condition Condition

Fonte: a autora (2024).

Para facilitar a leitura dos dados obtidos por meio do modelo criado para o
software R € preciso esclarecer que o p-value (valor de p) € uma medida usada em
testes de hipbteses estatisticas para determinar a significancia dos resultados
observados. O valor ajuda a decidir se se pode ou néo rejeitar a hipotese nula. Os
valores de t correspondem ao tamanho do efeito. J& o valor de p, convencionalmente,
precisa apresentar média menor ou igual a 0.05 para que as diferencas sejam
estatisticamente significativas. Os valores de t indicam, também, a direcdo da
diferenca, ou seja: valores negativos apontam uma diminuicdo do score, e valores
positivos, aumento dos scores.

O jogo Meias#Verdades aborda a linguagem emocional ao exibir uma
desinformacdo que apresenta uma perversa caricatura do movimento feminista
(Figura 61). Os enunciados abordados nos questionarios pré-pos foram,
respectivamente: “Pesquisadores de universidade publica desenvolvem suplemento
alimentar para bebés transgéneros” (Figura 62) e “Papa Francisco usa cruz

LGBTQIAP+ e diz que vai mudar Biblia” (Figura 63).
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Figura 61 — Intervencédo para desinformacdo moral-emocional

VANOS EXPLORAR A FE £
BRINCAR COM 48 EMOCCES DAS
PESSOLET QUE TAL ATACLR A
PAUTA FEMINISTA COM UMA BOA
DOSE DE FALSO MORALISMO?

FEMINISTAS ATACAM IGREJA
N0S ESTRDOS UNIDOS

Denunciar Repostar
esse contetdo e adicionar
como violento comentario

Fonte: a autora (2024).

Figura 62 - Tratamento pré-jogo para a estratégia Emocéao
N

@CorvoCapiroto

Pesquisadores de universidade publica
desenvolvem suplemento alimentar para
bebés transgéneros.

Fonte: a autora (2024).

Figura 63 - Tratamento pés-jogo para a estratégia Emocéao
N\

@CorvoCapiroto

Papa Francisco usa cruz LGBTQIA+ e diz que
vai mudar a Biblia.

Fonte: a autora (2024).

A analise do tratamento para as respostas emparelhadas da variavel Emocéao
destaca-se sobremaneira, com 0s seguintes resultados: t = -10.896 e p-value =
3.008e-15.2* Como dito, o valor de t indica a dire¢do da diferenca, ou seja, valores
negativos sao diminuicdo das médias e valores positivos sdo aumento das médias.
Em suma, o Teste T pareado indicou que, apds jogarem o jogo, a média de voluntarios
gue avaliou a desinformacéo classificada como Emocéo entre os indices 5, 6 e 7 na
escala de Likert reduziu, comparada a situacdo pré-jogo. Um resultado em

consonancia com o estudo de Basol et al. (2021) em torno de evidéncias transculturais

21 Em notagao cientifica, 3.008e—-15 significa 3.008x10-15, valor extremamente pequeno, indicando que
a probabilidade de obter os resultados observados, sob a hipotese nula, é praticamente zero).
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para intervencdes pré-bunking contra desinformacéo, entre as quais, a linguagem
emocionalmente provocativa.

O valor de p, bastante abaixo do indice 0.05, revela que as diferencas das
médias sdo estatisticas significativas, indicando que a inoculac¢éo foi eficaz quanto ao
seu proposito. O Gréfico 2 mostra a representacdo do Teste T pareado, por meio do

gréafico de caixa (box plot) para a variavel Emocéao:

Grafico 2 - Teste T pareado para analise da variavel Emocéao

10.01
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D
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!
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pre IJogo posrljogo
Condition

Fonte: a autora (2024).

Especificamente, neste estudo, trabalhou-se com pecas desinformativas
explicitamente orientadas a extrema direita, na tentativa de preencher uma lacuna da
maior parte dos estudos envolvendo intervencdes preventivas de inoculacao, ja que,
na literatura acessada nesta tese, a desinformagao abordada é politicamente “neutra”,
ou seja, sem assumir um viés conservador ou progressista. Argumenta-se aqui que
os dados obtidos sugerem que € possivel estimular resisténcia atitudinal,
especificamente, frente aos discursos extremistas discutidos ao longo deste trabalho
— particularmente, desinformacédo contra movimentos em defesa da emancipacéo
politica das mulheres e a populacdo LGBTQIA+.

A segunda variavel, Difamacao, também apresentou resultados significativos:
t =-6.9587 e p-value = 4.808e-09, coadunando com o efeito positivo sobre a eficacia
da ferramenta Meias#Verdades em mitigar os efeitos dessa estratégia de

desinformacdo nas redes sociais — bastante praticada por grupos radicais,
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principalmente com o objetivo de desmantelar a confianca dos individuos em
instituicdes proprias do sistema de pesos e contrapesos da democracia brasileira
(Sistema Eleitoral, Sistema Judiciario, Imprensa). Assim, 0s numeros preliminares
fortalecem o potencial para uma nova linha de investigacdo em torno da construgéo
de ferramentas que possam capacitar individuos, especificamente, sobre a
radicalizacdo na politica e disseminacdo de discursos excludentes por meio de
técnicas de desinformacéo. No Grafico 3, a representacédo dos dados sobre a variavel

Difamacéo, treinada no jogo:

Grafico 3 — Teste T pareado para analise da variavel Difamacao
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Fonte: a autora (2024).

Para a variavel Falsa Identidade, a recolha de dados apresentou os seguintes
indicativos: t = -4.6988, p-value = 1.843e-05. As questbes emparelhadas dos
momentos pré e pés jogo foram as seguintes: “Eu gosto dos venenos mais lentos, das
bebidas mais quentes e tenho apetites vorazes por uns rapazes” (Clarice Lispector) e
“Quer irritar um conservador? Minta para ele. Quer irritar um esquerdista? Diga-lhe a
verdade (Theodore Roosevelt)”. O primeiro enunciado aborda a escritora Clarice
Lispector. Ucraniana, de origem judaica, migrou com a familia para o Brasil ainda
crianca, nos anos de 1920. Os Lispector eram perseguidos na Europa e encontraram
no estado de Pernambuco o reflgio que precisavam.

Pela sua origem, chegou a ser fichada como “judia soviética comunista” pela

ditadura militar brasileira. Clarice € uma das mais populares e importantes escritoras
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da literatura brasileira e, com frequéncia, frases de efeito sdo falsamente atribuidas a
ela, a ponto de ilustrarem memes que satirizam essa “pratica” na Internet. Ja a
segunda mensagem traz uma comparagao entre conservadores e “esquerdistas’,
afirmando que os primeiros se irritam com a mentira e os ultimos, com a verdade. A
personalidade em questdo é o ex-presidente norte-americano Theodore Roosevelt. O
texto foi inspirado em um material desmascarado pela Agéncia Lupa e bastante
compartilhado em grupos de extrema direita.

Dentro do jogo a intervencao proposta para esse tratamento envolveu duas
personalidades populares do ramo das Big Techs (Elon Musk e Bill Gates), além da
criagdo de sites de noticias sem nenhuma credibilidade jornalistica), conforme ilustra-

se nos exemplos das Figuras 64 e 65.

Figura 64 - Intervencao para a estratégia de Falsa ldentidade

NEO ACREDITO QUE ENGANAMOS
TANTOS SEGUIDORES, OLHA 50 PRA
1550! NINGUEM NOTOU O NOME DE
USUARIO SENSIVELMENTE DIFERENTE
DO VERDADEIRO ELON MUSK!

@EIOnMussk
Averdadeira guerra ndo é
entre 2 esquerda e a direita,

mas entre humanistas e
extremistas

- 5 v

5000 2000 3.000

Fonte: a autora (2024).

Figura 65 — 22 intervencdo para a estratégia Falsa ldentidade

AGORA ESTAMOS FICANDO MUITO
__| POPULARES E € HORA DE OUSAR!
NAO PODEMOS PASSAR O RESTO DA
VIDA FALSIFICANDO CONTAS!
ESCOLHA SEU PROXIMO PASSO!

@CorvoCapiroto
Perigosamente persuasivo e
toxico!

Criar
Site de

Criar

um Blog

Noticias

Fonte: a autora (2024).
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Também se buscou aqui atribuir uma intencao politica para testar o potencial

da intervencéo junto ao Meias#Verdades em mitigar os efeitos da desinformacédo

propagada pela extrema direita brasileira. O Grafico 4 ilustra as médias de respostas

nos momentos pré e pos jogo para a variavel Falsa Identidade.

Grafico 4 - Visualizacdo do Teste T pareado para a variavel Falsa ldentidade
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5.09
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®
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Fonte: a autora (2024).
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Os dados relativos a estratégia de Polarizacéo (elemento muito importante na

desinformacéo on-line) sugerem um efeito de inoculacdo um pouco menor, mas ainda

significativo, para manchetes polarizadoras. O Teste T pareado mostrou os seguintes

dados: t = -3.0636, p-value = 0.003408. As questdes desinformativas emparelhadas

para o tratamento de Polarizacéo foram, respectivamente: “Universidades doutrinam

para o comunismo” e “Militantes do Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra

(MST) invadem terra e queimam floresta”.
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Gréfico 5 - Gréfico para o tratamento Polarizagcédo
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Fonte: a autora (2024).

O efeito menor, porém, estatisticamente significativo para a variavel
Polarizacéo se alinha com os achados da pesquisa anterior de Roozenbeek e van der
Linden, 2019), que encontraram um efeito de inoculagdo um pouco menor, mas ainda
importante, comparado as outras estratégias de manipulacdo, para manchetes
polarizadoras. Neste estudo, especificamente, os autores analisaram covariaveis
sociodemograficas, concluindo que embora haja pequena variacdo nos resultados,
com relacdo a vulnerabilidade de idosos e conservadores em acreditarem e
compartilharem desinformacéo, ndo houve diferengca com relacdo a género, nivel

educacional, grupos etéarios ou ideologia politica:

N&o encontramos diferengas (praticamente) significativas nos efeitos
da inoculacéo entre géneros, niveis de educacdo, grupos etarios ou
ideologias politicas. Esta € uma descoberta notavel por si sé, pois o
nosso objetivo era desenvolver uma intervencdo que pudesse ser
usada como uma “vacina de amplo espectro” sem causar reatancia
psicolégica. (Roozenbeek; van der Linden, 2019, p. 7, traducdo
nossa).

Ja os dados relacionados a variavel Conspiracdo ndo foram significativos,
com 0s seguintes resultados: t = -1.2564, e p-value = 0.2144 (alto, considerando o

nivel de significancia = 0,05). As gquestfes pré e pos jogo emparelhadas foram as
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seguintes: “Nova Ordem Mundial vai instituir governo global e autoritario” (Figura 66)

e “Homossexuais reduzem a populacao do planeta, conclui pesquisa” (Figura 67).

Figura 66 - Tratamento pré-jogo para Conspiracdo

@CorvoCapiroto

Nova Ordem Mundial vai instituir governo
global e autoritario.

Fonte: a autora (2024).

Figura 67 - Tratamento pds-jogo para Conspiracéo

@CorvoCapiroto

Homossexuais reduzem a
populacéo do planeta, conclui pesquisa.

Fonte: a autora (2024).

Figura 68 - Intervencao para a técnica de Conspiracao

ESTOU MUITO ORGULHOSO DE
VOCE! VANOS ALINENTAR NOSSA
CAMARA DE ECO USANDO AGORA A
MINKA TECNICA DE DESINFORMACZO
FAVORITA CONSPIRACZO! ESCOLHA
UMA DESSAS IDEILS MALUCAS!

Negacionismo :
£acio Globalismo
climatico

Fonte: a autora (2024).
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Grafico 6 - Gréfico do tratamento da estratégia Conspiracao
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Fonte: a autora (2024).

0.0

O desempenho abaixo do esperado para a variavel Conspiracao parece ser,
particularmente para a presente pesquisa, uma condicdo limite para os efeitos da
inoculacdo, que, aparentemente, ndo se estenderam para além do ambiente do jogo
Meias#Verdades, embora classificacdes de suscetibilidade relativamente modestas
indiguem um possivel efeito de base entre aqueles que j& eram menos propensos a
acreditar nas manchetes falsas, como é comum na investigacdo de noticias falsas.
(Pennycook; Rand, 2018). No entanto, tem-se aqui algumas suposi¢cdes a serem
levadas em consideragdo, sendo a primeira delas, as limitagdes com relacdo ao
recrutamento de voluntarios.

Ainda que tenha-se feito um grande esforco para divulgar o experimento e
recrutamento de participantes do experimento, na grande midia e em Vvarios grupos
de interesse — inclusive em programas de Tv de abrangéncia nacional, ndo sendo feita
gualquer restricdo de classe social, género ou orientacao politica, a pesquisa acabou
alcancando, majoritariamente, universitarios de classe média - a maior parte, da
Universidade Federal de Pernambuco (instituicdo que liderou esta pesquisa) — além
de pessoas que realmente estavam interessadas em entender sobre 0s mecanismos

por tras das fake news.
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Outra consideragdo é que as tematicas formuladas para o tratamento
Conspiracdo, embora também inspiradas em teorias conspiratérias reais, mas de
natureza ficticia, podem néo ter sido intrigantes o suficiente para desafiar o senso
critico dos voluntarios, supostamente, mais letrados e menos suscetiveis as
estratégias de manipulacéo trabalhadas no jogo. E claro que, em toda a amostra, as
classificacdes de suscetibilidade relativamente modestas indicam um possivel efeito
de base entre aqueles que jA eram menos propensos a acreditar nas manchetes
falsas, como é comum na investigacdo de noticias falsas (Roozenbeek; van der
Linden, 2019, p. 8).
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A trajetéria adotada nesta pesquisa procurou responder a seguinte
problematica: até que ponto intervenc¢des com base no método prebunking, sobretudo
com 0 uso de jogos, sdo eficazes em conferir resisténcia cognitiva contra a
desinformacédo on-line, especialmente propagada pela extrema direita, no contexto
politico brasileiro? A questéo surgiu a partir das mudancas substanciais ocorridas no
mainstream da politica brasileira quando da ascensao do lider de extrema direita, Jair
Messias Bolsonaro, apoés as eleicdes de 2018.

Refletiu-se sobre o avanco global ndo s6 politico, como sociocultural de ideias
associadas a extrema direita na contemporaneidade, especialmente, no caso
brasileiro, durante o governo Bolsonaro (2019-2022). Argumentou-se que atualmente
vive-se uma realidade de “vergonhosa normalizagdo” de discursos extremistas e/ou
radicais, fruto, sobretudo, de um engenhoso conjunto de estratégias de disseminacao
em massa de conteudos falsos na Internet, construidos, majoritariamente, por grupos
alinhados a extrema direita. Um ambiente classificado como “ecossistema da
desinformacdo digital bolsonarista” neste trabalho. Assim, o trabalho discutiu o
fendbmeno da desinformag&o em seus mais amplos aspectos, atualizando o estado da
arte em torno dos diversos conceitos de desinformacdo, misinformation, mal-
information e fake news a partir de uma abordagem conceitual interdisciplinar entre os
campos da Ciéncia da Informacéo e Comunicacao.

O estudo teve como intuito oferecer, no ambito cientifico, uma ferramenta
lidica e acessivel que pudesse conferir protecéo psicologica frente aos efeitos nocivos
da desinformacdo on-line. A partir da problematica, construiu-se a hipotese: a
intervencao delineada no jogo Meias#Verdades, com base no método prebunking de
inoculacdo, é eficaz em reduzir a vulnerabilidade de individuos em acreditar e
compartilhar desinformacé&o on-line.

O problema de pesquisa a e hipotese, naturalmente, nortearam o trabalho,
gue tomou como ponto de partida estudos anteriores ligados a ciéncia
comportamental destinada a capacitar populacbes para se protegerem contra a
propagacao de desinformacéo na sociedade (Linden et al., 2017; Roozenbeek e van
der Linden, 2019; Basol et al., 2021). Essa literatura embasou e reviséo teorica e as
escolhas metodoldgicas. Resgatou-se o paradigma da Teoria da Inoculacdo

Psicologica, originalmente introduzida entre os anos de 1960 por McGuire (1962) e
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aplicada, nos ultimos anos, em varios aspectos do conhecimento, entre 0s quais, o
problema da desinformacéo.

Assim, a partir do método prebunking de inoculacéo descrito em investigacdes
anteriores, incorporado ao jogo mundialmente famoso Bad News, discutiu-se as
possibilidades do uso de jogos como uma ferramenta eficaz na formulacdo de
intervencdes de inoculacdo. Neste sentido, a discussdo também incluiu o papel dos
Jogos Sérios (Serious Games) na construcdo de mecanismos que possam conferir
resisténcia cognitiva contra a disseminagdo de conteudos fraudulentos e distorcidos
nas redes sociais.

A partir de entédo, os objetivos foram definidos. O geral, voltado a explorar as
potencialidades da Teoria da Inoculacédo Psicolégica no contexto da desinformacéo
on-line e radicalizacdo da politica brasileira, aplicando o método prebunking de
inoculacdo ao design do jogo sério Meias#Verdades. Desta maneira, o cenario de
fortalecimento e normalizacdo das narrativas da extrema direita na politica brasileira,
a disseminacao de técnicas de desinformacado nas redes sociais como recurso politico
de grupos extremistas, 0s conceitos classicos da teoria da inoculacdo (ameaca e
refutacdo preventiva), o método prebunking aplicado ao contexto da desinformacéao
on-line e o enorme potencial da linguagem dos jogos sérios como ferramenta de
promocao da literacia midiatica foram debatidos em dialogo com a literatura levantada.

A tese orientou-se a partir dos seguintes objetivos definidos: a) identificar as
principais estratégias de desinformacao disseminadas pelas redes sociais brasileiras
a partir de grupos de extrema direita; b) aplicar o método prebunking de inoculagéo
ao design de um jogo sério adaptado a realidade brasileira; c) investigar a eficacia de
intervencdes preventivas de inoculacdo com uso dos jogos em estimular resiliéncia
cognitiva frente a desinformacao on-line. Por fim, buscou-se o objetivo d): demarcar
a relacdo entre a Teoria da Inoculagdo Psicologica e o0 jogo Meias#Verdades como
recurso de combate a desinformacéo.

Para cumprir o0 objetivo a, aplicou-se a técnica de Andlise de Conteudo as
postagens desmascaradas epistemologicamente como desinformacao, pela Agéncia
Lupa. Focou-se nos conteddos alinhados a extrema direita brasileira. O levantamento
com aproximadamente 1.200 pecas desinformativas foi esmiugado e classificado nas
seguintes taxonomias: Polarizacdo, Emocdo, Difamacgéo, Falsa Identidade e

Conspiracdo. Essas se mantiveram em semelhanca com pesquisas de inoculacao
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anteriores (Traberg et al., 2022) que levantaram as técnicas de manipulacdo mais
comuns nas redes sociais no contexto norte-americano e europeu.

Ja o objetivo b incluiu aplicar o método prebunking de inoculacdo ao design
de um jogo sério adaptado a realidade brasileira. Assim, foi construido o prot6tipo do
jogo sério Meias#Verdades, primeiramente, em versdes analdgicas, as quais foram
aplicados testes de usabilidade. Considerado pronto, a equipe técnica, formada
essencialmente pela autora, na condicdo de game designer, da ilustradora de jogos,
Cecilia Ceci e pelo desenvolvedor de jogos, Gabriel Candido, trabalhou no design do
jogo digital, que, por sua vez, foi delineado tendo a ferramenta Serious Game Design
Assessment Framework (SGDA) como documento orientador. O prot6tipo encontra-
se armazenado no seguinte endereco: https://fakenewsgame.itch.io/meiasverdades.

Executado o objetivo anterior, o estudo foi conduzido no sentido de cumprir
0s objetivo ¢ e d: investigar a eficacia de interven¢des preventivas de inoculacdo com
uso dos jogos em estimular resiliéncia cognitiva frente a desinformacédo on-line e
apontar as nuances entre a Teoria da Inoculacdo Psicolégica e 0 jogo
Meias#Verdades como recurso de combate a desinformacgéo. A principio, tentou-se
implementar a aplicacdo dos questionarios dentro do design do jogo, seguindo o
paradigma within-subject (dentro do sujeito, em traducao livre), desenvolvido por
Roozenbeek e van der Linden (2019), por possibilitar, segundo os autores, que 0s
voluntarios fossem menos atingidos pelos efeitos comuns de experimentos cientificos
(Roozenbeek et al., 2020). Contudo, a falta de recursos (financeiros e tecnoldgicos)
nao permitiu que o jogo fosse desenvolvido nesses moldes.

Como dito, os voluntarios precisaram sair do jogo por alguns minutos, clicar
em um link fornecido via Google Forms (plataforma gratuita), responder aos
guestionarios e voltar para a ferramenta. Além disso, precisaram enviar, previamente,
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para o e-mail da pesquisadora.
Esses detalhes, certamente influenciaram na reducdo da taxa de adesdo de
voluntarios ao experimento.

Outra limitacdo importante a ser reconhecida com relacdo a amostra obtida
(N=55) é sobre o desequilibrio dos dados sociodemograficos, que, por serem
reduzidos em numeros e abrangéncia territorial, ndo representam a estratificada
populagdo brasileira. Embora a pesquisa tenha direcionado amplo esforco na
divulgacao do experimento, tendo, inclusive, sido objeto de reportagens em emissoras

nacionais de TV, como a TV Cultura e a Rede TV, a unidade amostral obtida foi inferior
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a esperada, impossibilitando que a pesquisa pudesse fazer qualquer inferéncia com
relacdo as covariaveis de género, orientacao politica, nivel educacional, renda familiar
e orientacdo politica. No entanto, ressalta-se aqui que, na maior parte dos estudos
envolvendo intervencbes preventivas com o uso de jogos (Linden et al.,, 2017;
Roozenbeek; van der Linden, 2019; Basol et al., 2021; Lewandowsky ; van der Linden,
2021), os efeitos de inoculagéo séo significativos, independente desses fatores.

A partir dos dados analisados, a presente investigacado encontrou suporte para
a hipotese levantada, tendo demonstrado, estatisticamente, que, apds jogarem o jogo
Meias#Verdades, os voluntarios reduziram seu grau de vulnerabilidade frente as
estratégias de desinformacdo trabalhadas na ferramenta - embora, particularmente,
os dados ndo tenham sido estatisticamente significativos para o efeito de inoculagéo
pretendido para a estratégia de Conspiracao.

Sobre esse aspecto, conforme discutido anteriormente, argumenta-se aqui
gue as mensagens escolhidas para serem inclusas nos questionarios pré e pos nao
eram suficientemente desafiadoras para a audiéncia envolvida no teste. Supde-se que
0s enunciados e a intervencao contida no jogo para o tratamento de Conspiragao,
embora inspiradas em conteudos reais, tenham sido bastante ébvias ou distantes de
causar incerteza a audiéncia, ou, ainda, que os jogadores ja tenham sido expostos
anteriormente as mensagens conspiratorias empregadas. Neste sentido, sera
necessario um estudo futuro para avaliar novas possibilidade de intervencdes de
inoculacdo estimular resiliéncia dos individuos frente aos indmeros raciocinios
conspiratérios que se propagam pela internet.

Por outro lado, o conteudo informativo aplicado ao jogo Meias#Verdades —um
recorte da realidade brasileira no que tange a propagacdo de desinformacdo em
ambiente digital suscita uma consciéncia sobre a pratica de desinformacédo, podendo
ser aplicado em diversos setores da sociedade, como escolas, universidades e outros
ambientes de informacg&o, bem como instituicdes terapéuticas de carater psicossocial.
A forma como o produto esta delineado permite novos arranjos e reconfiguracoes, a
depender do meu propadsito (por exemplo, o combate ao negacionismo climéatico, que
avanca no contexto brasileiro). As inUmeras possibilidades e potencialidades da
ferramenta Meias#Verdades permitem que esta investigacdo reuna elementos para
avancar na adocado de estratégias que possam contribuir para resolver o dilema das

fake news em democracias ocidentais.
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Especificamente, considera-se que a discussdo adotada neste trabalho
contribui ainda para o combate aos discursos extremistas que, quase sem nenhuma
regulacdo, se propagam massivamente em aplicativos de troca de mensagens e
plataformas digitais, lancando um olhar sobre o processo de normalizacéo da agenda
da extrema direita no contexto politico brasileiro.

A intervencao por meio do método prebunking validada neste estudo a partir
do protétipo do jogo Meias#Verdades busca aumentar a motivacéo e as habilidades
dos individuos para se envolverem criticamente com o conteddo das redes sociais
(Bulger; Davidson 2018), oferecendo uma ferramenta estratégica que pode ser
utilizada pelo poder publico e sociedade civil em campanhas de alfabetizacéo
midiatica e conscientizacdo sobre desinformacdo on-line. Algumas questbes que
surgiram ao longo desta tese, todavia, exigirdo novos estudos empiricos para serem
respondidas, tais como: quanto tempo dura o efeito de inoculagdo na memoéria dos
individuos? Exercicios de feedback apds as intervengdes com uso de jogos podem
para evitar a deterioracdo exponencial da vacinacdo psicologica contra a
desinformacé&o ao longo do tempo? Todavia, as descobertas descritas neste trabalho
tém implicacbes para a concepcdo de intervencbes de inoculacdo contra a

desinformacé&o on-line.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO VIRTUAL
(TCLE).

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE ARTES E COMUNICACAO
DEPARTAMENTO DA CIENCIA DA INFORMACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIA DA INFORMACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - COLETA DE DADOS
VIRTUAL

Convidamos o (a) Sr. (a) para participar como voluntéario (a) da pesquisa Meias Verdades: as
Contribuicdes da Teoria da Inoculagdo Psicoldgica na Prevengdo da Desinformacdo on-line e
Radicalizacéo na Politica Brasileira, que estd sob a responsabilidade da pesquisadora Karoline Maria
Fernandes da Costa e Silva, com enderec¢o na Rua Jodo Sérgio de Farias, n2 476, Conceic¢do, Paulista —
PE, CEP: 53429-300, telefone: (81) 99656.1408 e e-mail para contato: karoline.fernandes@ufpe.br, sob
a orientagdo da Dra. Nadi Helena Presser, telefone: (81) 98248.1963 e e-mail: nadi.helena@ufpe.br.

Todas as duvidas podem ser esclarecidas com a responsavel por esta pesquisa. Apenas quando todos
os esclarecimentos forem dados e vocé concorde em participar desse estudo, pedimos que assinale a
opcdo de “Aceito participar da pesquisa” no final desse termo.

O (a) senhor (a) estarad livre para decidir participar ou recusar-se. Caso ndo aceite participar, ndo havera
nenhum problema, desistir € um direito seu, bem como serd possivel retirar o consentimento em
qualquer fase da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

INFORMAGCOES SOBRE A PESQUISA:

O Descricdo da pesquisa e esclarecimento da participagdo: A pesquisa tem como objetivo testar
a eficacia do jogo Meias Verdades em oferecer resisténcia psicoldgica contra a desinformacao,
apresentando aos usudrios as principais estratégias de persuasao utilizadas nas chamadas fake
news, explorando, para tanto, a linguagem dos jogos sérios.

O Procedimento de coleta de dados: a coleta de dados se dard por meio de questionario, em dois
momentos: antes do jogo e apds o jogo. Antes de jogarem, os voluntdrios sdo indagados se
gostariam de participar do estudo cientifico. Todos 0s participantes receberdo um e-mail com
as suas respostas. O questiondrio pré-jogo solicitara uma avaliagcdo por meio da escala de Likert,
medida em sete niveis, onde 1 equivale a “ndo é confidvel” e 7 equivale a “muito confidvel”, sobre
o grau de confiabilidade de conteldos exibidos no formato de postagens de redes sociais
informagdes. No total, os voluntérios avaliardo 10 estimulos no questionario pré-jogo (mensagens
de texto).

IH

O Ao final do jogo serd aplicado mais um questionario composto por outros dez estimulos baseados
em “posts” de redes sociais para atribuir pontuacdes de confiabilidade, seguindo o design da
pesquisa, além de um questionario sociodemografico, contendo perguntas como: género, idade,
Estado de origem, grau de escolaridade e renda familiar, além de uma pergunta sobre a
orientagado politica do voluntario.
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O RISCOS: Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos aos (as) participantes. Nesta
pesquisa, no entanto, os riscos para o (a) Sr (a) sdo minimos ou moderados. Como exemplo,
alertamos para um possivel desconforto, cansaco ou constrangimento em responder a um
questionario (que serdo limitadas as perguntas ja descritas anteriormente). Garantimos ao (a) Sr
(a) a manutencéo do sigilo e da privacidade de sua participacdo e de seus dados durante todas as
fases da pesquisa e, posteriormente, na divulgacdo cientifica.

O BENEFICIOS diretos/indiretos para os voluntarios: a pesquisa n3o trara beneficios diretos para
os participantes, somente indiretos, pois as informacgdes coletadas servirdo de subsidio para a
construcdo de conhecimento em torno das formas de prevencdo dos efeitos nocivos da
desinformacgdo no contexto da politica brasileira.

Esclarecemos que os participantes dessa pesquisa tém plena liberdade de se recusar a participar do
estudo e que esta decisdo ndo acarretard penalizacdo por parte dos pesquisadores. Todas as
informacdes desta pesquisa serao confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou publicacbes
cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios, a ndo ser entre os responsaveis pelo estudo,
sendo assegurado o sigilo sobre a sua participacdo. Os dados coletados nesta pesquisa (respostas aos
questionarios e dados sociodemograficos ficardo armazenados em um HD externo, sob a
responsabilidade da pesquisadora Karoline Maria Fernandes da Costa e Silva, periodo de minimo 5
anos apds o término da pesquisa.

Nada lhe serd pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a aceitacao é voluntaria,
mas fica também garantida a indenizacdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da
participacdo na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extrajudicial. Se houver necessidade, as
despesas para a sua participa¢do serdo assumidas pelos pesquisadores (ressarcimento de transporte e
alimentacao).

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, o (a) senhor (a) podera consultar o
Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no endereco: Avenida da
Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel.: (81)
2126.8588 — e-mail: cephumanos.ufpe@ufpe.br.

(Assinatura do Pesquisador)

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO (A)

Eu, , CPF , abaixo assinado, apods a
leitura (ou a escuta da leitura) deste documento e de ter tido a oportunidade de conversar e ter
esclarecido as minhas duvidas com o pesquisador responsavel, concordo em participar do estudo

Meias #Verdades: as ContribuicGes da Teoria da Inoculagdo Psicolégica na Prevencdo da
Desinformacgdo on-line e Radicalizagdo na Politica Brasileira, como voluntario (a). Fui devidamente
informado (a) e esclarecido (a) pelo(a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, os procedimentos nela
envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha participagdo. Foi-me
garantido que posso retirar o meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer
penalidade.
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Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto meu
consentimento para participar da pesquisa.
() Aceito Participar da pesquisa

() Nao aceito participar da pesquisa
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APENDICE B - QUESTIONARIO PRE-JOGO

Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOQLSdpOrBVi70iyS mj0KseenhF7zH JOfx8
C7bLah9N-lu6h2Tw/viewform

QUESTIONARIO PRE-JOGO

Ol4, vocé esta participando de uma pesquisa cientifica para avaliar a eficacia do jogo
Meias Verdades em treinar pessoas a reconhecer desinformacg&o nas redes sociais.
Depois de responder as perguntas e enviar o formulario, volte para o link do game e
jogue normalmente. Ao final, vocé seré convidado (a) a responder as perguntas finais.
Sua participacdo é voluntaria, as respostas sdo confidenciais e nenhuma informacéo
sua sera divulgada.

Agora vamos te mostrar alguns posts de redes sociais. Avalie se o conteuado é
confiavel ou ndo em uma escala de 1 a 7, onde 1 equivale a “n&o é confiavel”’ e 7
equivale a “muito confiavel”.

1.CONTROLE

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

RELATORIO DO FORUM ECONOMICO MUNDIAL APONTA QUE CRISE
CLIMATICA VAl PROVOCAR AMEACA GLOBAL EM DEZ ANOS

1 2 3 4 5 6 7
N&o é confiavel Neutro Muito confiavel
2. CONTROLE

CRIMINOSOS ASSALTAM SUPERMERCADO


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpOrBVi70iyS_mj0KseenhF7zH_JQfx8C7bLah9N-Iu6h2Tw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpOrBVi70iyS_mj0KseenhF7zH_JQfx8C7bLah9N-Iu6h2Tw/viewform

219

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel

3.CONSPIRACAO
NOVA ORDEM MUNDIAL VAI INSTITUIR GOVERNO GLOBAL E AUTORITARIO

1 2 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
4. EMOCAO

HOMOSSEXUAIS REDUZEM POPULACAO DO PLANETA, CONCLUI PESQUISA.

12 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
5. CONTROLE

INFLACAO CHEGA A 8% EM 12 MESES, APONTA IBGE.

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel

6. FALSA IDENTIDADE

“EU GOSTO DOS VENENOS MAIS LENTOS, DAS BEBIDAS MAIS QUENTES E
TENHO APETITES VORAZES POR UNS RAPAZES” (CLARICE LISPECTOR).
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Nao é confiavel Neutro Muito confiavel

7. POLARIZACAO
UNIVERSIDADES PUBLICAS DOUTRINAM PARA O COMUNISMO

1 2 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
8.DIFAMACAO
BANCADA FEMININA NO CONGRESSO VOTA A FAVOR DA LIBERAQAO DAS
DROGAS
12 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
9. CONTROLE

GOVERNO FEDERAL LANCA CAMPANHA PARA AUMENTAR COBERTURA
VACINAL

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
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APENDICE C - QUESTIONARIO POS-JOGO.

Link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLScCrFoCkBurd VxQUIRYMoeO VpWMw
ViZ9a 16i4D1VaG6xgQ/viewform

QUESTIONARIO POS-JOGO

Ola! Para finalizar nossa pesquisa, te pedimos que responda um breve questionario
sociodemografico. Em seguida, vamos te mostrar mais alguns posts de redes sociais.
Avalie se o conteudo é confiavel ou ndo em uma escala de 1 a 7, onde 1 equivale a
“nao é confiavel” e 7 equivale a “muito confiavel”. Sua participagao é voluntaria, as
respostas sdo confidenciais e nenhuma informagéo sua sera divulgada.

Questionério sociodemografico

P01 Género
01 ( ) Feminino
02 ( ) Masculino
03 ( ) Outro

P02 Idade / Faixa etaria
01 ( ) 18 a 20 anos.
02 ( ) 21 a 24 anos.

03 ( ) 25 anos ou mais.

P03 Escolaridade / Grau de instrucéo
01 ( ) Fundamental incompleto

02 ( ) Fundamental completo

03 ( ) Ensino Médio incompleto

04 () Ensino Médio completo

05 ( ) Ensino Superior incompleto

06 ( ) Ensino Superior completo


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCrFoCkBurd_Vx9UlRYMoe0_VpWMwVtZ9a_16i4D1VqG6xqQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCrFoCkBurd_Vx9UlRYMoe0_VpWMwVtZ9a_16i4D1VqG6xqQ/viewform

P04 Estado de residéncia
Acre

Alagoas

Amapa

Amazonas

Bahia

Ceara

Distrito Federal
Espirito Santo
Goias

Maranhao

Mato Grosso

Mato Grosso do Sul
Minas Gerais

Para

Paraiba

Parana
Pernambuco

Piaui

Rio de Janeiro

Rio Grande do Norte
Rio Grande do Sul
Rondonia

Roraima

Santa Catarina

Sao Paulo

Sergipe

Tocantins

P05 Renda Familiar

222
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( ) Até 1/2 salario minimo

( ) Até 1 salario minimo

( ) 1 a2 salarios minimos

( ) 2 a 3 salarios minimos

( ) 3 a5 salarios minimos

( ) 5 a 10 salarios minimos

( ) Mais de 10 a 20 salarios minimos

( ) Mais de 20 salarios minimos

Qual a sua orientacédo politica?
( ) Extrema esquerda

( ) Esquerda

( ) Centro

( ) Direita

( ) Extrema Direita

QuUIZ

Agora vamos te mostrar alguns posts de redes sociais. Avalie se o conteudo é
confiavel ou ndo em uma escala de 1 a 7, onde 1 equivale a “ndo é confiavel” e 7
equivale a “muito confiavel”.

1. POLARIZACAO
O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?
MILITANTES DO MST INVADEM TERRA E QUEIMAM FLORESTA

12 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
2.CONTROLE

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

MINISTERIO DA SAUDE DIVULGA LISTA DE MEDICAMENTOS DISPONIVEIS
NA REDE PUBLICA
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N&o é confiavel Neutro Muito confiavel

3. EMOCAO
O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

PAPA FRANCISCO USA CRUZ LGBTQIA+ E DIZ QUE VAI MUDAR A BIBLIA

1 2 3 4 5 6 7
N&o é confiavel Neutro Muito confiavel
4. CONTROLE

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?
CONGRESSO NACIONAL APROVA NOVAS REGRAS DA APOSENTADORIA

12 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
5.DIFAMACAQ

ABSURDO: FEMINISTA DE ESQUERDA FUMA MACONHA E TEM
ENVOLVIMENTO COM TRAFICANTES DO COMANDO VERMELHO

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?
12 3 4 5 6 7

N&o é confiavel Neutro Muito confiavel

6. CONTROLE
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BANCO CENTRAL REDUZ TAXA SELIC EM 0,50% PELA QUARTA VEZ
CONSECUTIVA

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?
12 3 4 5 6 7

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel

7. FALSA IDENTIDADE

“QUER IRRITAR UM ESQUERDISTA? MINTA PARA ELE. QUER IRRITAR UM
CONSERVADOR? DIGA-LHE A VERDADE”: RENE DESCARTES.

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

1 2 3 4 5 6 7
Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
8. CONTROLE

O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?
PASSAGENS AEREAS VAO FICAR MAIS BARATAS NO ANO QUE VEM.
12 3 4 5 6 7

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel

9.CONSPIRACAO
O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

PESQUISADORES DE UNIVERSIDADE PUBLICA DESENVOLVEM
SUPLEMENTO ALIMENTAR PARA BEBES TRANSGENEROS

12 3 4 5 6 7

N&o é confiavel Neutro Muito confiavel
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10.CONTROLE
O QUE VOCE ACHA DESSE CONTEUDO?

BOLSA FAMILIA TERA REAJUSTE NESTE ANO, ANUNCIA MINISTRO NO
PROGRAMA VOZ DO BRASIL

12 3 4 5 6 7

Nao é confiavel Neutro Muito confiavel
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APENDICE D - PROTOCOLO DE ENTREVISTA UTILIZADO PARA OS TESTES
DE USABILIDADE.

Hi there!

I’'m developing a game to teach the audience how to identify the most common misinformation
techniques on social media. Do you want to take a short look at it? It's still in progress and
this would be the first level. So, feel free to say what you think about the design, or the
content... Help me to improve the game design and make it easier to use and play!

Let me explain a little bit about the game:

The idea is simulating a social media (like the former Twitter). And the player will have to
choose which content she or he will post to gain more followers and prestige on social media.
The reasoning here is that: the more you post “bad content”, the more you gain followers and
“likes”.

1. What did you think of the game as a whole? Feel free to suggest and
criticize.

2. Does this scenario remind you of social media?

3. Do you think that there should be more positive content posts for the
player to choose from?

4. Do you think it’s clear for the player what kind of content can stimulate
polarization on social media?

5. How did you fell about choosing “bad content”?

6. Did you like to play the game?
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APENDICE E - LINKS COM RELACAO DE DESINFORMACAO DESMASCARADA

PELA AGENCIA LUPA

2018

13/08/18 —https://www.instagram.com/p/Bma8tDuB40j/
20/10/18 - https://www.instagram.com/p/BpK0OcQ BWgh/
27/10/18 - https://www.instagram.com/p/BpcKxJCHYZ5/
27/10/18 — https://www.instagram.com/p/BpciPcnHOnx/
27/10/18 - https://www.instagram.com/p/BpcKxJCHYZ5/
27/10/18 —https://www.instagram.com/p/Bpclyi8nMFf/
20/10/18 — https://www.instagram.com/p/BpK0cQ BWgh/

02/10/18 — https://www.instagram.com/p/BoclCOBBCBT/
21/08/18 — https://www.instagram.com/p/BpNALJZh9wV/
10 29/10/18 — https://www.instagram.com/p/BpftlieHZkv/

©X~NoOhswNE

2019

30/12/19 — https://www.instagram.com/p/B6siQL-HMX7/
26/12/19 — https://www.instagram.com/p/B6i4L5gn4Ca/
26/1219 — https://lwww.instagram.com/p/B6iPD4bn_Rr/
24/12/19 - https://www.instagram.com/p/B6dFhc3n28f/
23/12/19 —https://lwww.instagram.com/p/B6agr3pH7yg/
12/12/19 —https://www.instagram.com/p/B5_Ek93Hv7v/
09/12/19 —https://www.instagram.com/p/B53pDS4Huzl/
09/1219 — https://www.instagram.com/p/B52difiHgxI/
05/12/19 - https://www.instagram.com/p/B5skKVVenNKQ/
10 04/12/19 — https://www.instagram.com/p/B5gXq0ZHgik/
11.04/12/19 - https://www.instagram.com/p/B5plkTynhel/
12.03/12/19 - https://www.instagram.com/p/B5nAxKmnrSD/
13.02/12/19 - https://lwww.instagram.com/p/B5IS11EnLgL/
14.29/11/19 - https://www.instagram.com/p/B5dkgtnniqt/
15.29/11/19 — https://www.instagram.com/p/B5ctm9BHY By/
16.28/11/19 — https://www.instagram.com/p/B5bGmkkneLt/
17.27/11/19 - https://www.instagram.com/p/B5XkA0Wnvlh/
18.25/11/19 — https://www.instagram.com/p/B5SaamYnEZa/
19.21/11/19 - https://www.instagram.com/p/B5JSw-sH-zx/
20.21/11/19 — https://www.instagram.com/p/B5IHOEfnQXD/
21.19/11/19 — https://www.instagram.com/p/BSECOzUHjKg/
22.14/11/19 — https://www.instagram.com/p/B4217GMAP57/
23.12/11/19 — https://www.instagram.com/p/B4w74FpnS88/
24.11/11/19 — https://www.instagram.com/p/B4vOQOvznOtQ/
25.08/11/19 —https://www.instagram.com/p/B4ntXSeHcdW/
26.05/11/19 —https://www.instagram.com/p/B4e6UVdHOID/
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https://www.instagram.com/p/Bma8tDuB40j/
https://www.instagram.com/p/BpK0cQ_BWgh/
https://www.instagram.com/p/BpcKxJCHYZ5/
https://www.instagram.com/p/BpciPcnH0nx/
https://www.instagram.com/p/BpcKxJCHYZ5/
https://www.instagram.com/p/BpcIyi8nMFf/
https://www.instagram.com/p/BpK0cQ_BWgh/
https://www.instagram.com/p/BoclCOBBCBT/
https://www.instagram.com/p/BpNALJZh9wV/
https://www.instagram.com/p/BpftljeHZkv/
https://www.instagram.com/p/B5sKVVenNKQ/
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27.01/11/19 — https://www.instagram.com/p/B4Unl4PHn3j/
28.31/10/19 — https://www.instagram.com/p/B4TAJgknfv9/
29.30/10/19 — https://www.instagram.com/p/B4PdjFuHIXi/
30.29/10/19 — https://www.instagram.com/p/B40SA3zHG80o/
31.29/10/19 - https://www.instagram.com/p/BANwWWtNHpxm/
32.25/10/19 — https://www.instagram.com/p/B4DxGk8n7yq/
33.24/10/19 — https://www.instagram.com/p/B4AAAYUNHOKA/
34.22/10/19 — https://www.instagram.com/p/B38Ct7jH_at/
35.22/10/19 — https://www.instagram.com/p/B37uC4nnfN_/
36.09/10/19 - https://www.instagram.com/p/B3cOk-kHTy9/
37.09/10/19 —https://www.instagram.com/p/B3ak1k9nB1D/
38.04/10/19 —https://www.instagram.com/p/B3Nsall1H1sp/
39.03/10/19 —https://www.instagram.com/p/B3J8FUFHLBF/
40.26/09/19- https://www.instagram.com/p/B25GDQvH_33/
41.26/09/19 — https://www.instagram.com/p/B24ruSrH1X3/
42.26/09/19 —https://www.instagram.com/p/B236himnosb/
43.20/09/19 — https://www.instagram.com/p/B2ppSR-HDVM/
44.20/09/19 — https://lwww.instagram.com/p/B2pa8A-nUvg/
45.18/09/19 - https://www.instagram.com/p/B2kfs77HyMj/
46.17/09/19 — https://www.instagram.com/p/B2h7z6mHIvb/
47.12/09/19 - https://www.instagram.com/p/B2T3ZiNn55r/
48.12/09/19 — https://www.instagram.com/p/B2U8DfunSSQ/
49.11/09/19 — https://www.instagram.com/p/B2SJiYJnYSa/
50.10/09/19 —https://www.instagram.com/p/B20tzGznHvn/
51.05/09/19 — https://www.instagram.com/p/B2C6f19HxV7/
52.03/09/19 — https://www.instagram.com/p/B19A2SSn_-A/
53.29/08//19 — https://www.instagram.com/p/B1wrMsVAIB4/
54.29/08/19 — https://www.instagram.com/p/B1wI38AHQqr6/
55.26/08/19 — https://www.instagram.com/p/B1oF5Rmntod/
56.22/08/19 — https://www.instagram.com/p/Blew5BVHxdN/
57.15/08//19 — https://www.instagram.com/p/B1M8gbmHV8i/
58.13/08/19 — https://www.instagram.com/p/B1HsNcxH-aE/
59.14/0819 — https://www.instagram.com/p/B1IMXzYHyv2/
60.07/08/19 — https://www.instagram.com/p/B04PY SMH22H/
61.23/07/19 - https://www.instagram.com/p/BOPDLKwnsQF/
62.30/07/19 — https://www.instagram.com/p/BOjcmnknCLh/
63.29/07//19 — https://www.instagram.com/p/B0Of _oOKHv4W/
64.26/07/19 — https://www.instagram.com/p/BOY|_NcHOwWE/
65.22/07/19 —https://www.instagram.com/p/BOPDLKwnsQF/
66.23/07/19 — https://www.instagram.com/p/BORa03bHcQT/
67.18/07/19 — https://www.instagram.com/p/BOEwc-4ngXh/
68.09/07/19 — https://www.instagram.com/p/BztyA7AnVB1/
69.08/07/19 — https://www.instagram.com/p/BzqB3WoHe4z/
70.04/07/19 - https://lwww.instagram.com/p/BzghTzcHeAu/
71.28/06/19 - https://www.instagram.com/p/BzQR281Hta6/
72.27/06/19 — https://www.instagram.com/p/BzOqg30aHV_N/
73.19/06/19 — https://www.instagram.com/p/By56pZUHtyD/



https://www.instagram.com/p/B4AAyUNHOKA/
https://www.instagram.com/p/B2T3ZiNn55r/
https://www.instagram.com/p/B2U8DfunSSQ/
https://www.instagram.com/p/B2SJiYJnYSa/

74.18/06/19 — https://www.instagram.com/p/By3K-kDnCeq/
75.13/06/19 — https://www.instagram.com/p/Bygh5GWnQhv/
76.3/06/19 — https://www.instagram.com/p/ByQ86tNnXbY/
77.31/05/19 — https://www.instagram.com/p/ByIxllyHtqgc/
78.30/05/19 — https://www.instagram.com/p/ByGdJroHVze/
79.07/05/19 - https://lwww.instagram.com/p/BXLSEbrHIiSC/
80.06/05/19 — https://www.instagram.com/p/BxHsONyHG5d/
81.01/05/19 — https://lwww.instagram.com/p/Bw670ugnYRV/
82.29/04/19 — https://www.instagram.com/p/Bw1rM1MnSPb/
83.29/04/19 —https://lwww.instagram.com/p/Bw2bSY 2AEI2/
84.27/04/19 — https://www.instagram.com/p/BwxRphaHwWTG/
85.27/04/19 — https://www.instagram.com/p/BwwokOoHKwg/
86.26/04/19 — https://www.instagram.com/p/Bwuém-wn9o04/
87.24/04/19 — https://www.instagram.com/p/BwpxCrsnUulL/
88.22/04/19- https://www.instagram.com/p/Bwjwnpvnogh/
89.12/04/19 —https://www.instagram.com/p/BwKn4h7H7a7/
90.11/04/19 — https://www.instagram.com/p/BwHbvbGnS6A/
91.04/04/19 — https://www.instagram.com/p/Bv2OWCLHIKN/
92.01/04/19 — https://www.instagram.com/p/Bvuz370gvTO0/
93.29/03/19 — https://www.instagram.com/p/BvmsUH1ggbC/
94.26/03/19 — https://www.instagram.com/p/BvfqyeEAYVR/
95.124/03/19 — https://www.instagram.com/p/BvZFdj6HqH6/
96.21/03/19 - https://www.instagram.com/p/BvSU_R2gAwj/
97.18/03/19 — https://www.instagram.com/p/BvKw27GA234/
98.14/03/19 — https://www.instagram.com/p/BvATZsfA796/
99.26/02/19 — https://www.instagram.com/p/BUWXFASATIt/

100. 25/02/19 — https://www.instagram.com/p/BuUecDCAVkV/
101. 21/02/19 — https://www.instagram.com/p/BuKN4zsgKpW/
102. 20/02/19 — https://www.instagram.com/p/BuHwae1HmaWw/
103. 20/02/19 — https://www.instagram.com/p/BuHwaelHmaw/
104. 18/0219 — https://www.instagram.com/p/BuCp7jPgCKu/
105. 18/02/19 — https://lwww.instagram.com/p/BuCbg-PgYeY/
106. 13/02/19 — https://www.instagram.com/p/Bt12HM7AEKP/
107. 11/02/19 — https://www.instagram.com/p/BtwtH_4H05J/
108. 10/02/19 —https://www.instagram.com/p/BttCiDuUHT 31/
109. 05/02/19 - https://www.instagram.com/p/Btg6NDSg46W/
110. 03/02/19 - https://www.instagram.com/p/BtawCtfA_WF/
111. 29/01/19 — https://www.instagram.com/p/BtPAdxMAc_q/
112. 17/01/19 — https://www.instagram.com/p/Bswfd2IHgTl/
2020
1. 22/12/20 —https://www.instagram.com/p/CIJHUwsBnNuc/
2. 22/12/20 - https://www.instagram.com/p/CJGrSminteP/
3. 21/12/20 - https://www.instagram.com/p/CIJEpUehHGNCc/
4. 21/12/20 —https://www.instagram.com/p/CJIDxyrVnxdn/
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https://www.instagram.com/p/By3K-kDnCeq/
https://www.instagram.com/p/ByGdJroHVze/
https://www.instagram.com/p/BvSU_R2gAwj/
https://www.instagram.com/p/Bswfd2lHgTl/

11/12/20 — https://www.instagram.com/p/CIgWKWYHXEg/
02/12/20 - https://www.instagram.com/p/CIS2qgsunbeY/
01/12/20 — https://www.instagram.com/p/CIRPrTrHaPN/
01/12/20 — https://www.instagram.com/p/CIQm_U5ne9n/
30/11/20 — https://www.instagram.com/p/CIOxyduH_EE/
10 30/11/20 — https://www.instagram.com/p/CIOB97YHObY/
11.30/11/20 — https://www.instagram.com/p/CINtFpjHVME/
12.29/11/20 - https://www.instagram.com/p/CIMM8BMnyXp/
13.26/11/20 — https://www.instagram.com/p/CIDZ5yKHAdJ/
14.25/11/20 - https://lwww.instagram.com/p/CICApqgHdPT/
15.24/11/20 - https://www.instagram.com/p/CH_OGwWKH85F/
16.24/11/20 — https://www.instagram.com/p/CH-ILe2HDGU/
17.23/11/20 - https://www.instagram.com/p/CH83KsFHvIM/
18.23/11/20 — https://www.instagram.com/p/CH7r3DKHwiV/
19.19/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHyj6 KQH2_I/
20.19/11/20 - https://www.instagram.com/p/CHyXYTknm_d/
21.19/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHxYWgOHgPo/
22.18/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHuzigJneNf/
23.17/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHtaThpnAVL/
24.16/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHq1hThH8P6/
25.16/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHqn4CsHdF3/
26.16/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHqdcRPH53B/
27.16/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHp-sffH-Lu/
28.16/11/20 - https://www.instagram.com/p/CHpp-8QHZpP/
29.15/11/20 - https://www.instagram.com/p/CHoQyJUHQgZ8/
30.15/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHN8MMLHcMt/
31.15/11/20 —https://www.instagram.com/p/CHnx4uTnod9/
32.15/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHNWT5LHMKw/
33.15/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHNPcKVHNPU/
34.12/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHgiviOHWLQ/
35.12/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHfrOY SlraC/
36.12/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHfW61EFVvSS/
37.11/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHdzNHSnkD6/
38.10/11/20 - https://www.instagram.com/p/CHbYtR4HKYH/
39.09/11/20 —https://www.instagram.com/p/CHXohAbn_ZD/
40.06/11/20 —- https://www.instagram.com/p/CHRBKvZHPg4/
41.05/11/20 — https://lwww.instagram.com/p/CHNgB4NHQ1b/
42.04/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHKwi17HI7-/
43.03/11/20 — https://www.instagram.com/p/CHIgjVonQRL/
44.30/10/20 —https://www.instagram.com/p/CG-NS9xHo0S2/
45.29/10/20 — https://www.instagram.com/p/CG8mouHH4GP/
46.26/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGzleZVn-hQ/
47.23/10/20 — https://lwww.instagram.com/p/CGs7iLen8Ay/
48.23/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGr23unHXOc/
49.22/10/20 — https://lwww.instagram.com/p/CGqdm4dH3Jj/
50.22/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGpmO052nAwW/
51.21/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGn42aRHes5/

© 00N,
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https://www.instagram.com/p/CHpp-8QHZpP/
https://www.instagram.com/p/CG8mouHH4GP/
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52.21/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGnCAYhnrSE/
53.21/10;20 — https://www.instagram.com/p/CGmtUUOHOAY/
54.20/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGIUBvoHNaE/
55.16/10/20 - https://www.instagram.com/p/CGa636-Hanr/
56.15/10/20- https://www.instagram.com/p/CGYHb82n2A /
57.4/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGV3QuSHD5j/
58.13/10/20 —https://www.instagram.com/p/CGTFOihHtHJ/
59.13/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGTQYLyn8Y7/
60.14/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGUrvmkHRfF/
61.09/10/20 https://www.instagram.com/p/CGI6HM3H5n4/
62.06/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGBQ4W1n0iO/
63.07/10/20 — https://www.instagram.com/p/CGCqL-4nTgi/
64.05/10/20 — https://www.instagram.com/p/CF-eXSEncAF/
65.05/10/20 - https://www.instagram.com/p/CF9gvgKHnix/
66.01/10/20 — https://www.instagram.com/p/CFz9cOzn0Dw/
67.03/09/20 — https://www.instagram.com/p/CEr4GLDHzOs/
68.29/09/20 —https://www.instagram.com/p/CFvPUItn510/
69.29//09/20 - https://www.instagram.com/p/CFuD0eKHy-4/
70.25/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFk8Yy1H4xu/
71.25/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFjwx0EnXtt/
72.24/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFiT6PZn1q0O/
73.23/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFfyjGtnR5N/
74.23/10/20 — https://www.instagram.com/p/CFfqMUY nXiV/
75.23/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFenCFIHX38/
76.22/09/20 —https://www.instagram.com/p/CFcCehTnNUd/
77.21/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFaqU8qHzdz/
78.21/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFaNfkzg61B/
79.21/09/20 — https://www.instagram.com/p/CFZddf1HFR1/
80.16/09/20 —https://www.instagram.com/p/CFNqJX3nJ--/
81.08/09/20 — https://www.instagram.com/p/CE5KoUenZIf/
82.07/09/20 — https://www.instagram.com/p/CElagwmH7GA/
83.05/09/20 —https://www.instagram.com/p/CEwQuPwnc5c/
84.04/09/20 —https://www.instagram.com/p/CEu3fAZngeU/
85.03/09/20 — https://www.instagram.com/p/CEsSrYSHTiX/
86.02/09/20 — https://www.instagram.com/p/CEprGrtHuCo/
87.03/09/20 — https://www.instagram.com/p/CErHMDKHKYk/
88.01/09/20 - https://www.instagram.com/p/CEI9ix2n45q/
89.31/08/20 — https://www.instagram.com/p/CEkPzNYH1QS/
90.27/08/20- https://www.instagram.com/p/CEaDZ8pH0Oa3/
91.27/08/20 - https://www.instagram.com/p/CEZ8gbBHZYC/
92.26/08/20 — https://www.instagram.com/p/CEXo2ointRp/
93.25/08/20 — https://www.instagram.com/p/CEU6yoWHcj_/
94.25/08/20- https://www.instagram.com/p/CET7_q8ng_R/
95.24/08/20 —https://www.instagram.com/p/CESitTSHuP6/
96.24/08/20 - //www.instagram.com/p/CESLPFFnN8r/
97.22/08/20 - https://www.instagram.com/p/CEMNnUeneNO0/
98.21/08/20 — https://www.instagram.com/p/CEKLO1CnLfQ/



https://www.instagram.com/p/CFiT6PZn1qO/
https://www.instagram.com/p/CFZddf1HFR1/
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99.19/08/20 — https://www.instagram.com/p/CEEfOfO9HphG/

100. 18/08/20 — https://www.instagram.com/p/CECruOPn6SV/
101. 18/08/20 — https://lwww.instagram.com/p/CEB6bagnh-M/
102. 17/08/20 - https://www.instagram.com/p/CEAhJIOH-E2/
103. 15/08/20 — https://lwww.instagram.com/p/CD6MK9-n-55/
104. 14/08/20 — https://www.instagram.com/p/CD4YMfjnZ10/
105. 13/08/20 — https://www.instagram.com/p/CD2N9dDnIHC/
106. 31/07/20 — https://www.instagram.com/p/CDUvpQon4GZ/
107. 31/07/20 - https://www.instagram.com/p/CDUUMJwHNRe/
108. 31/07/20 - https://www.instagram.com/p/CDTKHSEH_tg/
109. 30/07/320 —https://lwww.instagram.com/p/CDSR2AcnIsn/
110. 29/07/20 — https://www.instagram.com/p/CDPYV-IHuyu/
111. 28/07/20 — https://www.instagram.com/p/CDNBPptnRJd/
112. 28/07/20 — https://www.instagram.com/p/CDMmy4wndRZ/
113. 23/07/20 — https://www.instagram.com/p/CDAJSUvngB-/
114. 20/07/20 — https://www.instagram.com/p/CC6kydTndhm/
115. 16/07/20 — https://www.instagram.com/p/CCuHtQ4nCcc/
116. 14/07/20 — https://lwww.instagram.com/p/CCo-HjPnrZM/
117. 14/07/20 — https://www.instagram.com/p/CCnysXBn_1Y/
118. 10/0720 — https://www.instagram.com/p/CCerCXuHOAs/
1109. 07/07/20 - https://www.instagram.com/p/CCWvRvQnBMR/
120. 03/07/20 — https://www.instagram.com/p/CCMTnw-nOE3/
121. 29/06/20 — https://www.instagram.com/p/CCClkp_ndBV/
122. 29/06/20 — https://www.instagram.com/p/CCBKyx-nrDQ/
123. 24/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBleUrKHnlg/
124. 23/06/20 — https://www.instagram.com/p/CByeEd9n3Nm/
125. 23/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBxt6fgnGlf/
126. 18//06/20 - https://www.instagram.com/p/CBmBc5mnAGw/
127. 18/06//20 - https://www.instagram.com/p/CBIt1-vnt54/

128. 17/06/20 — https://lwww.instagram.com/p/CBjBTaPHmta/
1209. 17//06/20- https://lwww.instagram.com/p/CBIROX8HRXxf/
130. 16/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBfsbweHSwt/
131. 15/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBeTBXfH14S/
132. 12/06//20 — https://www.instagram.com/p/CBVZSZ2HsOY/
133. 11/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBS0c8wnPc6/
134. 08/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBMRmgQHHO5/
135. 08/06/20 —https://www.instagram.com/p/CBLGFMBnp7G/
136. 05/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBEw804nb6V/
137. 05/06/20 —https://www.instagram.com/p/CBEkH4-nrd9/
138. 04/06/20 — https://www.instagram.com/p/CBBHgOIn0JV/
139. 02/06/20 — https://www.instagram.com/p/CA8t9t6n7RR/
140. 02/06//20 — https://www.instagram.com/p/CA8gPTNna-j/
141. 01/06/20 —https://www.instagram.com/p/CA6QCdNH_SI/
142. 01/06/20 —https://www.instagram.com/p/CA59eQ1HUMZ/
143. 01/06/20 — https://www.instagram.com/p/CA5EgesnUle/
144. 28/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAuxVZoHfll/

145. 26/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAgnOPInIJMn/
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26/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAp8WirHtJK/
22/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAggQGoH3az/
21/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAdEY_tHDgR/
20/05//20 — https://www.instagram.com/p/CAbB52cHmMSj/
19/05/20 - https://www.instagram.com/p/CAYZKHXHTTb/
18/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAVxe3jn0zg/
18/05/20 — https://lwww.instagram.com/p/CAVBYd5H47U/
15/05/20 — https://lwww.instagram.com/p/CAOQzSjnUKA/
12/05/20 — https://www.instagram.com/p/CAF5WboH7E-/
05/05/20 — https://www.instagram.com/p/B_zjDGVHJ1x/
28/04/20 - https://www.instagram.com/p/B_itAj4AHhx4/
28/04/20 —https://www.instagram.com/p/B_iRe58nddj/
23/04/20- https://www.instagram.com/p/B_UphlOnaPw/
20/05/20 —https://www.instagram.com/p/B_N_x-OHFf-/
17/04/20 —https://www.instagram.com/p/B_GRam7HgmY/
16/04/20 — https://www.instagram.com/p/B_D3lpznILL/
16/04/20 — https://www.instagram.com/p/B_Cn795ntea/
15/04/20 — https://lwww.instagram.com/p/B_BOrhynUXK/
06/04/20 — https://lwww.instagram.com/p/B-phnGtnEFy/
01/04/20 — https://www.instagram.com/p/B-cUnJsnIDG/
30/03/20 —https://www.instagram.com/p/B-YI0kMHAXg/
16/03/20 — https://www.instagram.com/p/B9zr7IAnCFk/
14/03/20 — https://www.instagram.com/p/B9tp3k2HWOM/
11/03/20 - https://www.instagram.com/p/B9myUgDnYel/
12/03/20 — https://www.instagram.com/p/B9ogQepnIN4/
10/03/20 — https://www.instagram.com/p/BOKNIITHCXh/
07/03/20 —https://www.instagram.com/p/B9bo043nrPO/
02/03/20 - https://www.instagram.com/p/B9Owc_ZHGOW/
28/02/20 - https://www.instagram.com/p/BO9HB66-ncHV/
21/02/20 — https://www.instagram.com/p/B813WdCH7G2/
18/02/20 — https://www.instagram.com/p/B8uWowXHhEa/
17/02/20 — https://www.instagram.com/p/B8qtJK _nyx1/
12/02/20 —https://www.instagram.com/p/B8fAXYOH1NH/
07/02/20 — https://lwww.instagram.com/p/B8Q9L40H _tj/
05/02/20 — https://www.instagram.com/p/B8LzryknUpF/
03/02/20 — https://www.instagram.com/p/B8HutnBHIr2/
24/01/20 - https://www.instagram.com/p/B7tyfrinBwq/
30/01/20 — https://www.instagram.com/p/B78WO0-8Hfcp/
21/01/20 — https://www.instagram.com/p/B7mCkDsn-Ic/
17/01/20 — https://lwww.instagram.com/p/B7bvcD4nwgo/
14/01/20 — https://lwww.instagram.com/p/B7TsaSRn6ev/
14/01/20 — https://www.instagram.com/p/B7TKHwBnB6u/
10/01/20 — https://www.instagram.com/p/B7KCfEjnlyJ/
10/01/20 - https://www.instagram.com/p/B7Jt7L6Hejr/
09/01/20 —https://www.instagram.com/p/B7G0egfH5awW/
02/01/20 —https://www.instagram.com/p/B60Qnrcnm6w/
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31/12/21 - https://www.instagram.com/p/CYJYO05LvDZx/
29/12/21 —https://www.instagram.com/p/CYEPBKXxIrg6/
24/12/21 — https://www.instagram.com/p/CX3XDIiEligp/
23/12/21 —https://lwww.instagram.com/p/CX0x67rorsg/
21/12/21 — https://www.instagram.com/p/CXwe8gQPo022/
17/12/21 — https://www.instagram.com/p/CXIUv3xPLsS/
15/12/21 — https://lwww.instagram.com/p/CXgLJaCl-5d/
14/12/21 — https://www.instagram.com/p/CXex5DHoeA _/
10/12/21 - https://www.instagram.com/p/CXUQ_CFoGbk/
10 09/12/21 —https://www.instagram.com/p/CXQuYjNoTcG/
11.07/12/21 —https://www.instagram.com/p/CXMbw_009B3/
12.206/12/21 - https://www.instagram.com/p/CXKUGvivhvA/
13.06/12/21 - https://www.instagram.com/p/CXJ2_GPPSP4/
14.06/12/21 - https://www.instagram.com/p/CXJAB5Uo0G4c/
15.01/12/21 - https://www.instagram.com/p/CW9TIPmoJJV/
16.01/12/21 — https://www.instagram.com/p/CW8IDsWFyWs/
17.30/11/21 —https://www.instagram.com/p/CW5jP5NroJO/
18.29/11/21 —https://www.instagram.com/p/CW31g4612x2/
19.25/11/21 - https://www.instagram.com/p/CWtloGuPGx6/
20.25/11/21 - https://www.instagram.com/p/CWsrSK-LBaO/
21.22/11/21 —https://www.instagram.com/p/CWk86KLLVM-/
22.10/11/21 - https://www.instagram.com/p/CWG6Qz2|_d /
23.08/11/21 — https://www.instagram.com/p/CWB-aJ2vywW/
24.08/11/21 —https://www.instagram.com/p/CWA5yX600hR/
25.05/11/21 - https://www.instagram.com/p/CV6W4JFPL5K/
26.04/11/21 — https://www.instagram.com/p/CV3yFzOvStp/
27.30/10/21 —https://www.instagram.com/p/CVpu8zHop5z/
28.29/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVoVW-dPDfu/
29.29/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVoA91YocyY/
30.27/10/21 - https://lwww.instagram.com/p/CVjLvr3vRHB/
31.27/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVi3Su2lA7X/
32.27/10/21 - https://www.instagram.com/p/CViASN_020B/
33.26/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVgSXp4o0WNC/
34.25/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVd7SuGvuBK/
35.22/10/21 - https://www.instagram.com/p/CVWTw4folVc/
36.21/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVSjl9Sr2Whb/
37.18/10/21 —https://www.instagram.com/p/CVMHj1kNSzr/
38.18/10/21 - https://www.instagram.com/p/CVL616RPgJIX/
39.18/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVK1FJqrc9p/
40.15/10/21 — https://www.instagram.com/p/CVEVnBTLINS/
41.13/10/21 — https://lwww.instagram.com/p/CU_OHvOt1fx/
42.12/10/21 — https://lwww.instagram.com/p/CU7hVawr1R6/
43.08/10/21 —https://lwww.instagram.com/p/CUyQox9rebs/
44.07/10/21 — https://www.instagram.com/p/CUvwSZENhRw/
45.06/10/21 — https://www.instagram.com/p/CUtlIsl6r1Pb/
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https://www.instagram.com/p/CYEPBKxIrg6/
https://www.instagram.com/p/CXJ2_GPPSP4/
https://www.instagram.com/p/CVoVW-dPDfu/
https://www.instagram.com/p/CUvvSZFNhRw/
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46.06/10/21 — https://www.instagram.com/p/CUsybtnPlwc/
47.06/10/21 — https://lwww.instagram.com/p/CUr7ksOLaRh/
48.05/10/21 —https://www.instagram.com/p/CUpWtK5LQN2/
49.04/10/21 - https://www.instagram.com/p/CUmx8_bLsqL/
50.28/09/21 —https://www.instagram.com/p/CUYgsMWhvmA/
51.28/09/21 — https://www.instagram.com/p/CUXVI8ZhpMN/
52.27/10/21 — https://www.instagram.com/p/CUV732_LzpH/
53.27/09/21 —https://www.instagram.com/p/CUUwY onrdBu/
54.23/09/21 — https://www.instagram.com/p/CUKdbS7LmDm/
55.22/09/21 — https://www.instagram.com/p/CUJD6XDL7Cq/
56.20/09/21 —https://www.instagram.com/p/CUDmM-eHv8M6/
57.16/09/21 —https://www.instagram.com/p/CT5nImhrxyA/
58.16/09/21 —https://www.instagram.com/p/CT4bnZqLPUD/
59.15/09/21 —https://www.instagram.com/p/CT13LrPrkAl/
60.14/09/21 — https://www.instagram.com/p/CTOdjAfrsT4/
61.13/09/21 — https://www.instagram.com/p/CTx43z5rBwh/
62.10/09/21 — https://www.instagram.com/p/CTqKY9gvfvV/
63.108/09/21 — https://www.instagram.com/p/CTIAxe3nRnR/
64.08/09/21 — https://www.instagram.com/p/CTj1Q3irbBM/
65.06/09/21 — https://www.instagram.com/p/CT{f3TTSH-QZ/
66.01/09/21 —https://www.instagram.com/p/CTS_V9sLCHd/
67.106. 01/09/21 —-VAC https://www.instagram.com/p/CTRzr5rHbGT/
68.31/08/21 — https://www.instagram.com/p/CTQaabWHJI5/
69.31/08/21 — https://www.instagram.com/p/CTQFz-1vCsl/
70.31/08/21 — https://www.instagram.com/p/CTPO7EQnbz9/
71.27/08/21 — https://www.instagram.com/p/CTFrzFaHovM/
72.26/08/21 —https://www.instagram.com/p/CTDicLjHoli/
73.24/08/21 — https://www.instagram.com/p/CS9NkkPrz23/
74.20/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSOFsrqHT 75/
75.19/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSwqTrPrcLH/
76.19/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSwVdjKr9I3/
77.18/08/21 —https://www.instagram.com/p/CStwzpfr-rF/
78.17/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSsXR-ZHhRT/
79.16/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSpyhjXHZZa/
80.11/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSbu-WJrRkb/
81.10/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSaBIDon_gd/
82.10/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSZKOilrFd4/
83.05/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSNdwULnx8C/
84.04/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSJtdSeneBi/
85.03/08/21 — https://www.instagram.com/p/CSIUKrRHilR/
86.02/08/21 - https://www.instagram.com/p/CSFvW5TnMcb/
87.02/08/21 —https://www.instagram.com/p/CSEkFbkrzJm/
88.31/07/21 —https://lwww.instagram.com/p/CR_aR9VruqZz/
89.29/08/21 —https://www.instagram.com/p/CR7cMATNNtL/
90.29/08/21 —https://www.instagram.com/p/CR6QsFuHqg2l/
91.26/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRzt06inlps/
92.23/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRr_aYtn7qe/



93.22/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRpanglHqO _/
94.22/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRoPIQPnXYR/
95.16/07/21 —https://www.instagram.com/p/CRZ94SeHIyC/
96.14/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRU0QvanSjh/
97.13/07/21 —https://www.instagram.com/p/CRSPdBunNVV/
98.13/07/21 —https://www.instagram.com/p/CRREExgn54c/
99.12/07/21 — https://www.instagram.com/p/CRPqagkIHbZU/
100.12/07/21 —https://www.instagram.com/p/CRPWEbqgHteN/09/07/21
—https://www.instagram.com/p/CRHnt-mnPK7/
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130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.

09/07/21 - https://www.instagram.com/p/CRHFnToHFI_/
07/07/21 - https://lwww.instagram.com/p/CRCeGAdn7gC/
07/07/21 - https://www.instagram.com/p/CRBnOQsHfk8/
06/07/21 —https://www.instagram.com/p/CRAN5Qon6wH/
06/07/21 —https://www.instagram.com/p/CQ_CYj2nxm6/
02/07/21 — https://www.instagram.com/p/CQ1mPeAnTRS/
01/07/21 - https://www.instagram.com/p/CQyKpxJnQ_I/
30/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQwxSLnnn6Q/
30/06/21 - https://www.instagram.com/p/CQwcmNdnmX21/
29/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQUMU9AHUE-/
29/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQtAIWDHzWN/
25/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQj5J7HH4my/
25/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQjku4HHOXY/
25/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQjCOpOnIBL/
23/06/21 —https://www.instagram.com/p/CQdkTalHraX/
22/06/21 —https://www.instagram.com/p/CQa_QneHmFJ/
21/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQZT|6jnXg4/
15/06/21 — https://lwww.instagram.com/p/CQKJINguHuYb/
15/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQI9t3IHhle/
14/06/21 — https://www.instagram.com/p/CQHW5d1HoGi/
14/06/21 - https://www.instagram.com/p/CQGZPUJNC67/
11/06/21 - https://www.instagram.com/p/CP_2BJMnKHP/
07/06/21 — https://www.instagram.com/p/CPOXkuMnd6G/
03/06/21 — https://www.instagram.com/p/CPqEIO-nL2V/
02/06/21 - https://www.instagram.com/p/CPoq5RjHbqY/
01/06/21 —https://www.instagram.com/p/CPIxfTéns_k/
28/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPbeSmgnY7U/
26/05/21 - https://www.instagram.com/p/CPWV1KLHZVd/
25/05/21 —https://www.instagram.com/p/CPS5Ki6HN1I/
24/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPRLIAUNGsk/
24/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPQUNG6kj9v9/
21/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPI6w3tn6ef/
20/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPG39MYnaR9/
20/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPGBBz8nKAP/
19/05/21 — https://www.instagram.com/p/CPDcgLmHU3g/
17/05/21 —https://www.instagram.com/p/CO-TAv5nOALt/
10/05/21 —https://www.instagram.com/p/COtH_2wncSH/
06/05/21 — https://www.instagram.com/p/COjJaFGHOub/
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https://www.instagram.com/p/CRPqqkIHbZU/
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139. 22/04/21 — https://www.instagram.com/p/CN_C1ZsnO7L/
140. 20/04/21 — https://www.instagram.com/p/CN5801LHOfv/
141. 20/04/21 — https://www.instagram.com/p/CN50FZ8Hmio/
142. 17/04/21 — https://lwww.instagram.com/p/CNxCxytn8OH/
143. 16/04/21 —https://www.instagram.com/p/CNvpwAIHg9G/
144, 15/04/21 — https://www.instagram.com/p/CNs1R0pnBbZ/
145. 15/04/21 — https://www.instagram.com/p/CNr5WJOH3Ga/
146. 14/05/21 — https://lwww.instagram.com/p/CNgLYpZHYtR/
147. 12/04/21 — https://www.instagram.com/p/CNKLKFtns8H/
148. 09/04/21 - https://www.instagram.com/p/CNdn8dcHUO2/
149. 05/04/21 —https://www.instagram.com/p/CNTUxO6HZya/
150. 05/04/21 - https://lwww.instagram.com/p/CNSJhyiH_xZ/
151. 23/03/21 —https://www.instagram.com/p/CMx2bPRHI1M/
152. 22/03/21 — https://www.instagram.com/p/CMuGROBHTrt8/
153. 17/03/21 - https://www.instagram.com/p/CMiFOCynHIF/
154. 09/03/21 —https://www.instagram.com/p/CMNaCtSHWIO/
155. 03/03/21 —https://www.instagram.com/p/CL9gGYyncoS/
156. 18/02/21 —https://www.instagram.com/p/CLcJFLfrfNi/
157. 17/02/21 — https://www.instagram.com/p/CLZpu_dMfwu/
158. 11/02/21 - https://www.instagram.com/p/CLKLhIIBKTM/
159. 08/02/21 —https://www.instagram.com/p/CLCvQ5SpfG8/
160. 14/01/21 —https:/lwww.instagram.com/p/CKBK_wunTMt/
161. 13/01/21 — https://lwww.instagram.com/p/CJ_AMO1HeEd/
162. 08/01/21 —https://www.instagram.com/p/CJzl_VJHEDI/
163. 08/01/21 — https://www.instagram.com/p/CJycz2LH1F4/
164. 05/01/21 —https://www.instagram.com/p/CJrRUEgn33s/
2022
1. 27/09/22 —https://www.instagram.com/p/CjBdc8VBOpr/
2. 30/10/22 —https://www.instagram.com/p/CkWI-R80u9A/
3. 30/10/22 —https://www.instagram.com/p/CkV6IsFI1hj/
4. 29/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CkULd53hyja/
5. 29/10/22 — https://www.instagram.com/p/CkT93VDoK_U/
6. 28/10/22 — https://www.instagram.com/p/CKRmwuwgxJT/
7. 28/10/22 — https://www.instagram.com/p/CkQsZAIIEc4/
8. 27/10/22 —https://www.instagram.com/p/CkOf_kGv-2U/

9.

26/10//22 — https://www.instagram.com/p/CkMj7-OPwPD/

10.25/10/22- https://www.instagram.com/p/CkJBt7010_y/
11.24/10/22 - https://www.instagram.com/p/CKkHT 1eilHIL/
12.24/10/22 — https://www.instagram.com/p/CkGjbRivNXg/
13.21/10/22 - https://www.instagram.com/p/Cj_SP9dv6S7/
14.20/10/22 - https://www.instagram.com/p/Cj8zCj8oKop/
15.20/10/22 - https://www.instagram.com/p/Cj7uSJIPIFj/
16.19/10/22 — https://www.instagram.com/p/Cj6bxiZvft6/
17.18/10/22 — https://www.instagram.com/p/Cj2ksijoVVo/


https://www.instagram.com/p/CN5801LH0fv/
https://www.instagram.com/p/CNr5WJ0H3Gq/

18.17/10/22 — https://www.instagram.com/p/Cj1RIID056Z/
19.17/10/22 —https://www.instagram.com/p/Cj00haEPQZW/
20.17/10/22 —https://www.instagram.com/p/Cjz_4sEukfuU/
21.14/10/22 — https://www.instagram.com/p/Cjssphcli5O/
22.13/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjqVxZXIByj/
23.13/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjgO5z10_d7/
24.12/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjoFuR-01ZF/
25.12/10/22- https://www.instagram.com/p/CjnlubXlyRZ/
26.11/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjlglJmos-3/
27.11/10/22 —https://www.instagram.com/p/CjkjyBUuwbw/
28.10/10/22 - https://lwww.instagram.com/p/CjjQW3zouBv/
29.10/10/22 — https://www.instagram.com/p/Cjh_AaRINOe/
30.08/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjeG8XSI_eW/
31.07/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjaQSwYuUCHS/
32.06/10/22 —https://www.instagram.com/p/CjY90YyoKHB/
33.06/10/22- https://www.instagram.com/p/CjXqg5ljo3Gx/
34.05/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjWEIErlyém/
35.05/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjVGAO6P-cU/
36.03/10/22 —https://www.instagram.com/p/CjRPQUIVbXP/
37.03/10/22 —https://www.instagram.com/p/CjQ8nu5tLUj/
38.02/10/22 - https://www.instagram.com/p/CjOjEbvPh4N/
39.02/10/22- https://www.instagram.com/p/CjOP2Z4v2-e/
40.02/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjOGY -fui6x/
41.02/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjN2xeHLQOR/
42.02/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjNsMtjOBDW/
43.02/10/22 — https://www.instagram.com/p/CjNfi-QOEuX/
44.01/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjMGraur9qC/
45.01/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjLi4f106_D/
46.28/09/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjJEEpghPLwm/
47.27/10/22 — https://lwww.instagram.com/p/CjBdc8VBOpr/
48.23/09/22 — https://www.instagram.com/p/Ci3KNLRoV2n/
49.21/09/22 — https://lwww.instagram.com/p/CiyBlphrg2M/
50.21/09/22 —https://www.instagram.com/p/CixDCc2vMHP/
51.20/09/22 —https://www.instagram.com/p/Civb3tRvQDu/
52.20/09/22 —https://www.instagram.com/p/CiueOFsvYnx/
53.19/09/22 — https://www.instagram.com/p/Cir5R5iv-Fy/
54.16/09/22 — https://www.instagram.com/p/CikK5WdPnRs/
55.15/09/22 — https://lwww.instagram.com/p/CihmQlelqWD/
56.14/09/22 — https://www.instagram.com/p/CigTtQdlYal/
57.13/09/22 —https://www.instagram.com/p/Cic3-4eMglk/
58.13/09/22 — https://www.instagram.com/p/Cicch5dMdsX/
59.10/09/22 —https://www.instagram.com/p/CiVimghozPn/
60.08/09/22 — https://www.instagram.com/p/CiREqIJoPQp/
61.08/09/22 —https://www.instagram.com/p/CiPkpXKI_gP/
62.07/09/22 — https://www.instagram.com/p/CiOlLrcoxKE/
63.07/09/22 —https://www.instagram.com/p/CiM_7QIlo084/
64.07/09/22 — https://www.instagram.com/p/CiLg27NIXC-/
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https://www.instagram.com/p/CikK5WdPnRs/

65.05/09/22 —https://www.instagram.com/p/CilpouMIRIx/
66.05/09/22 — https://www.instagram.com/p/CiH2TwBvXf0/
67.01/09/22 — https://www.instagram.com/p/Ch9JAKZvHGp/
68.31/08/22 — https://www.instagram.com/p/Ch71GctIGYO0/
69.30/08/22 — https://www.instagram.com/p/Ch5s8Wklles/
70.30/08/22 — https://www.instagram.com/p/Ch4ZclIxIIIB/
71.26/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChuGXkwo6iz/
72.25/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChsioNmvXnx/
73.24/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChqVOPkgOqW/
74.24/08/22 — https://www.instagram.com/p/Cho8nlOIOum/78.
75.22/08/22 —https://www.instagram.com/p/ChjzTleoK3p/
76.19/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChdXC8WITu4/
77.18/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChZf46fPQEn/
78.17/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChYNZ4nAk3L/
79.16/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChUWgHdvbTW/
80.15/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChRxfGMIwZB/
81.12/08/22 —https://www.instagram.com/p/ChKDHCjvvcS/
82.11/08/22 —https://www.instagram.com/p/ChlcGTY ofx2/
83.11/08/22 — https://www.instagram.com/p/ChHeUf_oW|G/
84.05/08/22 — https://www.instagram.com/p/Cg4_TKdPnYR/
85.05/08/22 — https://www.instagram.com/p/Cg4BgWollgJ/
86.04/08/22 — https://www.instagram.com/p/Cg2e-Ptoh6S/
87.03/08/22 — https://www.instagram.com/p/Cgz1vwKIOGP/
88.29/07/22 — https://www.instagram.com/p/CgmAVrYP_M7/
89.28/07/22 — https://www.instagram.com/p/CgjbRsTorrS/
90.27/07/22 — https://www.instagram.com/p/Cgg2YZEIwlg/
91.19/07/22 — https://www.instagram.com/p/CgNNzUiPDRy/
92.18/07/22 — https://www.instagram.com/p/CgJrOUHPXrH/
93.13/07/22 —https://www.instagram.com/p/Cf8zTmKoK8M/
94.12/07/22 — https://www.instagram.com/p/Cf60eT5vRNi/
95.11/07/22 — https://www.instagram.com/p/Cf3qEoNPleD/
96.04/07/22 — https://www.instagram.com/p/CfloLBUNIys/
97.27/06/22 - https://www.instagram.com/p/CfUIOIIAGtE/
98.15/06/22 — https://www.instagram.com/p/Cel_Xpbo8Lx/
99.01/06/22 — https://www.instagram.com/p/CeSDEB7goew/

100. 26/05/22 — https://www.instagram.com/p/CeCfcqFviZM/
101. 26/05/22 — https://www.instagram.com/p/CeBNE2ZPMXW/
102. 24/05/22 — https://www.instagram.com/p/Cd-oUzmvycC/
103. 24/05/22 — https://www.instagram.com/p/Cd8DfsFtD3K/
104. 20/05/22 — https://lwww.instagram.com/p/CdzCpxIgCjQ/
105. 19/05/22 —https://www.instagram.com/p/Cdwd5Q1tHrN/
106. 18/05/22 - https://www.instagram.com/p/CdsmysilVzV/
107. 12/05/22 — https://www.instagram.com/p/CddKXthl7jL/
108. 11/05/22- https://www.instagram.com/p/CdalSZIOajl/
109. 10/05/22 — https://www.instagram.com/p/CdYAYwGv2kb/
110. 05/05/22 — https://www.instagram.com/p/CdLIyKJou8b/

111. 02/05/22 — https://www.instagram.com/p/CdEsjmBAItL/

240


https://www.instagram.com/p/CeSDEB7goew/

112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.

28/04/22 — https://www.instagram.com/p/Cc5N4yhoNy4/
18/04/22 — https://lwww.instagram.com/p/CcfdOfPvBz9/
15/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcXvfHNAIOC/
13/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcTxP6Pg6NX/
12/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcRMhpUP5VU/
12/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcQBESOt9Bm/
11/04/22 —https://www.instagram.com/p/CcOXxPfvodQ/
07/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcEUiY 1v9lc/
06/04/22 — https://www.instagram.com/p/CcBvsBCgMAI/
06/04/22 —https://www.instagram.com/p/CcAKOXTPrNr/
31/03/22 — https://lwww.instagram.com/p/Cbx-X_DNxqf/
31/03/22 — https://www.instagram.com/p/CbxIGGHNIYE/
30/03/22 —https://www.instagram.com/p/CbvuHN5Ah79/
28/03/22 — https://www.instagram.com/p/CbgkjDONEPD/
28/03/22 — https://www.instagram.com/p/CbpZ3BINQQT/
03/03/22 — https://www.instagram.com/p/CapBVvUtsPm/
22/02/22 — https://www.instagram.com/p/CaS6t-5N1IL/
18/02/22 — https://www.instagram.com/p/CalZ53KvY Mt/
17/02/22 — https://www.instagram.com/p/CaE-J-Ct4dX/
15/02/22 — https://lwww.instagram.com/p/CaA_9tVt16H/
15/02/22 —https://www.instagram.com/p/CZ_0eF8NkzX/
11/02/22 — https://lwww.instagram.com/p/CZ2suNQg_sZ/
10/02/22 — https://lwww.instagram.com/p/CZ0H_tiN5D_/
10/02/22 — https://www.instagram.com/p/CZzG8isNQEp/
04/02/22 —https://www.instagram.com/p/CZkrKBRApyQ/
31/01/22 — https://lwww.instagram.com/p/CZZNS71tb06/
28/01/22- https://www.instagram.com/p/CZS3YYnNh1c/
26/01/22 — https://www.instagram.com/p/CZMVwPgP8XT/
25/01/22 —https://www.instagram.com/p/CZKmr28vjhC/
25/01/22 — https://www.instagram.com/p/CZJv_EbPOK6/
20/01/22 — https://www.instagram.com/p/CY-DVbhoe9D/
17/01/22 - https://www.instagram.com/p/CY2U6m-vWAU/
15/01/22 — https://www.instagram.com/p/CYwAcrTLfuX/
17/01/22 —https://www.instagram.com/p/CY1J-10IAGF/
11/01/22 —https://www.instagram.com/p/CYm4Jhrvfls/
10/01/22 — https:/lwww.instagram.com/p/CYjIdISID8T/
07/01/22 - https://www.instagram.com/p/CYck-oioWL _/
06/01/22 — https://www.instagram.com/p/CYaAWJbPMIu/
06/01/22 — https://www.instagram.com/p/CY ZrpytPN3s/
03/01/22 - https://lwww.instagram.com/p/CYSRzV30oNSU/
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