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RESUMO

O brinquedo na pratica do brincar compde boa parte da vida do individuo, seja como
crianga ou como adulto brincante, nesse sentido, a preservagao dos brinquedos é
essencial para cultura popular. Os museus podem contribuir a conservagéo do
patrimdénio cultural, em especial, museus tematicos relativos aos brinquedos
populares. Investigando como o Minimuseu dos Brinquedos Populares Dona Daluz
contribui para a conservacdo do patriménio cultural associado aos brinquedos
populares. O museu, fica localizado em Limoeiro e conta com varios exemplares de
pecas feitas artesanalmente e entregues pelos seus proprios artesdos. A metodologia
utilizada no trabalho, foi o estudo exploratério descritivo, analitico, que identificou
exemplares de museus de brinquedo em diferentes estados do pais, acompanhada
por um estudo de caso, no Minimuseu Dona Daluz no Centro Cultural Galpao das
Artes, onde foi mostrada sua historia, exemplares de brinquedos e sua relevancia
social. Ao identificar os resultados obtidos, foi visto um acervo riquissimo, com pecas
de representatividade regional e nacional, destacando pecgas da artesa que da nome
ao museu. Pudemos compreender que a importancia da existéncia dos museus é
imensa, tendo em vista que o brinquedo pode representar uma parcela consideravel
da cultura da sociedade na qual o brincante esta inserido e sua conservagédo € um dos

fatores a permitir a perpetuacgao cultural do brincar.

Palavras-chave: brinquedos; cultura popular; museu; patriménio cultural.



ABSTRACT

The toy in the practice of play makes up a good part of the individual's life, whether as
a child or as a playing adult, in this sense, the preservation of toys is essential for
popular culture. Museums can contribute to the conservation of cultural heritage, in
particular, thematic museums related to popular toys. Investigating how the Dona
Daluz Popular Toys Minimuseum contributes to the conservation of the cultural
heritage associated with popular toys. The museum is located in Limoeiro and has
several examples of handmade pieces delivered by its own artisans. The methodology
used in the work was the descriptive, analytical exploratory study, which identified
examples of toy museums in different states of the country, accompanied by a case
study, at the Dona Daluz Minimuseum at the Galpao das Artes Cultural Center, where
their history, examples of toys and their social relevance were shown. By identifying
the results obtained.

Keywords: toys; culture; museum, cultural heritage.
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1 INTRODUCAO

Desde os séculos passados, o brincar esta presente na vida do individuo,
fazendo parte da sua evolugdo como ser, a sua pratica possibilita a insercédo das
criangas aos costumes da sociedade. Para Vygotsky (1988), o brincar é uma atividade
necessaria as demandas de maturagdo e desenvolvimento da crianga, ja que toda
experiéncia com a realidade é vivenciada a partir das brincadeiras infantis. Dessa
maneira, o brincar, torna-se essencial sendo um evento que permite a experimentacao
e iniciagao do individuo como ser sociavel. Esse brincar é passado de geragao em
geracdo, o que permite a conservacdo da cultura. Com o advento do avancgo
tecnoldgico é possivel observar que uma das caracteristicas das brincadeiras e jogos
tradicionais como sua transmissdo vem passando por mudangas significativas
(Oliveira et al., 2007). Os brinquedos com caracteristicas industrializadas, modernas
e tecnoldgicos funcionam de tal maneira que um simples movimento de apertar um
botdo provoca um “brincar sozinho” e estimula cada vez menos a liberdade criativa e

imaginagao dos brincantes (Souza; Tavares, 2023).

Essa nova realidade pode ser vista como uma ameaca ao brincar popular, pois
as circunstancias mudaram e muitas vezes os brinquedos passam a ser um passo
tempo. As brincadeiras e brinquedos populares sdo perpetuadas através da oralidade
de geracédo em geracgao, e essa quebra da tradicionalidade, pode trazer um risco, uma
vez que afeta diretamente na continuidade da cultura do brincar popular e a forma que
a crianga se da com a realidade. Um dos objetivos do brinquedo € dar a crianga um
substituto dos objetos reais, para que possa manipula-lo, (Kishimoto, 1995, p. 18). A
expressao cultural do brincar, ja passou por dificuldades e mesmo assim perpetuou,
no inicio do século 20, os jogos, brincadeiras e brinquedos, eram mal-vistos e
considerados ferramentas de alienagao, (Kishimoto, 2004).

Mesmo sendo uma tematica bem popular, os jogos, brincadeiras e brinquedos
sdo confundidos e é necessario que seja reconhecida as suas diferencas. Kishimoto
(2004), destaca as suas principais diferengas e é enfatizado a sua importancia, os
jogos possuem carater competitivo e sdo demarcados por regras pré-estabelecidas
tendo tempo para iniciar e terminar, ja as brincadeiras possuem caracteristicas
opostas sendo de carater despojado, onde o principal intuito é a diversdo, e os

brinquedos sao caracterizados como as ferramentas que dao suporte a brincadeira.



Dessa forma, as brincadeiras e brinquedos vém sendo observados com mais
atencao e passou a ser uma tematica bem relevante, pois foi se propagando, tendo
influéncia direta da cultura da sociedade. Na atual realidade, é possivel observar um
movimento de reflexdo acerca das outras manifestagdes culturais como o jogo e o
brinquedo, como patriménio material e imaterial da humanidade (Marin et al., 2019).
Dessa maneira, as brincadeiras fazem parte da sociedade como todo, ja que de
diferentes formas estao presentes em todo o mundo, onde possui varios significados.
Em outros tempos, os brinquedos, serviam para rituais de fecundidade, quando se
colocavam bonecos de sexos preferidos na cintura de mulheres que buscavam ter
filhos ou em rituais de enterro, quando se colocavam bonecos no formato de familiares
para acompanhar o morto, ou ainda servia como suporte para divulgar a vestimenta
da moda para as meninas mocinhas nos tempos do renascimento (Kishimoto, 1993).

A brincadeira tem grande influéncia na transmissao e propagacao da cultura,
sendo transmitida através da oralidade de geragdo em geragado, apresenta grande
relevancia  educacional e social (Silva et al., 2017). Desse jeito, ela pode se
manifestar de varias formas, para uma familia que trabalha na roga, o cavalo pode ser
fator crucial de sobrevivéncia e quando as criangas pegam uma madeira e fingem que
€ um cavalo, essa agao pode ser extremamente significativa para aquela crianga, pois
esta indo bem além do brincar, possui representatividade cultural. Para Albuquerque
e colaboradores (2007), os brinquedos sao produtos relativos a cada sociedade,
apresentam tragos culturais particulares de acordo com as tradicbes de seu povo.
Para uma crianga o brincar pode significar o primeiro contato com a realidade na qual
estado inseridos, sendo impulsionador no desenvolvimento cultural e social.

Nesse sentido, os brinquedos tém que ser preservados, tendo em vista a sua
grande expressao para o desenvolvimento do individuo, influenciando em varios
aspectos. Entdo, a existéncias de espagos que preservem a cultura popular
conservando exemplares, suas histérias e formas de brincar, sdo essenciais para
perpetuacédo da cultura. Resgatar a histéria de jogos tradicionais infantis, como a
expressao da histoéria e da cultura, pode nos mostrar estilos de vida, maneiras de

pensar, sentir e falar e sobretudo, maneiras de brincar e interagir, Fantin (2000).
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2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 Importancia cultural e social das brincadeiras e brinquedos

O brincar, por muitas vezes é visto como um ato descontraido e sem
intencionalidade, entretanto essa concepgado vem sendo extinguida, ja que diversos
estudos vém mostrando sua relevancia no desenvolvimento do individuo em todos os
aspectos, como perpetuacao cultural e impulsionador social, a dramatizagéao livre na
brincadeira, auxilia no desenvolvimento afetivo social da crianga, ela experimenta
papéis e descobre como resolver problemas e conflitos de ordem psicolégica (Rizzo,
1991, p. 193). Leontiev (1978) afirma que a brincadeira € a atividade dominante na
infancia, condicionando as principais mudancas nos processos psiquicos da crianca.
Ou seja, por mais que nado seja nitido, o brincar pode ser considerado um
potencializador geral no desenvolvimento do individuo.

As brincadeiras e jogos infantis apresentam concepg¢des relativas aos valores,
costumes e comportamentos da sociedade, um exemplo disso seria 0 avango da
tecnologia, o que oportunizou novas formas de como o brincar € visto, além de reforgar
os aspectos sociais. O jogo naturalmente contribui para a prosperidade do grupo
social; a crianga joga e brinca dentro da mais perfeita seriedade” (Huizinga, 2000, p.
11).

Hoje em dia, os termos vém se confundido, para algumas sociedades o jogar
de hoje pode néo ter relacdo com interagdes na rua ou ganhar repertorio motor ao
realizar movimentos, mas sim com o fato de estar com um smartphone na mao, sendo
limitado aquele mundo. Devido a essas modificagdes sociais, as brincadeiras tém se
tornado cada vez mais virtuais, 0 que néo vale dizer que sejam menos eficientes
(Monteiro, 2008). Isso € uma problematica que esta se tornando cada vez mais comum
na sociedade atual e que pode ser um risco para a cultura brincante. Esse conteudo
nao € um assunto recente, pois na Idade Moderna, com as mudancas de cunho social
e econdbmico como a incidéncia de valores de produg¢dao e consumo, valorizacao da
economia e do comeércio, 0s jogos perdem sua seriedade e importancia na sociedade,
sendo amplamente compreendidos como instrumentos educacionais, culturais e para
o divertimento (Santos, 2012).
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Nesse sentido, € possivel identificar a grande relevancia dos jogos e
brincadeiras como impulsionador social, no documentario “Terreiros do brincar”,
mostra 12 manifestagées culturais em 4 estados do Brasil, expondo a grande
importancia dos jogos e brincadeiras para perpetuagao da cultura e crescimento social
da crianca. Na festa das “Caretas” realizada em Acupe, Bahia, mostra de fato como o
fator social €& evidenciado, existe uma gama de tarefas para confeccdo das
vestimentas e mascaras que pde tarefas para todas as faixas etarias, no documentario
é enfatizado que esse contato entre os mais novos e mais velhos é essencial, pois
perpetua a “brincadeira” e essas criangas entendem seu lugar e permite que se sintam
parte integrante da sociedade , a insergao das brincadeiras populares além de ter
carater multicultural possibilita a crianga lidar com varios sentimentos, com a
imaginagcdo e junto com o processo de formacgado personalidade construir a sua
identidade, Faria Juanior (1999).

Outro documentario que mostra a grande importancia cultural e social dos jogos
e brincadeiras é o “Territérios do brincar’ que foi gravado a partir de uma viagem por
varios estados do Brasil, no documentario mostra a grande variedade cultural do pais
e revela a profundidade da tematica. No documentario é nitido como a sociedade na
qual a crianga esta inserida molda o brincar, nas sociedades ribeirinhas que
dependem da pesca, as brincadeiras sdo voltadas a criacdo de barcos e instrumentos
de pesca, ja as criangas situadas no interior, a brincadeira consiste na criagdo de
tratores, carros de mao, dentre outros. Isso enfatiza de fato que muitas vezes a
brincadeira é vista como uma introdu¢do ao mundo real, sendo um meio introdutor
das atividades diarias dos adultos. “O jogo naturalmente contribui para a prosperidade
do grupo social; a crianga joga e brinca dentro da mais perfeita seriedade” (Huizinga,
2000, p. 11).

A realidade social é fator determinante no brincar, no documentario, mostra
criangcas do sertdo em vulnerabilidade econbmica que utilizam o brinquedo
“estilingue”, realizando caga de passaros para se alimentarem, essa pratica também
€ vista nos povos indigenas, onde as criangas sao vistas pescando e assando peixe,
essa brincadeira permite a sobrevivéncia familiar desse meio. Em contrapartida, é
notavel, como os jogos, brincadeiras e brinquedos sdo universais, em determinados
momentos € possivel identificar criangas indigenas e criancas de condominio

brincando de forma similar, de boneca, cozinhar e pula corda, mesmo sendo afastadas
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dor km de distancia, a cultura vem persistindo. Essa simulacéo da brincadeira a partir
da realidade social, pode enfatizar a forma com que os adultos vém brincadeira. “O
jogo naturalmente contribui para a prosperidade do grupo social; a crianga joga e
brinca dentro da mais perfeita seriedade” (Huizinga, 2000, p. 11).

Em meio a diversas problematicas que possam ameacar a cultura popular dos
jogos e brincadeiras, ele vem resistindo e possibilitando seu espago. Na atual
realidade, €& possivel observar um movimento de reflexdo acerca das outras
manifestagdes culturais como o jogo e o brinquedo, como patrimdnio material e
imaterial da humanidade (Marin et al., 2019). Desse modo, a conservacgao cultural
pode ser vista sendo essencial para sua preservagao.

2.2 Museu como instituicao de valorizagao da cultural social

Quando falamos dos museus, pode-se entender que remete algo antigo ou
local onde se preserva a cultura e de fato €, os museus ajudam a preservar a historia,
Herddoto de Halicarnasso (485 a.C. - 425 a.C.), o primeiro dos grandes historiadores,
destaca que a histéria nada mais é do que “proteger da decadéncia a me-moria do
que os homens fizeram”. Essa afirmativa reflete em todos os ambitos, e com os
brinquedos n&o € diferente. Huizinga (1996) registra que a raiz de toda cultura provém
da ludicidade humana, tudo emerge do jogo (brincar e brinquedo) na sua mais ampla
acepgao.

Nesse sentido, por mais que por muitas vezes os brinquedos possam ser
considerados aparelhos ludicos que dao suporte a brincadeira, eles fazem parte da
historia, tendo em vista de que eles estdo presentes em boa parte da vida dos
individuos. Ferrez e Bianchini (1987). Os brinquedos sdo documentos museoldgicos
incontestes, categorizados junto ao Lazer/Desporto, considerando de fato o lugar dos
brinquedos em museus Ferrez e Bianchini (1987).

De fato, os brinquedos séo vistos como objetos infantis, entretanto, quando
expostos em museus, eles estao diretamente ligados aos adultos, tendo em vista que
despertam uma série de sentimentos nostalgicos que fazem relembrar sua infancia
correlacionando com grandes vivéncias de suas épocas. Através dos brinquedos é
possivel compreender como os adultos se colocam em relagdo ao mundo das

criangas, Benjamin (1984). Essa relacdo com o adulto reforca ainda mais a
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importancia dos museus de brinquedos. Todo brinquedo carrega em si a época na
qual foi produzido, o mundo que o gerou, a educagao que propunha, um projeto de
sociedade, Pereira (2009).

A publicacao de Ferrez e Bianchini (1987), incluiu de vez os brinquedos como
pecas de museus, porém essa concepcao € bem antiga, um exemplo disso seria o
museu de Acrépoles em Atenas, que conta com diversos exemplares como animais
em miniatura, bolas, dados. Os museus estdo presentes em diversos paises do
mundo, isso se da a sua grande atratividade independente da faixa etaria. Os
brinquedos como a mais atraente no museu, por propiciar “empatia imediata; € o elo
entre geracgdes”, Guedes (2003, p.141).

No Brasil existem diversos museus, cerca de mais de 3000 mil catalogados,
entretanto, segundo o Instituto Brasileiros de Museus (IBRAM), existem apenas 8
exemplares que possuem exemplares de brinquedos populares e estdo espalhados
pelo Brasil. Em Pernambuco, destaca-se o museu do Homem do Nordeste, localizado
no Recife, e possui uma vasta gama de exemplares de artefatos relacionados a cultura
popular nordestina, inclusive varios exemplares de brinquedos, que revelam as formas
de brincar ao longo do tempo. Ao analisar a questdo da identidade relacionada ao
carater de mudanga na modernidade tardia, mostra os varios impactos causados
sobre a nog¢édo de identidade cultural, Hall (1997).

Além dos 8 museus de brinquedos catalogados pelo IBRAM, existem inumeros
exemplares espalhados pelo Brasil, que por muitas vezes enfrentam problematicas
recorrentes como a manutencgdo, divulgagcdo e verba, que de certo modo acaba
afetando nesse numero total de museus catalogados no Brasil, entretanto espacos
como esse sao extremamente relevantes para cultura. Para Suano (1986) sempre
existiu uma preocupagao com a compreensao e preservacao do passado, incluindo
os brinquedos como pecas culturais.

2.3 Centro de criagao do galpao das artes

O “Centro de Criagao do Galpao das Artes” fica localizado na rua Joaquim Pinto
em Limoeiro PE. Nos anos de 1950 o prédio no qual o estabelecimento esta
localizado, era um deposito de algodéo, que era a principal fonte econémica do
municipio, porém foi extinguida por um inseto, que impossibilitou o avango das
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producdes. Com o tempo o Centro foi ganhado forma e se consolidando cada vez
mais, (Cultura PE, 2022).

A partir dessa problematica, o galpdo ficou vazio e deu espago para que a arte
e cultura crescesse naquele local. O galpdo das artes possui grande
representatividade no ambito cultural, onde ja foi destacado no Portal da Cultura
Pernambucana como um dos principais patrimdénios culturais do estado, possuindo
uma historia riquissima que vem sendo destacada (Prefeitura de Limoeiro, 2021).

Durante sua historia, proporcionou que um grupo de seus artistas se
apresentassem na Faculdade de Letras da Universidade de Coimbra em Portugal,
também, houve uma apresentacdo de uma peca para um dos mais relevantes
dramaturgos do Brasil, o Ariano Suassuna (Cultura PE, 2022). Todo esse
reconhecimento pode estar relacionado ao intenso trabalho que o centro vem fazendo
ao longo dos anos.

O Centro de criagdo do galpdo das artes, atua em varios seguimentos,
possuindo cursos, introduzindo jovens na carreira artistica, projetos sociais
proporcionando ajuda aos mais necessitados, dentre tantos outros. Em meio a tantos
destaques, em 2021, o espago resolveu inaugurar um museu de brinquedos que se
autointitula como menor museu de brinquedos do mundo, (Wanderley, 2023).

O museu foi batizado com o nome de um mestre de brinquedos Limoeirense
chamada dona Daluz que possuia como principal brinquedo a boneca de pano, no
museu possui toda a historia do mestre e alguns exemplares originais das bonecas
de pano. Além disso, o0 museu conta com mais de 30 exemplares de brinquedos
populares como Mané gostoso, Pido, dentre tantos outros (Museus Br, 2020).

Além da exposi¢ao, 0 museu proporciona em alguns sabados a oportunidade
de as criangas vivenciarem as brincadeiras a partir de brinquedos culturais que
enriquecem o conhecimento das criangas. Outro grande ato vindo do Centro de
criacdo, sdo as oficinas de brinquedos, onde as criangas manuseiam e aprendem a

confeccionar brinquedos populares (Lins, 2019).



15

3 OBJETIVOS

3.1 0bjetivo Geral

Investigar como o Minimuseu dos Brinquedos Populares Dona Daluz contribui
para a conservagao do patrimdnio cultural associado aos brinquedos populares.

3.2 Objetivos Especificos

e Identificar o acervo de brinquedos populares presentes no Minimuseu dos
Brinquedos Populares;
e Descrever as acdes que o Minimuseu dos Brinquedos Populares realiza para

preservar, divulgar e valorizar os brinquedos populares.
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4 METODOLOGIA

O estudo trata-se de um estudo exploratorio descritivo, analitico (Trivifios, 1987;
Gil, 2007; Minayo, 2011). Transportando a pesquisa para um contato direto com o
museu, visando identificar toda a sua histéria e buscando mostrar sua relevancia para
a conservacao cultural. Dessa forma, expor os fatos e fendmenos observados,
destacando sua vasta relevancia, analisando os dados adquiridos de forma qualitativa
focando na descricao dos resultados obtidos, por meio da analise de conteudo que
propdem a descrigdo do conteudo (Bardin, 2011). A pesquisa exploratoria foi
conduzida em trés momentos, o primeiro caracterizado pelo levantamento
bibliografico acerca dos temas de estudo, utilizando-se da busca em bases de dados
cientificas, o segundo momento foi coleta e analise de dados qualitativos e a terceira
pela analise de dados quantitativos. Tendo como propdésito utilizar resultados
quantitativos para auxiliar na interpretagcao de resultados qualitativos (Gil, 2017).

O levantamento bibliografico foi realizado com os termos: “Brinquedos”;
“Cultura Popular”; “Museu”; “Patriménio Cultural”, inseridos nas bases de dados
cientificas Google Académico e Peridédicos CAPES.

A pesquisa foi realizada no Museu dos Brinquedos Populares localizado no
Centro de Criagcdo do Galpao das Artes, na Rua Vigario Joaquim, Casarao, Centro,
Limoeiro, PE, 55700-000. Neste museu privado, encontra-se a exposicao de pecas
como brinquedos populares, sendo caracterizado como uma agado educativa com
criangas. Em 2013, o Centro recebeu o prémio Rodrigo Melo Franco, do IPHAN —
Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional - e Ministério da Cultura em
funcdo do brinquedo, se tornar fonte de pesquisas para os membros do espaco
cultural, a partir de pesquisa realizada sobre o boneco Mané Gostoso, de acordo com
informacgdes disponiveis no acervo histérico do Centro.
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Figura 1: Centro de Criagdo Galpao das Artes

Galtie
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O Te \  y

Fonte: Site do Centro de Criagdo Galpao das Artes.

A Identificacdo e caracterizacdo do acervo de brinquedos populares, foi
realizada visita ao local em més e ano para uma analise dos exemplares de
brinquedos presentes no Minimuseu dos Brinquedos Populares do Centro de Criagao
do Galpao das Artes, mostrando a sua profundidade e sua forma artesanal de ser
feita, tendo em vista que todo brinquedo carrega em si a época na qual foi produzido,
Pereira (2009). Também, foi considerada as obras sociais realizadas, com intuito de
consolidar os brinquedos que fazem parte da cultura popular regional.

Dessa forma destacando agdes do museu para além do espaco fisico do Centro
de Criagdo do Galpao das Artes indo além, investigando intervengdes realizadas na
zona rural com criangas e adultos em vulnerabilidade socioeconémica buscando
identificar como a cultura popular do brincar vem sendo vista.

Apos a coleta de dados no galpao das artes, foi feita uma analise do conteudo
existente no museu e identificado o funcionamento e como o brinquedo chegou ali.
Essa forma foi considerada toda a informagdo que enfatiza a importancia dos
brinquedos populares e como vém sendo trabalhados atualmente em diferentes

regides do Brasil.



18

5 RESULTADOS

5.1 Museu de Brinquedos Dona Daluz

O museu encontrasse na entrada do Centro de criacdo do Galpao das artes,
estando na parte de tras do auditério. Muito bem ornamentado, todos os detalhes
enriquecem a experiéncia do visitante. Na inauguracao do Museu, foi posta uma
matéria expondo suas caracteristicas, a frase, “Pequeno no tamanho, mas gigante na
riqueza popular’, exposta no site da prefeitura de Limoeiro, destaca o que realmente
ele representa. O museu possui cerca 4m2 e por muitas vezes € chamado de menor
museu do mundo, entretanto possui um acervo riquissimo, sendo rodeado por varias
histérias de seus exemplares (Museus Br, 2020).

Sua nomenclatura, “Dona Daluz”, vém de uma grande mulher, natural de
Limoeiro, que enfrentou diversas dificuldades durante sua vida, entretanto, perseverou
com seu grande talento no artesanato. Por sua condigdo financeira, ela sempre
utilizada materiais alternativos para confeccao de pecas, fazendo roupas e lengois
com retalhos, ela também utilizava materiais como palha de milhos, tampas de latas,
dentre outros. Ela era versatil, porém sua principal peca, sdo as bonecas de pano, que
inclusive estdo expostas no museu (Folha PE, 2019).

Em 2008, o Galpao das Artes venceu o edital Pontinhos da Cultura, que
marcou o0 espago como um ponto cultural, dessa forma surgiu a vontade de expor
brinquedos populares em formato de um museu. Mesmo estando no meio da
pandemia do COVID 19, o museu foi inaugurado em 21 de abril de 2021, com intuito
de ser um espaco de preservacgao de brinquedos populares.

Mesmo sendo um espago reduzido, 0 museu dona Daluz, possui um rico acervo
que foi conquistado através da compra de pecas e doagdes feitas por mestres
artesdos. O museu possui uma 6tima organizagao e aproveitamento de espaco, onde
cada canto possui algum ornamento.

Mesmo sendo jovem, o espago vem ganhando cada vez mais relevancia,
recentemente o0 minimuseu recebeu uma declaragdo de reconhecimento e
oficializacdo do Instituto Brasileiro de Museologia (IBRAM), sendo integrado na rede

de Pontos de Memodria, onde esta devidamente cadastrado no sistema de Mapas da
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Cultura (IBRAM, 2021). Dessa forma, todo o seu acervo é devidamente reconhecido
e que tende aumentar.

Quem visita 0 museu, ao entrar no galpao das artes, mesmo sem mesmo
adentrar ao espago, ja é possivel observar varios exemplares de brinquedos e obras
de artes. Em entrevista com o musedlogo, Givanildo Ferreira, para o canal jornalistico
enoticiawebtv, essa caracteristica de ter pecas na parte de fora, pode reclassifica-lo,
onde ele ndo € mais um minimuseu e sim um museu, tendo em vista a grande gama
de exemplares no espacgo (enoticiawebtv, 2023).

O espaco fica localizado na Rua Vigario Joaquim, CASARAO, Centro, Limoeiro,
proxima a conhecida Motorac (Loja da Honda), estando aberto para visitagao de
segunda a sexta das 8h as 18h. A visitagédo € gratis, onde o visitante fica a vontade

para observar as obras, podendo pedir informagdes sobre os exemplares do acervo.

5.2 Acervo do Museu de Brinquedos Dona DalLuz

Como discutido anteriormente, o Museu Dona Daluz, fica localizado dentro do
Centro de Criagao Galpao das Artes e para facilitar o entendimento acerca de como o
de fato € o espaco, a figura 2 demonstra um esbogo da planta do espago, onde esta
explicito como o Centro é dividido. Também, sera posto numeros que vao representar

as partes do museu e estarao descritos abaixo.

Figura 2. Esbogo do Centro de criagao Galpao das Artes.
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Fonte: O autor (2025).

A entrada do Galpao das artes fica em um portdo que da acesso ao corredor.
Para ter acesso ao museu, basta entrar na primeira porta a esquerda, onde
adentrando ja é possivel observar a porta do Museu Dona Daluz e o auditério com
varias pecgas expostas como caminhao de brinquedo e bonecos. Dessa forma é nitida

as palavras do museodlogo Givanildo Ferreira.

Figura 3: Entrada do espaco e pegas no auditorio.

NS
Fonte: O autor (2025).

Na porta do museu ja é possivel ver uma ornamentagdo com um dos mais
tradicionais brinquedos populares, € a boneca de pano, postas em uma espécie de
cortina, também é possivel observar uma imagem da artesd que da nome ao museu.
Dessa forma, ao observar a cortina, é possivel notar uma referéncia, tendo em vista

qgue a boneca de pano € uma das principais pec¢as produzidas por Dona Daluz.

Figura 4 — Porta do museu.
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Fonte: O autor (2025).

Dentro do museu, na parte de entrada, é vista um espago que contém uma
imagem e a biografia de dona Daluz, também pode ser visto exemplares de bonecas
que foram feitas pela prépria artesd e a maquina de costura que ela utilizava na
confecgdo de suas pecas. Nessa mesma parte, ha varias outras pegas com
representatividade cultural como bola de gude, candeeiro, ferro de passar, piao, mané

gostoso, pipas.
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Figura 5 — Parte 1 do museu

Fonte: O autor (2025).

Na parte 3 e 4, é possivel identificar mais exemplares de bonecas de pano,
pides, carrinho de madeira, pipas e o brinquedo mané gostoso. Destacando o mané
gostoso, que é feito pelo artesdo Otavio José, que possui notoriedade internacional

e € bem comum de se ver em Pernambuco.

Figura 5 — Parte 2 e 3 do museu

Fonte: O autor (2025).
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Na parte 4, podemos identificar varios mamulengos, brinquedo que possui
grande relevancia por suas carateristicas, além de serem brinquedos populares, eles
reforcam a cultura teatral, sendo pecas criativas fazendo parte da cultura popular
nordestina. As pegas expostas no museu, foram feitas pelo artista Miro da Boneca,
artista de Carpina.

Figura 6 — Parte 4 do museu.

Fonte: O autor (2025).

5.3 Ag¢oes do Museu dos Brinquedos Populares

A difusdo cultural € fundamental, e locais como este tém contribuido
significativamente para a manutengdo dos brinquedos populares. Atualmente, o
contexto no qual estamos inseridos, pode atrapalhar a pratica do brincar, e muitas
vezes ocorre de as criangas nao brincarem por falta de espaco, acesso aos
brinquedos e tempo. (Borba, 2007, p.33) "por que a medida que avangam o0s
segmentos escolares se reduzem os espacos e tempos do brincar e as criangas vao
deixando de ser criangas para serem alunos?". O museu Galpao das Artes vem se
destacando nesse aspecto.

Tendo em vista essa narrativa, enfatizando a realidade atual da fala de

incentivo no brincar popular, o espago em determinados periodos do ano, realiza em
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fins de semana, a exposicido e experimentagao de brinquedos populares, permitindo
que as criangas carentes ou que n&o tenham experiéncia com brinquedos populares,
possa ter a experiéncia de tocar e brincar com esses exemplares. Chaves (2014, p.
5) “observa-se que cada vez mais o contato das criangas com jogos, brincadeiras e
brinquedos tradicionais vem perdendo espaco para equipamentos de alta tecnologia,
tais como: videogames, computadores, tablets, televisores e brinquedos eletrénicos”.

Outra agao que o espacgo realiza com intuito de propagacao cultural, seria
Oficina de Férias do Galpao das Artes, que foi realizado no Instituto Padre Luis
Cecchin e contou com varias atividades, como oficinas de criacdo de Brinquedos,
oficinas de corpo e movimento, praticas de jogos e brincadeiras populares, dentre
outras. Essa oportunidade de fazer com que haja movimento, propicia uma ampla
gama de beneficios para além da diversao. “As brincadeiras e jogos infantis exercem
um papel muito além da simples diversado, possibilitam aprendizagem de diversas
habilidades e sdo meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual
da crianga (PIAGET 1976 apud DAMASCENO et al, s/d).”

O diretor do Centro de Criagbes Galpao das Artes € bem atento a editais de
incentivos a cultura, o que ajuda a potencializar agbes para além do museu.
Ultimamente o espago ganhou um incentivo para que no ano de 2025 possam fazer
uma espécie de turné através das comunidades de limoeiro, levando exemplares de
brinquedos populares como pides e bonecas de pano. Essa atitude é fundamental
tendo em vista a importancia dos museus. Clifford (1997) sustenta que o papel do
museu é enaltecido através da relagao intercultural que estabelece com o seu publico,
na forma como compartilha elementos de cultura, tanto dentro como fora dos espagos
culturais.

A partir dessas agdes e todas as outras, percebe-se que o Centro de Criagéo
Galpao das Artes tem o foco na valorizacao cultural, sempre buscando meios de levar
a tradicionalidade para cada vez mais longe, visando abranger as novas geragdes de
criangas que possuem um acesso mais restrito a brinquedos populares, se comparado

com as geragoes passadas.
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6 DISCUSSAO

Ao analisar os resultados obtidos na pesquisa, podemos correlacionar o acervo
do museu Dona Daluz com a cultura que esta a sua volta, por exemplo os
mamulengos, mané gostoso, cordéis, que estdo intrinsecos na cultura popular
nordestina. A representacédo dessas pecas no museu, € essencial, tendo em vista que
esta relacionado com a preservagéo cultural da nossa regido. Dessa forma, essa
regionalidade pode ativar efeito légico (Silva, 2015), no qual a crianca utiliza de
associagao, ou seja, ela busca, na memdria, algum objeto mais proximo do qual
conhega, que parega com esse objeto observado agora.

Por mais que o espaco inicial do museu, seja restrito, ele é extremamente
organizado, onde foi aproveitado cada espago do local. Como o0 nome do museu é
uma homenagem a uma grande artesa Limoeirense, ao abrir a porta, o visitante da de
cara com uma foto e biografia de dona Daluz, maquina de costura e pegas utilizadas
e produzidas pela artesa. Fato que reforca a homenagem a artesa e valorizagdo do
artesanato regional. Sua organizagao possui elementos bem parecidos como 0 museu
de Brinquedos Populares do IFRN, Santiago (2017).

Também, é possivel notar pegas que perpassam as fronteiras nordestinas e
sao vistas em um contexto mais amplo, em ambito nacional. Um exemplo dessas
pecas, sdo os pides e bolas de gude que exposto no museu e fazem parte da cultura
popular Brasileira, essas pegas sao bem populares e fazem parte pegas em museus
de brinquedos em todo pais. Para além da cultura regional, expor pecas que sao
presentes em ambito nacional € essencial, pois discute a questao da infancia como
um momento de apropriacdo de imagens e representagdes diversas da cultura,
Rougére (1995).

Todo o espago do museu é riquissimo, possuindo bonecas de pano feitas pela
propria dona Daluz, mané gostoso, brinquedo que ganhou representatividade
internacional, os mamulengos que além da brincadeira popular esta correlacionado
com aspectos teatrais, dentre outras pegas que estdo presentes no museu e fazem
parte da cultura popular do brincar.

Como é de se esperar, 0 acervo do museu tende a crescer e como 0 espaco
inicial do museu possui um espacgo reduzido de 2m quadrados, a diregao ja busca

alternativas para comportar novas pegas. Em entrevista para a Web tv e em conversas
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com Fabio André, o musedlogo, Givanildo Ferreira, retrata que o museu néo esta
restrito aos 2m? e sim por todo espago do Galpao das Artes, isso é facilmente notado
em qualquer visita, pois existem pecas espalhadas por todo espaco e mesmo nao
estando no espaco delimitado, cada peca tem seu valor cultural. Conforme CRUZ
(1953) cada peca € memoria de uma agao, de um processo, de uma crenga, de uma
ideia criadora, como atores no palco de um teatro, esses objetos sdo acdes
cristalizadoras na matéria que representam todo um contexto de evolugao e criagao.

Como citado anteriormente, 0 museu dona Daluz possui varias pecas em seu
acervo, incluindo pecas da cultura nordestina e Limoeirense e isso enfatiza a
importancia dos museus cultura popular impulsionando a identidade local da
sociedade. Dessa forma, a exposicao e preservagao dessas pegas proporciona uma
preservacao que representa a sociedade na qual esta inserida, pois o brincar € uma
atividade intensa na qual deve ser preservada. “O jogo naturalmente contribui para a
prosperidade do grupo social; a crianga joga e brinca dentro da mais perfeita
seriedade” (Huizinga, 2000, p. 11).

A importancia do museu € nitida, a visitagdo ao espacgo permite a transmissao
cultural, onde esse contato pode impulsionar o alcance da cultura popular regional.
Essa narrativa é de grande representatividade cultural e a sua visitagao deveria ser
ampliada para visitacdo de escolares, visando buscar um maior alcance. Tendo em
vista que museodlogos destacam que os escolares sdo os principais visitantes dos
museus.

A propagacgao cultural é essencial, espagos como esse vem ajudando a
consolidar a preservagao dos brinquedos populares em meio a realidade tecnolégica.
O museu (Galpao das Artes) vem se destacando nesse quesito, pois vem fazendo
acdes que proporcionam a pratica de brincadeiras e producdo de brinquedos em
alguns finais de semana em Limoeiro. O espaco pode ser considerado um propagador
cultural que trabalha com pecas histérias e na perspectiva imaterial, do brincar na sua
esséncia. Esse ambiente didatico impulsiona a importancia do museu. Estes espacos
“‘pretendem educar por meio da sensibilizagao e cultivam a comunicacgao e produgao

de significados a partir de seus objetos, exposigdes, propostas educativas.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Entdo, podemos concluir que os museus de brinquedos possuem um valor
inestimavel, pois preservam diretamente a cultura popular. Os museus dedicados a
brinquedos, possuem uma mistura de pegas de um acervo com pegas nostalgicas da
infancia de muitos dos visitantes. Ao observar as pecas, ha uma mistura de
sentimentos onde muitas vezes nos remetem a infancia.

Quando se fala de brinquedos, automaticamente pode assimilar com criangas,
entretanto nos museus, por terem pecas histéricas, possuem um publico mais
extenso. A visita de uma crianga ao espaco, pode despertar a curiosidade e vontade
de estar utilizando tal brinquedo, porém, para um adulto pode se tornar uma viajem
no tempo, rememorando momentos vividos com exemplares daqueles brinquedos.

O museu de brinquedos Dona Daluz, vem crescendo cada vez mais, isso se da
ao fato do grande empenho em preservar, expor e dirigir o espago e pegas. Esse
compromisso impulsiona a experiéncia da visita no museu, ao contrario de alguns
espacos, o Museu Dona Daluz, permite o contato com algumas pegas como o piao,
boneca de pano, dentre outros. Também, em quaisquer duvidas referentes as pecas,
o proéprio diretor, Fabio André, tirar as duvidas referentes as pegas e espaco, tornando
uma experiéncia bem agradavel.

Como citado anteriormente, o museu foi fundado em 2021 em meio a pandemia
do COVID 19 e iniciou-se sendo conhecido como o “Menor Museu Do Mundo”, onde
sua nomenclatura permaneceu como “Minimuseu”. Porém, mesmo sendo jovem, o
grande avango na obtencao de pegas em todo o Espacgo de Criagao Galpao das Artes,
ja é caracterizado como um museu.

Para além do espago do museu, o Centro de Criagdo Galpao das artes junto
com o museu Dona Daluz possui uma série de agdes fora do espacgo, em alguns fins
de semana, é levado exemplares de brinquedos para comunidades permitindo o
acesso de brinquedos a criangas, remetendo a cultura popular do brincar. Outra agao
pertinente do museu, seria a oficina de confeccdo de brinquedos, onde os artesdes
ensinam a fabricacdo de brinquedos populares.

E as agbes ndo param, em uma das visitas realizadas no museu, em um dos
espacos do Centro de Criagéo, estavam expostos alguns brinquedos populares como

pides e bonecas de pano. Essa organizagao teria como intuito a selegdo de
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brinquedos que sera exposto em espacos da zona rural da cidade de Limoeiro,
perpassando por associagdes de moradores e outros espagos que comportem os
exemplares.

A representatividade do museu e suas agdes sdo extremamente importantes
para perpetuagao da cultura popular do brincar, espagos como esses ajudam na
renovacgao da tradicdo das Brinquedos que ja foram tdo presentes na vida de muitos.
A reducdo do contato com esses exemplares pode estar ligada a tecnologia, porém
na pratica podemos identificar algo diferente.

Como temos contato com a Educacéo Fisica escolar, podemos perceber que
se proposto brinquedos populares para criangas, o interesse € bem elevado, onde na
maioria duas casos os jovens emergem no brincar tradicional. Entdo, com o interesse
das criangas e o belissimo trabalho do museu dona Daluz no Centro de Criacdo do

galpao das Artes vém conservando e propagando os brinquedos populares.
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