UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO ACADEMICO DA VITORIA

CAMILA CARLA MEDEIROS DA SILVA

PROPOSTA DE UM GUIA DE ATIVIDADES PRATICAS PARA ABORDAGEM DE
CONTEUDOS DA PALEONTOLOGIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

VITORIA DE SANTO ANTAO
2025



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO ACADEMICO DA VITORIA
LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS

CAMILA CARLA MEDEIROS DA SILVA

PROPOSTA DE UM GUIA DE ATIVIDADES PRATICAS PARA ABORDAGEM DE
CONTEUDOS DA PALEONTOLOGIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

TCC apresentado ao Curso de Graduagao em
Licenciatura em Ciéncias Biologicas da
Universidade Federal de Pernambuco, Centro
Académico da Vitéria, como requisito para a
obtencao do titulo de grau de Licenciado em
Ciéncias Bioldgicas.

Orientadora: Profa. Dra. Flaviana Jorge de
Lima.

VITORIA DE SANTO ANTAO
2025



Ficha de identificacdo da obra elaborada pelo autor,
através do programa de geragéo automatica do SIB/UFPE

Silva, Camila Carla Medeiros da.

Proposta de um guia de atividades préticas para abordagem de contetidos
da paleontologia no ensino fundamental / Camila Carla Medeiros da Silva. -
Vitoria de Santo Ant&o, 2025.

5lp.:il.

Orientador(a): Flaviana Jorge de Lima
Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagdo) - Universidade Federal de
Pernambuco, Centro Académico de Vitoria, Ciéncias Biologicas - Licenciatura,
2025.
Inclui referéncias, apéndices, anexos.

1. paleontologia. 2. féssais. 3. ensino de Ciéncias. 4. atividades préticas. |.
Lima, Flaviana Jorge de. (Orientacdo). I1. Titulo.

500 CDD (22.ed.)




CAMILA CARLA MEDEIROS DA SILVA

PROPOSTA DE UM GUIA DE ATIVIDADES PRATICAS PARA ABORDAGEM DE
CONTEUDOS DA PALEONTOLOGIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

TCC apresentado ao Curso de Graduacdo em
Licenciatura em Ciéncias Biolégicas da
Universidade Federal de Pernambuco, Centro
Académico da Vitdria, como requisito para a
obtencao do titulo de grau de Licenciado em
Ciéncias Bioldgicas.

Aprovado em: 07/04/2025.

BANCA EXAMINADORA

Profa. Dra. Flaviana Jorge de Lima (Orientadora)
Universidade Federal de Pernambuco

Prof. Dr. Ricardo Ferreira das Neves (Examinador Interno)
Universidade Federal de Pernambuco

Profa. Me. Maria Erivania Izidio Souza (Examinadora Externa)
Secretaria de Educacao de Caruaru



AGRADECIMENTOS

A Deus, meu refugio e fortaleza, sem ele a frente, nada seria possivel.

A minha mae, Rizoleide, meu maior exemplo de forca e perseveranga, a que
sempre me apoiou, incentivou e vibrou comigo a cada conquista, e me acolheu nos
momentos de angustia. E a minha familia, que vibram e torcem por mim, em especial,
minha tia e madrinha Rizoneide, por todas as palavras de incentivo, e ao meu avo,
Joaquim, que nunca mediu esfor¢os para me ajudar, e conta por ai cheio de orgulho
que tem uma neta na faculdade para ser professora.

Ao meu namorado, Vitor, por todo suporte emocional, por sempre vibrar
comigo, por me acolher nos momentos de angustia, e por literalmente “colocar a mao
na massa” para me ajudar, vocé € incrivel!

Ao chernobio e a Pedro, meus amigos de graduagao que me acompanharam
desde o 1° periodo, por tornarem os dias mais leves e felizes, e por desmentirem a
classica frase “na graduacgéo é cada um por si”, nunca foi, amo vocés!

A minha orientadora, Flaviana, por ter aberto as portas da Paleontologia para
mim, pelas oportunidades, por entender minhas dificuldades (oi TDAH, rs), por sua
paciéncia, orientagao e acolhimento ao longo destes anos.

Aos meus professores da graduagao, por todos os aprendizados e pelas
oportunidades, em especial aos que foram mais que professores, que me acolheram,
me ajudaram quando precisei e foram amigos ao longo do processo.

A Felipe Coral, meu professor de Quimica e Biologia do ensino médio, que
plantou a semente da educagao no meu coragao por ensinar com amor, um exemplo.

E por fim, a Camila de anos atras, por ter ouvido seu coragao e acreditado nas
pessoas que lhe falavam “vocé nasceu para isso”, e por ter persistido em meio a todas

as dificuldades (spoiler: conseguimos!).



“VYamos viver nossos sonhos, temos tado pouco tempo” (...)
(Charlie Brown Jr)



RESUMO

A Paleontologia, ciéncia que estuda as formas de vida no passado através de fosseis,
desempenha papel fundamental na compreensdo da evolugdo dos seres vivos.
Apesar da sua relevancia sua abordagem no ensino fundamental é limitada e muitas
vezes fragmentada. Diante disso, este trabalho teve como objetivo elaborar um guia
didatico com atividades praticas e acessiveis, voltado para professores e estudantes
dos anos finais do ensino fundamental, com o intuito de aprimorar o ensino de
Paleontologia.A metodologia adotada consistiu na criagédo de um guia com 24 paginas,
estruturado de forma didatica e contendo cinco atividades praticas e interativas,
acompanhadas de 74 imagens autorais, selecionadas para facilitar a compreensao
dos conceitos apresentados. O uso de estratégias pedagdgicas interativas contribui
para uma melhor assimilacdo dos conteudos, despertando maior interesse dos alunos

pela Paleontologia e pelas Ciéncias de modo geral.

Palavras-chave: paleontologia; fosseis; ensino de Ciéncias; atividades praticas.



ABSTRACT

Paleontology, the science that studies life forms in the past through fossils, plays a
fundamental role in understanding the evolution of living beings. Despite its
importance, its approach in primary education is limited and often fragmented. The aim
of this study was to create a teaching guide with practical and accessible activities,
aimed at teachers and students in the final years of elementary school, with the aim of
improving the teaching of palaeontology. The methodology adopted consisted of
creating a 24-page guide, structured in a didactic way and containing five practical and
interactive activities, accompanied by 74 authorial images, selected to facilitate the
understanding of the concepts presented. The use of interactive teaching strategies
contributes to better assimilation of the content, arousing greater interest among

students in palaeontology and the sciences in general.

Keywords: paleontology; fossils; science teaching; practical activities.
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1 INTRODUGAO

Sabe-se que a vida na Terra surgiu ha cerca de 3,5 bilhdes de anos. No
entanto, é importante ressaltar que, os organismos vivos que existiam naquela época
nao sdo os mesmos que conhecemos hoje. Isso se deve a evolugdo e a selegao
natural, que tém atuado ao longo de milhées de anos sobre todos os organismos
existentes (Brito et al., 2023). A Ciéncia que nos ajuda a compreender essa historia é
a Paleontologia, que estuda as formas de vida que existiram em periodos geoldgicos
passados com base nos fosseis preservados nas rochas.

Contudo, apesar da importancia da Paleontologia para o nosso entendimento
sobre a origem da vida na Terra, o ensino de Ciéncias no Brasil frequentemente
negligéncia a aplicagdo desses conteudos, segundo Novais et al. (2014). Os
estudantes passam pelo ensino fundamental e médio com conhecimentos limitados
nessa area, e muitas vezes o ensino € fragmentado e descontextualizado, focando
apenas na presenga dos dinossauros na Terra (Mello F.T.; Mello L.H.C.; Torello,
2005). A realidade € bem diferente, visto que, no Brasil, assim como varios outros
paises, possui um grande numero de acervos e sitios geolégicos e paleontolégicos
que, ao longo dos anos, tém revelado uma diversidade impressionante de fésseis. No
entanto, esses recursos raramente sdo explorados e reconhecidos nas salas de aula,
como € afirmado por Hohemberger (2018), quando afirma que apesar dos inumeros
fésseis que sdo encontrados no Brasil, pouco se é explorado sobre eles nas salas de
aula.

Atualmente, as atividades praticas e ludicas tém ganhado espacgo nas salas de
aulas e trazem consigo bastante importancia no ensino. Estudos de muitos
pesquisadores, assim como John Dewey (1899), destacam que o aprendizado € mais
eficaz quando os alunos estdo envolvidos em atividades praticas, que promovem a
construcéo de conhecimento de forma significativa. Pesquisas de autores como Piaget
(1978) também enfatizam o papel dos jogos em sala de aula e a importancia da
exploracdo na aprendizagem infantil. Com isso, este trabalho teve como objetivo
propor atividades que facilitem o processo de ensino e aprendizagem da Paleontologia
nas salas de aula, através de um guia didatico de atividades praticas. O guia proposto
ira abranger o publico de estudantes dos anos finais do ensino fundamental,

especificamente os alunos das turmas do 6° ao 9° ano.
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2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 A Paleontologia

E a ciéncia que estuda ndo apenas as formas de vida que existiram em
periodos geoldgicos passados, mas também os ambientes em que estes viveram e
as transformacdes que ocorreram ao longo do tempo geoldgico do planeta, tendo
como objeto de estudo os fosseis (Cassab, 2000). Fésseis sdo vestigios de animais e
plantas que foram preservados ao longo de milhares de anos nas rochas e outros
substratos, sendo responsaveis por evidenciar a existéncia de varios organismos na
Terra. Assim, como em todas as ciéncias, a Paleontologia surgiu através do empenho
e das pesquisas realizadas por diversos pesquisadores. Mais especificamente, a ideia
do que envolve a Paleontologia comecou a ser discutida a partir do século XIX, quando
as teorias da evolugdo ganharam forga através dos trabalhos de Charles Robert
Darwin (1859).

Apesar de sua importancia, o conhecimento sobre Paleontologia ainda esta,
em grande parte, restrito a centros de pesquisa, museus e universidades. Nas
escolas, muitas vezes, essa area do saber é tratada de forma limitada, desconectando
os seres do passado dos organismos atuais. Isso mostra que o ensino escolar nem
sempre tem possibilitado aos estudantes uma compreensao mais ampla e critica
sobre os conhecimentos cientificos, dificultando sua apropriacéo e aplicagao para
além do ambiente escolar (Bizzo, 2002). Além disso, ha uma escassez de materiais
utilizados no ensino de Paleontologia, ja que os fosseis sao elementos raros e
protegidos por lei (Lei n° 4.146/42), sendo reconhecidos como parte do patrimdnio
cultural. De acordo com Soares (2003, p. 24), “a preservagao do patrimdnio
paleontolégico faz-se necessaria uma vez que ao preservar tal patrimoénio mantemos
viva a historia dos seres vivos, bem como os fenébmenos ligados a evolugao da vida
na Terra”. Professores de Ciéncias poderiam aproveitar o interesse que os temas
paleontologicos despertam nos estudantes para promover espacgos de discussao e
reflexdo critica. Esses momentos seriam ideais para debater questbes ligadas a
Paleontologia e a Geologia (Schwanke; Silva, 2004a), além de explorar suas
conexdes com outras areas do conhecimento.

A Paleontologia foi introduzida no ensino de ciéncias com o intuito de promover

a compreensao do processo evolutivo, baseado em evidéncias. Anelli (2018) ressalta
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o importante papel que as Universidades, escolas e docentes tém, em disseminar os
conhecimentos acerca da area da Paleontologia, principalmente através de materiais
didaticos como réplicas de fosseis, jogos, livros e espagos expositivos, para facilitar a

visualizagdo da comunidade.

2.2 Importancia do ensino de Paleontologia

Apesar de ser uma ciéncia importante para o entendimento do nosso planeta e
sua biodiversidade, é evidente que no ensino de Ciéncias no Brasil, a inclusdo dos
conteudos de Paleontologia acontece de forma bastante limitada (Schwanke; Silva,
2004a). Muitos estudantes concluem o ensino fundamental com conhecimentos
escassos nessa area, e, muitas vezes, o ensino se apresenta fragmentado e
descontextualizado. Poucas informagdes sobre o que sao fésseis, sua importancia e
o que é a Paleontologia s&o trazidas até mesmo em livros didaticos (Lima et al., 2015).

Outra situagao preocupante é que, mesmo quando os livros didaticos trazem
informagdes mais aprofundadas, em algumas escolas, 0 que se ensina sobre
Paleontologia € a existéncia dos dinossauros na Terra, e acabam por n&o dar a devida
atencdo e importancia aos conteudos paleontoldogicos (Duarte et al., 2016). No
entanto, a realidade € bem diferente, visto que no Brasil, assim como em diversos
paises, abriga um grande numero de acervos de fésseis e sitios paleontolégicos. Ao
longo dos anos, esses locais tém revelado uma vasta diversidade de fésseis,
contribuindo para a compreensao de diversas espécies em todo o mundo.
Infelizmente, essa riqueza paleontoldgica raramente € explorada nas salas de aula
(Godoi et al., 2022).

Mesmo com o avango na educagao, comprovado pelo numero de publicagdes
na area (Teixeira e Neto, 2006), ainda ha uma certa resisténcia e houveram poucas
mudangas nas salas de aulas reais, quando se trata da aplicagdo de recursos
didaticos, principalmente, em escolas da rede publica de ensino (Balbinot, 2005). Com
o ensino de Paleontologia ndo é diferente, com os avangos, a insergao da
Paleontologia no ensino de Ciéncias tem sido mais discutida na literatura académica,
enfatizando a importancia desses conteudos para a compreensao da histéria da vida
na Terra, mas nas salas de aula, a Paleontologia parece nao ter muito espacgo (
Mendes; Nunes; Pires, 2015).
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O livro A Paleontologia na Sala de Aula (2015) destaca a relevancia da
Paleontologia, e do uso de recursos pedagogicos no seu ensino, oferecendo
estratégias didaticas para professores do ensino basico e superior. Segundo o0s
autores, a Paleontologia possui uma abordagem interdisciplinar, que permite conectar
diferentes areas do conhecimento, como Biologia, Geologia e Historia,
proporcionando um ensino mais dinamico e envolvente (Soares, 2015).

E de suma importancia trazer os alunos para dentro dessa realidade, de forma
interativa e pratica, através de atividades que possibilitem que eles conhegam mais,
entendam melhor e interajam com o objeto de estudo da Paleontologia. Isso é
essencial para a aprendizagem acerca dessa vasta e relevante ciéncia, tendo em vista
que, o0 uso de atividades praticas e recursos didaticos permite uma maior

compreensao do conteudo trabalhado (Stella; Massabni, 2019).

2.3 Guia como livro paradidatico no ensino

Um guia de atividades praticas pode ser considerado um livro paradidatico. O
termo “paradidatico” surge no Brasil ao final dos anos 70 como um recurso do mercado
editorial brasileiro, que, nesse periodo, buscava expandir a sua area de atuacao
vendendo livros para escolas (Campello; Silva, 2017). Um livro paradidatico tem por
finalidade apresentar um assunto com informagdes corretas e que incentivem o aluno
a aprendizagem, tornando esse processo divertido, e sendo um recurso utilizado para
complementar o livro didatico (Soares, 2022). TCC DE RUDSON Dessa forma:

[...] os livros paradidaticos receberam esse nome justamente por serem
adotados de forma paralela aos materiais convencionais ja utilizados na
escola, ndo com o intuito de substituir, e sim abordar tematicas que, em
muitos casos, os livros didaticos ndo contemplavam. (Paulucio; Carvalho,
2019, p. 10).

Somente ao longo da década de 1980, os livros paradidaticos ganharam
destaque no contexto educacional brasileiro, passando a ser amplamente utilizados,
especialmente por professores da area de Lingua Portuguesa, conforme apontam
Paulucio e Carvalho (2019). Esse tipo de recurso ganhou destaque e passou a ser
utilizado em diferentes areas do conhecimento, uma vez que, como defende Nogueira
(2015) ao dissertar sobre os paradidaticos, limitar o uso do material paradidatico as

aulas de Lingua Portuguesa, por exemplo, seria reduzir a potencialidade da obra em
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englobar os demais aspectos interdisciplinares, para além dos linguisticos,
semanticos e gramaticais.

Os livros paradidaticos sao materiais muito eficientes do ponto de vista
pedagdgico, pois utilizam aspectos mais ludicos que os livros didaticos. Recebem
esse nome porque sdo adotados de forma paralela aos materiais convencionais, sem

que ocorra a substituicdo dos livros didaticos (Torres, 2013, p. 37).

2.4 Importancia dos recursos didaticos e atividades praticas no ensino de

Ciéncias e de Paleontologia

A disciplina de Ciéncias possui uma grande variedade de conteudos a serem
abordados ao longo do ano letivo nas instituicdes de ensino, que vao desde o cotidiano
dos alunos até conteudos mais especificos, com conceitos complexos que podem
dificultar a compreensao dos estudantes (Koepsel et al., 2003). Portanto, a ideia de
se trabalhar recursos didaticos e atividades Iudicas e praticas nas aulas da disciplina
€ de extrema importancia para facilitar a compreenséo desses conteudos (Gonzaga
et al., 2017).

Para Souza (2007, p. 111), “recurso didatico é
todo material utilizado para auxiliar o ensino aprendizagem do conteudo proposto
a ser aplicado, pelo professor aos seus alunos”, através desse tipo de abordagem,
busca-se despertar o interesse dos alunos pela disciplina, estimulando-os a participar
ativamente das atividades, possibilitando uma aprendizagem mais significativa aos
alunos. Isso também ajuda a destacar a importancia dos conteudos ministrados na
disciplina em nosso cotidiano e como a ciéncia se faz presente em todos os
momentos.

John Dewey, um filésofo e pedagogo norte-americano que ficou conhecido
como “o educador que pds a pratica em foco”, defendia a ideia de unir a pratica e a
teoria no ensino e enfatizava a importancia que essa juncao teria para a
aprendizagem, enfatizando que o carater pratico se encontra em toda experiéncia
quando o sujeito se interessa no processo no qual esta envolvido e atento aos seus
acontecimentos (Carvalho, 2016). Para ele, a experiéncia deveria existir no cotidiano,

ele usa uma metafora para explicar:
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Talvez possamos ter uma ilustragdo geral [sobre a experiéncia], se
imaginarmos que uma pedra que rola morro abaixo tem uma experiéncia.
Com certeza, trata-se de uma atividade suficientemente ‘pratica’. A pedra
parte de algum lugar e se move, com a consisténcia permitida pelas
circunstancias, para um lugar e um estado em que ficara em repouso — em
direcdo a um fim. Acrescentemos a esses dados externos, a guisa de
imaginagdo, a ideia de que a pedra anseia pelo resultado final; de que se
interessa pelas coisas que encontra no caminho, pelas condigbes que
aceleram e retardam seu avango, com respeito a influéncia delas no final; de
que age e se sente em relagdo a elas conforme a fungao de obstaculo ou
auxilio que lhe atribui; e de que a chegada final ao repouso se relaciona com
tudo o que veio antes, como a culminagao de um movimento continuo. Nesse
caso, a pedra teria uma experiéncia, € uma experiéncia com qualidade
estética (Dewey, 2010, p. 115-116, grifos nossos).

Seguindo a ideia proposta por Dewey (2010), seria importante para o ensino
da Paleontologia a aplicagéo de atividades praticas, para unir a teoria a pratica e tornar
0 ensino mais envolvente. Essas atividades poderiam ser implementadas por meio de
visitagdes ou até mesmo através de materiais didaticos para serem utilizados em sala
de aula. Isso contribuiria para facilitar a aprendizagem desses conteudos, estimular o
interesse dos estudantes pela disciplina e expandir o conhecimento sobre os trabalhos
que sao realizados nessa area, ressaltando sua importancia (Piaget, 1978).

Além disso, a teoria construtivista proposta por Jean Piaget (1978), destaca a
importancia da interacdo ativa do estudante com o conteudo, enfatizando que o
conhecimento é construido pelo individuo a partir de suas experiéncias e interacdes
com o ambiente. No ensino de ciéncias, levando em consideragao os conhecimentos
de Piaget, os alunos ndo devem apenas absorver informacgdes tedricas, mas também
participar do processo de aprendizagem na pratica.

O uso de atividades ludicas, praticas e dindmicas se assemelha ao pensamento
construtivista, pois essas estratégias permitem que os alunos se envolvam de maneira
pratica e significativa com os conceitos que aparecem no ensino de ciéncias (Lontra;
Gomes, 2007).

Além da necessidade do uso de recursos didaticos no ensino de ciéncias em
geral, no ensino de Paleontologia, isso ndo é diferente, por ser uma ciéncia de dificil
visualizagdo, uma vez que estuda eventos que ocorreram ha milhdes de anos. As
escolas de ensino basico nao possuem colecgdes de fosseis, e por isso nao ha acesso
a esses materiais para serem utilizados nas salas de aula com os alunos, por esse

motivo, se torna essencial o uso desses recursos no ensino de paleontologia. Essa
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necessidade pode ser suprida através de produgdes de modelos didaticos, réplicas

de fosseis e a implementacao de atividades ludico-praticas (Anelli, 2018).
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Elaborar um guia didatico com atividades praticas e acessiveis voltado para
professores e estudantes dos anos finais do ensino fundamental, com o intuito de

aprimorar o ensino de Paleontologia.

3.2 Objetivos Especificos

° Identificar as principais dificuldades e lacunas na abordagem da Paleontologia
no ensino fundamental, por meio de revisdo bibliografica e analise de materiais

didaticos existentes;

° Selecionar conteudos fundamentais da Paleontologia que sejam adequados ao

nivel de compreensao dos estudantes dos anos finais do ensino fundamental;

° Elaborar atividades praticas, ludicas e interativas que estimulem o interesse

dos alunos e facilitem a compreensao dos conceitos paleontoldgicos;

° Produzir material visual autoral que complemente as atividades e contribua

para uma aprendizagem mais visual e dinamica.
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4 MATERIAIS E METODOS

O guia de atividades praticas e didaticas produzido neste trabalho teve como
foco o uso e aplicagao das atividades propostas através dos professores, em sala de
aula. Para alcancgar esse objetivo, foi utilizada uma abordagem dinamica, buscando
integrar teoria e pratica no processo de ensino-aprendizagem.

As atividades foram cuidadosamente elaboradas e selecionadas para atender
as necessidades dos estudantes, promovendo o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social por meio de propostas interativas, pois combinam os aspectos
cognitivos aos ludicos (lzaguirry et al., 2013).

A metodologia utilizada envolveu etapas de planejamento, aplicagdo e
avaliagcao do uso das atividades no contexto real de sala de aula. O foco principal foi
proporcionar uma aprendizagem significativa, que estimula a participacao ativa e o
pensamento critico dos alunos, além de promover a sala de aula como um ambiente
mais interativo e prazeroso. As atividades propostas tém como publico-alvo os
estudantes da educacgao basica de ensino.

O processo de elaboragao do guia foi dividido em 5 etapas, e cada fase foi
fundamental para a construgdo de um guia didatico, com o intuito de facilitar a
aplicacao das atividades:

12 etapa) Elaboragéo e definicdo das atividades: A escolha das atividades foi
baseada na elaboracado de atividades interativas de baixo custo, que poderiam ser
aplicadas em sala de aula sem muito esforgo. O objetivo era, principalmente, criar
propostas acessiveis aos professores, independentemente de recursos financeiros
elevados ou limitagdes estruturais da escola. As atividades foram pensadas para
melhorar o processo de ensino-aprendizagem, estimulando a participagao dos alunos
e desenvolvendo habilidades praticas, como resolugao de problemas, trabalho em
equipe e criatividade.

2% etapa) Replicar as atividades: Para garantir que as atividades realmente
funcionassem de acordo com a proposta e para que o guia fosse elaborado da forma
mais didatica possivel, todas as atividades propostas foram replicadas. Isso permitiu
avaliar sua eficacia, identificar os pontos que deveriam ser melhorados e ajustar as
instrucdes para que ficassem claras e objetivas para o leitor. Esse processo é
importante para assegurar que as atividades sejam realmente aplicaveis e funcionais

para os professores e alunos nas situagdes propostas.
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32 etapa) Produgdo do guia: Nessa etapa, foi realizada a escrita do guia,
detalhando minuciosamente todas as etapas necessarias para replicar as atividades
propostas. O guia foi estruturado de forma objetiva e didatica, com instrugdes passo
a passo, utilizando imagens para ilustrar cada fase do processo e alcangar os
resultados.

42 etapa) llustragées: Com o intuito de chamar a atengao dos leitores, na capa,
foram utilizadas ilustragbes de dinossauros e pterossauros (elementos mais
conhecidos no ensino da Paleontologia), todas elaboradas pelo Canva, assim como o
fundo utilizado, produzido pela Inteligéncia artificial (IA) do mesmo site. Ao longo do
guia, foram utilizadas imagens produzidas pelo autor.

52 etapa) Organizagdo e Diagramacgé&o: Por ultimo, foi realizada a organizagao
e diagramacao do guia. Ele foi formatado no tamanho de papel A5 (14,8 cm x 21 cm),
com todas as margens padronizadas em 1,5 cm. As fontes utilizadas foram Sugar Pie,
tamanho 28, para os titulos; Montserrat, tamanho 16, para os subtitulos; e Montserrat,

tamanho 12, para o corpo do texto.
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5 RESULTADOS

A partir das pesquisas realizadas, identificada a necessidade de implementar
recursos didaticos no ensino de Paleontologia. Como resultado, foi produzido um guia
de atividades praticas e didaticas para abordagem do tema no ensino fundamental. O
material foi elaborado com o objetivo de tornar o aprendizado mais acessivel e
interativo, possibilitando aos professores o uso de recursos praticos em sala de aula.

A estrutura do guia foi organizada de forma didatica, contendo 24 paginas e
apresentando um conjunto de atividades praticas e interativas, acompanhadas por 74
imagens autorais que facilitam a compreensao dos conceitos abordados. As imagens
foram cuidadosamente selecionadas para auxiliar na assimilagdo dos conteudos,
tornando a experiéncia mais visual e dinamica.

O guia foi dividido em cinco atividades, abordando conceitos fundamentais da

Paleontologia:

1. Caca-Fdsseis (Figura 1): Simulagdo de uma escavagao paleontolégica com
camadas de gesso, permitindo que os alunos experimentem o processo de descoberta

de fésseis.

Figura 1 - Pagina do guia com a atividade “Caca-Fésseis”.

CACA-FOSSEIS

A ideia da atividade é criar uma simulagéo de bacia
sedimentar, representando camadas de sedimentos de
formadas por diferentes minerais, com os dinossauros
em seu interior, representando os fosseis a serem
encontrados.

Materiais necessaérios:

« Gesso (Aprox. 2 kg);

« Agua (Aprox.11);

« Caixa de papelao (28 cm x 13 cm);

« Tesoura;

« Fita adesiva;

« Recipiente;

« Corante (tinta guache, de tecido ou corante a base
d’agua) em tons de preto, bege e/ou marrom;

« Dinossauros de brinquedo (de cerca de 12 cm).

1° Etapa - Preparag¢do da caixa (molde):
Para comegar, com a tesoura, corte a tampa da caixa
de papeldo (1), caso possua. Em seguida, utilize fita
adesiva para revestir toda a superficie externa e interna
da caixa (2 e 3).

Fonte: A autora (2025).
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2. Escavacgao Paleontolégica (Figura 2): Uso de areia e fosseis impressos para
recriar a experiéncia de um sitio de escavagao paleontoldgica. Ao final da atividade,
os alunos devem preencher o “Diario de um Paleont6logo”, registrando suas

observacgoes e concluindo a experiéncia de forma reflexiva.

Figura 2 - Imagens da atividade “Escavacgéao Paleontoldgica” no guia.

ESCAVAC4O
PALEONTOLOGICA

A atividade consiste em uma escavagdo em uma caixa
de areia para encontrar “fésseis” e, ao desenterra-los, os
alunos devem preencher um didrio de um
paleontologo, registrando informagdes da descoberta. 5° Etapa - Camada final:
A atividade busca simular o processo de descoberta de
um féssil no dia a dia de um paleontdlogo.

Despeje uma ultima camada de areia para cobrir o
quarto féssil e alise bem a superficie para que nenhum
Materiais necessarios: fossil fique visivel (25).

« Areia para gatos (Aprox. 2,5 kg);

« Caixa de papeldo (28 cm x 13 cm);

« Tesoura;

« Fotos impressas de fésseis reais (tamanho

maximo de 12 cm);
« Impressao do Didrio de um Paleontdlogo

(disponivel na Gltima pagina); 6° Etapa - Aplicagdo da atividade:
1° etapa - Montagem da

Os alunos utilizardo um pincel para realizar a

primeira camada: escavagao, simulando o trabalho de um paleontélogo.
Cologue 2 xicaras de areia, sera o suficiente para formar A medida que encontrarem  os fosseis, deverdo
a primeira camada no fundo da caixa de papeldo e preencher o Diario de um Paleontélogo (26) com as
espalhe-a de maneira uniforme (20-21). informagbes da descoberta.

Fonte: A autora (2025).

3. Montando o Passado (Figura 3): Atividade na qual os alunos montam
esqueletos de dinossauros a partir de pecas recortadas, reforgando a importancia da
reconstrugao paleontologica para entender o passado, e conhecer 0os organismos que

habitavam tempos remotos.



Figura 3 - Imagens da atividade “Montando o Passado” no guia.

MONTANDO 0 PASSADO

A ideia da atividade é montar a ossada de um
dinossauro. Para tornar a experiéncia mais dindamica, os
“fésseis” sdo escondidos, e os alunos precisam
encontrar e montar a ossada coletivamente. Ao final,
devem discutir e identificar qual organismo foi
montado.

Materiais necessarios:

« Molde impresso no papel cartao;
« Emborrachado branco (EVA);

« Papel madeira;

« Lapis comum;

« Piloto (preto).

1° etapa - Preparagdo do molde:

Para dar inicio a atividade, serd necessario imprimir o
molde (27) do dinossauro (sugestdes no link ao final do
guia), utilizando papel cartdo para garantir maior
firmeza. Apds a impressdo, junte as folhas com fita
adesiva, formando a estrutura completa do dinossauro
(28). Certifique-se de alinhar corretamente as partes
para obter um bom resultado.
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6° etapa - Aplicagdo da atividade:

A ideia inicial € que os alunos realizem a montagem do
dinossauro. Para tornar a atividade mais interativa e
divertida, os ossos “fésseis” podem ser escondidos pela
sala de aula ou num ambiente externo a ela, ainda
dentro da escola. A medida que os alunos encontram
as pegas, elas séo levadas para um espago central onde
a montagem da ossada serd realizada coletivamente,
no cartaz que foi montado no papel madeira (45 e 46).
Apbés todos os o0ssos serem encontrados e
posicionados, os alunos devem discutir e entrar em
consenso para responder a pergunta inicial: "Qual é o
organismo?"

Fonte: A autora (2025).
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4, Linha do Tempo Geoldgica (Figura 4): Representagao dos periodos geoldgicos

e da evolugdo dos organismos ao longo do tempo, reconstruindo a histéria do

passado.

Figura 4 - Imagens da atividade “Linha do Tempo Geoldgica” no guia.

LINHA DO TEMPO
GEOLOGICA

Nessa atividade, séo feitas escavagdes em camadas de
areia para encontrar cartas com grupos de organismos.
Depois de desenterrar as cartas é preciso coloca-las na
linha do tempo geoldgica, explicando em que periodo
cada organismo viveu e como surgiu.

Materiais necessarios:

Areia para gatos (Aprox. 2 kg);

Caixa de papeldo (28 cm x 13 cm);

Tesoura;

Cartas representando grupos de organismos
(disponivel na ultima pagina);

Linha do tempo (disponivel na Gltima pagina);
Papel madeira;

« Cola branca.

1° etapa - Preparag:&o das

cartas:

Com a tesoura, recorte as cartas que representam
diferentes grupos de organismos (47), ainda com a
tesoura, retire a parte de cima da caixa de papeldo (se
houver).
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3° Etapa - Montagem da linha

do tempo:

Recorte o modelo de linha do tempo, que representa
os periodos geoldgicos e cole-os no papel madeira com
cola branca (53), organizando-os horizontalmente, de
acordo com a sequéncia dos periodos geoldgicos, um
abaixo do outro (54).

4° Etapa - Aplicagdo da atividade:

Em grupos, os alunos irdo escavar a areia utilizando
pincéis, procurando as cartas enterradas. Ao encontrar
uma carta, eles deverao discutir em grupo para chegar
a um consenso sobre em que periodo geoldgico o
organismo representado pela carta pertence e inseri-
los na linha do tempo justificando o motivo da escolha,
explicando como ocorreu o surgimento desse
organismo dentro do contexto dos periodos geolégicos
(55).

Fonte: A autora (2025).



22

5. Criando Fdésseis: marcas do passado (Figura 5): Simulagdo de processos de
fossilizagao utilizando uma massa produzida a partir de farinha de trigo, sal e agua,

com o intuito de criar “fésseis”, de forma artificial.

Figura 5 - Imagens da atividade “Criando Fésseis: marcas do passado” no guia.

CRIANDO FOSSEIS:
MARCAS DO PASSADO

A ideia da atividade é criar uma simulagdo de fésseis,
utilizando materiais para deixar marcagbes de
organismos, simulando os vestigios deixados por
alguns organismos.

Materiais necessarios:
« Farinha de trigo (Aprox. 500 g);
« Sal (Aprox. 250 g);
« Agua (100 ml);
« Corante marrom ou bege;
« Materiais para fazer a marcacao (folhas, dinossauros
de brinquedo, conchas, etc.).

5° Etapa - Secagem e finalizagéo:

Apds concluir as marcagdes, coloque os "fésseis" em

1° etapa - Preparagcdo da massa:

Em uma mesa, misture 2 xicaras de trigo com 1 xicara
de sal (56), garantindo que os ingredientes figuem bem
misturados. Apods isso, faga uma abertura no centro da
mistura e comece a adicionar a agua (100 ml) aos
poucos (57), misturando constantemente (58).

um ambiente de sol para secar naturalmente por
aproximadamente 6 horas, até que fiquem firmes e
secos.

6° Etapa - Aplicagdo da atividade:

A atividade pode ser aplicada individualmente e em

sala de aula. Com isso, cada aluno tera a oportunidade
de criar seu préprio féssil artificial, representando como
os vestigios sdo preservadas na matéria. A atividade
estimula a criatividade e o entendimento sobre os
processos de fossilizagdo, além de ser uma forma

pratica e divertida de aprendizado.

Fonte: A autora (2025).

As atividades foram elaboradas para serem aplicadas no contexto escolar,
sendo projetadas para utilizar materiais de baixo custo, como gesso, areia e papeléo.
Essa escolha permite que o guia seja implementado em escolas com recursos
limitados, ampliando seu alcance.

Os estudantes aprendem de maneira mais eficaz quando participam ativamente
do processo de construgdo do conhecimento. O uso de estratégias didaticas
possibilita ndo apenas a melhor compreensao dos conceitos paleontoldégicos, mas

também o despertar do interesse e da curiosidade cientifica entre os alunos.
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6 CONCLUSAO

A produgédo do guia de atividades praticas e didaticas para o Ensino de
Paleontologia alcangou o objetivo de fornecer um recurso didatico para auxiliar
professores, permitindo que o ensino desse tema fosse trabalhado de forma pratica e
interativa.

A adogédo de metodologias ativas demonstra ser uma ferramenta eficaz para
facilitar a assimilagdo de conteudos complexos, como fossilizagédo e evolugdo. O guia
também reforga a importancia de integrar teoria e pratica no ensino de Ciéncias,
promovendo um aprendizado mais dindmico e significativo. Dessa forma, o guia pode
ser um recurso eficiente para o ensino de Ciéncias, quando se trata dos conteudos
relacionados a Paleontologia, podendo contribuir significativamente para a melhoria

da educacéo cientifica no Brasil.
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facilitam a compreensao dos conceitos
Paleontologicos. Seu principal objetivo € tornar o
ensino mais dinamico e estimular o interesse dos
alunos. Além disso, busca apoiar os professores,
oferecendo recursos didaticos praticos e de facil
aplicacao em sala de aula, contribuindo para uma
aprendizagem mais significativa e envolvente.
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CACA-FOSSEIS

A ideia da atividade € criar uma simulagcao de bacia
sedimentar, representando camadas de sedimentos de
formadas por diferentes minerais, com os dinossauros
em seu interior, representando os foésseis a serem
encontrados.

Materiais necessarios:

e Gesso (Aprox. 2 kg);

e Agua (Aprox.11);

o Caixa de papelao (28 cm x 13 cm);

e Tesoura;

e Fita adesiva;

e Recipiente;

o Corante (tinta guache, de tecido ou corante a base
d'agua) em tons de preto, bege e/ou marrom;

e Dinossauros de brinquedo (de cerca de 12 cm).

1° Etapa - Preparacdo da caixa (molde):

Para comecar, com a tesoura, corte a tampa da caixa
de papelao (1), caso possua. Em seguida, utilize fita
adesiva para revestir toda a superficie externa e interna

da caixa (2 e 3).
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2° Etapa - Mistura do gesso para a

primeira camada:

No recipiente, prepare a mistura para a primeira
camada de gesso, utilizando 2 xicaras de gesso e 300
mIl de agua (4). Adicione o corante marrom a mistura
(5 e mexa bem até obter uma consisténcia
homogénea (6).

Despeje a primeira camada na caixa, distribuindo o
gesso uniformemente no fundo (7). Antes que
endureca, posicione alguns dinossauros de brinquedo
sobre a camada ainda fresca, pressionando levemente
para que figuem parcialmente cobertos (8).

E agora, vamos para a proxima camada...
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3° etapa - Mistura do gesso para a
segunda camada:

Prepare a segunda camada da mesma forma,
utilizando 2 xicaras de gesso e 300 ml de agua, mas
agora acrescente uma peguena quantidade de corante
preto para criar uma tonalidade cinza.

Misture bem e despeje essa camada sobre os
dinossauros ja posicionados, garantindo que a
cobertura seja uniforme (9). Em seguida, coloque mais
dos dinossauros sobre essa segunda camada,
novamente pressionando levemente (10).

47 etapa - Mistura do gesso para a
ultima camada:

Misture 2 xicaras de gesso e 300 ml de agua,
adicionando corante marrom em menor quantidade
gue a primeira, para obter um tom mais claro.

Despeje cuidadosamente sobre os dinossauros da
camada anterior, cobrindo toda a superficie de maneira
uniforme (11).

33

N



34

5° etapa - Secagem e finalizagGo:

Coloque a caixa em um ambiente reservado e deixe
secar por aproximadamente 24 horas. Apods esse
periodo, retire o papelao cuidadosamente para liberar o
bloco de gesso formado (12-15).




6° etapa - Aplicagdo da atividade:

Para essa atividade, os alunos poderao usar um
martelo paleontoldgico (16) ou outras ferramentas para
escavar as camadas, descobrindo os "fosseis" (17-19) e
refletindo sobre os processos de fossilizacao e
formacao geoldgica.

Esta atividade proporciona uma experiéncia pratica e
ludica sobre o dia a dia dos paleontdlogos que realizam
esse processo de escavacao, estimulando a curiosidade
e o aprendizado por meio da simulagao.
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ESCAVALCAO
PALEONTOLOGICA

A atividade consiste em uma escavacao em uma caixa
de areia para encontrar “fosseis” e, ao desenterra-los, os
alunos devem preencher um diario de um
paleontdlogo, registrando informacdes da descoberta.
A atividade busca simular o processo de descoberta de
um féssil no dia a dia de um paleontdlogo.

Materiais necessarios:

» Areia para gatos (Aprox. 2,5 kg);

» Caixa de papelao (28 cm x 13 cm);

e Tesoura;

e Fotos impressas de fosseis reais (tamanho
maximo de 12 cm);

e Impressao do Diario de um Paleontologo
(disponivel na ultima pagina);

1° etapa - Montagem da
primeira camada:

Coloque 2 xicaras de areia, sera o suficiente para formar
a primeira camada no fundo da caixa de papelao e
espalhe-a de maneira uniforme (20-21).




2° Etapa - Primeiro fossil:

Posicione um fossil recortado sobre a camada de areia,
garantindo que fique centralizado e bem visivel (22).

3° Etapa - Montagem da segunda
camada:

Adicione mais uma camada de areia sobre o primeiro

fossil, cobrindo-o totalmente. Certifique-se de alisar a
superficie (23).

4° Etapa - Ultimos fésseis:

Cologue os dois ultimos fdésseis recortados sobre essa

nova camada de areia, mantendo um bom
espacamento entre eles (24).
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5° Etapa - Camada final:

Despeje uma Udltima camada de areia para cobrir o

quarto fossil e alise bem a superficie para que nenhum
fossil fique visivel (25).

6° Etapa - Aplicagcdo da atividade:

Os alunos utilizarao um pincel para realizar a
escavacao, simulando o trabalho de um paleontoélogo.
A medida que encontrarem os fdsseis, deverdo
preencher o Diario de um Paleontdlogo (26) com as
informacdes da descoberta.




MONTANDO O PASSADO

A ideia da atividade €& montar a ossada de um
dinossauro. Para tornar a experiéncia mais dinamica, 0s
“fosseis” sao escondidos, e o0s alunos precisam
encontrar e montar a ossada coletivamente. Ao final,
devem discutir e identificar qual organismo foi
montado.

Materiais necessarios:

e Molde impresso no papel cartao;
Emborrachado branco (EVA);
Papel madeira;

Lapis comum;

Piloto (preto).

1° etapa - Preparacdo do molde:

Para dar inicio a atividade, sera necessario imprimir o
molde (27) do dinossauro (sugestdes no link ao final do
guia), utilizando papel cartdo para garantir maior
firmeza. Apds a impressao, junte as folhas com fita
adesiva, formando a estrutura completa do dinossauro
(28). Certifique-se de alinhar corretamente as partes
para obter um bom resultado.
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2° etapa - Contorno e recorte:

Com o molde colado e estruturado, passe para a etapa
de contorno. Utilize um |apis para sublinhar todo o
contorno do dinossauro (29), mantendo uma distancia
de 2 a 3 cm ao redor da figura. Essa margem garante
gue o molde fique bem delineado.

Em seguida, recorte cuidadosamente ao longo da linha

marcada, respeitando toda a margem desenhada com
o lapis (30 e 31).
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3° etapa - Transferéncia para o papel
madeira:

Posicione o molde recortado no centro do papel
madeira (31) e, utilizando um lapis, contorne
novamente toda a figura, transferindo o formato do
dinossauro para o papel (32). Em seguida, contorne
novamente o desenho com o piloto preto para reforcar
os tracos, e ter uma melhor visibilidade (33 e 34).
Também escreva na parte superior do papel a frase
"Qual & o organismo?" (36 e 37), para estimular a
curiosidade dos alunos.
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Apds completar o contorno e a marcagdao, vamos
precisar usar novamente o molde de papel cartao.
Com a tesoura, inicie o corte dos ossos do dinossauro,
separe-0s um a um, garantindo que cada peca fique
bem definida (37,-39).

O cuidado e precisao nessa etapa garantira um melhor
resultado.



42

4° etapa - Transferéncia para o EVA:

Apds cortar todos os o0ssos no papel cartao (40),
transfira cada peca para o emborrachado branco (EVA).
Utilize o piloto para contornar cuidadosamente cada
0sso, lembrando de posicionar o molde virado ao
contrario (fig. 41 e 42). Isso garantira que, quando o
recorte for feito (proxima etapa), o lado visivel do EVA
nao fique marcado com o piloto, deixando um
acabamento mais limpo.

5° etapa - Recorte no EVA:

Com o contorno feito, recorte cuidadosamente cada
0sso no EVA (43), formando a ossada completa do
dinossauro (44). Certifique-se de manter as propor¢des
e os formatos originais para facilitar a montagem.
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6° etapa - Aplicagdo da atividade:

A ideia inicial € que os alunos realizem a montagem do
dinossauro. Para tornar a atividade mais interativa e
divertida, os ossos “fosseis” podem ser escondidos pela
sala de aula ou num ambiente externo a ela, ainda
dentro da escola. A medida que os alunos encontram
as pecas, elas séo levadas para um espaco central onde
a montagem da ossada sera realizada coletivamente,
no cartaz que foi montado no papel madeira (45 e 46).
Apos todos o0s 0ssos serem encontrados e
posicionados, os alunos devem discutir e entrar em
consenso para responder a pergunta inicial: "Qual é o
organismo?"
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LINHA DO TEMPO
GEOLOGICA

Nessa atividade, sdo feitas escavagcdes em camadas de
areia para encontrar cartas com grupos de organismaos.
Depois de desenterrar as cartas é preciso coloca-las na
linha do tempo geoldgica, explicando em que periodo
cada organismo viveu e como surgiu.

Materiais necessarios:

e Areia para gatos (Aprox. 2 kg);

e Caixa de papelao (28 cm x 13 cm);

e Tesoura;

o Cartas representando grupos de organismaos
(disponivel na ultima pagina);

e Linha do tempo (disponivel na ultima pagina);

e Papel madeira;

e Cola branca.

1° etapa - Preparac¢do das

cartas:

Com a tesoura, recorte as cartas que representam
diferentes grupos de organismos (47), ainda com a
tesoura, retire a parte de cima da caixa de papelao (se
houver).
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2° Etapa - Montagem das camadas:
Comece colocando 2 xicaras de areia no fundo da caixa,
formando a primeira camada (48). Em seguida,
distribua trés cartas representando grupos de
organismos sobre essa camada de arela (49). Cubra as
cartas utilizando a mesma quantidade de areia, criando
uma segunda camada (50).

Em seguida, coloque duas cartas sobre essa nova
camada de areia (51) e cubra novamente com a mesma
guantidade de areia, criando a terceira camada. Por
fim, coloque uma camada de areia por cima das
ultimas cartas e alise bem a superficie, garantindo que
nenhuma carta fique visivel (52).




3° Etapa - Montagem da linha

do tempo:
Recorte o modelo de linha do tempo, que representa

0s periodos geoldgicos e cole-os no papel madeira com
cola branca (53), organizando-os horizontalmente, de
acordo com a sequéncia dos periodos geoldgicos, um
abaixo do outro (54).

4° Etapa - Aplicagcdo da atividade:

Em grupos, os alunos irao escavar a areia utilizando
pincéis, procurando as cartas enterradas. Ao encontrar
uma carta, eles deverao discutir em grupo para chegar
a um consenso sobre em que periodo geoldgico o
organismo representado pela carta pertence e inseri-
los na linha do tempo justificando o motivo da escolha,
explicando como ocorreu o surgimento desse
organismo dentro do contexto dos periodos geoldgicos
(55).
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CRIANDO FOSSEIS:
MARCAS DO PASSADO

A ideia da atividade € criar uma simulagao de fosseis,
utilizando materiais para deixar marcacdes de
organismos, simulando os vestigios deixados por
alguns organismos.

Materiais necessarios:

e Farinha de trigo (Aprox. 500 g);

e Sal (Aprox. 250 g);

e Agua (100 ml);

« Corante marrom ou bege;

« Materiais para fazer a marcacao (folhas, dinossauros
de brinquedo, conchas, etc.).

1° etapa - Preparacdo da massa:

Em uma mesa, misture 2 xicaras de trigo com 1 Xicara
de sal (56), garantindo que os ingredientes fiquem bem
misturados. Apos isso, faga uma abertura no centro da
mistura e comece a adicionar a agua (100 ml) aos
poucos (57), misturando constantemente (58).




Vocé deve misturar até formar uma massa homogénea

e com textura parecida com a de massa de modelar (59
e 60).

2° Etapa - Coloracdo da massa:

Adicione algumas gotas de corante marrom ou bege a

massa (fig. 61) e misture bem até que a cor fique

uniforme (fig. 62). Isso dara um aspecto mais natural e
semelhante ao de um fossil.

3° Etapa - Modelagem da assa:

Divida a massa em quatro partes iguais e faca bolinhas
com cada uma delas (63).
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Em seguida, pressione cada bolinha para obter um
formato oval ou quadrado, mas achatado, semelhante
a uma placa de fossil (64 e 65).

4° Etapa - Marcacgdo dos fosseis:

Escolha os itens (66) que serao utilizados para fazer as
marcacdes (folhas, dinossauros de brinquedo ou
conchas). Pressione cada item sobre a superficie da
mMassa para criar a impressao desejada (67).

Para representar pegadas de dinossauros, utilize
apenas as patas dos brinquedos, pressionando-as
cuidadosamente para simular uma pegada fossil (68-
T4).
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5° Etapa - Secagem e finaliza¢do:

Apos concluir as marcagdes, coloque os "fosseis" em
um ambiente de sol para secar naturalmente por

aproximadamente 6 horas, até que figuem firmes e
Secos.

6° Etapa - Aplicacdo da atividade:

A atividade pode ser aplicada individualmente e em
sala de aula. Com isso, cada aluno tera a oportunidade
de criar seu proprio féssil artificial, representando como
0s vestigios sao preservadas na matéria. A atividade
estimula a criatividade e o entendimento sobre os
processos de fossilizacao, além de ser uma forma
pratica e divertida de aprendizado.
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LINKS

Moldes de dinossauros:

https.//www.canva.com/design/DAGhDZV6B90/kpmg5
FZchlLHyeJkzrcl9A/edit?
utm_content=DAGhDZV6B90&utm_campaign=designs
hare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Didrio de um Paleontoélogo:

https.//www.canva.com/design/DAGiXaQkQF8/0x5hw
WzYg01JzQ_xVenveA/edit?
utm_content=DAGIXaQkQF8&utm_campaign=designs
hare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Linha do tempo geoldgico:

https.//www.canva.com/design/DAGh-
zBLbA/Qv4L KIQg8tYSIcBjQ82Nnw/edit?
utm_content=DAGh-
zBLbA&UtmM_campaign=designshare&utm_medium-=li
Nnk2&utm_source=sharebutton

Cartas representando grupos de
animais:

https://www.canva.com/design/DAGhBIpgXl/0BIk35d
uSggoRU9BPSIP_A/edit?
utm_content=DAGhBIpgXjl&utm_campaign=designsh

are&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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