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RESUMO

O presente artigo origina-se de uma pesquisa de conclusdo de curso em Danga pela Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE) e consiste em um estudo de caso da Cia. Etc.. Procuramos entender
quais caminhos levam a construgdo de suas poéticas e seus processos de criacdo a partir dos
recursos audiovisuais e das possibilidades expressivas da dancga, trazendo como recorte, em
especial, a relagdo especifica que essa companhia estabelece entre a danca, o video, a musica e o
som. A indissociabilidade entre esses elementos para a Etc. tem feito com que ela venha se
interessando por pesquisas relacionadas as intersegbes entre eles, e como eles fazem do processo
perceptivo de criar danga; e a promover produgdes hibridas entre a videodanga e o videoclipe. Isso
explica, ainda, o interesse da Etc. por propor projetos de investigagédo e produg¢do do que nomeou de
audiodangas. Em especial, daremos uma maior atengdo em como a criagdo sonora é construida pela
Companhia Etc. na videodanga Fenda (2019); na audiodanga Virando Mar (2015); e na
videodancga/videoclipe Queda (2020). A pesquisa que originou este artigo englobou revisao
bibliografica; realizacdo de entrevista com o diretor da Cia. Etc.; e analise de videodanga,
videodanga/videoclipe e audiodanca, com reflexdes acerca dos processos de criacdo desta
companhia e seus interesses transdisciplinares. Identificando elementos expressivos para a criagdo
em danga, na intersegdo com o video, a musica e o som, apresentamos como, através da trajetéria
da Cia. Etc. e da analise de uma pequena amostra de seus trabalhos, podemos verificar que na
poética operada por esta companhia, a instancia dramaturgica que diz respeito a sonorizagéo e as
trilhas sonoras, move a criagdo da companhia e ganha um papel de extrema relevancia, entendendo
as relacdes entre dancga, video, musica e som de forma indissociavel.

Palavras chave: Corpo; Danga; Videodancga; Videoclipe; Musica; Som.

ABSTRACT

This article originates from a course conclusion research in Dance at the Federal University of
Pernambuco (UFPE) and consists of a case study of Cia. Etc. We seek to understand which paths
lead to the construction of their poetics and their creation processes from audiovisual resources and
the expressive possibilities of dance, bringing as a cut, in particular, the specific relationship that this
company establishes between dance, video, music, and sound. The inseparability of these elements
for Etc. it has made her interested in research related to the intersections between them, and how they
make the perceptual process of creating dance, and to promote hybrid productions between video
dance and music video. This also explains the interest of Etc. for proposing research projects and
production of what he called audiodance. In particular, we will pay more attention to how sound



creation is built by Companhia Etc. in the video dance Fenda (2019); in the audiodance Virando Mar
(2015); and in the video dance/video clip Queda (2020). The research that originated this article
included a literature review; a realization of an interview with the director of the Cia. Etc.; and analysis
of video dance, video dance/video clip, and audiodance, with reflections on the creation processes of
this company and its transdisciplinary interests. Identifying expressive elements for creation in dance,
at the intersection with video, music, and sound, we present how through the trajectory of Cia. Etc.
and from the analysis of a small sample of their works, we can verify that in the poetics operated by
this company, the dramaturgical instance that concerns the sound and soundtracks, moves the
creation of the company and takes on an exiremely relevant role, understanding the relationships
between dance, video, music, and sound in an inseparable way.

Keywords: Body; Dance; Video dance; Video clip; Song; Sound.

INTRODUGAO

Diferentemente de um registro de uma coreografia, a videodanga provoca interagdes
entre video e movimento e esta diretamente ligada a utilizagdo de elementos que podem
potencializar o corpo que se constréi pelo intérprete para a tela. Para Caldas (2012) Hoje,
mais do que nunca, reconhecemos o efeito do cinema e do audiovisual sobre a dancga, nas
cenas que estabelecem dramaturgias do fragmento e que se constroem a partir de
procedimentos de edigao.

Na videodanga, fica evidente a importancia da linguagem da dangca e suas
especificidades nos modos de construir expressividade na dramaturgia da tela, porém vale
ressaltar que a linguagem hibrida da videodanga possui a sua poética e suas
potencialidades expressivas e discursivas proprias e que, a partir disso, na
contemporaneidade, como argumenta Ligia Tourinho (2009), cada artista ou grupo artistico
também constrdi seus préprios protocolos de criacdo na constru¢do de suas dramaturgias.

O presente artigo origina-se de uma pesquisa de conclusdo de curso em Danga pela
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e consiste em um estudo de caso da Cia Etc..
Procuramos entender quais caminhos levam a construcdo de suas poéticas e seus
processos de criagcao a partir dos recursos audiovisuais e das possibilidades expressivas da
dancga, trazendo como recorte, em especial, a relagcdo especifica que essa companhia
estabelece entre a danga, o video, a musica e o som. A indissociabilidade entre esses
elementos para a Etc. tem feito com que ela venha se interessando por pesquisas
relacionadas as intersegdes entre eles, e como eles fazem do processo perceptivo de criar
danca; e a promover produgdes hibridas entre a videodanga e o videoclipe. Isso explica,
ainda, o interesse da Etc. por propor projetos de investigacdo e produgéo do que nomeou de
audiodancas. Em especial, daremos uma maior atengdo em como a criagdo sonora €
construida pela Companhia Etc. na videodanga Fenda (2019); na audiodancga Virando Mar
(2015); e na videodangal/videoclipe Queda (2020). A pesquisa que originou este artigo

englobou revisao bibliografica; realizacdo de entrevista com o diretor da Cia. Etc.; e analise



de videodanga, videodanca/videoclipe e audiodanga, com reflexdes acerca dos processos
de criagcao desta companhia e seus interesses transdisciplinares. ldentificando elementos
expressivos para a criagao em danga, na intersecdo com o video, a musica e 0 som,
apresentamos como, através da trajetoria da Cia. Etc. e da analise de uma pequena amostra
de seus trabalhos, podemos verificar que na poética operada por esta companhia, a
instancia dramaturgica que diz respeito a sonorizagao e as trilhas sonoras, move a criagao
da companhia e ganha um papel de extrema relevancia, entendendo as relagdes entre

danca, video, musica e som de forma indissociavel.

CORPO, DANCA E TRANSDISCIPLINARIDADE

Os artistas da danca, cada vez mais, tém se interessado pelas relagdes que a arte
constroi com a tecnologia. Hoje encontramos varias possibilidades de o corpo gerar modos
de enunciar questbes que se arranjam em novas metaforas, no e a partir do corpo, para as
cenas de palcos, ruas, espagos alternativos e para a tela; e estas possibilidades sao
ampliadas através das relacbes que a danga pode construir com outras artes, mas também
com a tecnologia. Entendemos como elementos expressivos todas as escolhas estéticas
com as quais, através do processo de criacdo, langa-se mao para construir nexos ou a
dramaturgia de uma obra. Na videodancga, esses elementos sdo, em nivel macro, oriundos
das possibilidades corporais e cénicas, por um lado; e audiovisuais, por outro, abrangendo,
em cada uma delas, suas varias dimensdes criativas e dramaturgicas, tais como o
movimento, o espacgo, o figurino, a musica, e ainda a edigdo, acabamentos de cor e som,
etc. Melo (2011, p. 14 apud MELO, 2014, p. 34) “[...] a videodanga é uma linguagem artistica
de fronteira, que pde em dialogo o universo do video e da danga, nao se limitando, todavia,
a uma mera juncao dos dois”.

Dessa forma, podemos considerar que os elementos expressivos visuais, sonoros e
corporais que sao utilizados para a construcdo da videodanga correspondem ao que Melo
(2014) considera as suas instancias dramaturgicas, ou seja, as dimensdes em que 0s Nexos
sao construidos para a construcdo da experiéncia estética e producédo de sentido nesse
género. Na dancga, a construcdo desta experiéncia ja se inicia, antes de tudo, onde ela é
projetada, ou seja, na propria sala de ensaio, a partir da dimenséo criativa e dramaturgica
que é desenvolvida a partir dos recursos do proprio artista e seu corpo em movimento. Nos
processos da danga podemos identificar com clareza as escolhas que faz o artista que cria a
obra: em seu peso, em seu fluxo, nas dindmicas e texturas que levam a construgcdo de
diferentes atmosferas. Entretanto, ainda que estas escolhas estejam encerradas ao ser

finalizada a montagem e acabamentos de uma videodanga, podemos afirmar que, ainda



assim, a producao de sentido estende-se a0 momento em que a obra é vivenciada por cada
espectador, que fara, a seu turno, suas proprias atribuicdes de sentido.

Quando essa criagao consiste em uma videodanca, acrescem-se a esses recursos
primeiros (e até os atravessam) aqueles que dizem respeito as possibilidades expressivas
da criagdo em audiovisual. Como exemplo, podemos citar a coloragcdo da fotografia como
um grande lugar que define e propde sensacbes ao espectador, podendo nos afetar sem
nem mesmo estarmos conscientes, um o6timo dispositivo do video para se fazer uma
“histdria” e criar sensacoes.

A respeito do desenvolvimento do corpo que danga no video, o género videodanga
nao apresenta um engajamento com nenhuma modalidade de danca especifica para ser
utilizada em sua criacdo, como de resto € possivel na danga como um todo na
contemporaneidade. O que é trazido para a tela passa por um corpo que se movimenta pelo
tempo e pelo espago. Schulze (2010 apd MELO, 2014) diz que o movimento pode englobar
ainda, inumeros, variados e dispares vocabularios como técnicas de danca moderna;
passos de dancas populares, dancas de saldo; bem como elementos que excedem o campo
da dancga propriamente, tal como outras praticas corporais ou, por que nao, frases extraidas
de outros modos de comunicagdo, como a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), comumente
utilizada como a primeira lingua da comunidade surda.

No caso especifico da Cia. Etc., como uma companhia que tem, como todas as
outras da contemporaneidade, seus proprios protocolos de criacdo e seus modos de criar
sentido para suas obras (TOURINHO, 2009), percebemos a grande importancia da
sonorizagao e criagdo musical. Acompanhando sua trajetéria, podemos observar que a Etc.
tem executado projetos como audiodangas, o podcasts Radio Etc., e, ainda, se deixado
“contaminar” pela logica do videoclipe em suas videodancgas; ou, chegando a produzir seus
proprios videoclipes, como € o caso de Queda (2020), que o diretor da companhia nomeia
como uma videodanga/videoclipe, e que foi produzida em parceria com a banda musical
recifense Rua do Absurdo’. E sobre a importancia da musica, da composicdo musical e da
sonorizacdo, como elementos indissociaveis para a trajetoria da Cia. Etc. que trataremos no

proximo topico.

A IMPORTANCIA DA PESQUISA SOBRE MUSICA E SONORIZAGAO NA COMPOSIGAO
DAS OBRAS DA CIA. ETC.

A Cia. Etc. é uma companhia de dancga transdisciplinar criada no ano de 2000 em
Aracaju, Sergipe, e que, desde 2003, atua na cidade de Recife, Pernambuco, com direcéo

desde entdo de Marcelo Sena e, atualmente, também de Filipe Marcena. A companhia

' Para saber mais a respeito, cf. https://ruadoabsurdo.wordpress.com/. Acesso em: 15 out. 2022,
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procura estimular, através de suas agoes, a criacdo de espacos de estudo, aprendizado e
troca entre artistas, a fim de contribuir para o desenvolvimento da danga como area
especifica de conhecimento, num contexto extra-académico. O grupo apresenta ao publico
um repertorio artisticamente diversificado, que engloba espetaculos, videodancas,
audiodancas, além de outras iniciativas que tém sido encampadas por seus diretores e
participantes, relacionadas com a comunicagdo, como a produ¢do da Radio Etc.?; com a
critica em dancga, tal como o projeto Contracorpo (2013); e, ainda, politica publica para a
area, através das ativas colaboragdes de Marcelo Sena nas atividades do Movimento Danca
Recife?.

Para dar conta de seu interesse por essa producido de carater transdisciplinar, a
companhia ja integrou em sua equipe artistas de diversos campos de conhecimento como
uma atriz, um cineasta, um videoartista, uma cantora e um designer. Marcelo Sena aponta
que “a Etc. também dialoga em seus trabalhos o contexto de onde se insere os corpos que
ali se expressam; como eles colocam no corpo os percursos geograficos de onde eles
passam e o reflexo politico atual que os atravessam” (SENA, 2022).

Chama atencao também, no percurso da Etc., a valorizacdo do espago para o
perguntar-se, para a pesquisa em danca, que, mesmo em um contexto extra-académico, é
tratada com seriedade pela companhia, sendo tanto o meio através dos quais varias de suas
criacbes sao construidas, quanto uma frente propria de atuacdo dos artistas proponentes,
gerando um conjunto a parte de conhecimentos e resultados, para além das obras
relacionadas a cada pesquisa. Essa dedicagdo a investigacao pratica inicia-se quando a
companhia ganha o Prémio Klauss Vianna, da Funarte, em 2007, para a realizagao da
pesquisa Pele e Ossos, interessada a perguntar-se sobre o dancar a partir dos ossos, e que
viria a gerar o trabalho, classificado como “exposi¢cao coreografica”, Corpo-massa: pele e
0ssos (2007). Desde entao, o grupo propds e desenvolveu varias outras pesquisas, cujas
motivacdes, procedimentos, resultados, estdo expostos na pagina oficial da companhia. E
no contexto deste interesse por perguntar-se, que o aprofundamento da intersecao entre
géneros possiveis a serem desenvolvidos na criagdo em dancga; e entre a danga, cinema e
video; e, ainda, entre a danga, a musica e o som, tem se dado para a Etc.

As pesquisas especificas sobre videodanga vém sendo realizadas pela companhia
desde o ano de 2008, inicialmente, de modo empirico através de seus processos criativos;
e, em 2012, desenvolve o projeto Contribuicbes entre o corpo e o video, em parceria com 0s

cursos de Danca e Cinema da Universidade Federal de Pernambuco, contando com a

2 Disponivel em: https://ciaetc.com.br/home/radio-etc-bastidores/. Acesso em: 15 out. 2022.

® Fundado em 29 de abril de 2004, o Movimento Danga Recife foi criado com o intuito de ser um canal
para discussdes, capaz de buscar politicas publicas para a classe, englobando artistas, grupos de
coletivos de danca. Cf. https://dancarecife.wordpress.com/o-movimento/. Acesso em: 15 out. 2022.
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realizagao de um grupo de estudos e pesquisas pratico-tedricas, com laboratdrios de danga
e experimentos em video.

A criagdo voltada para as composi¢cdes musicais e sonorizagdes (que incluem as
paisagens sonoras®*) de suas criagbes também ganha um papel excepcional no trabalho da
Cia. Etc. e passa a fazer parte dos interesses investigativos, que estdo relacionados tanto
com a sua valorizagao e fortalecimento da area de conhecimento, quanto com sua vocagao
transdisciplinar. A intersecdo entre danca e musica vem sendo objeto de interesse e
pesquisa desde o inicio, mesmo antes de a Etc. dedicar-se a este género de danca para a
tela, pela importancia que a musica tem para seu diretor, Marcelo Sena, que também é
musico. Pensando nas construgbes de Som da Cia. Etc. Marcelo Sena enfatiza, em
entrevista concedida para esta pesquisa, o fator de sua formagado e atuagcdo em musica,
anterior a sua atividade profissional em danga. Sena (2022) reflete sobre a palavra
audiovisual e traz na entrevista o pensamento segundo o qual “muitas vezes esquecemos
de tratar o audio tdo bem quanto tratamos o visual” (SENA, 2022), e chama aten¢ao para o
fato de que, muitas vezes, a sonoridade é o norte inicial para gerar também o proéprio fluxo
de criagao da obra.

O aprofundamento da importancia da criagdo sonora como dimensao dramaturgica,
entretanto, ganha contornos especificos pelas possibilidades expressivas da criagdo
audiovisual da videodanga. E, para a Etc., investigar essas possibilidades acaba por
desdobrar-se no interesse especifico de explorar, ainda, a dimensao sonora da danga como
modo (exclusivo e inclusivo) de experimenta-la. Dessa forma, em 2012, o grupo tem a
primeira experiéncia com a criagao do que nomeia de uma audiodancga, intitulada /t's a Long
Way (5min 36seg | Out, 2012). E, em 2014, a companhia da vida ao projeto Audiodanca: a
ventura do corpo no som da danga, aprovado pelo Funcultura em Pernambuco. Em sua
realizacao, foram desenvolvidos laboratérios de estudos e pesquisas para a producao das
audiodangas, que passam a ser veiculadas nos canais da Radio Etc. através das plataformas
de streaming. O termo audiodanga é um neologismo criado pela prépria Companhia a partir
de suas pesquisas desde 2012.

No texto Audiodancar, de Marcelo Sena, que faz parte do portfélio resultante da
referida pesquisa, o autor recupera as origens biograficas de seu interesse transdisciplinar
por musica, danga e visualidade, ao contar sobre suas estratégias para aprender musica,
associando notas com cores; e sua relacdo com a musica e a danga, que se manifestava em
“shows” que realizava em seus aniversarios. Contudo, ao relatar o processo de discussoes,
experimentacdes e reflexdes realizadas ao longo da investigacdo sobre o que viria a ser

audiodancga, arrisca concluir:

4 Termo criado pelo canadense Murray Schafer (2012 [1977]), para designar o conjunto de
sonoridades que compdem um ambiente do ponto de vista da percepgao acustica.



[...] acho que a audiodanga é mais um modo de perceber do que
necessariamente “resultado hibrido” entre danga e musica (ou corpo e som).
[...] Mais do que um substantivo, acho melhor pensarmos como um verbo,
em que “audiodancar” & provocar e perceber corpo/danga no som/musica,
mas também o inverso: provocar e perceber som/musica no corpo/danca.
Sem ignorar a membrana que envolve os dois: 0 corpo, pois a danca e a
musica ndo acontecem em outro lugar que nao seja nele. (SENA, 2015).

Essa passagem oferece uma chave de como a audiodancga, para o diretor da Etc.,
traduzindo, de certa forma, as tbnicas das discussdes da pesquisa, € mais do que um
produto gerado por um interesse transdisciplinar. Trata-se, antes, de explorar a
transdisciplinaridade da prépria percepcao da danca/corpo/musica/som pelos corpos que
dangam, mas também pelo publico. Essa indissociabilidade entre elementos, que constitui o
préoprio ato de dancar, € o que justifica o interesse continuado pelas intersecoes entre eles e
os aprofundamentos que advém desse interesse, na Cia. Etc..

Para Melo (2014) desses didlogos, surgem, entdo, resultados que ndo permitem
mais uma dissociagdo dos campos artisticos em que tiveram origem. E esse o caso da
videoarte (video e artes visuais); da videodanga (video e danga); e do videoclipe (dialogo
entre video e musica), entre tantas outras possibilidades. No videoclipe temos em destaque
a musica como uma espécie de roteiro para visualizarmos o que esta por vir no video. No
entanto, conforme a pesquisa de doutorado de Tiago Soares (2018), A construgdo imagética
dos videoclipes: cangédo, géneros e performance na analise de audiovisuais da cultura
midiatica, parece pertinente este interesse de pesquisar a danga no videoclipe, pois um dos
aspectos tratados por Soares, mesmo que indiretamente, é justamente a importancia da
performance e da danga como acontecimentos que conferem sentido a dramaturgia dos
videoclipes analisados pelo pesquisador. Segundo Tiago Soares (2018) Analisar um
videoclipe de maneira mediatica € considerar que a producao de sentido de um clipe na
cultura mediatica pressupde uma manifestacdo material ancorada nos aspectos expressivos
dos produtos em suas particularidades, sobretudo de suportes. E a danca faz, certamente,
parte dos elementos que protagonizam estes aspectos expressivos, ainda que a cangao seja
o produto primeiro a motivar o videoclipe e deva, segundo o pesquisador, ser a primeira a
ser ouvida/percebida, a fim de serem localizadas as recorréncias plasticas (pontes, estrofes,
refrdes, etc.).

Como parte dos interesses por essa indissociabilidade entre elementos que se
encontram nessa “membrana corpo” de que trata Sena, apresenta-se a vontade investigativa
da Etc. também pelo género videoclipe, que desagua, em 2018, na pesquisa Video, clipe e
danca, dando “continuidade aos estudos e criagdo em videodanca”, mas dessa vez com
foco “sobre a danca no videoclipe e as relagdbes com a videodanga, com laboratérios

praticos, paralelamente aos estudos tedricos” (CIA. ETC., 2018):



Aqui a pergunta “Como a danc¢a pode ser um elemento de convergéncia ou
divergéncia entre videoclipe e videodanga?” esta sendo investigada
apoiando-se em diferentes areas do conhecimento. Ao final da pesquisa,
sera criado um video-ensaio, um podcast e um videoclipe. Esta pesquisa
tem o incentivo do Funcultura — Fundo Pernambucano de Incentivo a
Cultura.

Como um dos resultados dessa pesquisa, foi criado o videoclipe/videodanca Dorival
(2018)%, ja classificado assim de forma hibrida pela Cia. Etc., sugerindo a importancia, em
seu resultado, de ser reconhecida a dimensao coreografica nos procedimentos da camera
e/ou da edicdo, como o é nas videodancgas, pois talvez dai “faga surgir na dramaturgia das
imagens um efeito danga” (CALDAS, 2012). Assim também foi classificada Queda (2020),
gravada durante a Pandemia de Covid-19, uma das obras que discutiremos no préximo
tépico, além da videodancga Fenda (2019) e a audiodanga virando mar (2015). Nestas obras,
portanto, veremos como se da, para a Cia. Etc., o protagonismo indissociavel dos pares

danga/musica e corpo/som, para a criagao em danca desta companhia.

A MEMBRANA CORPO ENTRE A DANGA, O VIDEO, A MUSICA E O SOM NA PRODUGAO
ARTISTICA DA CIA. ETC.

Neste item, iremos discutir como se dao as criagdes sonoras da audiodanga Virando
Mar (2015) da videodancal/videoclipe Queda (2020) e da videodanga Fenda (2019) e
promover uma analise e reflexdo dessas obras, a fim de percebermos como a
transdisciplinaridade e a indissociabilidade entre modos de percepg¢ao do corpo que danca
tém protagonismo nas criagdes da Cia. Etc. A escolha dessas obras se deu pelo fato de
percebermos um caminho entre o inicio das pesquisas transdisciplinares da Cia. Etc. e
obras que estivessem mais proximas de seu fazer no presente.

Apesar da companhia ja iniciar a criacao de dancas no suporte de audio desde o ano
de 2012, como mencionamos anteriormente, € no ano de 2014 que as experimentacdes em
torno do audiodancar se intensificam e organizam como pesquisa, através do projeto
Audiodanga: A ventura do corpo no som que danga, com o incentivo do Fundo
Pernambucano de Incentivo a Cultura (Funcultura), que detalhamos um pouco mais aqui
dada a sua importancia. Para Sena (2020) o projeto nos traz a possibilidade de pensar a
audicao como elemento da propria danga, ja que, quando dangamos, emitimos um som, seja
nele pela forma que respiramos, falamos ou pelo contato do corpo com o espago em que
nos encontramos. A partir desta pesquisa, foi dada a largada para a criagdo de um grupo de

estudos, onde, durante o periodo de 11 meses, os artistas foram trabalhando pesquisas

5 Disponivel em: https://ciaetc.com.br/home/pesquisa-video-clipe-e-danca/. Acesso em: 15 out. 2022.
Também disponivel nesta pagina esta o episédio #36 da Radio etc., intitulado Video, clipe e danga, e
cujo conteudo sdo os bastidores da mencionada pesquisa.
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sobre as relagdes transdisciplinares entre o corpo e som, danca e musica, sob orientagao de
Marcelo Sena, e gerou muitos resultados, tais como: a elaboragao de ensaios (escritos por
cada artista-pesquisador/a); divulgagdo das etapas da pesquisa através do site, canais e
redes sociais da companhia; realizagdo de 6 paisagens sonoras e de 3 experimentos em
audiodanca para serem postados no site da Etc., e distribuidos pela internet (feeds, mala
direta e redes sociais); entre outros®.

Escolhemos a audiodanca Virando Mar (2015), que é o terceiro experimento em
audiodanca gestado pela Cia. Etc. e um dos trés previstos na referida pesquisa. Sim,
porque, apesar de, em um dos ensaios gerados pela investigagdo da Etc., mencionado
acima e assinado por Sena (2015), a audiodanca passa a ser entendida “como um modo de
perceber do que necessariamente ‘resultado hibrido’ entre danga e musica (ou corpo e
som)”, ela também tem constituido um género sob investigagao pela companhia e interesse
de criagdo, inclusive pelos interesses da mesma em investigar possibilidades inclusivas de
fruir a danga’. Como exemplo, podemos mencionar que um dos objetivos previstos na
pesquisa sobre audiodanca foi, ainda, levar pessoas cegas para visitar a Instalagdo Sonora,
realizada ao final do projeto” (CIA. ETC., 2014). De fato, a pesquisa apresenta seu potente
papel para pensar a acessibilidade para a danca, pois da espaco e acesso para pessoas
cegas terem um contato mais proximo com as experiéncias sensitivas e, de alguma forma,
imagéticas, proporcionadas pelo corpo em movimento a partir da perspectiva da percepgao
sonora.

Ao escutarmos Virando Mar®, inicialmente tivemos a percepgdo de uma rotina
exaustiva de quem esta lidando com o trabalho em seu cotidiano; um corpo em esforgo, com
a sua respiracao mais ofegante. De repente, observamos que isso se desmancha, como
uma metamorfose que, ao decorrer da obra, se transmuta em tranquilidade, em respiro, vira
agua, vira mar. Percebemos como esta audiodanga também acionou nossas memodrias,
oniricas e turvas.

Caminhar, pegar chaves, abrir porta, respirar ofegante, correr sao algumas das acdes
que nos projetam imageticamente como esse corpo possivel de Virando mar, até chegarmos
a essa condicao de fusdo com o movimento do mar e das ondas, a partir de sua escuta.
Audiodancgar essa condigdo nos faz pensar se é possivel dangar (com) o mar e, num grau
interessante de abertura dramaturgica (pois 0s nexos ndo sdo completamente dados), nos

faz construir uma danga mais ampla, porque ela pode ser o que resulta de um corpo em

6 Disponivel em: https://ciaetc.com.br/nome/pesquisa-audiodanca/. Acesso em: 17 out. 2022.

7 Além disso, tal interesse tem continuidade em explorar outras formas de explorar a experiéncia
estética em dancga relacionando com questdes de acessibilidade, através do espetaculo Tandan
(2017), voltado para criangasMais informagbes disponiveis em: https://ciaetc.com.br/home/tandan/.
Acesso em: 17 out. 2022.

8 Disponivel em: https://open.spotify.com/episode/0KUlIsMs2dwfgjSXdX820P?si=d0c6falebe504ace.
Acesso em: 17 out. 2022.
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contato com as ondas; ou ainda, as metaforas possiveis do estado de um corpo frente ao
mar. De uma forma ou de outra, conseguimos apreender que a percepgao sonora nos
proporciona outros modos de dancgar ou de fruir danga e nos da a dimensao dos interesses
da Cia. Etc. pela potencialidade perceptiva da relagao corpo/som/danga como chave para
criar outros modos de acessar danga.

Dando continuidade a relagdo que esses interesses tém com a vocagao
transdisciplinar da Cia. Etc., discutimos, a partr de agora, o exemplo da
videodancal/videoclipe Queda (2020), construida durante um periodo de isolamento social da
pandemia do Covid-19 em 2020. Para a companhia, Queda se configura na relagéo de
videoclipe e videodancga. Tal relagao € objeto de pesquisa da companhia ha bastante tempo
e por varios motivos, relacionados com a biografia de parte de seus integrantes, mas acaba
se desdobrando no projeto Video, clipe e danga em 2018. Foi aproveitado o convite feito por
Caio Lima da banda Rua do Absurdo para construir o videoclipe pela Companhia de uma
das musicas do album homénimo ao videoclipe/videodanca, Queda. Marcelo Sena (2022)
comenta que Queda foi construida com a técnica do Time-lapse, que é uma técnica de
reducao de frames por segundos de uma gravagao de video. A partir desse entendimento,
observamos com maior proximidade como se configura o corpo no video, seu peso, a
qualidade da movimentacdo e como se dao as entradas e saidas dos corpos na tela, bem
como os efeitos construidos para gerar a queda, dessa forma, cria a existéncia de um outro
sentido no video a partir deste efeito. Foi necessario construir basicamente 2 horas corridas
de imagem sem cortes para chegar ao resultado de aproximadamente 6 minutos com a
finalizagdo do trabalho (SENA, 2022). Analisamos também que na filmagem, o trabalho nao
teve a utilizacdo de uma cémera trabalhando com a diversidade de planos nem com
mobilidade e sim priorizando a criagao de uma unica fotografia, onde eles pudessem gerar o
efeito de sair e entrar na tela. A propria sonoridade de Queda nos apresenta uma textura
muito precisa e clara, durante a musica, palavras sao ditas junto a efeitos que ndo nos dao
tanta clareza de que palavras sao essas, logo, ao fundo, junto a uma guitarra que compde e
demonstra um clima de tensdo na musica. Para Marcelo (2022) a experimentagao é muito
importante, sendo este também um principio que norteia as criagbes da companhia
envolvendo a relagdo do corpo com as sonoridades, dessa forma, fica muito claro e evidente
como a Cia. Etc. procedeu para a gestacdo desta sonoridade em visualidade com a
utilizacao desses elementos.

Vejamos neste caso agora com a videodanga Fenda (2019), um dos trabalhos da
Cia. Etc. pensado e produzido para a orientagao vertical da tela. A obra foi criada a partir da
motivagdo do chamamento da Mostra Cultdance 2019 em Brasilia, para compor a
programagao com trabalhos que seguissem a orientagado vertical da tela, a fim de serem

postados no IGTV, plataforma oferecida pela Rede Social Instagram que € destinada a



exibicdo de videos com maior qualidade de imagem e duragdo de tempo. O trabalho foi
construido, junto a ferramenta de edicao Slow Motion, que gera uma movimentagao lenta.
Em processo de filmagem, o intérprete dangca em um ritmo especifico, movimentando seus
bracos, cabecga e pernas, e, dessa forma, a danca se constroi verdadeiramente no processo
de edig¢do. Consequentemente, fica evidente o0 modo como o bailarino se movimenta e dilata
0 som e 0 espacgo na imagem, a partir deste contraste construido entre a sua danga e a
proposta sonora da obra, € o que comenta Paulo Caldas no trabalho da artista australiana
Karen Pearlman:

[...] Como estratégia, desloca do ambito musical elementos a ele diretamente
vinculados: pulso, simetria, assimetria, fraseado, tempo, e também corpo e
espago sao objetos da ocupacdo daqueles que editam e coreografam o
ritmo-metafora musical maior, chave de um saber composicional. (Caldas,
2012, p. 9)

A musica proposta trata de uma narragdo do langcamento de um foguete da Nasa
sobre a Apollo 11 na superficie da lua em 1969. Curioso observar que, para Marcelo Sena
(2022), a Companhia entende que ha diversas possibilidades de criar sonoridades, o que
multiplica suas ferramentas e possibilidades de gestar repertorios para suas criagdes. Em
Fenda (2019), vemos exatamente essas ferramentas que se criam na instancia da edicao. A
imagem é gestada como a edicdo como coreografia (PEARLMAN, 2012) pelo efeito de
camera lenta que é apresentado, o Slow Motion.

Em sintese, identificamos como a Etc. lida com a transdisciplinaridade em suas
producgdes levando também em consideragéo a sua importancia na produgao e contribuicdes
para a dancga na cidade do Recife, Jaboatdo dos Guararapes e no estado de Pernambuco

para produzir a sua membrana corpo entre a danga, o video, a musica e 0 som.

CONSIDERAGOES FINAIS

A partir dos elementos abordados neste artigo nos aproximamos de conceitos,
entendimentos e técnicas para um dialogo préximo e expansivo das produgdes da Cia. Etc.,
que nao se define em apenas um modo de construgédo e cédigos dramaturgicos mas aliada
a uma diversidade de possibilidades poéticas dentre as linguagens artisticas que se
debrugam.

Na producdo da Cia. Etc., identificamos que tanto seus artistas quanto os
espectadores somos convocados a conferir nexos e sentidos as suas obras artisticas, a
partir de multiplos caminhos perceptivos e das singularidades corporais de cada individuo.
Ainda, pelas nossas diferentes formagoes, bem como as dos integrantes da Cia. Etc., seja
ela em nivel formal ou informal, ou pelo repertério formado pelo que consumimos

midiaticamente ou pela nossa experiéncia em sociedade, as nossas interpretagdes e



sensagoes sdo construidas e isso é valorizado pelas possibilidades transdisciplinares da
experiéncia estética proporcionada por esta companhia.

Este artigo trouxe uma maior proximidade com tematicas relacionadas com as
relagcdes entre arte e tecnologia no século XXI. Para Caldas (2012 p. 242) “durante o século,
0 uso cénico das imagens virtuais se multiplicara: elas terdo tratamentos cenograficos,
coreograficos e dramaturgicos diversos, poderao ser interativas, imersivas até, e comporao
jogos mais ou menos complexos com o presencial”’. E isso, certamente, nos convida a
pensar na importancia de compreendermos

[...] um pouco mais as implicacbes dessas possibilidades, ndo apenas
restritas as inovagdes técnicas, mas as suas transformagdes no modo de
nos relacionarmos com o mundo que danga, que ainda hoje se configuram
no cenario cultural contemporaneo, seja nos filmes, nos videoclipes, no
vasto material que se encontra disponivel na internet. (Tomazoni, 2012, p.
73).

O destino tecnoldgico e transdisciplinar faz parte das novas possibilidades que
contaminam assim o fazer das novas criagdes artisticas que despadronizam modos, tempos,
espacos, corpos e nexos em diferentes instancias e membranas. Estudar a Etc. nos trouxe
caminhos potentes de perceber possibilidades criativas também para a minha condi¢cao de
artista-docente e me indica, ainda, interesses futuros de aprofundamento sobre tais
aspectos, nao sé na trajetéria desta companhia, como também em outras, mas,

possivelmente, no meu préprio fazer em danca.
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