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RESUMO

Esta tese de doutorado, intitulada “Narrativas meméticas em tempos de pandemia: o lugar
das praticas educacionais diante de uma arquitetura midiatica interativa que desafia a
verdade”, tem como principal objetivo investigar se as praticas de ensino no campo das
linguagens tém incluido o estudo dos memes, analisando sua estrutura e contetdo como
géneros textuais digitais, bem como sua contribuicdo para a construcao de significados e para
a formacéo de posicionamentos sociais em contextos sociais e culturais. Para alcancar esse
propésito, foram elencados objetivos especificos, que buscam compreender a influéncia dos
memes, como géneros textuais digitais, na formacédo de percepcdes coletivas em tempos de
crise, além de estabelecer uma base tedrica e metodolégica para sua analise critica. Esses
objetivos também incluem a investigacdo do papel dos memes no ambiente educacional, con-
siderando sua arquitetura composicional e os desafios e potencialidades de seu uso como
ferramenta pedagdgica. As metodologias aplicadas incluem, primeiro, uma proposta intitulada
“‘Roteiro de Arquitetura Memética”, na qual, tomando como base os estudos de Bronckart
(1999), crio um modelo analitico que orienta a analise das interacdes a partir das estruturas
composicionais dos memes. Depois disso, utilizo duas outras metodologias, ja conhecidas:
uma voltada para a realizagdo de encontros com os estudantes, tomando como base Her-
nandez (1998) e Creswell (2010), e outra para a circulacdo de formularios, a partir de Gil
(2019), ambas com a intencdo de capturar olhares dos agentes envolvidos com as praticas
de ensino-aprendizagem. Os didlogos tedricos, por sua vez, possuem carater amplamente
interdisciplinar, conectando autores de diferentes areas do conhecimento. Da sociologia, cito
autores como Berger (1997); da filosofia, como Foucault (2009); tedricos da educacéo, como
Gbémez (2015), Durkheim (1995) e Soares (2004); autores que analisam géneros textuais,
multimodalidade e humor, como Rojo (2012) e Brait (2008); especialistas na teoriza¢éo sobre
imagem, como Benjamin (1985); e, claro, estudiosos dos memes, como Shifman (2014),
Wiggins (2022) e Xie (2022). Conclui que a auséncia de ferramentas metodolégicas que
ajudem na interpretacdo dos memes impede que possamos compreender melhor como eles
se inserem nas interacdes permitidas pelas plataformas digitais. Além disso, identifiquei que
o ensino de memes, embora considerado de grande importancia para um grupo consideravel
de estudantes, enfrenta resisténcias, justificadas em grande medida pelo desconhecimento
ou pela falta de interesse acerca desse género textual por parte dos educadores, além da
baixa presenca nos curriculos de licenciatura do pais que tratam de géneros digitais e de uma
abordagem timida na Base Nacional Comum Curricular. Portanto, acredito ser fundamental
gue todos esses desafios ganhem visibilidade com a intencéo de promover uma discussao

mais ampla sobre a relevancia dos memes na educagéo contemporanea.
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RESUMEN

Esta tesis doctoral, titulada “Narrativas meméticas en tiempos de pandemia: el lugar de las
practicas educativas ante una arquitectura mediatica interactiva que desafia la verdad”, tiene
como objetivo principal investigar si las practicas de ensefianza en el &mbito de las lenguas
han incluido el estudio de los memes, analizando su estructura y contenido como géneros
textuales digitales, asi como su contribucion a la construccién de significados y a la formacién
de posicionamientos sociales en contextos sociales y culturales. Para alcanzar este proposito,
se establecieron objetivos especificos que buscan comprender la influencia de los memes,
como géneros textuales digitales, en la formacion de percepciones colectivas en tiempos de
crisis, ademas de establecer una base tedrica y metodoldgica para su analisis critico. Estos
objetivos también incluyen la investigacion del papel de los memes en el ambito educativo,
considerando su arquitectura composicional y los desafios y potencialidades de su uso como
herramienta pedagdégica. Las metodologias aplicadas incluyen, en primer lugar, una propuesta
titulada “Esquema de Arquitectura Memética”, en la cual, tomando como base los estudios de
Bronckart (1999), creo un modelo analitico que orienta el analisis de las interacciones a partir
de las estructuras composicionales de los memes. Ademas, utilizo dos metodologias adicio-
nales conocidas: una enfocada en la realizacion de talleres con estudiantes, basada en Her-
nandez (1998) y Creswell (2010), y otra en la circulacién de cuestionarios, segun Gil (2019),
ambas con la intencién de capturar las perspectivas de los agentes involucrados en las prac-
ticas de ensefianza-aprendizaje. Los dialogos tedricos, a su vez, tienen un caracter amplia-
mente interdisciplinario, conectando autores de diferentes areas del conocimiento. Desde la
sociologia, cito a autores como Berger (1997); desde la filosofia, a Foucault (2009); tedricos
de la educacién como Gomez (2015), Durkheim (1995) y Soares (2004); autores que analizan
géneros textuales, multimodalidad y humor, como Rojo (2012) y Brait (2008); especialistas en
teoria de la imagen, como Benjamin (1985); y, por supuesto, estudiosos de los memes, como
Shifman (2014), Wiggins (2022) y Xie (2022). Concluyo que la falta de herramientas metodo-
I6gicas que ayuden en la interpretacion de los memes impide que comprendamos mejor cémo
se integran en las interacciones permitidas por las plataformas digitales. Ademas, identifiqué
gue la ensefianza de los memes, aunque considerada de gran importancia para un grupo
considerable de estudiantes, enfrenta resistencias, justificadas en gran medida por el desco-
nocimiento o la falta de interés en este género textual por parte de los educadores, ademas
de su escasa presencia en los curriculos de formacion docente en el pais que abordan géne-
ros digitales y una aproximacion limitada en la Base Nacional Comuan Curricular. Por lo tanto,
considero fundamental que todos estos desafios sean visibilizados con la intencién de promo-
ver una discusion mas amplia sobre la relevancia de los memes en la educaciéon contempo-

ranea.
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ABSTRACT

This doctoral thesis, titled "Memetic Narratives in Times of Pandemic: The Role of Educational
Practices in the Face of an Interactive Media Architecture that Challenges the Truth," aims to
investigate whether language teaching practices have incorporated the study of memes, ana-
lyzing their structure and content as digital textual genres, as well as their contributions to
meaning-making and the formation of social stances in social and cultural contexts. To achieve
this purpose, specific objectives were outlined to explore the influence of memes, as digital
textual genres, in shaping collective perceptions during times of crisis, and to establish a the-
oretical and methodological foundation for their critical analysis. These objectives also encom-
pass investigating the role of memes in educational settings, considering their compositional
architecture and the challenges and potential of their use as pedagogical tools. The applied
methodologies include, first, a proposal titled “Memetic Architecture Framework,” which, draw-
ing on Bronckart's studies (1999), develops an analytical model guiding the examination of
interactions based on the compositional structures of memes. Additionally, two well-known
methodologies were used: one focusing on conducting workshops with students, based on
Hernandez (1998) and Creswell (2010), and another involving the distribution of surveys, fol-
lowing Gil (2019), both aimed at capturing the perspectives of those involved in teaching-learn-
ing practices. The theoretical discussions, in turn, are broadly interdisciplinary, connecting au-
thors from various fields. From sociology, | reference authors like Berger (1997); from philos-
ophy, Foucault (2009); educational theorists such as Gomez (2015), Durkheim (1995), and
Soares (2004); scholars analyzing textual genres, multimodality, and humor, like Rojo (2012)
and Brait (2008); experts on image theory, such as Benjamin (1985); and, of course, meme
theorists like Shifman (2014), Wiggins (2022), and Xie (2022). | concluded that the lack of
methodological tools to aid in meme interpretation hinders our understanding of how they in-
tegrate into interactions facilitated by digital platforms. Furthermore, | found that meme educa-
tion, although deemed highly important by a significant number of students, faces resistance,
largely due to educators' unfamiliarity or lack of interest in this textual genre, along with its
minimal presence in national teacher training curricula that address digital genres and its lim-
ited approach in the National Common Curricular Base. Therefore, | believe that all these chal-
lenges should be highlighted to promote a broader discussion on the relevance of memes in

contemporary education.

Keywords: memetic narratives; digital textual genres; compositional architecture; education;

social perceptions; truth.
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1 INTRODUGCAO

Imagem 1 - meme "TCC".

PLANEJAMENTO | INTRODUGAO | oesenvorvmento | CONCLUSAD

e

Fonte: Reproducao/iFunny Brazil

Diante do surgimento e da propagacdo em larga escala das novas
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs), muitos
guestionamentos sdo constantemente levantados sobre o0 uso dessas
ferramentas no campo da educacdo escolar. Quando analisamos o impacto
trazido por tais tecnologias, a partir de uma perspectiva sociofilosofica,
percebemos que elas incidiram diretamente na producdo e recepcdo de
informacgdes, na mesma medida em que promoveram o0 surgimento de uma
linguagem com enorme potencial de propagacdo. Algo, talvez, s6 imaginado
pelos grandes escritores de ficcdo, especialmente aqueles tidos como loucos.

Em 1927, por exemplo, foi langado pelo visionario cineasta austriaco Fritz
Lang o filme “Metropolis”, considerado um dos maiores classicos do cinema
mudo. Curiosamente, a historia se passa em 2026, em um cenario distépico no
gual uma elite utiliza a tecnologia para se manter no poder. Fica evidente, através
da conducédo dos eventos contidos na obra, quais sdo as consequéncias que a
ma utilizacdo dos meios tecnoldgicos pode trazer para uma sociedade. Assim,
contaminados pela beleza estética e pelo tom melancélico adotado por Fritz,
percebemos que suas ideias contribuem para a construcdo de um progndstico
importante sobre como, sem mediacdo, as maquinas podem ser colocadas a
servico de um projeto ndo participativo que garante, baseado na apropriacao dos
recursos e das técnicas necessarias para 0O Seu UsO, a perpetuacdo, O
aprofundamento e a naturalizagdo de mazelas sociais, culturais, econdmicas e

humanas. Mello, Marcal e Fonséca (2009), por exemplo, afirmam que “Metropolis”

se refere a crise da modernidade, elucidando uma previsdo tragica de um
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futuro fantasticamente aterrorizante, em que apresenta o mundo do
trabalho como um universo cadtico e perverso no qual a tecnologia
massacra qualquer indicio do que sobraria da humanidade. (Mello, Margal,
Fonséca, 2009, p. 309).

Hoje, mais de 90 anos depois do lancamento da obra, convivem diferentes
percepc¢des sobre o impacto exercido pelas tecnologias nas relagdes estabelecidas
pelos e entre os atores sociais. Foi pensando na importancia dessa questao que
busquei, durante a minha jornada académica como estudante de Letras e,
posteriormente, como pesquisador na area de Educacéo, construir e fortalecer pontes
entre as préaticas que emergem da virtualidade digital e o ambiente da sala de aula.
Inicialmente, levando em consideracéo a producao de outros colegas e de autores da
area, procurei entender como se dava o processo de elaboracédo dos memes e de que
maneira os discursos se manifestavam ou ganhavam novas rotas de interagéo. Dentro
dessa perspectiva, discuti como o preconceito contra LGBTQIA+ se manifesta
discursivamente nos memes e, posteriormente, ja no mestrado, foquei na analise de
uma escola imaginaria, intitulada “Escola da Depressao”, que se estruturou por meio
da criagcdo e publicagdo de memes em uma pagina que utiliza esse mesmo nome.

Todos esses trabalhos, mesmo que focados no papel dos memes dentro de
recortes especificos, revelavam um carater politico a medida que tratavam de
guestdes socialmente relevantes. Assim como outros pesquisadores, 0s estudos que
desenvolvi também procuravam contribuir para a elaboragédo e o fortalecimento de
ferramentas que pudessem ser utilizadas para criar, interpretar e compartilhar memes
com base em uma perspectiva mais inclusiva e critica, seja pensando nas demandas
dos colegas que caminham na mesma area, seja pensando no Usuario comum que
interage com esses objetos cotidianamente. O que até aguele momento me inquietava
bastante era a timida formulacdo de estudos que buscassem discutir o trabalho dos
memes nas salas de aula, priorizando ndo apenas a analise de suas categorias, sua
composicédo enquanto género textual digital' ou a apresentacéo de uma tipologia, mas
principalmente a maneira como eles vinham sendo usados como poderosas

ferramentas discursivas para a constru¢ao e a manutencao de disputas narrativas que

! Na tese, adotarei a terminologia 'género textual digital' ou, de forma mais sintética, 'género digital', em
coeréncia com minha abordagem, que dialoga com a perspectiva sociointeracionista discursiva de
Bronckart (1999). Esse uso abarca produgfes que articulam linguagem verbal e imagética, funcio-
nando, portanto, como um sindnimo para géneros verbo-visuais.
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estimulavam, especialmente através da internet, um novo tipo de participacdo social.

Um estado da arte que realizei em dezembro de 2023 colocou em evidéncia
essa questdo. Hoje, temos uma consideravel producédo académica sobre os memes,
e ela continua se desenvolvendo, criando suas préprias bases epistemologicas e
ramificacOes a partir dos fendmenos que identifica, sempre contando com aquilo que
outras areas do conhecimento podem fornecer. Na plataforma “Peridédicos CAPES”,
foram encontrados, considerando como marco temporal os ultimos vinte e quatro
anos, mais de 1400 trabalhos quando realizada uma busca com os descritores
“‘memes” e “politica”. Do total, 95% sdao artigos, 4% sao resenhas e apenas 1% esta
disponivel no formato de livro.

O campo da sociologia é aquele que, até o momento, produziu mais materiais
dentro desse escopo. Séo, ao todo, 220 publica¢des, enquanto as areas de Linguistica
e Educacao possuem, respectivamente, 48 e 42 trabalhos. Mesmo ciente de que todas
essas pesquisas contribuem para o fortalecimento de um campo importante do ponto
de vista cientifico e de que os estudos dos memes séo, devido a natureza do préprio
género, interdisciplinares, foquei nos estudos realizados por linguistas e
pesquisadores da area de educacéo, na tentativa de vislumbrar mais claramente como
o terreno de producédo ao qual estou inserido tem se desenvolvido.

O processo de investigacdo e a leitura de uma parte consideravel desses
trabalhos nos anos iniciais do doutorado revelaram um interesse particular por parte
dos seus autores em questdes que envolvem o surgimento e a popularidade de
memes especificos, assim como estudos focados nos discursos engendrados neles.
E comum, na cultura dos memes da internet, constatar um aumento no nivel de
producédo e de consumo dentro de um determinado espaco de tempo, a partir daquilo
gue ganha destaque nas midias. Foi exatamente 0 que aconteceu nos meses que
antecederam o processo de impeachment em 2016 e durante a corrida presidencial
em 2018, que culminou com a vitéria de Jair Bolsonaro. Nesse contexto, memes como
o da “Barbie Fascista” e muitos outros que usavam imagens de politicos ou de seus
apoiadores ganharam as redes sociais e contribuiram para que um novo vocabulario
se instaurasse ainda mais no imaginario popular. “Mortadelas” e “gado” sdo bons
exemplos do processo de adjetivagcdo geralmente reforgcado pelas interacdes

memeéticas, conforme as imagens disponibilizadas abaixo.
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Imagem 2 - Meme “Mortadela”.

Mi defende la no feice qui eu ti do
um pao com mortandela

Fonte: Reprodugédo/Pinterest

Imagem 3 - Meme “Eu sou gado”.

.

EU SOU GADO DO

B-LSONARO

MUDA BRASIL DE VERDADE

Fonte: Reproducdo/Museu de Memes

Essa caracteristica dos memes chamou minha atencgéo, pois eles estavam ati-
vamente presentes em uma dinamica complexa, fruto de um processo de polarizagao
politica que se tornava cada vez mais representativo no pais. Nesse contexto, reco-
nheci o potencial dos memes como géneros textuais digitais poderosos, capazes de
sintetizar construcdes textuais politicas e culturais de forma rapida e acessivel. Sua
capacidade de condensar opinides, reforcar estereotipos e influenciar debates em es-
pacos digitais me fez perceber que, além de um fendmeno de entretenimento, eles

desempenhavam um papel significativo na construcdo e na reproducao de sentido
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gue, muitas vezes, polarizavam ainda mais o cenario social e politico. Essa percepcéo
sobre o papel dos memes na esfera politica foi reforcada ao longo da minha pesquisa,
especialmente ao analisar trabalhos académicos que abordam esse fenémeno. Den-
tre eles, destaco especificamente o artigo “Os Memes como Representacdes Politicas
nas Redes Sociais: Uma Andlise de Forma e Conteddo na Producdo de Sentido e
Construcao de ldentificacdo com atores envolvidos nas interacdes e movimentos”, es-
crito por estudantes das Faculdades Integradas de Bauru, em Sao Paulo. Neste tra-
balho, os pesquisadores utilizam Teorias da Linguagem e da Comunicagao para am-
pliar a visdo sobre como os atores envolvidos nas interagdes comunicativas fazem
uso dos memes e buscam avaliar o impacto dessa pratica de linguagem digital.

Além desses, quero citar o artigo "Uma Breve Reflexdo Sobre Memes Politicos,
Humor e Conversacao Cotidiana Informal”, publicado em 2016 por Fernanda Freire,
da UERJ, que debate as a¢cbes comunicativas, tomando como recorte oS memes que
circularam durante a sessédo do impeachment da ex-presidenta Dilma na Camara dos
Deputados. J4 o artigo "A Politica dos Memes e os Memes da Politica: Proposta
Metodoldgica de Andlise de Contelido de Memes dos Debates Eleitorais de 2014"2
retoma eventos relacionados a disputa presidencial de 2014 para propor uma
discussdo baseada nos fundamentos da Anélise de Conteudo, conforme autores
como Krippendorff (2013), Hsieh e Shannon (2005), e Taecharungroj e
Nueangjamnong (2015). Dois outros artigos debatem a presenga dos memes nas
eleicOes de 2018. O primeiro, intitulado "A Estrutura Discursiva dos Memes Utilizados
como Ferramenta de Marketing Politico na Eleicdo Presidencial”, escrito por Sérgio
Roberto Trein em 2018, deixa de lado o foco nas Teorias da Comunicacéo e prioriza
0os aspectos discursivos das producbes meméticas. O segundo, "Elegemos um
Meme?!. Politica e Experiéncia Estética nos Memes de A¢do Popular das Elei¢cdes
2018", produzido por Maicon José de Faria Milanezi em 2020, d4 maior visibilidade
aos aspectos semidticos presentes nos memes criados para indicar posicionamentos
a favor ou contra os dois candidatos que disputaram o segundo turno.

A leitura desses textos me deixou satisfeito no que tange a utilizacdo dos
conceitos elaborados sobre os memes até o momento. Por ser considerado um campo
de andlise muito recente, € natural que as discussfes propostas dialoguem com

teorias e métodos de organizagcao ja consolidados em outros campos da ciéncia.

2 Viktor Chagas, Fernanda Alcantara Freire, Daniel Rios e Dandara Magalh&des. Revista Intexto, 2017.
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Sendo assim, na medida em que esses estudos vao sendo publicados e ao mesmo
tempo analisados por pares, novas ferramentas de estudos sdo ofertadas, garantindo
mais autonomia para aqueles que, como eu, se arriscam nesse terreno repleto de
possibilidades. Contudo, durante essa leitura, percebi uma caréncia de abordagens
gue buscassem propor novas formas de ler e interpretar memes. Os autores, em sua
maioria, optam por métodos e conceitos preexistentes, muitas vezes oriundos de
bases teoricas estrangeiras, o que limita a exploracéo de perspectivas inovadoras no
estudo dos memes. Esse fato, embora compreensivel, considerando a natureza
recente do campo, indica a existéncia de um campo a ser explorado, que deve,
também, contemplar os aspectos de producao e circulacdo que ocorrem no contexto
brasileiro.

Foi exatamente no ano de 2016, no inicio do processo de impeachment da
presidenta Dilma Rousseff, que as questbes em torno das narrativas presentes nos
ambientes digitais capturaram meu olhar. Passei a assumir, conforme defendem Fer-
reira-Alves e Gongalves (2014), que as narrativas ndo estao presentes apenas no am-
bito da criagéo literaria. Pelo contrario, devem ser encaradas como uma forma de pen-
samento, um modo de representar a realidade ou, como defende Berger (1997), como
uma maneira de as pessoas apreenderem o mundo. A medida que o processo politico
ganhava destaque na midia e as noticias sobre ele circulavam incansavelmente, per-
cebi que havia uma espécie de cobertura sendo feita por uma via paralela, sem qual-
quer tipo de filtro ético e completamente enviesada por intencionalidades amplamente
ideolodgicas. Dentro dessa corrente rica em producdo de sentido, percebi que 0s me-
mes ocupavam um espaco de destaque, ajudando a propagar pontos de vista por
meio de um tipo de humor quase sempre contaminado por violéncias e preconceitos.

A percepcéao do potencial dessa discussdo me levou a uma decisao: catalogar
0s memes produzidos durante esse periodo. Esse processo de armazenamento mos-
trou-se essencial para enfatizar a necessidade de analisar esse fen6meno. Rapida-
mente, compreendi que estavamos diante de um complexo processo de representa-
cao darealidade, capaz de influenciar, em certa medida, as interpretacdes do episédio
em questdo e a construcao coletiva de memdria discursiva. Ao contrario das narrativas
orais e escritas, que possuem terrenos de circulacao identificaveis e ja estudados, as
narrativas digitais, levando em consideracao esse processo inicial de observacéo, pa-
reciam ser construidas dentro de redes que permitem maior grau de participacdo. A

partir dos recursos disponibilizados por plataformas como Facebook, Twitter,
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Instagram e TikTok, e diante do fato de que existe hoje um expressivo nimero de
pessoas letradas para a criacdo e o consumo de memes, € natural que a comunicacao
estabelecida demonstre novos tipos de agenciamento. Prova disso é que as narrativas
construidas nesses espacos, no que tange a sua elaboracado material, carregam ele-
mentos imagéticos e verbais reconhecidos pelos atores sociais, mas demonstram for-
tes rupturas no que diz respeito a linearidade e a cronologia.

Essas rupturas na narrativa digital, por sua vez, desafiam as abordagens tradi-
cionais da comunicacao e da construcdo de historias, criando um terreno fértil para
explorar como as novas midias e a cultura digital moldam a forma como percebemos
e interpretamos eventos atuais. Além disso, elas também criam um valioso campo
para compreender como a disseminacédo de informacgdes e a formacdo de opinides
evoluem em uma sociedade cada vez mais conectada e digitalizada. O ato de narrar
€ a maneira como registramos e passamos adiante as historias que vivenciamos en-
guanto sociedade sempre foram objetos de fascinacdo e amplamente consumidos.
Desde a invencédo da prensa por volta de 1450, passando pelo surgimento do radio,
da TV e do cinema, até a inven¢cdo dos computadores e da internet, as narrativas se
proliferaram, moldando comportamentos e percepcées sociais. A medida que essas
formas de narrativa evoluiam, ferramentas de analise foram elaboradas, encontrando
no ambito educacional um espaco significativo para o seu tratamento. Nesse sentido,
universidades e escolas passaram a trabalhar essas narrativas a partir de uma pers-
pectiva mais analitica, prezando pela investigacéo e contextualizacéo. Para continuar
cumprindo sua funcao social, o sistema educacional precisou adaptar-se a essas mu-
dancas, visando preparar 0os alunos para novas formas de constru¢ao das narrativas,
sobretudo quando estas emergem de novos terrenos de producéo de sentido.

Quando estamos diante de um meme, por exemplo, mobilizamos diferentes
processos de interpretacdo. A maneira como ele é organizado e 0s elementos presen-
tes em sua composicado exigem que o leitor estabeleca relagdes de sentido que vao
além das estruturas verbais e imagéticas tradicionais. I1Sso contrasta com as experi-
éncias anteriores vividas pelos atores sociais que consumiam informacdes de forma
mais passiva através de canais de televisao ou jornais impressos. Se até hoje a escola
utiliza géneros textuais como quadrinhos, tirinhas e charges para desenvolver habili-
dades interpretativas, o surgimento dos memes trouxe novos desafios. Conforme ar-
gumenta Shifman (2014), a interpretacdo de memes exige que o leitor seja capaz de

estabelecer conexfes de sentido que dependem fortemente de seu repertério
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sociocultural. Assim, é necessario que ele identifique as referéncias imagéticas e a
linguagem verbal presentes nesse género, conseguindo, a partir delas, captar os

significados e as intencionalidades implicadas.

Imagem 4 - Meme “Dilma e a Bruxa do 171”.

BRUXA DO 71 | BRUXA DO 171

""CADA UM TEM A
BRUXA QUE MERECE..."”

PELE,

Fonte: Reproducéo/Veja SP

No meme acima, por exemplo, encontramos duas imagens, baldes de didlogo
emprestados da linguagem dos quadrinhos, trés frases e pequenos recursos visuais
gue indicam a fonte criadora do meme. Isoladamente, cada um desses elementos
possui um sentido préprio; no entanto, guando combinados, formam um discurso® que
emerge da maneira como esses componentes sao organizados. Isso demonstra que
nada na criacdo de um meme ¢ feito ao acaso. Pelo contrério, sua construgao resulta
de sobreposicdes, colagens e insercdes de texto que seguem uma logica especifica,
com o objetivo de criar um discurso que ressoe com determinado publico ou grupo
social.

Estamos, assim, diante de um meme que visa criticar a ex-presidenta Dilma
Rousseff, comparando-a a personagem "Bruxa do 71" do seriado de televisdo mexi-
cano Chaves. Essa comparacao € reforcada pelo jogo de palavras entre "Bruxa do
71" e "Bruxa do 171", insinuando que Dilma, além de ser vista como uma bruxa, tam-
bém é associada a uma figura criminosa. Os balBes de diadlogo, assim como ocorre

nas histérias em quadrinhos, indicam que as frases estdo sendo enunciadas por

3 A palavra discurso sera utilizada para se referir aos produtos de atividades de linguagem que se
situam em contextos sociais concretos e que refletem praticas de interacao.
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alguém.

O criador do meme, com competéncias basicas de criacdo imagética e insercao
dos elementos composicionais, geralmente € uma figura anénima ou alguém que se
esconde por tras de uma pagina, sem mostrar o rosto ou assinar com o préprio nome.
Nesse anonimato reside um dos maiores potenciais do meme como género textual
digital: sua capacidade de amplificar textos que reverberam entre coletividades, per-
mitindo que atores sociais participem de discussfes politicas e sociais por meio de
uma composigao imagética que ganha vida e se redimensiona para além de seu cria-
dor original. Esse processo gera uma nova construcéo de posicionamentos dentro da
esfera interativa digital, promovendo uma afinidade de sentido que evolui nas discus-
sOes emergentes desse ambiente interativo e digitalizado.

Em direcdo contraria, 0o meme a seguir, utilizando uma imagem e uma frase em
inglés, promove um discurso favoravel a ex-presidenta Dilma. Para sua criacdo, o
rosto original da cantora Beyoncé foi substituido pelo de Dilma. O fundo da imagem é
retirado do clipe "Formation”, langado por Beyoncé em 2016, cuja abertura traz a frase

“Bitch, I'm back by popular demand” (“Vadia, estou de volta por demanda popular”).

Imagem 5 - Meme “Dilma e Beyoncé”.

!

Fonte: Reproducao/Facebook

A producdo e circulagdo dos memes revelam um campo fértil para a manifes-
tacao de sentidos diversos, permitindo que posicionamentos sociais sejam declarados
de forma rapida e acessivel. Ao utilizar memes, as interacées geram uma dinamica
textual que pode extrapolar grupos de afinidade ideoldgica e alcancar muitas pessoas.
Esses posicionamentos sociais sdo disseminados rapidamente por meio de aplicati-

vos de mensagens, foruns e espacos interativos especializados, reforcando a ideia de
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gue 0s memes nao sao apenas entretenimento, mas também uma poderosa forma de
interacdes politicas e sociais. Essa dinamica também ressalta o sensacionalismo po-
litico, potencializado pela integracdo das tecnologias de comunicacgao e as expressées
visuais e performativas impulsionadas pelas midias de ampla circulacéo.

Nesse contexto, a viralizacdo de memes desempenha um papel crucial na es-
fera politica, especialmente ao analisarmos o tratamento memeético direcionado a ex-
presidente Dilma Rousseff. Entre 2013, com o inicio dos protestos contra seu governo,
e 2016, quando foi destituida, sua imagem foi amplamente explorada e transformada
em memes. As narrativas construidas por grupos opositores a sua gestao eram forte-
mente marcadas por discursos de machismo e misoginia, evidenciando como os me-
mes podem ser utilizados ndo apenas como ferramentas de critica politica, mas tam-
bém como veiculos que reproduzem e amplificam preconceitos, contribuindo para a
deslegitimacéao de figuras publicas.

Um dos momentos mais criticos desse processo ocorreu em 2015, quando co-
mecaram a circular veiculos com adesivos que sexualizavam a imagem da ex-presi-
dente Dilma Rousseff, como forma de protesto contra o aumento dos precos dos com-
bustiveis. A parte superior da imagem usada no adesivo era uma fotografia de sua
campanha presidencial, enquanto a parte inferior, retirada de outra fonte, ndo tinha
qualquer relagdo com Dilma. Assim como muitos memes, esse adesivo utilizava a
técnica da colagem para transmitir uma mensagem politica, destacando como a légica
composicional dos memes transcendeu o ambiente digital e passou a influenciar ou-
tras formas de comunicacao visual no mundo fisico. O uso manipulativo dessas ima-
gens evidencia a violéncia simbdlica presente na construcéo de discursos, que encon-
tra diferentes formas de manifestacdo baseadas na ldgica composicional e na essén-
cia da cultura memeética, tanto no ambiente digital quanto fora dele. Dado o poder de
disseminacdo e o impacto do meme, € possivel concluir que o carater repetitivo e
compartilhavel que possui, aliado ao formato simplificado e acessivel para sua elabo-
racao, parece potencializar sua capacidade de influenciar percepc¢des, moldando a
visdo politica de quem os consome e contribuindo para que discursos polarizados al-
cancem novos publicos.

Assim, a primeira conclusdo a que cheguei, logo no processo de delimitagao
da problematica, foi a de que possiveis respostas para as questdes até aqui colocadas
dependem do uso de diferentes instrumentos analiticos e metodoldgicos. Falar sobre

memes é desafiador nesse aspecto, pois essa forma de comunicacdo digital ndo
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apenas reflete, mas também molda discursos sociais, politicos e culturais. Muitos pes-
quisadores, por exemplo, fazem uso da analise de conteddo para examinar padrées
e temas, outros focam na analise semiotica para decifrar significados nas interacées
entre texto e imagem. Existem aqueles que percebem na andlise de discurso um ca-
minho para investigar relacbes de poder e construcdo de identidades e outros que
seguem o caminho da etnografia digital para observar as dindmicas sociais em torno
da producéo e consumo de memes. No meu caso, considerando essa tentativa de
criar instrumentos de andlise, irei me filiar aos estudos de Bronckart (1999), uma vez
que sua abordagem sociointeracionista oferece uma base soélida para compreender a
linguagem como pratica social e contexto de construcéo de sentidos. Entendo também
ser fundamental refletir sobre as préaticas educativas atuais em relacédo ao estudo dos
memes, investigando até que ponto essas abordagens estdo sendo implementadas
nas salas de aula e, assim, garantindo que professores e alunos possam desenvolver
uma compreensao critica sobre esse fendmeno cultural em constante evolucéo.

Se antes o texto escrito ocupava um espacgo relativamente fixo no papel e dis-
tribui-lo exigia uma consideravel logistica, hoje, quando registrado nas midias digitais,
sua circulacéo € imediata e cada vez mais dificil de rastrear. Uma mensagem publi-
cada na internet ocupa um lécus virtual que difere dos seus antigos terrenos de per-
tencimento, ndo porque possui um significado ou uma dimenséao de sentido diferente,
mas porque esta inscrita em uma espécie de “organizagado abstrata que se atualiza
numa pluralidade de linguas, de versdes, de edi¢des, de tipografias”, como defende
Lévy (2011, p. 19).

Como professor com mais de 15 anos de experiéncia na rede de ensino, per-
cebo uma dificuldade significativa entre os educadores, incluindo aqueles formados
mais recentemente, em lidar com o tratamento dos géneros digitais em sala de aula.
Embora haja um esforco em integrar esses géneros nas praticas de ensino, com base
nas diretrizes curriculares, muitos professores ainda abordam os memes, por exem-
plo, de forma superficial. Com frequéncia, sao utilizados apenas como elementos que
proporcionam alivio cdmico, sem que as suas dimensfdes mais complexas sejam ana-
lisadas. Essa abordagem restritiva acaba por evitar o aprofundamento em questbes
ricas relacionadas a manifestacao textual nesse universo digital. Ao ndo reconhecer a
funcdo comunicativa e a construcao de significados presentes nos memes e em outros
géneros textuais digitais, perdemos a oportunidade de fomentar discussdes criticas e

reflexivas sobre como esses elementos influenciam a linguagem, as identidades e as
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dindmicas sociais contemporaneas.

Os memes da internet se propagam, sem duvida, com grande facilidade, apro-
veitando-se dos mecanismos de replicacéo das redes sociais digitais. No entanto, con-
forme demonstrado por estudos de Shifman (2014), sua longevidade é comprometida
pelos efémeros processos de viralizagao e pela influéncia das politicas de algoritmos.
Além disso, a "fidelidade" na cdpia dos memes é questionavel, uma vez que sua com-
posicdo surge da interagdo criativa entre diversos elementos imagéticos, verbais e
visuais, frequentemente modificados de modo a ndo manter a forma original. Esse
aspecto multimodal dos memes, no qual seu significado é construido por mais de um
codigo semidtico, dificulta, a principio, a elaboracdo de um roteiro para analise. Ainda
assim, autores continuam propondo tipologias que buscam consolidar o meme como
um objeto de estudo mais legitimado nos ambientes de ensino, promovendo sua inte-
gracado como recurso pedagodgico.

Até o momento, a maioria das pesquisas sobre memes esta circunscrita ao
campo das linguagens, o que faz com que seu tratamento na educacao escolar fique
a cargo dos professores de Lingua Portuguesa. No levantamento que realizei na pla-
taforma “Periddicos CAPES”, dessa vez em 2020, observei que, nos ultimos 10 anos,
161 artigos com a palavra “memes” no titulo haviam sido revisados por pares até
aguele momento. Desses, 22 abordam a importancia dos memes para compreender
questdes sociais, articulando o género com temas relacionados a politica e ao com-
portamento na internet. Contudo, apenas 10 estdo diretamente vinculados ao campo
da educacéo e linguagem. Os principais interesses identificados nesses trabalhos séo:
a) discutir como se da o processo de elaboracdo de memes especificos; b) entender
o funcionamento dos memes como géneros produtores de discurso; e c) interpretar
0s memes de acordo com os elementos semiéticos que carregam.

A patrtir disso, busquei refletir sobre o processo de elaboracdo de memes e as
guestdes desafiadoras que eles evocam como objeto de estudo. Essa reflexdo ocor-
reu durante o andamento da pandemia de Covid-19, momento em que meu olhar de
pesquisador foi automaticamente atraido pela proliferacdo de memes, especialmente
agueles que abordavam diretrizes técnicas apontadas pela ciéncia. O meme a seguir,
por exemplo, foi criado a partir da imagem da capa do LP langcado em 1966 pelo cantor
Chico Buarque, que originou uma série de memes conhecidos como “Chico feliz e
Chico sério”. Essa capa possibilita a construcéo de antiteses a partir das diferentes

expressdes do cantor. No caso apresentado abaixo, a oposicdo de ideias é ilustrada
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pela alegria diante da disponibilidade de uma vacina contra a Covid-19, contrastando

com a tristeza provocada pelas mortes decorrentes dos testes realizados.

Imagem 6 - Meme “Chico feliz e Chico sério”.

L
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Fonte: Reproducdo/Meme Creator

Foi ao me deparar com publicagBes desse tipo que percebi a necessidade de
abordar, sob uma perspectiva educacional, o impacto das novas tecnologias de co-
municacao digital nas praticas sociais. Os memes pareciam desempenhar um papel
central na construcao das narrativas midiaticas, servindo como matéria-prima essen-
cial para a criacdo e disseminacédo de discursos amplamente veiculados nas platafor-
mas de interacdo e em outros espacos midiaticos, como jornais. Memes que promo-
vem a vacinacgao e confiam na ciéncia, assim como aqueles que se opdem a pesqui-
sas e antigenos, emergiram como ferramentas cruciais para consolidar opinides e
atrair novos adeptos.

Esse entendimento me levou a questionar como a escola esta efetivamente
lidando com essa dindmica e se esta conseguindo atuar como mediadora na formacéao
de usuarios de internet capazes de reconhecer as estruturas de sentido presentes nos
memes, assim como combater as violéncias e o tom negacionista que estdo
imbricados neles. Nesse contexto, Manuel Castells (2007), ao discutir a dinamica das
midias digitais, problematiza o florescimento de novas possibilidades de participacao,
0 que ele denomina como comunica¢do mais horizontal, ou seja, aquela que ocorre
entre usudrios, sem media¢do ou interferéncia institucional.

Assim, espera-se que esse potencial, quando devidamente explorado, permita

gue professores e estudantes se deparem com abordagens de carater linguistico que
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avaliem as questdes conceituais e o impacto social provocado por essas novas formas
de comunicacado. Para isso, 0s estudos sobre memes precisam direcionar o olhar ndo
apenas aos espacos de criacdo e interacdo em que circulam, mas também priorizar
uma discussdo sobre as analise das intengfes e filiagdes daqueles que interagem
com eles.

Nesse contexto, surgiu uma questdo especulativa de grande relevancia: por
gue um professor de portugués do Ensino Médio se interessaria em trabalhar com
memes? A resposta requer uma investigacdo mais aprofundada, mas aqui apresento
algumas hipoteses iniciais. Primeiramente, é possivel que poucos professores
demonstrem interesse em incorporar esse género em suas aulas. A complexidade das
conexdes subjacentes aos memes, que frequentemente envolvem sobreposicdes de
imagens e referéncias culturais diversas, pode exigir dos alunos um repertorio
sociocultural elevado. Aléem disso, o processo de selecdo, analise e desenvolvimento
de atividades didaticas relacionadas a memes pode ser demorado. Outra hipotese &
que, para os professores que ja demonstram interesse em utilizar memes, a
abordagem mantanha o foco apenas nos seus elementos composicionais distintivos,
sem explorar a fundo questbes sobre a producédo e recepcdo dos discursos que
transmitem. Por fim, pode haver um terceiro grupo de professores que utiliza memes
para destacar aspectos sintaticos, apontando frequentemente o desrespeito as
normas gramaticais que os memes revelam. Cada uma dessas abordagens oferece
desafios e oportunidades Unicas no ensino de lingua portuguesa.

Se essas hipoéteses se confirmarem, elas evidenciam uma lacuna preocupante
na formacéao oferecida aos estudantes. Desconsiderar o imenso potencial dos memes
como veiculos de criacdo e transmissao de sentido pode resultar em uma sociedade
incapaz de adotar uma postura critica nos espacos de discussao da internet. Isso gera
uma desconexao perigosa entre 0os conteidos midiaticos e as esferas sociais que eles
impactam. Tal constatacdo expde desafios persistentes que, ha muito, impedem uma
abordagem mais robusta sobre o uso e o papel das tecnologias midiaticas no campo
educacional.

Pensando no contexto dos anos 1990, quando a dicotomia entre real e virtual
ganhava destaque e as TDICs se tornavam simbolos de convergéncia entre essas
duas esferas, fazia sentido defender que a escola deveria incorporar computadores
como ferramentas de aprendizagem. No entanto, com a democratizacdo dessas tec-

nologias e o surgimento das midias portateis, novos desafios se impuseram. Hoje, é
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evidente que cabe a escola ndo apenas ser receptora ou usuaria das tecnologias mi-
diaticas para fins didaticos-conteudistas, mas também se reconhecer como parte ativa
nos processos que elas envolvem. Infelizmente, como observa Sodré (2012), as insti-
tuicOes escolares tém demorado a adotar formas de atuagao voltadas para o plura-
lismo e a complexidade emergentes da virtualidade.

Embora abordem questfes diversas, desde acontecimentos politicos até des-
cobertas cientificas, 0s memes sdo géneros que estdo oficialmente sob a responsabi-
lidade dos professores de Lingua Portuguesa. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)?, ao tratar da area de linguagens e suas tecnologias, afirma que cabe aos
docentes “possibilitarem uma participacdo mais plena dos jovens nas diferentes prati-
cas socioculturais que envolvem o uso das linguagens” (BNCC, 2018, p. 481). Nesse

sentido, é fundamental que os professores promovam

reflexBes que envolvam o exercicio de analise de elementos discursivos,
composicionais e formais de enunciados nas diferentes semioses — visuais
(imagens estéaticas e em movimento), sonoras (musica, ruidos, sonoridades),
verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais (gestuais,
cénicas, danca) (BNCC, 2018, p. 486).

A BNCC também reconhece a necessidade de considerarmos as novas tecno-
logias digitais da informac&o e comunicacéo (TDICs), especialmente os textos e dis-
cursos atuais organizados, como mencionado, de maneira hibrida. O estudo dos me-
mes, de acordo com o documento, deve comecar ja no 6° ano e se estender até o final
do Ensino Médio. A insercéo de géneros oriundos da virtualidade digital nos documen-
tos norteadores de Lingua Portuguesa, evidentemente, aconteceu anteriormente®,

A medida que os computadores passaram a fazer parte da rotina dos brasilei-
ros, pesquisadores da linguagem e da educacédo comecaram a investigar como essas

manifestacdes ocorriam e quais funcdes esses géneros desempenhavam. Pesquisas,

4 A BNCC é o “documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades
da Educacgdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagao (PNE)” (BNCC,
2018, p. 591).

> Os PCNs publicados em 1998 ja apresentavam uma discussdo embrionaria sobre as mudancas
trazidas pelo computador, apontando para mudancas de ordem cultural no que se refere a
comunicacao.
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como as desenvolvidas por Gomez (2015), buscaram aproximar as midias da educa-
cao escolar. A autora discutiu a necessidade de praticarmos uma pedagogia voltada
para a virtualidade e reforcou a importancia de investir em "educadores conectivos"
(Gomez, 2015, p. 27), ou seja, pessoas que fossem capazes de conectar diferentes
circulos culturais, oferecendo consisténcia ao mundo de multiplicidade em que vive-
mos.

Fava (2016), por sua vez, argumenta que as praticas de ensino e aprendizagem
ainda néo consideram adequadamente que 0s géneros da internet exigem um trata-
mento especifico, que respeite os papéis que desempenham nos ambientes em que
se inserem. Além disso, aponta a falta de metodologias que ampliem a capacidade de
leitura daqueles que interagem com esses géneros.

Apés essa analise, novas questdes surgem. Uma delas é o fato de que, embora
0S memes, especialmente os de teor politico ou social, circulem em interacbes apa-
rentemente livres, sdo produzidos por individuos com suas proprias motivacdes e in-
tencOes. Portanto, qualquer estudo dessas préticas de linguagem deve levar esse as-
pecto em consideracao. Isso permite identificar padrdes de posicionamento nas inte-
racdes envolvendo memes, revelando como as motivagdes subjacentes podem influ-
enciar as relacdes interativas na internet. Outro aspecto que comecei a considerar é
gue a leitura de um meme frequentemente exige um tipo de conhecimento que, muitas
vezes, ndo esta presente nos curriculos e nas préticas de sala de aula. Estuda-los
implica elevar personagens do cinema, imagens de politicos, capas de discos, cenas
de novela, prints de videos e até fotografias pessoais a um patamar de maior relevan-
cia, uma vez que sdo essas as principais fontes de construcdo de sentido dos memes.
Além disso, € necessério avaliar se o trabalho com memes, da forma como tem sido
conduzido, leva em conta o fato de que eles podem deslocar sentidos, construir ou
desfazer narrativas e, por meio do humor, promover a circulacdo continua de
significados que podem, por exemplo, violentar minorias e causar sérios danos a se-

guranca social e a saude publica.
1.1 OBJETIVO GERAL
Com base nessa reflexdo, defini como objetivo principal desta pesquisa ofere-

cer um panorama sobre o impacto dos géneros textuais digitais, com foco especial

nos memes, para compreender as disputas narrativas emergentes de seu uso e suas
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implicacdes na construcdo de significados, na formacgédo de posicionamentos sociais

e na articulacdo com o ambiente escolar.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a)

b)

d)

e)

Analisar como 0s memes, enquanto géneros digitais, influenciam a
formacao de percepcdes coletivas em periodos de crise, investigando sua
producdo, circulacdo e interpretacdo, bem como seu impacto na
compreensao publica de eventos sociais e politicos no contexto digital
contemporaneo.

Desenvolver uma aproximacéo tedrica com as contribuicdes de Jean-Paul
Bronckart para a compreensdo das praticas de linguagem no universo
digital, construindo uma base analitica que permita fundamentar uma
analise critica dos memes como préticas de linguagem e interacao social.
Propor uma ferramenta especifica para a analise de memes que leve em
conta sua arquitetura composicional, criando uma abordagem que facilite
sua interpretacéo critica e educativa.

Examinar os memes produzidos durante a pandemia como veiculos de
humor, medo e disputa de narrativa, identificando como esses elementos
influenciam as percepc¢des sociais sobre a crise e as respostas coletivas a
esse momento historico.

Avaliar as percepcoes dos professores e alunos sobre o uso dos memes
como ferramenta pedagdgica, explorando as oportunidades e limitaces
gue encontram no uso desses géneros digitais como parte das praticas de

ensino-aprendizagem.



37



38

2 DO VIDEOTEXTO AOS MEMES: TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS E
CULTURAIS EM MOVIMENTO

Imagem 7 - Meme "Tecnologia de ponta".

TECNOLOGIA DE PONTA:

Fonte: Reprodugéd/Google imagens

Quando os computadores comecaram a se tornar mais acessiveis para a populacao,
muitos estudos sobre o impacto das tecnologias ja haviam sido desenvolvidos por diferentes
areas do conhecimento. A partir da Revolucao Industrial, as inovagdes tecnoldgicas ganharam
visibilidade devido ao carater inovador que apresentavam. De fato, conforme defendem
Pezzella e Camargo (2017), estavamos, naquele momento, diante de um novo paradigma que
se estabelecia a partir do poder agregado ao compartilhamento de informacdes. O modelo de
sociedade que emergiu desse contexto foi pautado em uma relacéo intensa com os meios de
comunicagao, alguns ligados a arte, como o cinema, e outros com maior potencial informativo,
como o radio e a televisdo. Diante do surgimento da informatica, foi percebida a necessidade
de criar uma literatura especializada, para garantir que o conhecimento construido em torno
dela estivesse acessivel tanto aos que tinham condicdes de fazer carreira na area quanto aos
consumidores gque precisassem aprender a utilizar as ferramentas disponiveis no mercado.

No Brasil, para além das questfes técnicas de engenharia, obras como Computadores
Brasileiros: Industria, Tecnologia e Dependéncia, de Paulo Bastos Tigre (1984), e A Guerrilha
Tecnoldgica, de Vera Dantas (1988), foram pioneiras na constru¢cdo de uma historiografia
sobre o tema. Durante as minhas leituras dessas obras, percebi que ambas oferecem uma
andlise critica de como o Brasil pavimentou sua relacdo com a tecnologia e como esse
percurso afetaria o futuro do pais. A informética, com todas as mudancgas que trouxe para o
cotidiano, exigia um usuario capaz de dominar ferramentas e se manter atualizado diante da
rapida expansdao de um novo vocabulario. Nesse contexto, percebo que a primeira
preocupacao da industria foi destacar que a linguagem binaria das maquinas continha
elementos similares a linguagem humana, como semantica e sintaxe, tornando possivel
ensina-la de forma acessivel.

Para além disso, como aponta Lévy (2011), as infraestruturas da comunicacdo e as
tecnologias intelectuais que surgiram apds o desenvolvimento dos computadores sempre

estiveram profundamente conectadas as diversas formas de organizar a vida politica,
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econdmica e cultural. O autor destaca que 0os meios de comunicagdo de massa, ao difundirem
novas ideias e diferentes representagfes, questionam os estilos rigidos de organizacao,
conduzindo a sociedade a uma dindmica marcada por novas possibilidades de entendimento.
Entre esses meios, a informatica, ao se tornar um veiculo de comunicacao — especialmente
ap6s o advento da internet —, ampliou significativamente o fluxo de noticias, criou um
mercado consumidor e exigiu a formacdo de pessoas capazes de lidar com seus recursos.
Além disso, colocou em debate os modelos de ensino-aprendizagem tradicionalmente
empregados.

A incorporacdo dos meios convencionais de comunicacao (audio, video, imagem e
animagdo) com a informatica ocorreu de forma gradativa, resultando no surgimento de midias
digitais que evidenciam a necessidade de considerar as especificidades de suas linguagens.
As arquiteturas hibridas que essas tecnologias sdo capazes de criar e potencializar continuam
a destacar a forte relacao entre linguagem e evolucdo do conhecimento. Isso acontece porque
a linguagem desempenha um papel essencial na forma como as trocas entre 0s atores sociais
sao estabelecidas. Como aponta Axt (2000), é por meio dela que conseguimos atuar em um
espaco simbdlico situado entre a intencao de interagir e a construcdo de novos significados.

Essas discussdes em torno da relacao entre linguagem e tecnologias da comunicacao
intensificaram-se a medida que a sociedade passou a ter maior contato com os produtos
disponibilizados no mercado. Para cada maquina ofertada, novos modelos de difusdo do
conhecimento e da informag&o tornavam-se indispensaveis. Uma das primeiras mudancas
identificadas por estudiosos que investigavam o impacto dessas inovacgdes foi a capacidade
que algumas tecnologias tinham de influenciar praticas e comportamentos adotados pelas
pessoas. Essa transformacdo ocorreu de forma gradual, mas com enorme velocidade.
Inicialmente, conforme aponta Santos (2010), apenas uma parte da populagéo, especialmente
aguela com maior poder aquisitivo, conseguia participar desse contexto permeado por
inovacoes.

O surgimento de uma nova tecnologia, implementada no Brasil pela Embratel,
prometia alterar essa dindmica. A maquina, chamada de "videotexto", parecia nos conduzir
para um futuro no qual nossa forma de interagir com textos, sons e imagens deixaria de ser
uma prética restrita a poucos, democratizando o acesso a informacdo e ampliando as
possibilidades de comunicacdo para uma parcela maior da populagéo.

Produzida na Franca, essa tecnologia era composta por trés computadores que,
guando interligados, permitiam ao usuario do sistema telefébnico conectar um adaptador na
sua televisdo e com isso ele passava a receber informacgdes através desse canal. O presidente

da Telespe®, na época, Carlos Lopes, apresentou 0 novo servico com as seguintes palavras:

6 Empresa operadora de telefonia do sistema Telebras no estado de Sdo Paulo.
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O videotexto é algo revolucionario. E um novo meio de comunicagéo
e de informacdo que apenas utiliza o que ja existe. Basta unirmos o
telefone atevé [...] e  teremos um terminal que levara todos os tipos
de informagdo ao publico (Revista Nacional de Telecomunicagées,
1981, péag. 6).

E possivel considerar o surgimento do videotexto como um dos passos mais
significativos no desenvolvimento da linguagem que hoje esta presente nos dispositivos
midiaticos conectados a internet. Esse foi o primeiro computador colocado a disposi¢éo de
uma parcela maior da populacdo. A promessa de levar todos os tipos de informacéo ao publico
ocultava, evidentemente, qualquer discussdo sobre a selecdo e o0 controle dessas
informacdes, uma vez que, apesar de nova, essa tecnologia era regida e administrada por
agentes de mercado. Isso refor¢ca, no meu entendimento, a ideia de que as empresas desse
ramo sempre se valeram de um discurso superficial sobre o seu papel, posicionando-se como
meras propagadoras de informag¢do sem expor 0s interesses comerciais que orientavam suas
decisdes. A auséncia de um debate critico sobre esses interesses, especialmente na época,
contribuiu para a consolidacdo de uma relagcéo desigual entre produtores e consumidores de
informacdo, um padrdo que, de certa forma, se mantém nas dindmicas digitais
contemporaneas.

A Telesp chegou a instalar alguns pontos de videotexto em espacos estratégicos das
cidades, pontos que receberam o nome de “olhdes”. A populacao foi assim colocada diante
de uma tecnologia que prometia alterar expressivamente o fluxo de distribuicdo de

informacdes.

Imagem 8 - Terminal publico de consultas ao videotexto (“olh&do”).
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Fonte: ZANIBONI, 1986, p. 55.

Esses dispositivos traziam dados pré-programados e informacdes produzidas de forma
unilateral, ainda que fossem divulgados como ferramentas bilaterais. Ao usuario era permitido
apenas apertar botbes de comando que direcionavam para um tipo de informagéo especifica.
Na tela, era possivel acessar noticias, dados econbmicos e orientacdes sobre o clima, em
uma funcionalidade que se aproxima do que atualmente fazem os portais de noticias. Essa
similaridade com o tipo de conteddo que antes era restrito aos jornais televisivos e impressos
fez com que o "olh&o" provocasse mudancas significativas no mercado de trabalho. Profissdes
ja consolidadas, como a de jornalista, comegaram a ser repensadas em relacdo ao tempo e
a0 espaco necessarios para a transmissao de contetdo ao publico. Além disso, novas funcdes
surgiram, como a do "grafista de videotexto", responsavel pela edicdo e formatacdo das
informacdes apresentadas nesses dispositivos, evidenciando o impacto direto das inovacoes
tecnolégicas na reconfiguracao das praticas profissionais.

Avalio como importante frisar que o videotexto, de fato, produziu um novo tipo de
relacdo entre usuario e maquina, ao criar uma aparente sensacao de liberdade. O usuario
escolhia 0 que queria acessar, mas essa escolha, como mencionei, estava circunscrita a
limites impostos por diversos fatores. Seja do ponto de vista técnico, com as restricdes da
infraestrutura disponivel na época, ou do ponto de vista editorial, com o controle de contetudo
exercido pelos agentes de mercado que operavam o sistema, essa liberdade era mais iluséria
do que real. Esse modelo de interacdo antecipava, de certa forma, a légica que vemos hoje
nas plataformas digitais, em que a autonomia do usuario é mediada por algoritmos, interesses
comerciais e limitagdes estruturais. Assim, o videotexto ndo apenas representou um marco
tecnolégico, mas também lancou as bases para debates sobre controle, acesso e liberdade

informacional que permanecem relevantes.

Imagem 9 - Olh&o utilizado na Mostra de Grafismo em Videotexto, Museu de Arte de S&o Paulo.
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Fonte: https://1.bp.blogspot.com/

Barreiras ainda maiores foram transpostas quando, em 1983, o Museu de Arte de Séo
Paulo realizou a mostra “Grafismo em Videotexto”. O evento permitiu que o publico
visualizasse artes graficas desenvolvidas para serem utilizadas nesses computadores. No
mesmo ano, a 172 Bienal de Sao Paulo apresentou as primeiras “artes on-line” e instalou
terminais de videotexto no local, oferecendo aos usuarios a oportunidade de registrar suas
opinides sobre o0 evento. Esse novo canal de comunicacao abriu portas para que 0s usuarios
pudessem se expressar dentro de um sistema de redes mais amplo, tornando essas opinides
visiveis a outros participantes. De certa forma, esse momento antecipava o que as redes
sociais democratizadas fariam anos depois, ao possibilitarem interagdes publicas e registros
de opinides acessiveis a uma audiéncia maior.

No entanto, acredito que a discussdo sobre uma possivel génese do que
posteriormente ficou conhecido como “participacdo social em rede” ainda oculta aspectos
relevantes. Antes disso, vale lembrar que, sobretudo nos anos 2000, varios livros e artigos
foram escritos sobre esse tipo de participacdo. Destaco aqui a obra Cultura da Convergéncia,
publicada em 2006 por Henry Jenkins, que continua sendo amplamente citada em estudos
sobre o tema. Embora eu concorde com muitos dos pontos abordados, percebo que grande
parte desses trabalhos, ao se basearem no que era possivel assimilar na época, partiu de
uma visdo em que ndo havia uma distingdo clara entre usuario e participante.

A ideia de que éramos capazes de interferir nos rumos do fluxo informativo €, em parte,
verdadeira. No entanto, o que se percebe hoje é que boa parte daquilo que produzimos nas
redes sociais digitais estd condicionado as dindmicas impostas por ferramentas de controle.
Assim sendo, percebo que ainda hoje as tecnologias midiaticas criam nas pessoas uma
sensacdo de pertencimento aos processos que ocorrem nas redes sociais. 1sso, entretanto,
limita o conceito de “participagao” ao simples ato de “estar presente” ou de “ser autorizado a
dizer’, sem considerar a profundidade das discussbes necessarias sobre os moldes que
priorizam interesses externos ao usuario. Essa visdo acaba acreditando na autonomia das
pessoas na producdo e circulagdo de contelido, ocultando uma estrutura que frequentemente

privilegia o controle sobre a verdadeira participacao ativa.
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Imagem 10 - Instalacdo de Arte e VideoTexto na 172 Bienal.

Fonte: Arquivo Leonardo Neto.

O catalogo da Bienal também trouxe questdes interessantes diretamente relacionadas
ao surgimento de uma cultura digital, como o lancamento de um jornal eletrénico intitulado
Bienal-Informativo. Esse jornal registrava as informac¢des mais importantes sobre a exposicéo
e oferecia aos visitantes a possibilidade de acessar arquivos de outras edi¢c@es, evidenciando
a capacidade dessas maquinas de armazenar memorias.

A exposicdo intitulada Arte e Videotexto, por sua vez, deu um enfoque maior as
tecnologias, destacando o projeto Novos Media. E importante notar, nesse contexto, a
penetracdo de um vocabulério estrangeiro para nomear ndo apenas as ferramentas
tecnolégicas, mas também os universos e praticas de uso que elas viabilizavam. No catalogo
dessa sec¢do, cuja curadoria foi realizada por Julio Plaza, encontram-se algumas defini¢cbes

para o que ficou conhecido como videotexto.



Imagem 11 - Recorte do catalogo da 172 Bienal. Definigdes para o “Videotexto”.

SOBRE VIDEOTEXTO (VTX)

Julio Plaza

Definicdo 5

Pela intermediacao das redes de telecomu-
céo, o videotexto poe em relagdo pes-
soas equipadas com terminais, completan-
do os servicos telefonicos tradicionais
com oS computadores

Videotexto € o nome genérico para uma
variedade de servigos que transmitem in-
ao especifica para um televisor do-

eminar informagdo de
s graficos por meio de
formagdo esta exibida
nésticos de TV com o
> usudrios ndo treina

exto € o mais recente veiculo de
¢cdo de linguagem gréafico-eletronica.

Fonte: Arquivo Bienal na Internet.
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Alguns trechos dessa publicacdo chamam atencéao pelo carater didatico que revelam e por

apontarem mudancas futuras bastante significativas no que tange ao uso de tecnologias

comunicacionais. Listo abaixo algumas delas:

a) O videotexto como tecnologia capaz de atingir um mercado de massa.

b) O uso do termo biblioteca para se referir ao tipo de passeio ofertado pelo videotexto,

d)

gue era baseado no resgate e acumulo de memodrias.

A visivel importancia da instantaneidade.

A nocao de que tecnologias com esse perfil disseminam informa¢éo que podem ser

selecionadas pelo usuario, garantindo a esse um controle parcial sobre o fluxo

informatico.

O olhar especifico para o tipo de linguagem que a tecnologia utiliza.

O projeto Arte e Videotexto também contava com um laboratério de linguagem dedicado
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ao estudo de cédigos visuais, que ja buscava discutir aspectos didaticos relacionados aos
artefatos tecnologicos de comunicacgdo. Esse laboratorio via o videotexto como um veiculo de
linguagem capaz de ressignificar a industria cultural de massa, utilizando a videografia,
naturalmente, como ponto de partida. O manual refor¢a a relevancia desse momento ao

afirmar que

A alianga dos meios audiovisuais, das telecomunicagbes e da
informatica, opera novas possibilidades de comunicacao e expressao.
A evolucdo tecnoldgica € muito mais répida do que a nossa
capacidade de assimilar e de atualizar esses novos meios. Criado
originalmente para editar e veicular informacdo, o videotexto
configura-se como um sistema de intermedia, capaz de interferir na
atuacdo de outros meios ja existentes e remodela-la, desarticulando o
ambiente instituido, pois ele é o antiambiente. O videotexto tende a
transformar de maneira radical a tradicional distribuicdo de
informacdes pela imprensa escrita, falada e televisiva, colocando
essas mesmas informacBes com eficiéncia e instantaneidade ainda
maior em terminais domeésticos de video. A edicdo em meios
eletrdnicos como o videotexto, destinada a grandes e diferentes
publicos, provoca mudanga e confusdo nas condi¢des de recepcao e
producdo da informacédo. (Catdlogo 172 BIENAL, 1983, p.105).

Importante pontuar que desde a década de 1960 os meios de reproducdo visuais
vinham sendo socializados, como a xerox, cujo surgimento engrandeceu o debate sobre
autoria e direitos autorais que posteriormente viria a ser potencializado com o uso de
computadores. Vale reforcar também que, naquele estagio, a sociedade possuia alguma
familiaridade com dispositivos visuais, afinal, cinema e televisdo existiam ha
aproximadamente oitenta anos e a telefonia vinha se desenvolvendo héa quase duas décadas.
Mesmo assim, € muito curioso perceber como o olhar dos responsaveis pela “Arte e
videotexto”, seguindo as teorizagdes presentes nos estudos sobre comunicagao que estavam
sendo desenvolvidos pela academia, apontava, de forma clara, para um conjunto de
mudancas que estavam por vir.

Primeiro, havia o entendimento de que, a partir daquele momento, as pessoas
passariam a se comunicar por intermédio de veiculos interativos, pois neles “se estabelece
uma relacdo democrética no sistema: editor-usuario e ainda usuario-usuario, presidida pelo
dialogo” (Catalogo 172 BIENAL, 1983, p. 105). Segundo, destacava-se que o “hibridismo do
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videotexto prenuncia a sua forte caracteristica marcante, que se manifesta na conformacéo
das linguagens que acolhe, obrigando-as a uma redefinicdo para exibicdo no seu espaco
concreto. Assim, o videotexto cria uma interface com o leitor, que o obriga a um pensamento
redutivo-esquematico e a uma percepgao rapida e espontanea” (Catalogo 172 BIENAL, 1983,
p. 105).

A visdo presente nesse documento real¢ca que era possivel antever o impacto das
tecnologias da comunicacdo nos modelos de producdo, circulagdo e consumo de
informacdes. Discussfes sobre esses temas vinham sendo propostas ao redor do mundo, e
uma teorizagao consistente estava prestes a ser potencializada. Nessa perspectiva, diversos
autores buscaram elaborar conceitos que caracterizassem as mudancas em curso. O termo
Sociedade da Informacéo, por exemplo, ganhou maior destaque na era da informética. Esse
conceito surgiu na década de 1960, no Japao, e alcancou projecédo com a publicacao do livro
Introducéo a Sociedade da Informacéo, de Yoneji Masuda, um visionario que chegou a visitar
o Brasil em 1982, quando participou de eventos e discussdes sobre o impacto das tecnologias
da informacédo na sociedade brasileira, compartilhando suas perspectivas sobre a transicéo
para uma sociedade baseada na informacao.

Masuda (1968) afirmou, quinze anos antes da exposicdo Arte e Videotexto, que
estdvamos diante de “um novo tipo de sociedade, onde a posse de informacdes, e ndo de
bens materiais, € o motor por trds da sua transformacdo e desenvolvimento [...] e onde a
criatividade humana pode florescer’ (Masuda, 1968, p. 45). JA& em 1982, diante do
aparecimento de tecnologias de comunica¢cdo mais acessiveis, o autor voltou a discutir o
tema. Ele afirmou que a Sociedade da Informag&o precisaria ser “construida dentro de um
contexto inteiramente novo, a partir de uma analise completa de tecnologia de
telecomunicagdes e informatica, pois essa é a que determinara sua natureza fundamental”
(Masuda, 1982, p. 45). Antecipando algumas alteracdes provocadas pelas maquinas, Masuda
(1982) propds um progndstico em que o computador assumiria o papel de nucleo, com a
funcao de substituir e amplificar o trabalho mental.

Avalio que essas nocbes, entretanto, pareciam partir do pressuposto de que a
sociedade como um todo floresceria a partir de uma nova arquitetura em que a informacao
passaria a ser o elemento central. Ou seja, elas pressupunham, em certa medida, que todos
seriam capazes de produzir e fazer uso dessas informacdes de forma equitativa. Por outro
lado, penso que negligenciaram as disparidades existentes tanto do ponto de vista intelectual
guanto material. A ideia embebida nesse conceito se baseava, em grande parte, em uma
nocao equivocada de igualdade que, até hoje, ndo foi plenamente conquistada.

Ainda assim, Masuda (1982) trouxe contribuicbes extremamente relevantes sobre os
desdobramentos desse cenario. Ao discutir como se daria a participagdo dos cidaddos em

uma sociedade baseada na producdo e circulagdo de informacdes, ele defendeu que, no
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futuro, o desejo das pessoas mudaria de direcédo, resultando em um aumento da demanda
por participacdo na tomada de decisbes e na administracdo dos “sistemas econdmicos,
sociais e politicos” (Masuda, 1982, p. 128). E evidente que o autor jA demonstrava
preocupacdo com as questbes éticas que poderiam ameacar até mesmo 0 sistema
democratico de poder. Nesse sentido, ele também propbs uma reflexdo sobre a forma como
as informagfes seriam compartilhadas, destacando que os veiculos, agora mais dispersos,
precisariam criar e disponibilizar informagdes mais precisas e imparciais. Masuda (1982)
alertava que a propagacdo em larga escala de informacdes distorcidas ou imprecisas poderia
levar a mudancas perigosas nas narrativas, com impactos significativos na sociedade e nas
estruturas de poder.

Lévy (2011), em uma analise realizada duas décadas ap6s Masuda (1982), continuou
a discutir o que denominou de “engenharia do lago social’. Para o autor, o ciberespaco,
diferente do territério geogréfico, possuia a capacidade de potencializar a atuacdo de um
sistema econbémico baseado na oferta de servigcos e poderia se tornar “um meio de exploracao
dos problemas, de discussao pluralista, de evidéncia de problemas complexos, de tomada de
decisao coletiva e de avaliacdo de resultados” (Lévy, 2011, p. 58).

Nesse contexto, Lévy (2011) enfatizava a necessidade de compreender como se dava
a distribuicdo dos atores sociais nesses espacgos, 0 que envolvia identificar aqueles que
ocupam posicdes estratégicas de decisdo, os mais vistos e ouvidos, e, sobretudo, aqueles
gue séo impedidos de participar ativamente das interacdes nesses ambientes. Buscando
aprofundar essa discusséo, o autor também analisou como 0s atores sociais se organizam
coletivamente e de que forma produzem enunciados no ciberespaco.

A partir disso, posso afirmar que o avanco das TICs estimulou o surgimento de novas
abordagens nas ciéncias humanas, cabendo a elas esclarecerem o debate sobre as
transformacgfes técnicas, organizacionais, linguisticas e comportamentais presentes na
sociedade. Enquanto essas discussfes se desenvolviam, o Brasil procurava se adaptar a essa
nova realidade, tanto do ponto de vista operacional, logistico e mercadoldgico, quanto no que
se refere a producédo do conhecimento.

Os campos da educacao, da linguagem e da sociologia passaram a se debrucar
ativamente sobre esse fenbmeno, uma vez que essas tecnologias estavam provocando
mudancgas estruturais e conceituais profundas. Essas mudancas, como a propria exposicao
Arte e Videotexto sugeria, evidenciavam que a nossa capacidade de entendimento parecia
ndo acompanhar plenamente o ritmo das transformacdes. Entre as alteragbes percebidas
nesses setores, destaco brevemente alguns aspectos relacionados ao uso da lingua, que sédo

altamente representativos para a evolu¢do de géneros textuais como 0s memes.

Como o avanco da informatica ocorreu em um curto espaco de tempo, especialmente
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apos a internet se tornar mais acessivel, € compreensivel que linguistas ao redor do mundo
manifestassem algumas preocupagfes. Uma das mais significativas dizia respeito a
capacidade da lingua inglesa de influenciar e até mesmo contaminar outros idiomas. Ha uma
extensa bibliografia, especialmente composta por artigos, debatendo essa questdo. Na
plataforma Periddicos CAPES, por exemplo, existem mais de cinquenta mil publicacdes
revisadas por pares sobre o tema. Avila e Cox (2008), como muitos outros teéricos, chegaram

a propor uma definicao para um conceito popular na época, o “internetés”, que, para eles, era

a lingua que vem sendo engendrada pelas interagfes sincronas (MSN
e outros chats) e assincronas (Orkut, e-mails etc.), tendo como suporte
a tela e o teclado de um computador, conectado a Internet, entendida
como o conjunto de todas as redes e gateways que usam protocolo
TCP/IP1 para o transporte de informacdes. (Avila; Cox, 2008, p. 1).

Diante dessa definicdo, percebe-se que a internet era vista como uma espécie de
entidade capaz até de propor um uso proprio da lingua, alterando estruturas sintéticas e, como
vimos, desrespeitando protocolos da norma culta. Essa ideia preocupou muitos educadores,
especialmente porque um discurso bastante conservador comecou a circular fortemente na
midia. Um artigo publicado na Revista Veja, em outubro de 2000, € prova disso.

Assinado pelo jornalista Diogo Mainardi, o texto descreve suas impressdes ao entrar
em um chat e se deparar com o uso de abreviagdes como “kd” (cadé), “vc” (vocé) e “tb”
(também). Inicialmente, ele acreditou estar diante de “um rico jargao feito de sincopes e
abreviaturas” (Veja, 2000, p. 221), mas logo percebeu que o vocabulario era bastante limitado.

Mantendo uma visao moralista, ele conclui dizendo:

O resto é puro erro de portugués: infelismente, quiz, afim, faiz. Alias,
este € o0 aspecto mais paradoxal dos bate-papos: a molecada
semianalfabeta é obrigada a se comunicar através da forma que
menos domina: a lingua escrita. Por isso s6 consegue articular

xingamentos e obscenidades. (Veja, 2000, p. 221).

Naquela época, com a forte presenca das lan houses’ (termo emprestado do inglés
que, em portugués, significa “casas de rede”) nos bairros, percebe-se que os computadores
e a internet ja estavam sendo utilizados por um publico bastante heterogéneo. Essa dinamica

permitia, de fato, a interacdo de atores sociais menos escolarizados em espacgos que antes

7 Lan houses sdo estabelecimentos comerciais onde é possivel utilizar, mediante pagamento,
computadores e acessar a internet por um tempo limitado. Hoje foram substituidas por cibercafés.
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eram dominados por uma classe social mais alta. O preconceito manifestado por Mainardi
refletia um olhar compartilhado por outros autores da época, que, em sua maioria, afirmavam

que as TICs iriam “matar a escrita e a leitura” (Eco, 1996, p. 14). Acerca disso,

Ladjali (2007) classificava como “barbarismo” as mudancgas no uso da

lingua trazidas por suportes como computador e smartphone. Crystal
(2005) alegava falta de respeito com as regras da escrita. Dessa
forma, conforme Komesu e Tenani (2021), as criticas ao “internetés”
pareciam estar fundadas num critério de pureza como ideal da escrita.
A imagem de degradacao da escrita e, por extensdo, a da Lingua
Portuguesa, pelo uso da tecnologia digital, advém do pressuposto de
gue haveria uma modalidade escrita pura, associada seja a norma
culta padréo, seja a graméatica, seja a imagem de seu uso por autores
literarios consagrados. Enfim, um tipo de escrita que deveria ser
seguido por todos, em quaisquer circunstancias. (Komesu; Tenani,
2021, p.12).

Outros estudiosos, evidentemente, seguiram em uma direcdo oposta. Nessa
perspectiva, podem ser citados os trabalhos de Marcuschi (2005), Aradjo e Biasi-Rodrigues
(2007), e Freitas e Costa (2006). Marcuschi (2005), por exemplo, afirmava que o internetés
“ndao se conforma aos dominios tradicionais do discurso oral e escrito, mas transgride
constantemente os limites entre os dois, criando seu préprio dominio no territério da

comunicagao” (Marcuschi, 2005, p. 22).

De forma geral, esses estudiosos observaram que o internetés ndo passava de uma
variedade linguistica que, como todas as outras, propicia um tipo de comunicag¢do adequado
a um contexto especifico. A medida que os atores sociais transitam para outros espacos,
outros usos linguisticos sé@o estabelecidos para que a comunicag¢do ocorra. Inicialmente, o
estranhamento com essa “nova lingua” quase sempre se dava pelo uso de abreviagbes. Sobre
elas, Ribeiro (2006) pontua que, na verdade, sdo apenas um recurso funcional que busca
agilizar a dinamica de uso. Além disso, como provam as analises realizadas pelo autor com
documentos do século XIX, essas abreviacdes ja estavam presentes em outras fases da
escrita, muito antes do advento da internet. Posteriormente, sobretudo com o surgimento e
fortalecimento de culturas como a dos memes, 0 uso de abreviacfes e outras formas de
escrita passaram a adquirir expressdes que podem ser avaliadas em dois aspectos: 0 uso
livre e descompromissado com as regras gramaticais quando estas ndo sdo necessarias para
garantir o sentido das intera¢@es; e o descumprimento proposital dessas regras com o objetivo

de produzir humor.
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Um tépico relevante nas transformacgfes das interacdes sociais refere-se ao uso
intensificado de imagens. Diversos recursos visuais foram incorporados em blogs, sites e
redes sociais, ndo apenas para viabilizar seu funcionamento, mas também para possibilitar o
compartilhamento de imagens. Nesse contexto, estabelece-se uma nova dindmica na forma
como 0s atores sociais percebem a realidade, uma vez que todo o campo informacional,
conforme aponta Frohmann (1995) passou a fazer uso de imagens atomizadas, ou seja,
alternando completamento a forma como as informagBes costumam a circular. Agora, a
imagem deixa de ter uma funcéo alegérica ou complementar ao texto em linguagem verbal e
passa a ser um componente central na comunicacao digital. O protagonismo das imagens
redefine as formas de interacdo e circulacao de informacdes, alterando significativamente os
padrdes tradicionais de consumo e producao textual. Esse novo ciclo impulsionou estudos
sobre semibtica e os géneros textuais emergentes desses ambientes no pais. Diversos
autores, que ja haviam proposto definicdes para os géneros textuais, passaram a analisa-los
considerando as novas possibilidades de composicdo proporcionadas pelo digital.

Com o avanco das tecnologias e a crescente digitalizacdo das interacdes sociais,
esses @éneros textuais foram proliferando, incorporando caracteristicas que s6 se
materializavam por meio de ferramentas oferecidas por aplicativos e sites. Esse cenario levou
a adogcdo do termo Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), em
substituicdo as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo (TICs), para refletir as novas
possibilidades criadas pelo mundo digital. Resumindo, hoje, em sua maioria, o termo TICs é
usado para se referir as tecnologias que servem como meio para processos de comunicagao
e acesso a informacao, incluindo exemplos tradicionais como jornais, radio e televisao. Por
outro lado, as TDICs dizem respeito a ferramentas digitais, como computadores, smartphones
e tablets, que oferecem aos usuérios novas formas de interagir e se comunicar.

Os memes emergiram exatamente durante essa mudanca de concepcado e sdo parte
integrante dela. Por isso, apresentam uma arquitetura composicional que, até hoje, demanda
teorizacBes frequentemente sujeitas a rapidas atualizacées. Como mencionado, por estarem
inseridos em um constructo que exige um olhar constantemente atualizado e, de certa forma,
ousado e inovador do ponto de vista metodologico, 0s memes se consolidam como objetos
de estudo desafiadores.

A mostra Grafismo em Videotexto, indiscutivelmente, marcou o inicio de uma nova
maneira de pensar a relacdo entre linguagem verbal e imagem. Posso dizer, nesse sentido,
que é possivel tracar conexdes entre essa exposi¢do e 0s memes contemporaneos, sobretudo
pela énfase na integracdo de elementos visuais e textuais como formas de comunicagao.
Ambos néo apenas transcendem os limites tradicionais de suas épocas, mas também refletem
e moldam as praticas culturais e discursivas em contextos de transformacgfes tecnoldgicas.

Os memes, assim como o grafismo no videotexto, representam uma tentativa continua de
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explorar novas linguagens em espacos interativos, desafiando as fronteiras entre linguagem
verbal, imagem e participagéo social.

Diante de um contexto em que a comunicacdo entre 0s atores sociais se desenvolvia
de forma altamente dinamica e uma cultura capaz de se reinventar continuamente a partir da
producao e propagacao de diferentes géneros textuais, as narrativas ganharam novas formas
de materializagdo. Algumas dessas narrativas, como veremos no capitulo seguinte, tém suas
raizes em nocgdes histéricas antigas, enquanto outras s6 existem, da forma que existem,
devido a evolucdo das novas tecnologias, que passaram a transformar toda a arquitetura
comunicacional. Para compreender melhor essa dinamica, apresentarei a seguir um
panorama que explora diferentes momentos historicos, destacando a poténcia dessas

transformacoes.
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3. NARRATIVAS EM TEMPOS DE CRISES: GENEROS TEXTUAIS E A HISTORICA
DISPUTA PELA VERDADE

Imagem 12 - Meme “Sequéncia Narrativa”.
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Fonte: Reproducao/Gera Memes

A ideia de que vivemos em sociedade data de tempos antigos. Foram muitos
os estudiosos que se debrucaram sobre esse tema com o objetivo de analisar, levando
em consideracdo uma perspectiva historica, o surgimento, a evolugéo e os diferentes
modelos de sociedades existentes no mundo. Entre esses estudiosos, destacam-se
Aristoteles, que definiu o ser humano como um “animal politico” em “Politica” (2007);
Thomas Hobbes, que analisou o contrato social em “Leviatd” (2003) e Jean-Jacques
Rousseau, que questionou a origem das desigualdades sociais em “O Contrato Social’
(2007).

Na filosofia antiga, por exemplo, Platdo (2002) desenvolveu uma viséo profunda
e complexa sobre as organizacdes sociais. Na busca por um modelo que considerava
mais apropriado, ele entendia que a necessidade de cooperacéo foi 0 que provocou a
formacéo das comunidades organizadas. Por isso, dentro delas, o objetivo principal
deveria ser alcancar o bem comum e a harmonia. Essa visdo esta presente em sua
obra “A Republica” (2002), na qual defende que a justica e a organizacdo social ideal
se baseiam na cooperacao e na especializacao das funcdes dentro da sociedade.

Levando em consideracdo os costumes de sua época, o filésofo também
descreveu, nessa mesma obra, um modelo de castas em que as diferentes
habilidades desempenhadas por cada pessoa determinariam seu lugar no sistema, ou

seja, a participacao nas tomadas de decisdes estava condicionada a funcao que cada
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individuo desempenhava na sociedade, resultando em uma organizacéo hierarquica
onde apenas aqueles com determinadas habilidades e virtudes tinham acesso ao
poder decisério. Os filésofos-reis, por possuirem alta capacidade intelectual, deveriam
governar, enquanto as outras funcdes exercidas, como a de guerreiro e produtor,
estariam situadas mais abaixo, em uma espécie de piramide hierarquica. Por ser um
sistema baseado na coletividade, o pensador apontava a presenca de um componente
capaz de moldar essa sociedade tida como ideal: a educacéo. Esse aspecto se torna
mais evidente a medida que os dialogos platbnicos avancam, dentre eles, um
guestionamento levantado por Sécrates, personagem principal da obra: — “Mas que
educacéo lhes proporcionaremos? Sera possivel encontrar uma melhor do que aquela
gue foi descoberta ao longo dos tempos?”.

A partir desse momento, juntamente com outro filésofo presente no didlogo,
Adimanto, surgem ideias em torno da composi¢cdo de um modelo educacional que
permitisse a formacdo de um homem adulto racional, capaz de viver dentro desse

modelo social. Segue um trecho desse momento:

Socrates — E existem dois tipos de discursos, os verdadeiros e os falsos?

Adimanto — Sim, existem.

Socrates — Ambos entrardo na nossa educagdo, ou comecgaremos pelos falsos?

Adimanto — N&o estou entendendo.

Sécrates — Nés ndo comegamos contando fabulas as criangas? Geralmente séo falsas, embora
encerrem algumas verdades. Utilizamos essas fabulas para a educagéo das crian¢as antes de leva-
las ao gindsio.

Adimanto — E verdade.

(Platdo, A Republica, p. 84)

A passagem expressa uma preocupacao subjacente em relacédo ao impacto de
determinadas narrativas sobre as pessoas, especialmente as criancas. Socrates e
Adimanto concordam que a melhor maneira € permitir que o contato com os discursos,
quase sempre materializados em fabulas cantadas, ocorra o mais cedo possivel, para
gue, posteriormente, seja possivel continuar a formacdo das criancas rumo a
maturidade e a racionalidade. Nesse sentido, é importante destacar dois pontos:
primeiro, a no¢do de que o processo educativo pode ser iniciado por meio de histérias;

e, segundo, o fato de que essas narrativas, com enorme poder de transmitir valores e
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licbes importantes, podem ser ficticias, ou seja, elaboradas com o uso de elementos
ou mitos capazes de distorcer a compreensao da realidade na busca por um
determinado obijetivo.

Platédo acreditava que a busca pela verdade deveria ser o alicerce do projeto
educativo, e seu objetivo era produzir cidadaos capazes de governar de forma justa e
harmoniosa. O livro “Acreditavam os Gregos em seus Mitos?” (1984), do historiador
Paul Veyne, analisa aspectos da verdade na Grécia a partir de um estudo sobre a
relacdo que aquele povo mantinha com seus mitos. A obra contesta as no¢cdes mais
simpldrias sobre a crenca total e literal dos gregos em suas narrativas mitolégicas. A
partir dela, é possivel afirmar que esses mitos eram, antes de qualquer coisa, parte
de um conjunto rico de narrativas simbélicas que exploravam questdes existenciais e
morais com 0 objetivo de transmitir aquilo que era entendido como verdade. Em
determinado momento, o0 autor questiona: “eles sabiam distinguir a fabula da ficcdo?”
(Veyne, 1984, p. 31).

Essa pergunta me levou a repensar os textos que carregam uma possivel
verdade e, mais efetivamente, aqueles que servem como propagadores eficientes de
mentiras. “H& sociedades onde, uma vez fechado o livro, ainda se acredita na historia
e outras onde se deixa de acreditar” (Veyne, 1983, p. 33), afirma o autor. A verdade é
gue as narrativas circunscritas ao viver histérico sempre estiveram sob o controle de
poucos e eram usadas, prezando pela ética ou ndo, com intencionalidades bem
especificas. A literatura, por exemplo, servia como uma espécie de “tapete magico”
(Veyne, 1983, p. 33) que detinha o poder de transitar livremente entre dois mundos: o
da ficcdo e o da realidade. No entanto, de tudo o que nos interessa para refletir sobre
a evolucgao das sociedades e a circulagcéo das narrativas por elas criadas, o elemento
mais importante pode ser resumido em uma palavra: precisao.

Na Grécia Antiga, a precisao estava ligada ao dominio do sobrenatural que se
estabelecia a partir de informagdes concretas, ou seja, dos acontecimentos em que
os nomes dos herdis e as indicacbes do lugar onde ocorriam 0s eventos historicos
estavam bem determinados. Sobre isso, Veyne (1983) afirma que a nocao de precisédo
caiu ndo porgue os gregos descobriram a razdo ou porque inventaram a democracia,
mas porque todo o campo do saber teve sua configuracao transformada pela formacao
de novos “poderes de afirmacao” (Veyne, 1983, p. 35): a pesquisa historica e a fisica
especulativa, ambas capazes de introduzir o verdadeiro ou o falso como

possibilidades.
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Com o passar do tempo, a relacdo entre modelos de sociedade, narrativas e
processos educativos ganhou novas roupagens. Na Idade Média, por exemplo, as
instituicbes eclesiasticas desempenharam um papel central na educacdo, e a
formagé&o dos individuos estava intrinsecamente ligada a fé e a moral crista. Por isso,
as narrativas religiosas desempenhavam um papel fundamental, pois eram elas que
transmitiam os valores espirituais e morais. Nesse sentido, posso dizer que a verdade
estava condicionada a um fluxo comunicativo controlado pelos monges e padres, uma
vez que o povo ndo tinha acesso a cultura escrita. Apesar da visdo amplamente
difundida na cultura ocidental de que esse periodo representa uma espécie de longa
noite de trevas, alguns estudiosos, em certa medida, se opuseram a esse discurso
guando se trata da educacédo. Durkheim (1995), por exemplo, foi um dos que discutiu

guestdes relacionadas ao papel da escola nesse contexto.

A Escola, tal como a encontramos no inicio da ldade Média, constitui com
efeito uma grande e importante novidade; distingue-se por tragos cortados de
tudo quanto os antigos chamavam com o mesmo nome [...]. Mas pode ser
dito que nesse momento é que apareceu a Escola, no sentido proprio do
termo. Pois uma escola ndo € apenas um local onde o professor ensina; € um
ser moral, um meio moral, impregnado de certas idéias [sic], de certos
sentimentos, um meio que envolve tanto o professor quanto os alunos. Ora,
a Antiguidade [sic] ndo conheceu nada semelhante. Teve professores, mas
ndo teve Escolas de verdade. Na pedagogia, pois, a Idade Média foi
inovadora (Durkheim, 1995, p. 37).

A partir disso, percebo que a escola medieval, mesmo influenciada e atuando
a servico da autoridade religiosa, representou uma estruturacdo mais formal da
educacdo. No entanto, permitiu que a transmissao do conhecimento, dos valores e
das verdades ficasse condicionada a um ator de controle, o que impedia a diversidade
de perspectivas e 0 questionamento critico. Como era um modelo de sociedade em
gue os dogmas da Igreja desempenhavam um papel central, as narrativas e
ensinamentos propagados pelos religiosos eram amplamente aceitos e internalizados
pela populacdo. Esse monopdlio da verdade fazia com que qualquer tipo de
interpretacdo alternativa das narrativas oriundas daquele contexto fosse vista como
heresia e, portanto, passivel de punicdo. Assim, a educacdo, embora avancada no

gue tange ao modelo pedagdgico, servia como uma espécie de instrumento de
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legitimacdo e controle, evitando que qualquer outro ator social ou instituicdo
desafiasse o dominio da Igreja sobre a verdade. Como detinham o controle da
precisdo, aqueles que estavam a servigo da religido passaram a reforcar a imagem da
Igreja como uma forca antagonica a ciéncia. Nesse contexto, Foucault (2009), em A
Ordem do Discurso, destaca que o controle do saber e a censura de ideias divergentes
eram praticas comuns para assegurar que os discursos considerados subversivos
fossem silenciados. A partir desse momento, outros "poderes de afirmacgéo” passaram
a ser ameacados e perseguidos, uma vez que a hegemonia discursiva da Igreja néo
podia ser contestada sem que isso representasse um risco de marginalizagéo social
ou condenacéo publica.

E interessante perceber que, mesmo inserida em um contexto historico
especifico, a verdade sempre ocupou um lugar central na formag¢do do pensamento
coletivo. Nao é de se espantar que, no modelo de educacdo conhecido como
patristico, iniciado no século Ill, nomes como Santo Agostinho, embora defensores da
ideia de que a iluminacao é resultado de uma verdade infundida no espirito humano
por meio de Deus, enxergavam — flertando com a tradicdo platdnica — que era
preciso alcancar a “verdade absoluta por tras de todas as verdades particulares”
(Aranha; Martins, 1986, p. 134).

Percebo que outra compreenséo sobre o papel da educacao surgiu no século
IX e se estendeu até o Renascimento. Conhecida como “Educacao Escolastica”, seu
objetivo era priorizar a razdo por meio do estabelecimento de um curriculo que
considerava as chamadas “Sete Artes Liberais”, classificadas por Platao e divididas
em trivium (gramatica, retdrica e dialética) e quadrivium (aritmética, masica, geometria
e astronomia). Nesse modelo, passei a entender que as palavras eram importantes
instrumentos de registro e que, por meio delas, a experiéncia humana poderia ser
preservada, mantendo viva a memaria para a posteridade. Sdo Tomas de Aquino
destacou-se nesse periodo, pois buscava uma reconciliacdo entre fé e razéo, para
alcancar um entendimento mais amplo do mundo. Seus esforgos pavimentaram o
caminho para o Renascimento, abrindo portas para novas perspectivas e avangos na
educacéo e na cultura.

Foi o proprio Sdo Toméas de Aquino que, no desenvolvimento de sua filosofia,
distinguiu a verdade em duas categorias: as verdades que podiam ser demonstradas
pela razdo (veritas) e as verdades que eram aceitas pela fé, ndo sujeitas a prova

racional (fides). Essa dicotomia entre verdade racional e verdade revelada reflete a
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sintese Unica que Aquino buscou alcancar entre o pensamento filosofico e teoldgico.
Para ele, a verdade acessada pela razao era obtida por meio da observacéo, da logica
e da andlise critica, abordando questbes que poderiam ser compreendidas e
demonstradas por métodos intelectuais. JA a verdade baseada na fé estava
relacionada ao que era divinamente revelado, ou seja, aos ensinamentos da Igreja, e,
portanto, ndo estava sujeita a provas ou precisava estar fundamentada em evidéncias
empiricas.

Com o passar do tempo, essa no¢do de verdade revelada pela fé foi sendo
guestionada e, por muitos pensadores, negada, especialmente porque o0s
mecanismos de elaboracdo discursiva se tornaram cada vez mais sofisticados e
presentes na vida das pessoas, tornando a difusdo de conhecimento cientifico mais
eficaz. A sociedade, gradativamente, passou a funcionar de maneira dependente do
compartilhamento de informacdes. Diante disso, o sistema educacional se viu
desafiado a adaptar suas praticas para preparar os estudantes para um ambiente em
constante transformac&o. A escola, historicamente um local de transmisséo de
conhecimento formal, teve que repensar suas abordagens pedagogicas diante do
surgimento dos novos sistemas de comunicacdo. Nesse sentido, como aponta Giroux
(1997), ela precisou evoluir para se tornar um ambiente que ndo apenas transmitisse
informacdes, mas também desenvolvesse habilidades criticas, como a capacidade de
avaliar fontes, discernir informacgdes verdadeiras de falsas e colaborar de maneira
eficaz para a manutencéo da verdade.

Essa evolucdo ganha uma dimensao ainda mais significativa ao considerarmos
a instrumentalizag&o da verdade para diversos fins. Essa reflexao néao se limita apenas
ao papel da educacdo formal, mas se estende a circulacdo e ao controle da
informacdo no decorrer da historia. Para compreender a complexidade desse
fendbmeno, é necessario mergulhar nas nuances histéricas e sociais que moldaram a
relacdo entre verdade, poder e conhecimento. Muitas vezes, essas nuances Sao
naturalizadas e banalizadas, justamente porque refletem os interesses de grupos
sociais especificos, alguns deles com poder suficiente para definir o que é legitimado
como verdade. Quando determinadas verdades sdo sustentadas por esses grupos,
elas se tornam parte das percepg¢des compartilhadas coletivamente e passam a ser
aceitas como se fossem verdades universais, vencendo o tempo e obscurecendo os
processos de construcao e disputa que as originaram.

Ao longo da histéria, géneros textuais especificos, como os cartazes, tém se
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mostrado extremamente eficientes na disseminacao de ideologias e, em alguns casos,
desencadearam consequéncias impactantes. O artigo Analysis of Nazi Propaganda:
A Behavioral Study, Narayanaswam (2011) explora como a criacdo do
Reichsministerium fur Volksaufklarung und Propaganda, também conhecido como
Ministério do Reich para Iluminismo Publico e Propaganda (RMVP), desempenhou um
papel crucial ao auxiliar o Partido Nazista na propagacdo de sua ideologia. Ao
simplificar narrativas e promover uma clara dicotomia entre o bem e o mal, o RMVP
desenvolveu cartazes, conforme imagens 13, 14, 15, que apresentavam simbolos e
cenarios facilmente compreensiveis pela populacao, criando um vinculo direto entre o

cidaddo comum e o ideal militarista.

Imagem 13 - Cartaz da Imagem 14 - Cartaz da RMVP. Imagem 15 - Cartaz da RMVP.
RMVP.
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Vielleicht wird Dir einer
begegnen, der viel mehr fiir
Deutschland geopfert hat.”

Fonte: Reproducao/ Coleccionar com Historia.

Traducgdes: Imagem 13 - Parte superior: “E seu sacrificio pela WHW? Parte inferior: “Talvez vocé
conhega alguém que sacrificou muito mais pela Alemanha.” Imagem 14: Parte superior:
“Organizacgéo de ajuda de inverno”, parte inferior: “Um povo se ajuda!” Imagem 15 “A fé devotada e

a vontade fanatica de vencer levaram ao dia 30 de janeiro de 1933.” Tradugéo livre.

Essa estratégia de comunicacdo visual buscava inflar o espirito patriotico e
instigar um senso de dever nacionalista, transformando o contetudo propagandistico
em um instrumento poderoso de mobilizagéo social. Com o uso de cores vibrantes,
imagens simbdlicas e frases curtas e diretas, os cartazes facilitavam a assimilacdo da
mensagem e incentivavam a adesao generalizada a ideologia nazista. Como aponta

Narayanaswam (2011), a simplificagdo das mensagens e a constante repeticéo visual
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foram projetadas para influenciar o comportamento das massas, estabelecendo um
ambiente no qual a ideologia propagada era percebida ndo apenas como uma verdade
absoluta, mas também como uma identidade nacional compartilhada. Esse modelo de
propaganda visual, altamente eficaz, acabou por deixar um legado duradouro, sendo
posteriormente adaptado em diversos contextos histéricos como uma ferramenta de
controle e manipulacéo das percepcdes coletivas.

E fundamental destacar que a elaborag&o do contetido propagandistico nazista
consistia em uma combinacao estratégica de ilustracdes e frases curtas, destinadas
a construir uma mensagem consistente e impactante. Muitos desses cartazes
apresentavam imagens de Hitler, cuidadosamente selecionadas para evocar emocdes
especificas e reforcar os valores ideoldgicos do regime. A arquitetura que integra
imagem e linguagem verbal foi projetada para provocar sentimentos de devocéo e
pertencimento, retratando Hitler como um lider messianico e unificador. As
mensagens visuais buscavam ainda reforcar ideais como o sacrificio em nome de um
bem maior (patriotismo), a valorizacdo de principios conservadores (familia
tradicional) e a idolatria de mitos de pureza racial e for¢ca militar. Cada elemento —
cores, imagens e palavras — foi meticulosamente pensado para construir uma
narrativa que solidificasse a lealdade ao Partido Nazista.

Ao analisar essa abordagem, é interessante estabelecer paralelos com o
fendmeno atual dos memes. Assim como as propagandas nazistas, 0S memes
contemporaneos, embora circulem nas redes e ndo nos muros, também utilizam,
como visto nas imagens 16, 17 e 18, uma combinac&o de imagens e linguagem verbal
para transmitir mensagens de forma eficiente. Os memes frequentemente simplificam
questdes complexas, condensando ideias em formatos de facil compartilhamento e
compreensao e, tal como as propagandas, buscam gerar uma conexao emaocional
com o publico. Assim como a propaganda nazista criava um vinculo entre a populacéo
e seus ideais por meio de conteudos visualmente marcantes, 0s memes, como aponta
Wiggins (2022), conseguem engajar o publico, promovendo a adeséo a determinadas

perspectivas e ideologias de maneira agil e eficaz.
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Imagem 16 - Meme Imagem 17 - Meme “Familia Imagem 18 - Meme “Bolsonaro
“Bolsonaro soldado”. tradicional”. messias”.
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Fonte: Reproducao/ X-Twitter

No entanto, € fundamental ressaltar que a comparacao entre a propaganda
nazista e o0s memes contemporaneos néo implica equiparar suas inten¢des. Enquanto
a propaganda nazista buscava manipular e consolidar um regime autoritario por meio
da construcdo de uma ideologia totalitaria, os memes modernos sdo um fenémeno
cultural diversificado, refletindo a complexidade das interacdes sociais na era digital.
Os memes, conforme aponta Wiggins (2022), atuam como formas dinamicas de
comunicacado, sendo usados tanto para fins humoristicos e de entretenimento quanto
para critica social, ativismo e expressao identitaria. Xie (2022) ressalta que os memes
contemporaneos nao sdo apenas respostas momentaneas, mas formas de "discurso
visual" que funcionam como vetores ideoldgicos, muitas vezes ajudando a estabelecer
uma narrativa coletiva que pode impactar a formagéo de crencas e opinides de seus
consumidores.

Portanto, a andlise desses paralelos evidencia a constante evolucdo das
estratégias de comunicagdo ao longo do tempo, destacando a importancia de se
compreender como as imagens e 0s enunciados breves moldam o olhar coletivo sobre
a realidade e influenciam a compreenséo cultural em diferentes contextos histéricos e
sociais. Se, na propaganda nazista, o controle narrativo foi empregado de forma
opressiva para suprimir a dissidéncia e consolidar o poder, oS memes, por sua
natureza menos centralizada e participativa, refletem as multiplas vozes e dinamicas

do discurso contemporaneo, atuando tanto para reforcar quanto para desafiar
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narrativas hegemonicas.

Dessa forma, o poder de disseminar uma narrativa ndo apenas convence, mas
também consolida visbes de mundo que marginalizam outras perspectivas e
interesses sociais. Além disso, tais narrativas podem influenciar decisdes e
comportamentos que geram riscos concretos, levando a adocdo de praticas
prejudiciais. Um exemplo sdo os contextos de negacionismo, nos quais a distor¢ao
deliberada de fatos € utilizada para desacreditar o conhecimento cientifico e justificar
acbes que impactam negativamente a sociedade, reforcando preconceitos e
legitimando politicas que perpetuam desigualdades e vulnerabilidades.

Nesse sentido, proponho um breve passeio por trés momentos histéricos
distintos, com o objetivo de revelar como o uso de géneros verbo-visuais interferiu nas
disputas de narrativas criadas em torno de eventos ligados a salude publica: a Peste
Negra, a crise da variola no Brasil e a pandemia de AIDS. Para essa analise, focarei
em géneros textuais com apelo visual, como cartazes e charges, visto que esses
géneros possuem elementos semelhantes aos dos memes, especialmente no aspecto
da interacao entre linguagem verbal e visual. Isso ocorre porque, ao contrario de uma
leitura tradicional de texto, esses géneros exploram a combinacdo de palavras e

imagens para criar sentidos mais complexos e engajantes.

3.1 NARRATIVAS SOBRE A MORTE E O USO DO PODER DURANTE A PESTE
NEGRA

Imagem 19 - Meme “Peste Negra e Europa”.
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Fonte: Reproducdo/Gerador de Memes

Nesse contexto, a andlise de momentos histéricos em que a circulagédo de in-
formacdes e narrativas ligadas a saude publica desempenhou um papel central revela
como os discursos, apoiados em elementos verbais e visuais, contribuiram para con-

solidar ou contestar explicacdes sobre essas crises. Um exemplo significativo é o
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contexto da Idade Média, no qual a proliferacdo de informacdes falsas teve um im-
pacto social profundo. Apesar das limitacdes tecnoldgicas da época, as noticias ja
circulavam com certo grau de eficacia, mesmo que as condicbes e as ferramentas
disponiveis para sua producéo e disseminagdo fossem precarias comparadas as de
hoje. Quando a Peste Negra surgiu e atingiu 0s reinos europeus entre 1348 e 1350, a
religido, como esperado, ditou a principal interpretacdo para o acontecimento. Isso se
deve ao fato de que a interligacéo entre medicina e religido ainda era bastante estreita,
ndo permitindo espago para a incorporagdo dos avancos cientificos conquistados até
aguele momento.

Antes de avancar na analise desse evento historico, € necessario destacar a
complexidade da comunicacao utilizada para reforcar as explicagdes e percepgdes
publicas durante a epidemia. A distingdo entre o verbal e o visual, por exemplo, ndo é
encarada por nés como absoluta. Cartazes, afrescos e ilustra¢cdes produzidos durante
a ldade Média veiculavam mensagens nas quais elementos visuais (desenhos e ilus-
tracdes) e linguagem verbal se combinavam para construir uma teia de significados
religiosos, ampliando o impacto das interpretacdes difundidas pela Igreja. Kress e van
Leeuwen (2006) explicam que a combinacéo de elementos visuais e verbais em su-
portes gréaficos atua como um sistema integrado de significados, no qual cada compo-
nente contribui para moldar a leitura de mundo. Da mesma forma, Barthes (1984)
aponta que as imagens possuem um carater textual que pode direcionar a compreen-
sao, especialmente quando associadas a discursos ja estabelecidos.

Com esse tipo de controle narrativo, a Igreja exercia uma influéncia direta sobre
a forma como a peste era compreendida pela populacdo. Em um periodo em que a
autoridade eclesiastica era incontestavel, ela detinha o poder de moldar as interpreta-
cOes dos eventos e, com isso, direcionar a percepc¢ao publica. As explicacdes teol6-
gicas predominavam, caracterizando a peste como um castigo divino ou uma mani-
festacéo da ira de Deus. Essa abordagem, evidentemente, desencorajava questiona-
mentos ou investigacdes que pudessem ameacar a autoridade eclesiastica. O poder
da Igreja e a falta de instrumentos investigativos, atrelados a gravidade da doenca,
gue dizimou de um terco a quase metade da populacédo europeia, permitiram que a
culpa pelo surgimento da doenca fosse direcionada especificamente a grupos vistos
como pecadores. Dentre esses, 0s judeus e leprosos ocupavam um lugar de desta-
gue. Segundo Byrne (2004), a inseguranca causada pela disseminacéo descontrolada

da peste levou a populacdo a buscar bodes expiatérios que pudessem ser
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responsabilizados pelos eventos. Isso fez com que grupos considerados "impuros" ou
"heréticos”, como os judeus, fossem sistematicamente perseguidos, muitas vezes
com o apoio tacito ou explicito da Igreja, que via nesses movimentos uma forma de
manter sua autoridade e explicar o inexplicavel para uma sociedade mergulhada em
panico.

Conforme destacado por Follador (2016) em seu artigo A Relacéo entre a Peste
Negra e os Judeus, convencer a populacao de que a Peste Negra estava ligada aos
pecados dos judeus nao foi uma tarefa dificil. Isso se deve, em grande parte, a pratica
continua de disseminacdo de mitos antijudaicos desde os anos mil. Nesse contexto,
observo uma relacdo entre a facil aceitacdo desse discurso e a construcao gradativa
da narrativa que o sustentou. A partir de estratégias de propagacéo, foi possivel cons-
truir uma espécie de "verdade" que atendia aos interesses de quem detinha o poder.
Mais uma vez, evidencia-se 0 uso estratégico de histérias para moldar a mentalidade
da sociedade. Diante disso, concluo que, quando as condicfes de comunicacao sao
desafiadoras, grupos dominantes monopolizam a interpretacdo dos eventos, reve-
lando o impacto duradouro que as instituicdes tém na formacao da compreenséo his-
térica e na moldagem da consciéncia coletiva. O manuscrito escrito pelo cronista e
poeta francés Gilles Li Muisis (imagem 20), em 1349, exemplifica esse tipo de artificio.
Nele, foi inserida uma ilustracdo em que judeus aparecem sendo queimados na fo-

gueira.

Imagem 20 - Judeus sendo queimados na fogueira em 1349,
miniatura de um manuscrito do século X1V ‘Antiquitates Flandriae’
de Gilles Li Muisis.

Fonte: Reproducao/World History Encyclopedia

Essa interacdo entre ciéncia e religido, ainda que desproporcional do ponto

de vista da capacidade de validar uma explicacdo sobre a peste, revela como as
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imagens ja eram utilizadas como poderosos instrumentos de disseminacéo de deter-
minados discursos. E importante considerar que a circulacio dessas representacées
visuais continuou presente com o passar do tempo, influenciando a percepc¢ao tanto
dos historiadores quanto da sociedade sobre esses eventos. Um exemplo disso é o
quadro intitulado “S&ao Sebastido Intercedendo pela Peste Sticken” (imagem 21), de
Josse Lieferinxe, um pintor flamengo do final do século XV e inicio do século XVI,
conhecido por suas obras religiosas, principalmente retabulos e pinturas devocionais.
A obra retrata uma praga de menor escala, ocorrida antes da Peste Negra, e mostra
Sé&o Sebastido implorando a Deus para salvar os doentes e moribundos. A composi-
cao apresenta um contraste claro entre o cenario celestial, no topo, onde o santo in-
tercede, e o cenario terreno, no qual os humanos agonizam nas ruas, vitimas da do-

enga.

Imagem 21 - “Sao Sebastido Intercedendo pela Peste Sticken”,
de Josse Lieferinxe, 1497-1499.

Fonte: Reproducéo/Guia da Louvre.

A partir dessas obras de arte, muitas vezes difundidas durante e apos as gran-
des epidemias, observo que o papel da Igreja frente ao desafio de conter as mortes
era amplificado pela narrativa imagética que ela propria conseguia disseminar. Essas
representacdes artisticas ndo apenas documentaram os horrores das epidemias, mas
também desempenharam um papel fundamental na formagcdo da memdria coletiva.
Ao retratar cenas de sofrimento, morte e apelo a divindade, os artistas ndo buscavam
apenas capturar a realidade imediata, mas também influenciar a consciéncia publica

e promover a reflexdo sobre as questbes espirituais e sociais relacionadas as
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pandemias.

A Danca da Morte, por exemplo, refere-se a um tema artistico e literario re-
corrente durante a ldade Média e o Renascimento, no qual a figura da morte € repre-
sentada conduzindo pessoas de diferentes camadas sociais em uma danca simbdlica,
destacando a inevitabilidade da morte para todas as classes. No quadro “O Triunfo da
Morte com a Dancga da Morte” (Imagem 22), de Giacomo Borlone de Burchis, essa
ideia é claramente representada, a medida que as figuras retratadas assumem papéis
sociais especificos e ressaltam a transitoriedade da vida e a universalidade da morte.
A obra, assim, serve como um lembrete moral e espiritual para a populagao, refor-
cando que, independentemente da posicéo social, todos estdo igualmente submetidos

ao destino.

Imagem 22 - “O Triunfo da Morte com a Danga da Morte”,
de Giacomo Borlone de Burchis, século XV.

Fonte: Reproducdo/The Times

Apesar de esses quadros destacarem aspectos importantes sobre construcdes
narrativas e circulacdo de informacfes, enfatizo que eles ndo estavam disponiveis
para toda a populagdo. Em uma sociedade amplamente segregada como a medieval,
0S espacos em que a arte era acessivel estavam reservados para as elites e, muitas
vezes, para membros da Igreja. As igrejas, catedrais e mosteiros funcionavam como
0s principais locais de exposi¢do dessas obras, tornando-as acessiveis principalmente
aos clérigos, nobres e individuos com maior poder aquisitivo. A maior parte da
populacdo, composta por camponeses e trabalhadores urbanos, tinha pouco ou
nenhum acesso direto a essas expressdes artisticas. Nesse sentido, a arte funcionava

como um meio de consolidar uma participacao social restrita, em que apenas alguns
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grupos tinham o poder de definir o que seria visto, compreendido e perpetuado como
verdade. Isso também demonstra que as narrativas visuais, longe de serem neutras,
eram construidas para moldar a percepcao e refor¢ar a posicao da Igreja e da nobreza
como mediadoras da verdade e do conhecimento, excluindo a maior parte da

populacdo das discussdes e interpretacdes simbdlicas.

3.2 NARRATIVAS DE CONTESTACAO E O USO DO PODER DURANTE A
REVOLTA DA VACINA

Imagem 23 - Meme “Sanitarista”.
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Fonte: Reproducao/researchgate.ne

Minha analise das narrativas visuais no contexto da Peste Negra revelou como
imagens e discursos controlados desempenharam um papel central na construcao de
uma verdade oficial, consolidando o poder da Igreja e da nobreza como as principais
mediadoras do saber. Esse controle, contudo, ndo se limitou ao periodo medieval.
Com o avanco do tempo, novas formas de comunicacdo surgiram, permitindo que
diferentes grupos passassem a disputar espago na construcao das interpretacdes so-
ciais e politicas. Um exemplo claro dessa transicéao é a Revolta da Vacina, ocorrida no
Brasil em 1904, quando os sistemas de comunicag¢do apresentavam um nivel de so-
fisticacdo bem maior em comparacgéo a ldade Média.

No Brasil, observo que o jornalismo ja havia dado passos largos em termos de
funcionamento, tornando-se uma ferramenta crucial na disseminacéao de informacdes
e na construcdo de narrativas que impactavam a opinido publica. Como mostra Aguiar

(2021), os eventos que culminaram na revolta da populacao contraria a aplicacéo da
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vacina contra a variola estavam ligados ao contexto politico da época. De um lado,
estava o presidente Rodrigues Alves, que acionou o jovem sanitarista e bacteriologista
Oswaldo Cruz para a Diretoria Geral de Saude Publica. Do outro, encontravam-se 0s
positivistas, seguidores da corrente teodrica desenvolvida por Augusto Comte,
pensador francés que advogava por um conceito de avanco constante da humanidade
fundamentado em uma interpretacao cientifica da realidade. Sobre isso, Aguiar (2021)

destaca que

No Brasil, 0 positivismo influenciou fortemente militares e politicos ligados ao
marechal Deodoro da Fonseca. Curiosamente, os positivistas foram os
maiores criticos da Lei da Vacina de Oswaldo Cruz, e os grandes incitadores
de uma revolta que colocou a capital de pernas pro ar. [...] Claro que nem
todos os eram xiitas da causa, mas sem dudvida havia um exército
simpatizante contra a obrigatoriedade da vacina antivaridlica — até porque o
assunto exalava polémica, tanto por se tratar de algo ainda novo (era a
primeira vacina experimentada na histéria) quanto por sua origem: consistia
no liquido de pustulas de vacas doentes. Além disso, também se alegava
haver uma injustificada interferéncia do Estado na esfera privada da saude e
do bem-estar. (Aguiar, 2021, p. 9).

Entre os positivistas, o deputado que mais se opés a aplicacdo das vacinas foi
Barbosa Lima. Na época, além dos jornais, algumas revistas circulavam e eram
amplamente difundidas na sociedade brasileira, especialmente entre a classe letrada.
Uma dessas publicacdes, O Malho, destacou-se por seu tom satirico e pela utilizagéo
de ilustragBes para abordar temas politicos e sociais. Em julho de 1904, a revista
publicou uma charge que ressaltava o discurso de Barbosa Lima (imagem 24),
ilustrando visualmente sua oposi¢cao a obrigatoriedade da vacinacao. Assim, percebo
mais uma vez 0 uso estratégico das imagens como poderosos instrumentos de
comunicacao, com o objetivo de influenciar a opinido publica e moldar a narrativa em
torno da controvérsia sobre a campanha de vacinacéo. Esse tipo de recurso visual
nado apenas complementava a linguagem verbal, mas também apelava para um
publico mais amplo, que incluia tanto os alfabetizados quanto aqueles que dependiam

das imagens para compreender o conteudo politico.
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Imagem 24 - Charge — “O Malho”.

Fonte: Reprodugéo/ Acervo Digital “O Malho”

Diferentemente do que ocorre com 0S memes contemporaneos, que, embora
acessiveis a uma ampla gama de usuarios, dependem do acesso a tecnologias, do
conhecimento de seus elementos e de sua circulagéo, essas composi¢coes — classifi-
cadas como charges pelos linguistas — eram encomendadas por grandes jornais e
revistas da época. Isso demonstra que a producdo dessas ilustracdes estava sob o
controle direto das instituices de midia e, por extensao, muitas vezes refletia as pers-
pectivas editoriais e 0s interesses politicos desses veiculos. A encomenda de charges
revela uma dindmica em que as representacdes visuais eram cuidadosamente plane-
jadas para comunicar mensagens especificas, alinhadas as posicdes e narrativas de-
fendidas pelos meios de comunicacédo estabelecidos. Essa relagédo entre os produto-
res de conteudo e os ilustradores evidencia a influéncia significativa que as instituicdes
de midia exerciam na formacao da opinido publica e na construcdo das narrativas
sociais, moldando a percepcéo dos eventos e temas de maneira direcionada.

Como mostram as imagens abaixo, identifico uma similaridade entre as estra-
tégias comunicativas presentes nas charges jornalisticas e nos memes, um tépico que
aprofundarei nos proximos capitulos. Entretanto, destaco a importancia das imagens
na construcdo de diferentes pontos de vista. Desde o inicio, elas se mostraram efica-

zes como ferramentas de persuasao, reforcando aspectos negativos da vacina e
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buscando desacreditar sua eficacia como estratégia de combate ao virus. Na primeira
charge (imagem 25), uma mae com uma crianc¢a no colo aponta que a vacina causou
uma reagao adversa, que ela ironicamente descreve como uma “avenida no nariz” —
em outras palavras, uma forte coriza. A segunda charge (imagem 26) utiliza o humor
para defender o posicionamento contrario a aplicacdo do antiviral, mostrando uma
situacdo em que uma paquera € interrompida e termina em recusa por parte de uma
mulher quando um elogio é feito por uma figura que faz referéncia ao proprio Oswaldo

Cruz.

Imagem 25 - Charge — “O Jornal do Brasil”.

— Jit voio yue a vaccina deu bom resullado :
— Qual, doutor?! Logo depois apanhou uma avenida no nariz,
<

~— Sim, umn defluxelra...

Fonte: Reproducao/ Acervo O jornal do Brasil

Imagem 26 - Charge — “Tagarela”.

GALANTERIA

— Que bello collo ¢ que lindo brago para uma vaccina !...
— Mas, nfio ha de ser atua...

Fonte: Reproducéo/ Acervo Tagarela

As charges acima retratam um contexto histérico em que a producao dessas

pecas era parte de uma conduta institucionalizada. Conforme destacado em artigo
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publicado pela Associacdo Nacional de Jornais (ANJ), "ao contrario dos principais pa-
ises latino-americanos, o Brasil entrou no século XIX sem tipografia, sem jornais e
sem universidades, que contribuiam para a formacao do publico leitor" (ANJ, 2023, p.
2). Esse cenario reflete um atraso no desenvolvimento da imprensa e, consequente-
mente, na formacédo de uma esfera publica capaz de participar ativamente das discus-
sOes politicas e sociais, o que influenciou diretamente a forma como o contetdo visual
e textual passou a ser utilizado para controlar e moldar a opinido publica. O aumento
da demanda por mao de obra qualificada, impulsionado pelo crescimento industrial,
levou a criacdo de instituicbes educacionais para atender as exigéncias do mercado.
De fato, foi no século XIX que as iniciativas para universalizar o ensino ganharam
forga, e o Estado passou a desempenhar um papel cada vez mais ativo na educagao,
com o objetivo de estabelecer uma escola laica, gratuita e obrigatéria. A concepcao
de educacao publica nessa época tinha como finalidade principal formar cidadaos ap-
tos para o mundo do trabalho e contribuir para a construcdo de uma sociedade disci-
plinada e produtiva.

Curiosamente, observei que o senador baiano Rui Barbosa, um dos principais
representantes do positivismo no Brasil, ndo apenas atuou fomentando ideias
fundamentais para a constru¢cdo do projeto educacional do pais, mas também se
tornou um dos maiores opositores das vacinas. No campo educacional, ele é
conhecido por ter defendido a instauracdo de um sistema educacional nacional,
propondo uma reformulacdo que abrangeria desde a educacdo infantil até as
instituicdes de ensino superior. Sobre sua atuacdo no setor educacional, Machado
(2010) afirma:

Ao analisar a situagdo do ensino no Brasil, Rui Barbosa concluiu que, a
respeito da instrugéo publica, tudo ainda estava por fazer. Essa conclusao foi
fruto dos estudos sobre educacdo realizados sobre as experiéncias
educacionais em todos os paises civilizados. Depois de fazer um detalhado
levantamento de como se encontrava a educacdo em paises como Estados
Unidos, Franga, Inglaterra, Austria, entre outros, comparou-os com a
realidade brasileira e ndo lhe restaram davidas sobre a caética e deploravel

situagdo educacional (Machado, 2010, p.8).

Apesar de seu diagndstico progressista sobre a necessidade de reformar a edu-

cacao no Brasil, observo que Rui Barbosa se posicionou veementemente contra a
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vacinacao obrigatdria. Sua resisténcia ndo se baseava apenas em principios politicos,
mas também em preocupacdes éticas e liberais, como evidenciado pela citagédo: "O
Estado mata, em nome da lei, os grandes criminosos. Mas nao pode, em nome da
saude publica, impor o suicidio aos inocentes" (Aguiar, 2021, p. 88). Essa frase reflete
sua convic¢ao de que a imposicao da vacinacdo compulséria, sem o consentimento
individual, equivaleria a uma violacéo dos direitos e das liberdades fundamentais. En-
tretanto, em um discurso proferido em 16 de novembro de 1904, percebo que sua
oposi¢cao ndo se restringia a uma defesa dos principios democraticos, mas também
envolvia um estado de negacado quanto a eficacia das vacinas. Na ocasido, ele argu-
mentou que o Estado ndo poderia “em nome da salude publica, impor o suicidio aos
inocentes”, reforcando sua crenga de que a vacina era, na verdade, um “veneno”.

Esse campo de disputa narrativa, como esperado, fez uso de géneros textuais,
como a charge, para se estruturar. Apés a chegada da Familia Real Portuguesa em
1808, os jornais foram oficialmente incorporados ao cotidiano das cidades, embora
algumas publicacdes ja circulassem no Brasil desde o periodo colonial. Inicialmente,
o jornalismo brasileiro era predominantemente textual, com reportagens e artigos de
opinido. No entanto, com o tempo, a inclusdo de imagens e desenhos tornou-se uma
ferramenta essencial para potencializar a comunicacao. A introducado de ilustracoes,
charges e tirinhas fez parte de um processo evolutivo natural, refletindo as mudancas
sociais e tecnoldgicas. Charges, por exemplo, tornaram-se um meio eficaz de comen-
tar e criticar eventos politicos e sociais, utilizando o humor para transmitir mensagens
complexas e tornando temas cotidianos mais acessiveis. Nessa dinamica, percebo
gue havia um aspecto educativo relevante, pois grande parte da populacao ainda néo
tinha acesso ao ensino formal. No entanto, essas imagens, ao utilizarem recursos vi-
suais de facil compreensao, contribuiam para reduzir a barreira do analfabetismo, tor-
nando-se poderosos instrumentos de comunicacéo. Sua forca estava na capacidade
de transmitir ideias por meio de elementos simbdlicos e humoristicos, facilitando a
compreensao de mensagens e permitindo que mesmo aqueles que ainda néo tinham
acesso a alfabetizacdo pudessem refletir sobre os temas abordados e, de certa forma,
participar do debate social.

Nesse percurso evolutivo, em que a simplificacdo e a acessibilidade sempre
foram aspectos estratégicos das praticas de comunicacdo — desde as charges jorna-
listicas até as tecnologias contemporaneas —, o conceito de “Sociedade da Informa-

¢ao” foi sendo construido no campo teorico. Esse conceito possibilitou que estudiosos
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desenvolvessem andlises panoramicas e interdisciplinares sobre como o desenvolvi-
mento tecnoldgico impactava a maneira como a sociedade lidava com questdes poli-
ticas, econdémicas e culturais. O termo, creditado por muitos ao economista austro-
americano Fritz Machlup, comecou a ganhar destaque, como afirma Machlup (1962),
a partir da segunda metade do século XX, com a ascensao das tecnologias da infor-
macédo e comunicacao (TICs) e a crescente digitalizacdo da sociedade. A informacao,
nesse sentido, passa a ser vista como uma ferramenta capaz de mobilizar as pessoas
ao mesmo tempo que beneficia corporacdes que detém o controle sobre ela. Dois
autores ganharam maior projecdo académica e midiatica ao discutir o impacto das
tecnologias de comunicacéo: Alvin Toffler e Manuel Castells. O primeiro focou nos
aspectos econdmicos e nas mudancas relacionadas a dinamica do trabalho na socie-
dade pds-industrial. Em sua obra The Third Wave (1980), Toffler abordou as dispari-
dades socioecondémicas e culturais resultantes das diferencas de acesso e disponibi-
lidade de informacdes entre os paises desenvolvidos e em desenvolvimento. Manuel
Castells, por sua vez, concentrou-se nos impactos socioculturais das novas tecnolo-
gias da informacgao e no surgimento do que ele chamou de “Sociedade em rede”. No
livro que recebe o mesmo nome, Castells (2006) argumenta que o controle e 0 uso estratégico
da informacao se tornaram fatores centrais para a construcdo de poder, afetando ndo apenas
a economia, mas também as estruturas sociais e politicas. Dessa forma, enquanto Toffler via
o potencial transformador das TICs na economia, Castells apresenta uma visdo mais critica,
sugerindo que a simples difusdo da informagé&o nao resultaria, por si s6, em uma distribuicdo
equitativa do conhecimento e do poder.

Essa reflexdo de Castells € particularmente relevante quando observamos o
cenario contemporaneo da criacao e circulacdo de memes e outros géneros textuais
digitais. Embora as tecnologias digitais permitam uma disseminacao aparentemente
ampla e democratica de informacdes, é fundamental reconhecer que esse processo
esta longe de ser isento de disparidades. O acesso as ferramentas necessarias para
a producdo e a compreensao critica desses contetdos depende, em grande medida,
de condi¢cdes socioecondmicas que nem todos possuem. Assim, as desigualdades
existentes no acesso as tecnologias podem influenciar significativamente tanto a pro-
ducéo quanto a recepcdo dos memes, restringindo a participacao efetiva e ampliando
as brechas na distribuigdo do conhecimento e do poder.

Essas desigualdades podem impactar ndo apenas o alcance dos discursos pro-

pagados por meio dos memes, mas também a qualidade da participacdo cidada,
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evidenciando a necessidade de politicas e praticas que promovam uma incluséo digi-

tal real e transformadora.

3.3 NARRATIVAS DE CONDENACAO E RESISTENCIA DURANTE A PANDEMIA DE
AIDS

Imagem 27 - Meme “Sexo sem camisinha”.

QUANDO VC FAZ SEXO SEM CAMISINHA

Cancela; cancela, cancela
Fonte: Reprodugdo/ Aminos App

Evidentemente, dependendo do contexto historico e das intencdes por tras des-
ses usos, o impacto dessa ampla rede de comunicagcdo nem sempre foi positivo. Mais
de setenta anos apds a Revolta da Vacina, por exemplo, a sociedade testemunhava
uma disseminacao ainda mais intensa dos géneros textuais. Na década de 1980, as
imagens tornaram-se a forga motriz do jornalismo, que, diante dos avancos tecnologi-
COS, encontrou novos suportes para se estabelecer e ampliar seu alcance. A circula-
cao de noticias durante a pandemia de AIDS ao redor do mundo € um bom exemplo
para compreendermos algumas nuances da chamada Sociedade da Informacéo. Na-
quele momento, os mecanismos de produc¢do, monitoramento e disseminag&o midia-
tica eram distintos. O jornal impresso e as revistas, apesar da ascensao da televisao,
mantinham uma presenca significativa e continuavam a influenciar a opiniéo publica.

Esse cenario confirma um dos aspectos teorizados por Sontag (2007) ao dis-
cutir as transformacdes no campo da producao de informagdes. Segundo Sontag, o
surto de AIDS proporcionou a entrada de diferentes atores sociais no debate discur-
sivo. Enquanto o contexto da vacinacgao obrigatdria em 1904 foi distorcido por um jor-
nalismo tendencioso, que concentrava o controle informacional e propagava desinfor-
macéo, o debate em torno da AIDS permitiu, ainda que de forma desigual em termos

de poder econdmico e alcance, que houvesse uma maior disputa de narrativas no
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espaco midiatico. Nesse caso, diferentes vozes — desde ativistas até representantes
de comunidades marginalizadas — conseguiram se posicionar e expor suas perspec-
tivas, marcando uma nova era ha comunicacao publica e no enfrentamento de crises
de saude.

De um lado, estavam os grandes canais de televisdo e os poderosos conglo-
merados do mercado impresso; do outro, ativistas, artistas e, inevitavelmente, vitimas
da doenca que precisavam publicizar suas demandas e denunciar o preconceito que,
por muitos anos, retardou o investimento em tratamentos. Enquanto isso, reportagens
e especiais de televisédo inflavam o clima de péanico, estigmatizando grupos sociais e
utilizando até mesmo uma interpretacéo religiosa da pandemia que se espalhava pelo
mundo. Nos EUA, a direita mais conservadora estava no poder. A administracao de
Ronald Reagan, conhecida por sua postura omissa em relacdo a epidemia de AIDS,
optou pelo siléncio até a primavera de 1987, quando a doenca ja havia infectado apro-
ximadamente 36 mil pessoas, resultando em quase 20 mil mortes até aquele mo-
mento. De acordo com a Georgia State University Library, Reagan ndo mencionou a
palavra "AIDS" publicamente até 1985 e s0 fez seu primeiro discurso oficial sobre a
epidemia em 1987, ap0s intensa pressao publica para que reconhecesse a gravidade
da situacéao.

No centro do debate sobre a AIDS estavam nomes como o de Anita Bryant,
uma cantora que se inseriu no campo do ativismo e atuou exaustivamente contra o
movimento LGBT, especialmente apds sua campanha "Save Our Children" em 1977,
gue buscava revogar uma lei de protecdo aos direitos LGBT na Flérida. Durante a
crise de AIDS, percebi que Bryant manteve uma postura conservadora, responsabili-
zando homens gays pela proliferacdo da doenca e reforcando o discurso de estigma-
tizacdo. Conforme documentado pela Georgia State University Library, suas acdes
contribuiram para o aumento do preconceito e a marginalizacdo da comunidade LGBT
durante esse periodo. Sua narrativa conservadora e a pauta de costumes que ela
defendia j& eram promovidas pela midia anos antes dos casos surgirem; em 1977,
capas de revista, conforme imagem 28, ja estampavam sua imagem como uma espeé-

cie de “soldado” em defesa dos bons costumes e da familia tradicional.

Imagem 28 - Capa da edicdo de 6 de junho de 1977 da Newsweek.
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Fonte: Reproducéo/ library.rochester.edu

O estopim dessa disputa narrativa ocorreu no mesmo ano, quando um homem
gay invadiu um programa de televisdo enquanto a cantora discursava contra a comu-
nidade LGBT. A cena ganhou repercussao mundial, provocando reacdes de apoio e
condenacéo. Até hoje, o episddio é retomado em memes e discussdes nas redes so-
ciais, como ilustrado na imagem 29. O objetivo €, quase sempre, refletir sobre os limi-
tes do ativismo, ou seja, analisar as estratégias de quem esta na linha de frente dessa
disputa por narrativas e a eficacia de diferentes abordagens na luta por direitos e visi-
bilidade.

Imagem 29 - Meme “Torta em Anita Bryant”.

October 14, 1977. Friendly
reminder: if somebody is working
to deny your humanity and civil
rights, you don't have to be nice

to them.

Fonte: Reprodugéo / X-Twitter

Traducédo: “14 de outubro de 19777. Um lembrete amigavel: se alguém esta trabalhando para negar
sua humanidade e seus direitos civis, vocé nao deve ser legal com essa pessoa.”

No Brasil, o clima ndo era muito diferente. Os jornais, especialmente os impres-
sos, exibiam matérias sensacionalistas que endossavam o discurso de condenacéao
aos LGBTSs, utilizando a mesma leitura religiosa que servia como justificativa no exte-
rior. O jornal Luta Democratica, fundado em 1954 e conhecido por seu tom sensacio-
nalista, publicou, em setembro de 1983, uma matéria (imagem 30) chamando a pro-

pagacao do virus de “Peste Gay”. No més seguinte, outra manchete (imagem 31)
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afirmava: “AlIDS é castigo de Deus, porque bicha é uma raca desgracada”.

Imagem 30 - “Peste Gay é a epidemia do século”.

PESTE GAY E A EPIDEMIA DO steuu

Fonte: Reproducéo / Jornal Luta Democratica

Imagem 31 - “Aids é castigo”.
e P e

w Aids é castigo de Deus.
. N porque bicha é uma
raca desgracada

" B e o g —"..—.-.'s— = === == feinta=—=
FEE S e

Fonte: Reproducao / Jornal Luta Democrética

Diante de uma ofensiva altamente orquestrada e massificada, a comunidade
LGBT precisou organizar um movimento que nao apenas refutasse o discurso de cul-
pabilizacdo difundido pela midia, mas que também garantisse visibilidade suficiente
para que as autoridades politicas tratassem a questdo com o devido grau de serie-
dade. Entre as frequentes passeatas de rua e as aparicdes em programas de televisédo
— muitas vezes forgcadas e carregadas de estigma —, destacou-se a atuacgéo de ar-
tistas que faziam do trabalho com imagens uma ferramenta de protesto visual e sim-
bolico. Para obter alguma vantagem nessa disputa de narrativas, era necessario, an-
tes de tudo, educar a populagao, disseminando informacdes de qualidade com emba-
samento cientifico.

Nesse periodo, ocorreu uma proliferacdo de cartilhas ao redor do mundo, cujo
objetivo era disputar a percepcéao coletiva e combater a desinformacao. Esse aspecto

didatico é evidenciado, por exemplo, no cartaz abaixo, que utiliza a Lingua de Sinais
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Norte-Americana para conscientizar sobre o uso de preservativos como forma de evi-
tar a contaminacao pelo virus. A imagem 32, por sua vez, explicita esse carater edu-
cativo de maneira ainda mais direta, com o intuito de facilitar a compreenséo e pro-
mover praticas de prevenc¢do. J4 a imagem 33 transmite uma mensagem mais abran-
gente e inclusiva, afirmando que “Ninguém esta imune”. Ao mostrar um grupo diverso
de pessoas — incluindo diferentes etnias e orienta¢cdes sexuais —, o cartaz quebra a
visdo estereotipada de que a AIDS afetava apenas populacdes especificas. Essa
abordagem reforca a ideia de que todos devem estar informados e protegidos, inde-
pendentemente de sua identidade ou orientacéo, promovendo a conscientiza¢ao so-

bre a universalidade do risco e a importancia de praticas seguras para todos.

Imagem 32 - Cartaz Lingua de Sinais (AIDS).

Fonte: reproduc¢do/ www.nim.nih.gov

Imagem 33 - Cartaz “Ninguém esta imune”.

FROMHIV/AIDS.
NOT LESBIANS, NOT GAY MEN, NOT BISEXUALS, NOT STRAIGHTS...NO OKE.

BUT THERE ARE WAYS TO PROTECT YOURSELF AND YOUR PARTNER
WHAT'S SAFER SEX AND WHATS NOT, LEARN TOPLAY SAFELY.

N AIDS AND HOW 0 AVDID GETTING IT, OR IF YOU OF A FRIEND
S ABOUT BEING LESBIAN OR GAY, CONTACT US AT THE HETRICK:
C. ALL SERVICES ARE FREE AND CONFIDENTIAL TO YOUTH AGES

ATED AT 401 WEST STREET (IN GREENWICH VILLAGE), CALL US AT
212) 633-8920, (TTY #6:33-8326}. REMENBER, WERE HERE FOR YOLL

Fonte: Reproducéo / digitalcollections-legacy.lib.rochester.edu
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Alguns artistas optaram por representar esse contexto por meio de composi-
c¢Oes mais criativas, utilizando uma abordagem visual semelhante aquela que vemos
atualmente nos memes que circulam nas redes sociais. Um exemplo notavel é o uso
de uma identidade grafica que subverte o design original de uma marca para transmitir
uma mensagem de impacto. Nesse caso, a palavra “Visa” foi substituida por “AIDS”,
mas a Composicao preserva os elementos visuais caracteristicos, como a tipografia e
as cores, evocando imediatamente a marca original para, entdo, subverter seu sentido

e chamar a atencéo para a gravidade da epidemia (imagem 34).

Imagem 34 - Cartaz “Visa/Aids”.

—_—
AIDS

Fonte: Reproducéo / nim.nih.gov

No Brasil, um recurso semelhante foi adotado pelo proprio Ministério da Saude.
Sob a gestado de José Serra, foram langcadas diversas campanhas de conscientizacéo
sobre o HIV. Uma delas utilizou um cartaz que fazia referéncia ao famoso livro “Onde
Esta Wally?”, criado pelo ilustrador britanico Martin Handford. Na verséao original, Wally
aparece em diferentes situa¢cfes do cotidiano, cabendo ao leitor encontra-lo no meio
de uma multiddo. O cartaz brasileiro (imagem 35) adaptou essa ideia substituindo o
nome “Wally” por “AIDS” e inserindo a legenda: “Vocé nunca sabe quem tem o virus”.
Esse recurso visual tinha um propésito educacional claro: mostrar que o virus nao é
visivel e pode estar presente em qualquer pessoa, destacando a importancia do cui-

dado e da prevencéao.

Imagem 35 - Propaganda “Onde esta a Aids?”.
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v irus. Use camisinha e proteja-se da aids.
-

= sPRSAoee 1 RBIRE

DISGUE SAUDE 0800 611997

Fonte: Reproduc¢éo / Ministério da Saude

Essa abordagem educativa era necessaria ndo apenas para informar a popu-
lacéo sobre a transmissao do virus, mas também porque o Ministério da Saude con-
siderava a mensagem suficientemente clara para provocar reflexdo. Percebo que o
uso de Wally, embora central para a construcao de sentido, ndo € essencial para a
compreensao basica do cartaz; no entanto, conhecer o contexto original do persona-
gem torna a ideia ainda mais impactante. Essa estratégia ndo apenas reforcou a im-
previsibilidade da presenca do virus, mas também enfatizou a responsabilidade indi-
vidual na prevencao.

N&o é surpreendente que, com o surgimento da pandemia de Covid-19, o
mesmo livro tenha sido retomado como recurso para disseminagao de informagdes. A
imagem abaixo (imagem 36) mostra a capa e duas das paginas da edicdo em espa-
nhol, criada pelos cartunistas Martin Handford e Clay Bennett, adaptada para debater
a necessidade de isolamento social. Ao reutilizar Wally em contextos diferentes, os
criadores demonstram a capacidade de personagens icbnicos transcenderem sua ori-
gem ludica para se tornarem veiculos eficazes de comunicagdo em campanhas de
saude publica. A analogia entre as duas pandemias destaca ndo apenas a continui-
dade dos desafios globais de saude, mas também a relevancia de estratégias criativas

e familiares para educar e conscientizar a sociedade diante de novas ameacas.

Imagem 36 - Edicdo Wally “Corona Virus”.
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Fonte: Reproducéo / Portal Mega Curioso

O passeio proposto neste capitulo confirma estudos realizados sobre os
géneros, sobretudo por Bakhtin (1986), no sentido de revelar que algumas
composi¢Oes discursivas sempre estiveram presentes diante da necessidade de
transmitir mensagens e influenciar percepcdes. Desde as narrativas orais da Grécia
Antiga, que transmitiam mitos e epopeias com 0 objetivo de educar e manter as
posi¢des sociais, até as doengas que assolaram a Idade Média, todas registradas em
manifestos e quadros que expunham como as narrativas eram controladas pelos mais
poderosos, percebo a constante presenca de géneros textuais na moldagem da
percepcdo coletiva. GEéneros como cartazes, charges e cartilhas ndo sdo apenas
veiculos informativos, mas produzem discursos que reforcam ou contestam
determinadas praticas e visbes de mundo. Destaca-se, aqui, a importancia dos
géneros que combinam imagem e texto verbal, pois condensam informacdo de
maneira eficaz, facilitando a difusédo de "verdades" ou "mentiras" e influenciando
significativamente a opinido publica. Essa combinagdo multimodal potencializa o
impacto das mensagens, tornando-as mais acessiveis e persuasivas em diferentes
contextos histoéricos e sociais.

Na ldade Média, a Peste Negra foi ndo apenas um flagelo fisico, mas também
um evento que deixou sua marca na literatura e na arte, com representagoes de sofri-
mento e morte que influenciaram as narrativas da época, especialmente aquelas que
buscavam culpabilizar grupos sociais pela propagacéao da doenca. Da mesma forma,
no Brasil, a Revolta da Vacina durante o surto de variola demonstrou como manifestos
e textos persuasivos moldavam a opinido publica, refletindo a luta entre o Estado e a
sociedade. Essa trajetoria historica nos conduziu a era contemporanea, em que a So-
ciedade da Informacéo potencializou ainda mais esse poder, com a ascensao da in-

ternet e das redes sociais. Antes disso, durante a pandemia de AIDS, o uso de
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cartazes pelo Ministério da Saude no Brasil, como mencionado anteriormente, tam-
bém ilustrou a capacidade dos géneros textuais de educar e conscientizar, a0 mesmo
tempo que orientavam praticas sociais em resposta a crise.

Portanto, é importante pontuar que esse passeio histérico se mostrou essencial
para compreendermos a evolucdo dos géneros textuais, pois, no capitulo seguinte,
retomarei alguns conceitos sobre memes para analisar a arquitetura do mundo digital
e seu impacto. Vistos hoje como um género proprio, 0s memes combinam elementos
visuais e linguagem verbal para criar discursos multimodais e de grande alcance nas
redes sociais. Com o crescimento das interacdes digitais, eles se consolidaram como
um meio expressivo de comunicacdo, popularizando-se ndo apenas por sua capaci-
dade de entreter, mas principalmente por sua eficacia em participar de disputas nar-

rativas, moldar opinides e engajar publicos de forma rapida e acessivel.
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4 A DINAMICA DOS MEMES: RETOMADAS CONCEITUAIS E UMA NOVA
ARQUITETURA PENSADA PARA O MUNDO DIGITAL.

Imagem 37 - Meme “estdo todos com som?”.

ESTAO TOPOS
COM SOM.?

1

Fonte: Reproducao/tecnoblog.

Na revisao histérica do capitulo anterior, pude revelar a importancia dos géne-
ros textuais que, de forma eficaz, combinam imagem e texto verbal ao longo dos di-
versos momentos da historia. Esses formatos multimodais, como manifestos, cartazes
e charges, sempre desempenharam um papel fundamental na construcéo de signifi-
cados e na moldagem da opinido publica. A interacao entre elementos visuais e lin-
guisticos permite que esses géneros condensem informacdes complexas de maneira
acessivel e impactante, facilitando a disseminacao de ideias, sejam elas "verdades"
ou "mentiras”, e influenciando percepc¢des coletivas de forma rapida e duradoura.

A unido entre palavras e imagens, tdo comum nesses géneros, demonstra a
busca incessante do ser humano por formas mais impactantes de comunicagao. Ao
combinar texto e ilustracbes, desenhos e simbolos, os criadores desses materiais
visavam nao apenas transmitir informacfes, mas também evocar emocbes e
despertar a atencdo do publico. Essa pratica, longe de ser recente, revela a forca da
comunicacdo multimodal® ao longo da histéria.

Com o advento da fotografia, do cinema e da internet, a maneira como

contamos histérias e comunicamos ideias mudou de forma radical. Essas tecnologias

SMultimodalidade diz respeito a utilizacdo de diferentes modos de comunicacdo para construir e
transmitir significados, combinando elementos como texto, imagem, som, gestos e outros recursos
semidticos. Segundo Kress e van Leeuwen (2006), a multimodalidade envolve o uso de diversas formas
de representacdo e comunica¢do, cada uma contribuindo de maneira distinta para a constru¢cdo do
significado. No contexto digital, ela esta presente em contelldos como videos, memes e postagens nas
redes sociais, que articulam multiplos modos para gerar sentido.
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nao apenas expandiram nossa capacidade de capturar e registrar o mundo ao nosso
redor, mas também colocaram as imagens em um papel de destaque. Hoje, o poder
de uma imagem para influenciar opinides e comportamentos é inegavel. Se antes as
imagens serviam como um complemento ao texto, agora elas sdo protagonistas,
capazes de moldar debates e direcionar acdes em diferentes esferas da vida social e
politica.

A propaganda politica, por exemplo, encontrou nas imagens um recurso
poderoso para transmitir ideologias e agendas. Sobre esse ponto, € interessante
considerar a visdo de Walter Benjamin em sua obra “Pequena Historia da Fotografia”,
publicada em 1931. Embora Benjamin (1985) estivesse se referindo ao campo da arte
e seu contexto fosse bem diferente do atual, podemos tragar uma conexao entre o
surgimento da fotografia e a construgdo de mdltiplas narrativas histéricas. Benjamin
(1985) sugere que as imagens funcionam como fantasmas que assombram o presente
e o futuro, porque elas estdo impregnadas pelo passado. O que ele nos propfe € uma
reflexdo sobre como esse passado, registrado nas imagens, ndo é algo fixo ou
estatico, mas moldado pelas técnicas de captacdo e pelas escolhas dos agentes
envolvidos no processo de captura. Além disso, as imagens podem adquirir novos
significados quando sdo reproduzidas ou manipuladas. Uma fotografia tirada ha dez
anos, mesmo que nado alterada, pode ser lida de formas distintas em diferentes
contextos. Ja& uma imagem que sofre intervencdes — como edi¢des ou manipulacdes
— transforma-se em um produto simbidtico, combinando o passado e o presente, e
inscrito em novos contextos de producéo e recepcao.

Hoje, em uma realidade onde a producdo e o consumo de imagens Ssao
incessantes, elas integram todas as esferas da vida cotidiana, desde a comunicacao
pessoal até o jornalismo e o entretenimento. A capacidade das imagens de provocar
emocdes, transmitir mensagens complexas e contar histérias transcendeu os limites
do suporte fisico, encontrando nas plataformas digitais um terreno fértil para se
multiplicarem e reverberarem, exercendo um impacto cada vez mais amplo e imediato
sobre a percepcéo social e politica.

Dentre os fenbmenos da modernidade que capitalizaram a influéncia das
imagens de maneira Gnica, destacam-se os memes. Embora difundidos amplamente
na cultura popular e utilizados de forma expressiva pelos brasileiros nas redes sociais,
as discussfes e analises sobre esse género ainda ndo receberam a atencado

académica que merecem. Entre 2023 e outubro de 2024, apenas 78 pesquisas sobre
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memes foram registradas na plataforma Periddicos Capes. Um dos fatores que
explicam esse baixo volume de producdes esta relacionado a natureza fluida e
efémera dos memes, que se disseminam rapidamente no ambiente virtual e séo
dificeis de monitorar e catalogar. Em comparacdo, uma pesquisa na mesma
plataforma, focada na producédo académica sobre contos, revelou um total de 787
pesquisas no mesmo periodo. Da mesma forma, quando se trata de géneros textuais
mais tradicionais, como o editorial, 0 nUmero também é significativamente maior, com
186 registros. Esses dados demonstram que, apesar da crescente popularidade dos
memes na cultura digital, eles ainda sdo pouco explorados em termos académicos,
especialmente quando comparados a géneros com maior consolidacdo tedrica e
metodoldgica.

Como mencionado no capitulo de introdug&o, os memes da internet receberam
esse nome por meio de uma analogia com os estudos sobre evolucao liderados pelo
bidlogo Richard Dawkins (2007). A ideia proposta por ele — que continua sendo
aprofundada, contestada e debatida até hoje — sugere que existem unidades culturais
que sobrevivem através de um processo de selecdo que considera coOpia e
transmissdo, conceitos que, conforme explica Plotkin (1993), sdo moldados pela
prépria evolucéo cultural.

N&o é preciso ser um especialista para perceber que algumas ideias sao
capazes de perdurar mais tempo do que outras, adaptando-se a contextos diferentes
e até mesmo saltando de um ambiente para outro, preservando sua esséncia em
cenarios histéricos e culturais distintos. Nesse contexto, Chesterman (1997) ressalta
gue a transmissédo de um meme pode ocorrer tanto por meio da oralidade quanto pela
escrita, destacando a centralidade da linguagem nesse processo. Segundo ele, as
traducdes desempenham um papel fundamental como veiculos de propagacao de
ideias e, consequentemente, de memes. As traducfes funcionam como verdadeiras
‘maquinas de sobrevivéncia” (Chesterman,1997, p.26), permitindo que as ideias se
perpetuem no espaco e no tempo, adaptando-se a novas situagdes comunicativas por
meio da linguagem.

Sobre isso, 0 autor complementa:

As pessoas traduzem h& milhares de anos: é uma das muitas coisas Uteis
gue podemos fazer com a linguagem. E as pessoas também pensam em

traducdo h& muito tempo. Ideias sobre traducdo — sobre como fazer, como
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nao fazer, quando parece impossivel, e assim por diante — surgiram como
cogumelos. Presumivelmente, algumas dessas ideias, esses memes de
traducdo, ndo conseguiram obter qualquer aceitacdo geral e, portanto,
desapareceram sem deixar vestigios. Outros permaneceram atuais por algum

tempo antes de dar lugar a outros (Chesterman, 1997, p. 26).

Esse € um ponto de partida relevante. Quando observamos um meme
circulando na internet, podemos afirmar que ele estd comunicando, enunciando e, de
certa forma, traduzindo uma ideia. Nesse caso, a tradugdo nao ocorre no sentido
literal, como a transposicdo de uma lingua para outra, mas sim como um
deslocamento no campo discursivo. Anos depois, Dawkins (2007) revisitou seu
conceito original para esclarecer as diferencas entre a concepc¢ao inicial e a maneira
como o termo passou a ser usado para nomear um dos géneros mais populares na
internet. Ele ajustou alguns de seus posicionamentos tedricos devido as mdultiplas
interpretacfes que o conceito adquiriu ao longo do tempo. Como apontam Knobel e
Lankshear (2007), no campo académico, a definicho de meme foi expandida,
incorporando termos como “estrutura”, “conjunto” e “ideias”, que passaram a ser
utilizados de forma intercambiavel para expressar as novas nuances desse fendmeno
comunicativo.

Para compreendermos como o olhar académico se desenvolveu em torno dos
memes, é relevante explorar outras areas do conhecimento, como a linguistica, a
psicologia e a computacéo. Nesse sentido, acompanhar a evolugcéo desse conceito ao
longo do tempo torna-se um exercicio nao apenas necessario, mas também revelador.
Pesquisadores como Dennett (1995) e Blackmore (1999) buscaram expandir a nogao
proposta por Dawkins, transformando os memes em um campo analitico proprio,
atraindo novos estudiosos e ampliando os horizontes teéricos. Em termos gerais,
ambos conceberam o meme como uma unidade de transmissdo cultural que se
reproduz por meio de dois fatores centrais: confiabilidade e fertilidade.

Essa abordagem inicial foi recebida com entusiasmo, mas gerou debates
acalorados que perduraram até meados dos anos 1990. Com a chegada da internet,
no entanto, os estudos sobre memes “dawkinsianos” — vistos até entdo como
unidades culturais que “infectam” as mentes e se replicam por meio da linguagem —
comecaram a perder relevancia académica. Quando o termo foi apropriado pelos
usuarios da internet para descrever o género que conhecemos atualmente, alguns

estudiosos, como Shifman (2014), passaram a defender a necessidade de desvincular
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a definicdo de Dawkins da nova forma de comunicacéo digital que emergia.

Autores como Jenkins (2009), seguindo nessa direcdo, defendem que as
praticas culturais midiaticas precisam ser analisadas para além das ideias que se
autorreplicam dentro dos espagos virtuais, pois outros agenciamentos, dentro e fora
da tela, estdo presentes quando interagimos ou compartilhamos informacdo na
internet. Diante desse cenario, tem se tornado um consenso entre pesquisadores da
area, como Shifman (2014) e Milner (2016), que os memes em circulagdo na internet
nao sé possuem caracteristicas préprias, mas também evidenciam o quanto os atores
sociais estdo suscetiveis a influéncia dos discursos que carregam.

Em linhas gerais, estudiosos dos memes costumam definir o "meme da
internet" como um género que se constroi a partir da combinagdo de elementos pré-
existentes. Ao contrario de outros géneros, como charges ou tirinhas, em que o artista
cria todos os elementos necessarios — visuais, texto e personagens — a partir do seu
préprio processo criativo, 0S memes se apropriam de componentes que ja estao
enraizados na cultura popular, seja ela cinéfila, gamer, televisiva ou oriunda das
midias digitais. Esse processo de ressignificacdo € o que permite aos memes uma
fluidez e adaptabilidade unicas.

Importante pontuar que quando muitos autores abordam o conceito de meme,
eles muitas vezes retomam principios teéricos elaborados muito antes do surgimento

da internet. Como destaca Lima-Neto (2020),

tome-se como exemplo a Escola Australiana, cuja abordagem é a linguistica
sistémico-funcional de Halliday (1976); a Escola de Genebra, que tem suas
bases no ISD (Schneuwly; Dolz, 2004); a Escola Norte-Americana, com 0s
estudos de inglés para fins especificos (Swales, 1990) e os estudos retdricos
(Miller, 2009; Bazerman, 2005); e as de tradi¢éo literarias, ainda mais antigas

(Bakhtin, 2011), para citar apenas algumas (Lima-Neto, 2020, p. 2248).

Essas diferentes tradicbes tedricas, indiscutivelmente, contribuem
significativamente para a compreensdo dos memes como fendbmenos multimodais,
profundamente enraizados nas interagdes sociais e nos contextos culturais que o0s
moldam. No entanto, muitas vezes € necessario criar intersecdes entre essas
abordagens, pois seus olhares, desenvolvidos em um periodo anterior ao surgimento
do género, ndo conseguem captar plenamente a dindmica rapida e fluida dos memes.

Isso ocorre porque, quando essas teorias foram originalmente projetadas, estavam
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voltadas para um mundo mediado por outras midias, com suas préprias caracteristicas
e modos de funcionamento especificos. O cenario digital contemporaneo, marcado
pela fluidez e pela constante ressignificacdo, exige adaptacdes dessas teorias para
captar plenamente a complexidade dos memes no ambiente virtual.

A volatilidade, de fato, desencoraja muitos pesquisadores a trabalharem com
esse género, uma vez que estabelecer métodos de analise para eles se mostra um
dos maiores desafios. Ainda ndo hd um percurso metodolégico consolidado e
padronizado para tratar esses materiais, o que torna o estudo dos memes uma tarefa
complexa e, muitas vezes, subvalorizada na academia. Minha prépria experiéncia
como pesquisador desse género, iniciada em 2014, confirmou essa percepcao.
Durante esse periodo, observei um certo preconceito e resisténcia por parte do corpo
docente, que via 0s memes como objetos de estudo de pouca relevancia ou seriedade.
Essa postura, talvez, ajude a explicar o baixo interesse académico pelo tema, visto
gue a falta de reconhecimento por parte dos pares pode desencorajar novos
pesquisadores a se aventurarem nesse campo.

Ainda assim, considero fundamental ressaltar a legitimidade e a relevancia dos
memes no cenario atual. Na proxima secédo, apresentarei um panorama que busca
posiciona-los como elementos de destaque, tanto na comunicac¢do social
contemporanea quanto no campo académico. Pretendo demonstrar que, sem um
trabalho consistente em torno dos memes, parte do processo formativo dos docentes
pode se distanciar das praticas interativas que permeiam o cotidiano digital. Acredito
gue incorporar 0S memes ao ensino € uma maneira de aproximar o ambiente
educacional das experiéncias que as pessoas vivenciam continuamente no universo
virtual, enriquecendo assim o dialogo entre teoria e prética.

Um exemplo claro desse raciocinio € a visibilidade que os memes
frequentemente ganham nos noticiarios ao se avaliar o comportamento das pessoas
diante de eventos especificos. Isso ficou evidente no dia em que foi divulgada a
eficacia da vacina contra a COVID-19. Quando a Anvisa (Agéncia Nacional de
Vigilancia Sanitaria) aprovou a vacina no Brasil, diversos portais de noticias (como
mostrado na imagem 38) analisaram as reacdes do publico com base nos memes

compartilhados, identificando discursos tanto favoraveis quanto contrarios a deciséo.
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Imagem 38 - Print da matéria publicada pelo Portal Glamurama.

Eficdcia da vacina ganha carinho
dos brasileiros e vira meme na
web

Governo de Sdo Paulo anunciou que CoronaVac tem 78% de eficacia

Por Redagdo Glamour
ny ©0

Fonte: Reprodugdo/Glamour (Globo).

Algo que precisa ser considerado nesta discussédo é a velocidade com que 0s
memes se propagam na internet, especialmente em momentos de grande relevancia
social, como a aprovacao das vacinas contra a COVID-19. A rapida disseminacéo
desses memes reflete ndo apenas a dinamica &gil das redes sociais, mas também a
urgéncia da imprensa em cobrir e divulgar o fenémeno, como demonstrado nas
Imagens 39 e 40. Esse comportamento midiatico aponta para uma demanda
crescente de andlise em tempo real sobre como as pessoas reagem a eventos
significativos por meio de memes, 0 que 0s torna um importante termometro das
opinides e sentimentos publicos.

Além disso, destaco o perfil diversificado dos portais que noticiam esses
fenbmenos. A cobertura sobre memes varia desde canais jornalisticos mais
tradicionais e renomados até portais voltados especificamente para a cultura pop. Isso
demonstra que, independentemente do publico-alvo, os memes se consolidaram
como formas legitimas de expressdo e reflexdo social. A presenca deles nos
noticiarios confirma que o impacto cultural dos memes transcende o entretenimento,
funcionando como ferramentas de articulagdo de discursos, que sao rapidamente
assimilados e replicados por diferentes setores da midia. Ao incluir tanto veiculos
convencionais quanto especializados, essa diversidade de perfis midiaticos também
aponta para a permeabilidade do humor e da critica digital na formacao de narrativas
sociais mais amplas. Desse modo, os memes se tornam ndo apenas indicadores da
opinido publica, mas também moldadores de discussdes que atingem audiéncias
variadas, fortalecendo seu papel como fenbmenos socioculturais e comunicativos em

momentos decisivos, como a crise sanitaria global.
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Imagem 39 - Print da matéria publicada pelo Portal IG.

Memes bombam na web apés
aprovacao de vacinas contra Covid-19
no Brasil; vej

bet365

Obtenha até R$200 em

Créditos de Aposta

550 ackcados Termos e Condiclor

Por IG Ultimo Segundo | 1710112021 18:24

Fonte: Reproducao/ Portal IG.

Imagem 40 - Print da matéria publicada pelo Portal Glamurama.

A vacina contra a Covid-19 estd
entre nds e a internet ndo poderia
deixar de fazer o que faz de melhor:
memes! Espia

por Redagdo GLMRM 20 de janeiro de 2021

»VAg,
S

anerns0 DE

Fonte: Reproduc¢do/Glamurama (Globo)

Com base nisso, proponho langar um olhar mais especifico sobre alguns
aspectos ligados ao funcionamento daquilo que popularmente tem sido chamado de

"memesfera”, ou seja, 0 campo de criacao e proliferacdo de memes.

4.1 ARQUITETOS DIGITAIS: CRIADORES DE MEMES E NOVOS ESPACOS DE
CIRCULACAO.

O sujeito criador de memes, indubitavelmente, desempenha um papel
essencial no ecossistema cultural em que os memes circulam. Ao cria-los, os
individuos ndo apenas replicam conteudos, mas frequentemente atuam como
curadores culturais, selecionando, rearranjando e ressignificando elementos ja
existentes. A partir disso, podemos dizer que esses criadores sdo também

mediadores, integrando referéncias da cultura pop, politica, ou do cotidiano em
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construcdes discursivas que dialogam com os debates midiaticos contemporaneos.

Esses criadores, no entanto, ndo agem de forma isolada. Eles fazem parte de
uma rede de significacdo que, por meio da interacdo com outros usuarios e
plataformas, mantém o ciclo criativo em constante movimento. Em ambientes digitais
como redes sociais e féruns, os memes sdo compartilhados e adaptados, o que da
origem a novas expressfes discursivas, como parddias, satiras, criticas sociais,
comentarios politicos e até manifestacdes artisticas. I1sso gera um ecossistema
criativo em constante evolucéo, onde a originalidade e a releitura se entrelagcam de
forma dindmica e enriquecedora. Cada meme €, a0 mesmo tempo, uma criacao
original e uma releitura de algo pré-existente, reforcando a ideia de que a producéo
de memes é, por esséncia, uma pratica colaborativa e dialdgica, onde diferentes vozes
e contextos culturais se encontram e se sobrepdem.

O sujeito produtor de memes, assim como qualquer outro, articula suas men-
sagens por meio de fun¢Bes sociais e ideoldgicas, transformando os memes em vei-
culos eficazes para a propagacédo de discursos, ideias e valores dentro das comuni-
dades online. Esse processo esta diretamente relacionado a capacidade do sujeito de
articular diferentes dimensdes da linguagem em um contexto multimodal. Segundo
Bronckart (1999), em sua abordagem sobre a acéo social do discurso, o0 sujeito se
insere em uma atividade comunicativa com base em principios discursivos que
refletem as praticas sociais e 0s contextos nos quais esta envolvido. Assim, a criacao
de memes é também uma acéo situada, que responde a fatores sociais e culturais
especificos.

Para que seu discurso seja reconhecido pelos interlocutores, esse sujeito
produtor precisa estabelecer conexdes efetivas entre os aspectos estilisticos que
compdem o0 meme e a gramatica discursiva que permite a construcdo de sentido.
Como também aponta Bronckart (1999), a producéo de sentido esta sempre vinculada
ao funcionamento de mecanismos de interacéo entre sujeito e contexto. No caso dos
memes, isSO se manifesta na maneira como o criador organiza visualmente e
linguisticamente seu conteudo, buscando alinhamento com as expectativas, codigos
e referéncias culturais compartilhadas pelos atores participantes da interacdo. Cada
etapa do processo de elaboracdo de um meme, portanto, leva em consideracao sua
capacidade de dialogar com o publico. Isso pode ocorrer por meio de elementos como
a tematica abordada, o humor que imprime ou o contexto social no qual é inserido. O

sucesso do meme em propagar sua mensagem depende dessa capacidade de gerar
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identificacdo e engajamento, algo que Bronckart (1999) descreve como a articulacao
entre a organizacao textual e a acéo social que o discurso desempenha.

Por isso, para entendermos melhor os memes, é crucial analisarmos seu
ambiente de circulagdo e como eles se manifestam dentro desse contexto.
Inicialmente, os memes encontraram um terreno fértil em féruns online, como o 4chan
e o Reddit, que foram grandes celeiros de sua propagacéo na década de 2000. Esses
foruns, que sdo essencialmente plataformas de interacdo baseadas em interesses
comuns, serviram como canais importantes para a discussao coletiva, especialmente
no que diz respeito ao consumo de cultura e ao compartilhamento de ideias. Com o
advento e a popularizacédo das redes sociais, 0S memes rapidamente migraram para
essas plataformas, tornando-se parte essencial da comunicacgéo virtual. Redes como
Facebook, Twitter e Instagram ampliaram o alcance dos memes, permitindo que eles
se disseminassem de maneira mais veloz e que se tornassem nao apenas formas de
entretenimento, mas também instrumentos de expressao politica, cultural e social.

O ambiente dos féruns e das redes sociais possibilita que 0os memes se
espalhem rapidamente, alcancando muitas pessoas em pouco tempo. A natureza viral
dos memes € impulsionada pela facilidade de compartilhamento e replicacdo que
essas plataformas online oferecem. Além disso, 0 anonimato frequentemente
presente nesses espacos contribui para essa disseminagdo, uma vez que 0S USUArios
se sentem mais a vontade para criar e compartilhar conteddo sem medo de
julgamentos pessoais ou de possiveis restricdes. Essa liberdade permitiu que toda a
linguagem dos memes se desenvolvesse de forma dinadmica, sendo assimilada pelos
usuarios e criando um repertério coletivo de referéncias culturais e estilos
humoristicos. Com o tempo, surgiram até mesmo plataformas especificas para facilitar
a criacao e edicdo de memes, como o Imgflip e o Memedroid, tornando o processo de
producdo ainda mais acessivel e democratizado. A velocidade com que um meme
pode se espalhar por meio de compartilhamentos, adaptacdes e reportagens ainda
impressiona. O alcance global da internet permite que um meme criado em uma parte
do mundo se torne viral em questdo de horas, atingindo uma audiéncia vasta e
diversificada, o que ressalta o poder deles como instrumentos de expressao cultural.

Esse topico nos leva a uma questdo importante, apresentada e defendida por
autoras como Shifman (2014): a diferenca entre um meme e um viral. Para ilustrar
essa distincdo, podemos tomar como exemplo um video publicado na internet.

Imagine que vocé passa por uma situacdo inusitada, acidentalmente filmada. Esse
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video é posteriormente colocado no YouTube e recebe milhares de visualizacdes em
poucas horas. Na semana seguinte, outro usuario baixa o mesmo video, adiciona uma
trilha sonora e publica uma nova versado, que também recebe grande atencdo na
plataforma.

Podemos dizer que o primeiro video se enquadra como um viral, enquanto o
segundo é o que Shifman (2014) chama de "video memético" (Shifman, 2014, p. 190).
Isso significa que, apds a incorporacéo e a modificacdo de novos elementos, o produto
original se transforma em algo diferente, ainda que mantenha um componente
essencial da sua fonte. Na verdade, essa nova versao nem existiria da forma como
existe sem o material primario. O conceito de video memeético ressalta que, para que
algo seja considerado um meme, € necesséria a intervencao e a reconfiguracao por
parte dos usuarios, o que resulta em mudltiplas versées do contetdo original, com
novos significados sendo gerados a cada adaptacao.

A diferenciacdo entre memes e virais pode ser discutida levando em
consideracao a ideia de que, conforme aponta Manovich (2001), a informacdo nas
midias digitais ndo é apenas transmitida, mas também esteticamente organizada e
transformada, com elementos culturais sendo rearranjados em novos contextos
visuais e discursivos. Nesse sentido, 0s memes representam uma reestruturacao de
signos culturais, em que imagens e textos sao ressignificados para criar significados.
Por essa razdo, muitos autores utilizam o termo "remix", proposto por Shifman (2014),
ao explicar que, nos memes, 0s signos e simbolos sdo constantemente reorganizados
e recombinados de maneira criativa. De modo geral, é possivel dizer que, ao contrario
dos virais, que muitas vezes apenas replicam uma mensagem original, 0s memes séo
fruto de um processo de remix e ressignificacdo, atuando como veiculos para a
circulacao de novos significados.

No ano de 2012, por exemplo, o surgimento do meme "John Travolta Confuso"
(Imagem 41) pode ser til para esse entendimento. Uma pequena cena retirada do
filme “Pulp Fiction — Tempo de Violéncia”, gravado em 1994 pelo diretor Quentin
Tarantino, serviu como elemento primario de significacdo para a elaboracdo dos
memes. A partir dela, foi possivel criar centenas de significados diferentes, cada um
aplicavel em um contexto distinto. A pose do ator, que parecia estar, sem sucesso, a
procura de algo, permitiu que ele fosse recortado e inserido, por exemplo, em uma
carteira vazia para indicar que alguém estava sem dinheiro (Imagem 42) ou para

ilustrar a chegada de alguém em um local onde nédo havia pessoas (Imagem 43).



Imagem 41 - Meme “John Travolta confuso”.

Fonte: Reproducao/Fotogramas

Imagem 42 - Meme “John Travolta confuso (carteira)”.

Fonte: Reproducdo/Gazeta do Povo.

Imagem 43 - Meme “John Travolta confuso (sala vazia)”.

Fonte: Reproducdo/Gazeta do Povo.
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Uma vez criados, esses memes passam por um expressivo processo de
replicacdo em diferentes plataformas. Cada uma dessas plataformas ndo apenas
pode construir diferentes rotas de discussdo, engendrando 0s mais diversos
discursos, como também permite a insercdo de novos elementos, dependendo dos
recursos que essas plataformas disponibilizam para os usuarios. Autores como Varis
e Blommaert (2015) chamam de "re-semiotizacdo" (Varis & Blommaert, 2015, p. 36) o
processo de repeticdo de um signo em novas condi¢cdes de contextualizagcdo. Nesse
sentido, cada compartilhamento representa um novo processo semiético, no qual
Nnovos recursos podem ser empregados, mesmo que o conteudo original permaneca
inalterado. Assim, a nocdo de meme nao se restringe apenas a conteudos
modificados, mas também abrange as diversas formas de circulacéo e interpretacéo
de publicacdes na internet.

A compreensdo dos memes como produtos de processos semidticos
complexos requer uma analise das condi¢des de producéo, circulacao e leitura dessas
manifestacdes culturais. Varis e Blommaert (2015) ressaltam que as caracteristicas
especificas das plataformas digitais, como a instantaneidade, a multimodalidade e a
interatividade, influenciam significativamente a forma como os memes sao criados,
disseminados e interpretados pelos usuarios. Dessa forma, as condi¢cfes de producéo
e circulacdo desempenham um papel fundamental na determinacédo dos efeitos de
sentido que os memes produzem em seu publico-alvo.

Além disso, €é importante considerar que essas condigcbes estdo
intrinsecamente ligadas as praticas discursivas e as dinamicas sociais presentes nas
redes digitais. A participacdo ativa dos usuarios na criacdo e compartilhamento de
memes implica uma constante negociacdo de significados e valores culturais,
influenciada por questdes de identidade, poder e pertencimento social. Nesse
contexto, os memes funcionam como dispositivos discursivos que refletem e
reproduzem as relacbes de poder e as dinamicas sociais da sociedade
contemporanea.

Na préoxima secao, iremos discutir como o processo de memetizacdo esta
intrinsecamente ligado a evolugdo das imagens e a forma como elas séo interpretadas
ao longo do tempo. Pretendemos evidenciar que essas imagens ndo sdo estaticas;

elas produzem discursos que, por sua vez, sao lidos e reinterpretados dentro dos
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contextos de circulacdo em que estdo inseridas. Para isso, analisaremos a imagem

de um dos personagens mais importantes e presentes em nossa cultura: Jesus Cristo.

4.1.1 A reinterpretacdo memética de imagens sagradas: jesus cristo nas redes

sociais.

Se pudéssemos, neste momento, visitar o Museu Antiquarium Forense e
Antiquarium Palatino de Roma, teriamos contato com o que alguns estudiosos
consideram uma das primeiras representacdes pictéricas de Jesus. Conhecido como
"Grafite de Alexamenos" (Imagem 44), a obra foi criada entre os séculos | e Ill. Na
época, o cristianismo era visto de forma negativa pelos romanos, e parte da sociedade
ridicularizava os seguidores de Cristo, que, de acordo com o tedlogo cristao Tertuliano,
eram acusados de adorarem um “burro”. A descoberta do "grafite” ocorreu em 1857 e

foi feita pela arquedloga Ticia Verveer.

Imagem 44 - Grafite de Alexamenos.

TN

Fonte: Reprodugdo/Wikimedia.

O desenho retrata uma figura humana, vestida como escravo, adorando uma
espécie de Deus crucificado. Curiosamente, assim como acontece com 0S memes
atualmente, foi identificada uma frase abaixo do desenho: "Alexamenos adora a
Deus". Essa é mais uma prova de que a projecao de figuras atrelada a frases com o
propésito de ironizar escolhas ideologicas ndo € algo novo. O discurso aqui visa
ridicularizar Alexamenos e, por extensdo, todos aqueles que, naquele momento,
aderiram ao cristianismo. A imagem abaixo (Imagem 45) mostra a obra em verséo
digitalizada, datada de 2007 e sem autor conhecido. Essa versdo lembra, de maneira

ainda mais evidente, os tragos presentes em muitos memes que circulam hoje.
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Imagem 45 - Contornos digitalizados do “Grafite de Alexamenos”.

Fonte: Reproducdo/Wikimedia.

Avancando para o Renascimento Europeu, observamos que, ao longo de
guase mil anos, a imagem de Jesus foi sendo gradualmente modificada. Inicialmente,
ele era representado por meio de simbolos pictograficos. Com o passar do tempo,
uma personificacdo mais clara foi sendo impressa no imaginario coletivo. No século
IV, uma pintura na parede da catacumba de Commodilla trouxe um dos primeiros

retratos de Jesus com barba (Imagem 46).

Imagem 46 - Pintura na parede da catacumba de Commodilla.

Fonte: Reproducdo/Wikimedia.

Obras renascentistas, como a "Ultima Ceia", de Leonardo da Vinci, e o "Ultimo
Julgamento”, de Michelangelo, desempenham um papel fundamental na construcéo

imagética de Jesus no Ocidente. No entanto, foi o trabalho do pintor e ilustrador
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Warner Sallman, realizado em meados do século XX e intitulado "Cabeca de Cristo"
(Imagem 47), que projetou a imagem de Jesus que permanece no imaginario de
grande parte da populacdo até os dias de hoje. Na pintura, o homem loiro, de tracos
europeus, olha para a diagonal, cercado por uma aurea dourada, com cabelos
ondulados e barba. Estudiosos das artes afirmam que Sallman tinha a intencdo de
tornar a imagem de Cristo mais acessivel aos jovens, inspirando-se nas fotos

profissionais tiradas na época, especialmente de estudantes.

Imagem 47 - “A cabecga de Cristo”.

-

Fonte: Reproducdo/Wikimedia.

Memes contemporaneos (Imagem 48) frequentemente desafiam essa
representagdo, utilizando o humor para provocar reflexdes sobre a veracidade
historica e cultural dessas imagens. O humor se torna uma ferramenta para
desconstruir a imagem de um Cristo loiro e de olhos claros, questionando a
autenticidade dessa representacdo em um contexto geogréafico que, provavelmente,
produziria um homem com tracos mais tipicos de alguém nascido no Oriente Médio.
Essa desconstrucao simbdlica € parte de um processo mais amplo de memetizacéo,
onde a imagem de Jesus é ressignificada, permitindo que novos discursos sobre
identidade, raca e cultura sejam construidos e compartilhados.

A partir dessa ressignificacdo, surge também a questdo da iconicidade, um
conceito amplamente discutido por autores como Charles Sanders Peirce. A
iconicidade refere-se a relagdo entre uma imagem e o objeto que ela representa,
baseada na semelhanca visual. No caso de Jesus Cristo, essa iconicidade

tradicionalmente carregava tracos eurocéntricos, com caracteristicas que reforcavam
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padrées culturais ocidentais. No entanto, 0s memes contemporaneos questionam
essa iconicidade, ao problematizar a ideia de um Cristo loiro e europeu, e ao propor
uma ressignificacdo mais alinhada com o contexto geografico e cultural original de sua
figura historica.

Segundo Peirce (2000), a iconicidade depende da percepcédo de semelhanca
entre o signo (neste caso, a imagem de Cristo) e o objeto que representa. Com a
propagacdo de memes, essa relacdo é reavaliada, desconstruindo o icone religioso e
permitindo que novos significados culturais emerjam a partir de sua reproducao nas

redes sociais.

Imagem 48 - Meme “O maior milagre de Jesus”.

Fonte: Reproducéo/Facebook.

A versdo da "Ultima Ceia", de Leonardo da Vinci, também passou por inimeras
alteracdes, com diferentes discursos sendo propagados a partir dessas modificagoes,
seja no campo da musica, da politica, do cinema ou dos quadrinhos. No meme abaixo
(Imagem 49), o quadro foi editado digitalmente, com a cantora Amy Winehouse no
centro da mesa, cantando para Jesus e 0s apostolos. No segundo (Imagem 50), os
rostos originais da pintura foram substituidos por personagens meméticos conhecidos
como trollfaces. No terceiro (Imagem 51), ele foi utilizado para ilustrar um texto que

analisava a conducéo do governo Bolsonaro durante a pandemia.
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Imagem 49 - Meme “Amy Winehouse e a Santa ceia”.

Fonte: Reproduc¢do/MDig.

Imagem 50 - Meme “Trollface e a Santa ceia”.

Fonte: Reproduc¢édo/Blogspot.

Imagem 51 - Meme “Equipe Bolsonaro e a Santa ceia”.
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Fonte: Reproduc¢édo/Blog Limpinho e Cheiroso.

A critica ao governo Bolsonaro, articulada por meio da ressignificacdo da
"Ultima Ceia", vai além da escolha da obra como um simbolo religioso. A decisio de
colocar Jair Bolsonaro no lugar de Jesus Cristo, no centro da mesa, é particularmente
simbdlica e intensifica a ironia do meme. A posic¢éo central de Jesus, na "Ultima Ceia",
remete ao sacrificio e a traicdo, eventos que marcam o fim de sua jornada e a
subsequente redencéo cristd. Ao ocupar esse lugar no meme, Bolsonaro é colocado
numa posicao de "figura central', como se estivesse desempenhando um papel de
destaque, ou até de "salvador", em um contexto de pandemia, 0 que contrasta com
sua postura negacionista e o suposto descaso com as medidas de saude publica.

Os ministros, ao lado de Bolsonaro, também reforcam essa simbologia. Na obra
original, os apostolos estédo ao lado de Cristo, simbolizando seus seguidores, aqueles
que compartilham sua missdo. No meme, ao colocar os ministros ao lado de
Bolsonaro, o criador sugere que, assim como os apoéstolos estavam alinhados com
Cristo, os ministros estdo alinhados com as politicas de Bolsonaro. Isso sugere
cumplicidade ou adesd@o ao discurso negacionista, criando uma narrativa critica em
que o governo, como um todo, estd comprometido com decisGes que prejudicaram a
resposta a pandemia. O uso das mascaras pelos ministros pode ser visto como uma
ironia adicional. As mascaras, que simbolizam protecdo contra o virus, Sd4o um
lembrete das medidas sanitarias que o proprio governo frequentemente minimizou. Ao
vesti-los com mascaras, 0 meme sugere que, enquanto 0 governo em tese segue
protocolos sanitarios, hd uma incongruéncia entre essa imagem e suas politicas reais
de enfrentamento da pandemia.

Essa breve andlise nos ajuda ndo apenas a compreender o processo de criacao



102

e evolucdo dos memes, mas, sobretudo, a identificar o forte carater intertextual que
eles apresentam. A intertextualidade, evidenciada pela ressignificacao de obras como
"A Ultima Ceia", mostra como os memes conectam diferentes contextos culturais e
historicos para produzir novos discursos e significados. Se tomarmos como base 0s
apontamentos de Bronckart (1999), podemos entender que 0s géneros textuais,
dindmicos por natureza, passam por um periodo de producéo e disseminacéo até que
suas caracteristicas sejam identificadas nas praticas sociocomunicativas. Isso ocorre,
evidentemente, em combinagdo com o uso mais estavel dos elementos que 0s
compdem. Todo esse processo € influenciado pelos contextos historicos, politicos,

culturais e sociais que permeiam sua época.

Imagem 52 - Print publicado por Dominik Salonen.

® jesus ® memes "
’ e IS + Adicionar comparagao

Todoomundo ¥ Nos dltimos 5 anos ¥ Todas as categorias ¥ Pesquisana Web v

Interesse com o passar do tempo @

y bl

Fonte: Reproducéo/ Claudia (Abril)

A titulo de ilustragcdo, no que se refere a relacéo entre a figura de Jesus e 0s
memes, lembro a polémica que surgiu na internet quando o desenvolvedor noruegués
Dominik Salonen compartilhou em suas redes sociais que, pela primeira vez, as
pesquisas pela palavra "memes" haviam superado as buscas pelo nome "Jesus"
(Imagem 52). Esse fato provocou reagdes variadas: enquanto alguns enxergaram o
dado como um sinal de decadéncia moral ou de uma geracéo carente de valores,
outros interpretaram a situacao de forma menos dramatica, encarando-a como uma
consequéncia natural das mudancas culturais no ambiente digital.

Esse episddio exemplifica como os memes ocupam um lugar significativo nas
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interacdes online e reforca a necessidade de compreendé-los como fenémenos
discursivos complexos. No proximo capitulo, buscarei aproximar o estudo dos memes
das ideias presentes no Interacionismo Sociodiscursivo de Bronckart. Com isso,
espero reforcar uma base tedrica que permita analisar os memes de forma mais
estruturada e aprofundada, integrando suas caracteristicas particulares aos conceitos

gue o autor desenvolve sobre os géneros textuais.
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5 APROXIMACOES E CONVERSAS COM JEAN-PAUL BRONCKART

Imagem 53 — Meme “Resolver no didlogo”.

famo rezover izu no dialogu

Fonte: Reprodugdo/Memedroid

Diante desse histérico, compreendi a necessidade de buscar novas
aproximacoes tedricas que contribuam para a legitimacado dos estudos dos memes e
ampliem os dialogos que eles, enquanto género textual, podem suscitar. Assim, optei
por me aproximar dos estudos de Bronckart (1999), cuja proposta considera 0s
géneros como praticas sociais moldadas pelos contextos histéricos e culturais. A partir
dessa perspectiva, passei a entender os memes como uma forma de pratica social
discursiva que se manifesta de diferentes formas e em variadas situacoes
comunicativas, refletindo, assim, as normas e valores culturais de seus interlocutores.

No campo dos estudos sobre memes, encontramos uma diversidade de
terminologias empregadas para classifica-los. Enquanto alguns pesquisadores
preferem a expressédo "género textual”, como Silva (2015), outros optam por "género
discursivo”, como Shifman (2014) ou "género digital', como Milner (2016). A
perspectiva de Bronckart (1999) enriquece essa discussdo ao sugerir que 0s textos
sejam compreendidos como "produgbes verbais efetivas, que assumem aspectos
muito diversos, principalmente por serem articuladas a situagbes de comunicacao
muito diferentes. Sdo essas formas de realizacdo empiricas diversas que chamamos
de textos" (Bronckart, 1999, p. 69). Como sua énfase recai sobre a interacdo, ao
analisarmos o processo de formacgao discursiva, passamos a entender o texto como
uma espécie de "correspondente empirico”, ou seja, uma manifestacdo que pode
assumir varias configuracbes. Essas diversas configuracbes, por sua vez, séo
designadas como géneros textuais, refletindo as diferentes formas que o texto pode

assumir em fungdo das situagBes comunicativas em que esté inserido.
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Isso néo significa, evidentemente, que outras nomenclaturas ndo sejam validas
ou que nao possam ser utilizadas conforme a fundamentacdo adotada pelo
pesquisador. A escolha entre “género textual”, “género discursivo” ou género digital”
€, portanto, uma questéo de afiliacdo tedrica. Optei pelos termos “género textual” ou
“género textual digital” ao entender que a analise dos memes pode se beneficiar de
uma abordagem que enfatiza as atividades sociais e praticas de linguagem dentro do
ambiente virtual, uma perspectiva central no Interacionismo Sociodiscursivo de
Bronckart.

Outros fatores tornaram essa aproximacdo ainda mais estimulante. Ao me
debrucar sobre as ideias do autor acerca desses géneros, percebi que seu ponto de
partida estava ancorado em um questionamento fundamental sobre trés principios da
tradicdo filoséfico-cientifica. Primeiramente, ele critica a nogdo de estabilidade
newtoniana, que pressupde que os fendmenos sociais e discursivos poderiam ser
compreendidos como sistemas estaveis e previsiveis. Em segundo lugar, discute os
desafios impostos pela fragmentacdo das ciéncias, uma heranca do positivismo de
Comte, que reduziu a complexidade das praticas sociais a categorias estanques e
especializadas. Por fim, ele problematiza a énfase excessiva que as ciéncias humanas
frequentemente ddo ao campo individual, em detrimento do coletivo, negligenciando
o caréter social e interativo dos fendbmenos discursivos.

A partir disso, percebi que a influéncia dos trés principios que ele critica ainda
esta fortemente presente na producéo cientifica, especialmente no estudo de géneros
como 0os memes. Essa constatacdo me ajudou a entender as resisténcias que
enfrentei ao longo do meu percurso de pesquisa sobre eles, ja que muitas vezes séo
vistos como uma forma de producdo "popular”, sem critérios académicos claros e
distante das normas convencionais. Além disso, notei que havia um numero
relativamente reduzido de estudos que conectassem diretamente Bronckart a anélise
de memes, o que continuou despertando 0 meu interesse.

Com isso em mente, considerei essencial refor¢ar essa relagéo, construindo
um dialogo tedrico que pudesse nao apenas enriquecer o campo dos estudos sobre
memes, mas também expandir as fronteiras da analise dos memes. Importante
destacar que esse didlogo ndo implica em um enquadramento rigido desse género
dentro de uma Unica perspectiva tedrica. Minha posi¢cao tem sido a de que a melhor
forma de entender os memes é por meio de aproximacdes entre diferentes postulados

e conceitos, de modo a captar sua complexidade. Submeter o meme a uma Unica
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forma de analise corre o risco de anular alguns de seus aspectos fundantes, como a
natureza multifacetada e a flexibilidade com que ele se adapta a novos contextos e
publicos. Por isso, acredito que abordagens multifocais geralmente permitem uma
compreensao mais rica e abrangente desse fendbmeno, mantendo espacgo para as
nuances e contradicdes que ele carrega. Ainda assim, dialogar com Bronckart pode
enriquecer profundamente o entendimento dos memes. Afinal, todo processo de
teorizacdo em si é uma forma de aproximacdao e interpretacdo da realidade, e ndo uma
reproducdo exata dela. A teorizagdo permitiu que eu identificasse padrbes e
entendesse um fendmeno, como é o caso dos memes, que muitas vezes se revela
disperso e mutéavel.

O didlogo com Bronckart se mostrou particularmente enriqguecedor ao propor
uma analise dos géneros textuais que parte das acdes sociais realizadas pelos atores
sociais, para entdo examinar os comportamentos verbais desenvolvidos com base nas
interacOes realizadas nos espacos criados pela cultura digital em que estamos
inseridos. Em sua proposta metodoldgica, Bronckart (1999) explora as condi¢fes de
producdo e a arquitetura dos textos — abarcando tanto o funcionamento quanto a
organizacdo interna —, ressaltando o conjunto de unidades linguisticas como
“propriedades das condutas humanas” (Bronckart, 1999, p. 13). Com isso, ele oferece
uma base sélida para entender como 0s textos se articulam e ganham sentido nos
contextos sociais em que sdo produzidos. Esse aspecto é fundamental para estudar
0S memes, cuja existéncia e ressignificacdo dependem intrinsecamente da
participacao social e da circulagdo em ambientes digitais.

Diante da ideia de que a linguagem constréi sentidos e organiza relacdes
sociais, podemos compreender que ha um "agir" que possibilita essa construcao.
Nesse contexto, Bronckart (1999) introduz o conceito de agir comunicativo verbal, que
se diferencia por mobilizar signos organizados em textos. O autor afirma que "o termo
agir tem, para nés, um sentido genérico: ele designa qualquer comportamento ativo
de um organismo" (Bronckart, 1999, p. 137). A espécie humana, por sua vez, opera
tanto um "agir geral” quanto um "agir de linguagem"”, sendo este ultimo fundamental
na construcdo de um "espac¢o gnoseoldgico”, ou seja, "mundos de conhecimentos que
podem se tornar autbnomos em relacdo as circunstancias individuais da vida"
(Bronckart, 1999, p. 137).

A ideia de agir, conforme explorada por Bronckart (1999), permite uma reflexado

sobre tempo e espaco, elementos essenciais na definicdo das praticas discursivas.
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No contexto da teoria do agir comunicativo, tempo e espac¢o sdo compreendidos nao
apenas como dimensfes fisicas, mas como parte integrante do processo de
significacdo. O tempo nos textos e praticas de linguagem é marcado pela memoria
social, ou seja, por referéncias a eventos passados, aspiragdes futuras e pela maneira
como os enunciados sédo ancorados no presente do ato comunicativo. Assim, o tempo
discursivo organiza-se em uma espécie de fluxo onde o sentido se constréi, ndo
isoladamente, mas em continuidade com outros discursos e acoes.

Por outro lado, o espaco, segundo Bronckart (1999), refere-se tanto ao espaco
fisico, onde a interacdo ocorre, quanto ao espaco simbolico, no qual circulam os
significados. Em textos e interacdes digitais, por exemplo, 0s espacos virtuais
constituem novas arenas de acdo comunicativa, ampliando os limites fisicos e
permitindo que o agir verbal se desenrole em multiplas esferas ao mesmo tempo.
Nesse sentido, 0 espaco ndo € um cenario neutro, mas sim um elemento ativo que
influencia e molda as relacbes discursivas, conectando diversos contextos e
participagdes sociais que influenciam o ato comunicativo e a construcao de sentido.

Ao entender a linguagem como um mecanismo de intervengdo no mundo,
passei a ver os memes como formas de acdo social que vao além da simples
comunicacdo. No contexto dos memes, a linguagem ndo s transmite mensagens, mas
permite ao sujeito atuar no mundo, criando e ajustando significados e reorganizando
percepgbes. Dessa forma, os memes funcionam como formas de agir verbal, pois, ao
combinar texto e imagem, articulam praticas discursivas em contextos sociais especificos.
Para Bronckart (1999), o agir humano nédo ocorre de maneira isolada, mas se estrutura em
torno de "atividades coletivas" (Bronckart, 1999, p. 138), isto é, interagGes e colaboracdes
gue os atores estabelecem com o0 meio e entre si, organizando-se a partir de objetivos sociais
e culturais.

A relagéo entre agir verbal e agir humano esta no fato de que o agir verbal é
uma das manifestagbes do agir humano, com a funcdo de expressar, mediar e
transformar experiéncias coletivas. Enquanto o agir humano abrange a totalidade das
acdes que realizamos no mundo, incluindo o uso de signos e instrumentos, o agir
verbal € uma modalidade particular desse agir, focada no uso da linguagem como
principal meio de acdo. Assim, o agir verbal, ao se manifestar nos memes, ndo € uma
acao isolada; ele surge e adquire sentido nos processos de troca e construgao coletiva
de significados, em atividades que refletem e moldam as relagbes sociais. Dessa

forma, memes tornam-se representacdes desse agir verbal, que conecta individuos
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em torno de ideias compartilhadas e provoca ressignificacdes continuas no meio
digital, um espaco onde o agir humano e o agir verbal convergem e se renovam
constantemente.

Nos memes, essa dimensdo coletiva € evidente: eles sdo compartilhados,
adaptados e ressignificados continuamente nas redes sociais. Esse movimento
reforcou para mim a ideia de que os memes nao pertencem a um unico sujeito ou
contexto, mas surgem como uma pratica discursiva coletiva, construida sobre diversas
camadas de interacdo e sentido.

Também observei que Bronckart (1999) defende que as atividades de
linguagem, enquanto formas de acdo, se manifestam através de textos que carregam
as marcas de um processo sociocultural especifico. No contexto do mundo virtual,
essa dinamica ganha novas camadas, uma vez que o ambiente digital imprime suas
proprias marcas nos textos. As interacdes mediadas por plataformas digitais nao
apenas transformam a maneira como 0s textos sdo organizados e difundidos, mas
também influenciam profundamente os modos de criacdo, recepc¢ao e ressignificagdo
dos discursos.

Isso significa que esses textos ndo estdo isolados; eles sdo parte de uma
arquitetura maior, o que Bronckart chama de "arquitextualidade". A ideia de
arquitextualidade, por sua vez, se refere a forma como os textos se conectam e se
organizam em torno de um repertério comum, permitindo a reproducéo de padrées de
linguagem e de organizacao discursiva (Bronckart, 1999, p. 139). O repertorio, nesse
caso, deve ser entendido como o conjunto de elementos e recursos linguisticos,
textuais e discursivos que o0s atores tém a sua disposi¢do para a construcao de textos.
Ele inclui padrbes de linguagem, estruturas de organizacédo textual e modos de
enunciacao que sdo compartilhados e reproduzidos dentro de um contexto social e
cultural especifico.

O que percebo hoje € que os memes j4 possuem uma organizacao estrutural
robusta, que permite aos atores sociais nao apenas interagir com eles, mas também,
guando dotados de determinadas competéncias, que envolvem “a capacidade de
reconhecer as especificidades contextuais e 0s objetivos comunicativos subjacentes
a cada situacado” (Bronckart, 1999, p. 152), adaptando-os aos diferentes ambientes
em que circulam. Esse fendmeno se intensifica diante do alto fluxo de
compartilhamento nas redes, onde as condi¢cdes para a producdo e circulacdo dos

memes ja estao estabelecidas. De fato, eles ndo apenas promovem uma rede rica em
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praticas discursivas, mas também mobilizam vozes que servem para reforcar ou
contestar normas e convengdes sociais.

Além disso, algo ainda aproxima mais os memes das ideias de Bronckart, pois
eles se materializam em diferentes formatos, adaptando-se conforme o contexto de
circulacdo. Essa flexibilidade na forma de expressdo e conteddo torna os memes
altamente adaptaveis, com uma capacidade Unica de atender aos propositos de quem
os utiliza. Reconhecendo essa diversidade, estudiosos, como Shifman (2014) e
Malodia (2022), vém propondo uma tipologia de memes, visando organizar e
categorizar suas multiplas manifestagées.

Essa capacidade de articulacdo e dialogo € viabilizada pelo fato de os memes
nao surgirem de forma isolada, mas sim estarem profundamente integrados em uma
"arquitextualidade”, na qual dialogam com referéncias coletivamente reconhecidas e
compartilham um tecido intertextual que facilita sua interpretacdo. Com esse
reconhecimento, os memes também devem ser encarados como ferramentas de
expressao e intervencao cultural, permitindo que as pessoas o0s utilizem como veiculos
de significacdo — seja para reforcar discursos predominantes, seja para questiona-
los e propor novas leituras. Essa énfase dada ao carater funcional e contextual dos
géneros, nos permite enxergar os memes nao como "moldes" de texto, mas como
configuracgdes discursivas que ajudam os atores sociais a interpretarem e atuarem no
mundo social.

Em vista disso, considerei apropriado manter o esforco de aproximacéo entre
0s memes e 0 modelo de analise de Bronckart (1999), agora aplicando seu método
de analise de textos. Iniciei pelo que ele chama de “conjunto dos parametros que
podem exercer uma influéncia sobre a forma como um texto é organizado” (Bronckart,
1999, p. 93). Seguindo essa linha, o autor sugere que o ponto de partida seja o

contexto de producdo, e dentro desse contexto, trés parametros sdo fundamentais:

a) Parametros do mundo fisico;
b) Parametros do mundo social e subjetivo;

c) Conteudo tematico do texto.

Nesse ponto, o primeiro desafio se revelou: ao lidar com os memes, estabelecer
um panorama claro que identifique os atores envolvidos e definir o momento e o local

da producdo textual se mostrou um exercicio instigante. Sem duavida, certas



110

inconsisténcias emergem e podem ser vistas como limitagdes. Contudo, essas
lacunas revelam, ao mesmo tempo, tracos proprios do género. O ambiente de
producéo e circulacdo dos memes € dinamico e se diferencia pela falta de estabilidade
que caracteriza os textos mais tradicionais. Nesse universo, 0s participantes nao
apenas interagem, mas se movimentam em uma rede de relacdes fluidas e
constantemente renovadas.

Um meme, por exemplo, é frequentemente criado em plataformas e aplicativos
que oferecem ao usuério a possibilidade de sobrepor e alterar elementos visuais —
imagens, texto e outros recursos, quase sempre baseados em materiais
preexistentes. Em outros casos, essas imagens podem até ser fabricadas no mundo
fisico e depois digitalizadas, adicionando outra camada de complexidade ao seu
processo de circulacdo. Plataformas especificas para memes, como Memedroid e
outros espacos digitais, sdo pensadas justamente para viabilizar e impulsionar essa
criacao colaborativa e agil. Essas plataformas servem de palco para a interagéo e,
simultaneamente, para a competi¢cdo simbolica entre os usuérios, onde cada meme é
ressignificado por novos olhares e reinterpretado conforme se ajusta aos diferentes
contextos de compartilhamento e as normas implicitas de cada comunidade online.

Como vimos, os criadores de memes sdo, sem duvida, pessoas reais. No
entanto, as redes digitais permitem que eles se apresentem fazendo uso de avatares
ou pseuddnimos, o0 que muitas vezes torna dificil identificar quem, de fato, esta por
tras de cada criacao. Esse anonimato €, em parte, uma escolha dos proprios usuarios,
mas também é influenciado pelo contexto em que ocorre a interacdo. Em plataformas
como WhatsApp e outros aplicativos que priorizam a comunicagao “um para um” ou
em grupos restritos, oS memes circulam em micro interagdes, geralmente em um
ambiente de menor visibilidade. Nesses casos, 0 anonimato pode ser mais controlado,
criando um espaco de troca entre individuos que compartilham significados
especificos, limitados ao grupo.

Por outro lado, ao serem expostos em redes sociais de alcance amplo, esses
mesmos memes passam a integrar um espaco amplo de circulagéo, onde o fenémeno
se expande e adquire novas camadas de significacdo. Essa exposicdo em plataformas
abertas, como Twitter, Instagram ou TikTok, intensifica seu impacto, ja que ele deixa
de ser interpretado exclusivamente pelo grupo restrito e passa a ser apropriado por
um ndamero maior de usuarios.

Ao analisar memes, percebo que as condi¢cdes de anonimato e visibilidade
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podem influenciar tanto a recep¢éo quanto o sentido que esses conteldos assumem.
Em redes mais restritas, como grupos privados ou chats de aplicativos, os memes
frequentemente operam como uma linguagem interna, quase um coédigo entre o0s
envolvidos. Essa circulacdo limitada preserva significados que fazem sentido apenas
para aquele grupo especifico, criando o que podemos chamar de intimidade
discursiva. Contudo, quando esses mesmos memes sao expostos em plataformas
publicas, eles tornam-se suscetiveis a uma diversidade de interpretagdes,
transformando-se em pecgas discursivas mais abertas e multifacetadas. Essa
ampliacédo de alcance permite que os memes sejam apropriados e reinterpretados por
publicos variados, 0 que reforca sua natureza coletiva e a riqueza de camadas de
sentido que sdo construidas e reconstruidas a partir das interagdes online.

Algumas excecg0es, porém, se destacam. H& memes que trazem marcas claras
de autoria ou pertencem a paginas que estabelecem critérios para a divulgacao de
seu conteudo, deixando evidente a origem e o criador. Nesses casos, a rastreabilidade
do autor é mais acessivel, mas, mesmo assim, os pesquisadores que se debrucam
sobre esses memes geralmente analisam o que estd publicado e disponivel, pois
estabelecer contato direto com os “fabricantes” desses conteudos é um desafio. Essa
limitacdo restringe a interagcdo com os criadores e direciona o foco das analises para
0 que circula abertamente na rede.

Quanto aos interlocutores, esses incluem todos que participam da complexa
teia interativa onde o meme se insere. Nesse contexto, ndo se trata de um sujeito
anico e isolado, mas de uma rede de interacdes continuas e coletivas. A natureza dos
memes cria um sistema de circulagdo onde multiplos atores sociais, com suas proprias
interpretagdes, participam simultaneamente da constru¢ao de sentido.

Essas caracteristicas exigem uma adaptacao no uso do método de analise de
Bronckart (1999). O estudo dos memes demanda, de fato, uma abordagem flexivel,
que possa acomodar a dinamica entre o fisico e o virtual. Essa “elasticidade” reflete
as nuances e desafios préprios do ambiente digital, onde a interacdo € mediada pela
tela e onde os papéis dos atores responsaveis pela criacdo dos géneros e 0s atores
gue interagem com os mesmos sao fluidos e, muitas vezes, intercambiaveis.

Ja os “Parametros do mundo social e subjetivo”, que abrangem elementos
essenciais da interacdo comunicativa — como regras, normas e valores
compartilhados — devem ser compreendidos, nesse contexto, como aspectos que

orientam e condicionam a interacdo e a interpretacdo dos memes. Ao analisar um
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meme, observo como esses parametros refletem e reforcam valores especificos da
cultura digital, marcando os limites do que € reconhecivel e compreensivel para seu
publico.

Esses elementos, embora sutis, tém um papel significativo na circulacdo dos
memes, pois direcionam as expectativas do publico e ajustam as reacdes dentro de
determinadas convencgdes sociais e culturais. Por exemplo, um meme que explora
temas de humor acido ou parddico sé sera bem interpretado por quem compartilha
referéncias culturais e regras implicitas desse humor especifico. Percebo que esses
parametros funcionam como filtros que ajudam a definir a aderéncia ou rejeicéo de
um meme entre grupos distintos, mostrando como o0 contexto social e subjetivo da
audiéncia molda seu impacto e ressignificagao.

Por ultimo, o “Conteudo Tematico do Texto” se refere ao vasto leque de temas
que podem ser abordados nos memes. Compreendo que essa caracteristica €
fundamental para sua popularidade e relevancia, pois eles sdo capazes de explorar
desde assuntos cotidianos e triviais até questbes complexas e polémicas, como
politica, saude publica e cultura popular. Essa flexibilidade temética permite que
dialoguem com diferentes publicos e se adaptem a uma variedade de contextos, o que
reforca sua capacidade de disseminacédo rapida e de ressignificagdo em cada nova
interacdo. Vejo que, ao abordar temas amplos, eles também s&o capazes de capturar
aspectos essenciais da realidade social de gquem os consome, muitas vezes
proporcionando uma critica ou reflexdo sobre o tema proposto.

A segunda parte do método proposto por Bronckart (1999) € a que mais me
interessa. Considerando que ainda carecemos de um material de referéncia sélido e
consolidado para a andlise de memes, sua abordagem, que privilegia a arquitetura
interna dos textos, se alinha diretamente com a construcdo de um caminho
metodolégico para esse género. Essa proposta de analise detalhada, focada nos
elementos composicionais dos memes, se torna essencial para potencializar o seu
carater educacional, ampliando suas possibilidades de aplicacéo pedagdgica.

Com uma metodologia clara, professores e estudantes podem ter acesso a
ferramentas acessiveis que lhes permitam entender os memes em profundidade, ndo
apenas como entretenimento, mas como expressbes ricas em camadas de
significagdo e contexto. Acredito que, ao explorar a estrutura interna dos memes e
propor um modelo analitico viavel, contribuimos para que esses textos se tornem mais

gue objetos de curiosidade: eles se tornam instrumentos capazes de fomentar o
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pensamento critico, ao serem compreendidos e trabalhados em sala de aula de
maneira sistematica e integrada aos objetivos educacionais.

No modelo de Bronckart (1999), a arquitetura textual € dividida em trés
camadas interligadas: a infraestrutura textual, os mecanismos de textualizacdo e os
mecanismos enunciativos. Cada uma dessas camadas desempenha um papel
essencial na organizacao e no funcionamento do texto, fornecendo uma base sélida
para sua analise.

A infraestrutura textual abrange tanto o plano geral do texto quanto o tipo de
discurso que ele comporta. O plano geral do texto refere-se a maneira como o
conteudo é organizado, ou seja, a estrutura que sustenta as ideias e as distribui em
partes coerentes, facilitando a compreensao pelo leitor. Em outras palavras, trata-se
da disposicao l6gica dos elementos que compdem o texto, proporcionando uma ordem
que guia o entendimento das informacdes transmitidas. Esse plano geral também
inclui a selecéo dos tipos de sequéncia que estabelecem coeréncia e continuidade ao
longo do discurso.

Perceber a proposta de Bronckart (1999) com relacdo a infraestrutura textual
me fez notar ainda mais a auséncia de uma sistematizac&o rigorosa que possibilite
compreender a estrutura dos memes de forma similar a dos géneros textuais
tradicionais. Nao ha, até o momento, um modelo amplamente aceito que analise
memes com 0 mesmo nivel de detalhamento proposto por Bronckart. No entanto, a
ideia de infraestrutura textual, com seu foco no plano geral, nos tipos de sequéncia e
na planificacdo, sugere um caminho para desenvolver uma metodologia analitica
especifica para memes. Tal metodologia permitiria que esses textos fossem
compreendidos ndo apenas pelo seu conteudo imediato, mas também pela I6gica de
organizacao e pelas escolhas de sequéncia e estrutura, que influenciam o impacto e
o sentido que eles buscam transmitir.

Os memes, em sua maioria, ndo se limitam a um discurso que possa ser
determinado exclusivamente pelos elementos linguisticos ou visuais que o0s
compdem. O sentido de cada meme €, em grande parte, construido no contexto de
interacdo em que ele circula, e o tipo de discurso que ele veicula depende fortemente
do ambiente em que é compartilhado e das interpretacdes que o publico atribui a ele.
Como aponta Bronckart (1999), é insuficiente analisar textos apenas as formas
linguisticas, pois elas estao intrinsecamente ligadas as dimensfes pragmaticas e as

atitudes de locugao que emergem no contexto comunicativo.
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Imagem 54 - Meme “Lula é o Zé Gotinha”.
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Fonte: Reproduc¢do/X

Considerando o meme acima (imagem 54), que representa Lula como o "Zé
Gotinha," a interpretacdo do discurso pode variar substancialmente conforme o grupo
em que ele é compartilhado. Em um contexto de apoiadores de Lula, a imagem pode
ser lida como um discurso pré-vacina, exaltando uma figura publica que promove a
vacinacao e a saude publica. No entanto, se compartilhada em um grupo de pessoas
com posicionamentos contrarios a Lula, o meme pode ser interpretado como uma
critica, reforcando um discurso irbnico ou até mesmo deslegitimador. Esse exemplo
ilustra bem como, nos memes, o tipo de discurso esta condicionado ndo apenas aos
elementos presentes na imagem, mas ao contexto em que esses elementos sao
inseridos e as relagdes interativas que o moldam.

Sobre os tipos de sequéncia, Bronckart (1999) propde cinco possibilidades e
as definem, ao recuperar apontamentos de Adam (1990), como “modelos abstratos
de que os produtores e receptores de textos dispdem, definiveis, ao mesmo tempo,
pela natureza das macro posi¢cdes que comportam e pelas modalidades de articulacao
dessas macro-proposicées em uma estrutura autbnoma” (Bronckart, 1999, p. 218). As
sequéncias propostas, resumidamente, estdo apresentadas abaixo, séo elas:

a) Narrativa: Organiza os eventos em uma sequéncia temporal, permitindo ao
produtor contar uma histéria e estabelecer uma progressao de
acontecimentos.

b) Descritiva: Centra-se na caracterizacdo de objetos, pessoas ou situacoes,
enfatizando as qualidades e particularidades que os definem.

c) Argumentativa: Estruturada para convencer ou persuadir o leitor, buscando
defender um ponto de vista ou opinido por meio de argumentos e contra-

argumentos.
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d) Explicativa: Tem como objetivo esclarecer e fornecer informacdes sobre um
determinado tema ou conceito, detalhando aspectos que facilitam a
compreensao do destinatario.

e) Dialogal: Constréi-se com base em uma interacdo entre interlocutores,
simulando conversas que revelam perspectivas multiplas ou contraditorias.

f) Injuntiva, instrucional ou procedimental: Destina-se a instruir ou orientar
acOes, oferecendo dire¢Bes claras para que o destinatario realize uma

atividade especifica.

Ele também considera que “essas sequéncias sdo sustentadas por um objetivo
préprio ou autbnomo: o agente produtor visa a fazer agir o destinatario de um certo
modo ou em uma determinada direcdo (Bronckart, 1999. P. 237). Ao refletir sobre
esses tipos de sequéncia, percebo que essa categorizagao contribui diretamente para
uma sistematizacdo mais rigorosa na analise de memes. Assim como nos textos
tradicionais, 0os memes podem apresentar uma ou mais dessas sequéncias,
direcionando a maneira como o conteddo sera interpretado e replicado pelos
destinatarios. Essa estrutura ndo so facilita a leitura dos memes, como também
influencia seu impacto e alcance, uma vez que a sequéncia utilizada pode moldar o
tipo de resposta e a forma de engajamento do publico.

Os mecanismos de textualizagcdo, conforme proposto por Bronckart (1999),
também desempenham um papel crucial na constru¢do do sentido, pois garantem a
coesao e a coeréncia entre as partes de um texto. Ao observar memes, percebo que
esses elementos de textualizacdo sdo igualmente indispensaveis: sem eles, a
interpretacdo seria comprometida, uma vez que o humor, a critica ou o impacto da
mensagem dependem da articulagdo cuidadosa entre suas partes.

No meme abaixo (Imagem 55), por exemplo, o sentido € criado a partir da
interacdo entre diferentes elementos visuais e textuais. As etiquetas "Vacina de
Oxford," "Vacina chinesa" e "Cloroquina" atribuidas aos personagens compdem uma
narrativa que so faz sentido a partir da conexao entre os personagens visualmente
contrastantes e os rétulos que carregam. A coeréncia e a coesao aqui hdo surgem
apenas do que esta escrito, mas da relacéo implicita entre os personagens e o que
eles representam. Essa interacdo aponta para uma dinamica visual e simbdlica que
reflete as percepcdes e opinides sobre as vacinas e a cloroquina no contexto da

pandemia, tornando o meme inteligivel e cémico ao mesmo tempo.
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Imagem 55 — Meme “Os trés Zé Gotinhas”.

Fote: Reproducéo/Facebook.

Com isso, percebo que os mecanismos de textualizagcdo nos memes funcionam
como um "“fio condutor”, ligando cada elemento visual e textual em uma unidade
interpretativa coesa. Sem essa ligagao entre as partes — ou seja, sem a coesao entre
0 que é mostrado e o que é sugerido — a leitura do meme se fragmentaria, dificultando
a transmissao e o entendimento da mensagem.

Os mecanismos enunciativos, conforme proposto por Bronckart (1999),
compreendem as vozes e as modaliza¢gbes presentes em um texto, desempenhando
um papel essencial na maneira como as mensagens sao transmitidas e interpretadas.
As vozes — entendidas como "entidades que assumem (ou as quais sdo atribuidas)
a responsabilidade do que € enunciado” (Bronckart, 1999, p. 326) — podem ser a voz
do autor, as vozes sociais e as vozes de personagens, pessoas ou instituicdes. No
contexto dos memes, essas diferentes vozes podem coexistir e dialogar, criando
camadas de significacdo que facilitam a comunicacdo de uma ideia complexa de
maneira sintética e visual.

Por exemplo, no meme dos trés Zé Gotinhas (Imagem 55), as vozes se
manifestam de diferentes formas: ha uma voz autoral implicita, que se posiciona
criticamente em relacdo as vacinas e ao tratamento com cloroquina; ha as vozes
sociais, representando os discursos populares e as interpretacdes coletivas sobre a
pandemia; e h4 a voz das instituicdes, simbolizadas nas representacdes visuais das
vacinas e do medicamento. Cada "voz" visualmente configurada expressa um
posicionamento especifico, reforcando as opinides e percepcdes da sociedade em
relacdo a cada item apresentado.

Além disso, as modalizagBes também desempenham um papel crucial nos

memes. Conforme Bronckart define, "As modalizagcdes tém como finalidade geral
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traduzir, a partir de qualguer voz enunciativa, os diversos comentéarios ou avaliacdes
formuladas a respeito de alguns elementos do contetdo tematico” (Bronckart, 1999,
p. 330). No meme dos Zé Gotinhas, a modalizacao ocorre principalmente através da
imagem "desgastada" e caricata da cloroquina, que marca uma ironia visual e subverte
qualquer atribuicdo séria de eficacia a esse tratamento. Esse tipo de modaliza¢do nao
s6 indica um julgamento critico, mas também orienta o destinatario/interlocutor para
interpretar a imagem da cloroquina como algo desatualizado ou inapropriado.

Assim, a utilizacdo de vozes e modalizacdbes nos memes amplia as
possibilidades interpretativas, criando uma interagcdo dindmica com o receptor. No
caso desse meme, as diferentes representacdes e 0 uso de modalizacbes sugerem
uma leitura irdnica e critica, usando o humor para suscitar reflexdes e comentarios
sobre a eficacia e confiabilidade dos tratamentos representados. Essa construcdo
discursiva complexa evidencia como 0os memes podem atuar como veiculos de
significacdo multifacetados, articulando vozes e modalizacbes para reforcar ou
contestar discursos sociais.

No préximo capitulo, a partir desse dialogo com Bronckart, proponho um
método de andlise especifico para memes, com o0 objetivo de torna-los géneros
textuais ensinaveis em uma perspectiva didatica. Foi justamente a partir da leitura de
Bronckart que essa ideia comecgou a ganhar forma, pois percebi o potencial dos
memes como ferramentas para desenvolver competéncias interpretativas e criticas
nos estudantes. Reconhego, entretanto, que essa proposta envolve certos riscos,
especialmente no que diz respeito a flexibilidade e a complexidade inerentes a esse
género. Ainda assim, considero que € uma iniciativa necesséria, dado o impacto dos
memes na comunicacdo contemporanea e a urgéncia de integra-los ao contexto

educacional de maneira estruturada e significativa.
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6 ARQUITETURA DOS MEMES: UM POSSIVEL CAMINHO METODOLOGICO

Imagem 56 - Meme “TICS na educagéo”.

DUER ~‘Fﬁ‘i:

JUGAGAL

N
DDOLOGIA

RARMEMES COM

Fonte - Reproducéo/ Gerar memes.

Para aprofundar minha compreenséo sobre a presenca dos memes no sistema
educacional e avaliar como esse fenbmeno impacta tanto as atividades de linguagem
em interacdes virtuais quanto 0s géneros textuais digitais nos contextos de
aprendizagem, desenvolvi um percurso metodolégico dedicado a construgdo de um
roteiro detalhado voltado para entender a arquitetura dos memes que circulam nas
redes digitais. Sem essa base analitica sélida, seria dificil interpretar como os memes
operam e sao ressignificados nos diferentes ambientes em que circulam.

De inicio, optei por uma estratégia de coleta exploratéria em ambiente virtual,
utilizando plataformas digitais amplamente acessadas para reunir 0s memes que
seriam objeto de analise. A pesquisa focou durante o periodo de fevereiro de 2019 a
dezembro de 2023 em redes sociais de grande circulacdo, como Facebook,
Instagram, Reddit e Twitter (X), além de aplicativos especificos para a disseminagéo
de memes, como Memedroid e MEMES. Como ja havia decidido que o foco central da
analise seriam 0s memes que circularam durante a pandemia, priorizei esses
materiais inicialmente. No entanto, a medida que catalogava os memes, percebi, com
base na revisao bibliografica ja realizada, uma lacuna metodol6gica. Notei a auséncia
de um roteiro mais estruturado para guiar 0 processo interpretativo dos memes.
Embora existam diferentes abordagens sobre géneros textuais digitais, vi a
necessidade de contribuir com um passo a passo mais acessivel, capaz de facilitar o
entendimento desses géneros para aqueles que ndo estdo imersos nesse campo de
estudo. Esse roteiro tem como objetivo funcionar como um ponto de partida claro e
acessivel para futuras analises. Assim, para que ele se mostrasse funcional, utilizei

também memes que néo tratassem especificamente da pandemia ou da vacinagéo,
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pois eram necessarios exemplos para ilustrar as categorias e aspectos que identifiquei
como relevantes no processo de analise.

Além disso, € importante destacar que a imersao em ambientes virtuais trouxe
alguns desafios. A coleta de dados online, por exemplo, enfrenta questdes éticas
como a privacidade dos usuérios e a necessidade de consentimento, especialmente
em ambientes digitais semipublicos ou de acesso restrito (Markham; Buchanan,
2012). Para lidar com isso, optei por ndo identificar usuarios nem coletar dados
pessoais ao longo da andlise. Foquei exclusivamente nas imagens e textos dos
memes, sem incluir qualquer informacédo que pudesse expor a identidade de quem
criou ou compartilhou o contedado. Dessa forma, garanti a privacidade e respeitei as
normas éticas de pesquisa, enquanto analisei as atividades de linguagem no ambiente
digital de maneira an6nima e agregada.

Diante dessas consideracfbes, proponho a construcdo de um processo
sistematico para identificar os elementos composicionais que estruturam a arquitetura
do meme e orientam seu processo interpretativo, ao qual chamarei de “Roteiro de
Arquitetura Memética”. Esse processo funcionara como um guia metodoldgico para
entender o meme com base em fatores relevantes, como configuracdo, estrutura,

formatacao e a presenca de elementos visuais e de linguagens verbais.

6.1 ROTEIRO DE ARQUITETURA MEMETICA: UMA POSSIVEL (E
INTRODUTORIA) ABORDAGEM ANALITICA.

Inicialmente, levei em consideracdo a natureza das atividades de linguagem
nos memes. Classifiquei seus componentes textuais e multimodais em trés tipos
principais: memes estaticos, que sao imagens fixas, sem movimento; memes
animados, que englobam GIFs ou videos curtos, onde o movimento direciona o
processo interpretativo; e memes sonoros, nos quais o audio, seja em formato de
parddia ou reinterpretacdo de falas famosas, assume um papel central. Essa

abordagem me levou a estabelecer as seguintes defini¢cdes:
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6.1.1 Quanto a arquitetura multimodal dos memes

Diagrama 1 - Classificacdo dos memes quanto a arquitetura multimodal.

1.Quanto a
arquitetura multimodal
dos memes

a)Memes estaticos | |b)Memes animados c)Memes sonoros

Fonte: O autor (2024)

a) Memes estaticos (imagem 57) - Sao criados a partir de imagens fixas, sem
movimento, nos quais o sentido &, na maioria das vezes, transmitido por meio
da combinacdo de elementos visuais e verbais. A imagem estéatica funciona
como suporte principal para a mensagem, destacando o conteudo de forma

direta e imediata.

Imagem 57 - Meme “Diga 1a”.
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Fonte: Reproducao/Criar meme.

b) Memes animados (imagem 58/ QRcode) — S&o criados a partir de videos
animados, podendo ou nao conter som. Os GIFs sdo um exemplo popular de
memes animados, conhecidos por suas breves animacdes em loop com baixa
definicdo que frequentemente capturam reacfes ou momentos engracados.
Além dos GIFs, esses memes podem resultar em videos curtos que circulam

em plataformas como TikTok e Instagram Reels, e podem também fazer uso
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da linguagem verbal, seja por meio de legendas, sobreposicdes de texto ou

didlogos integrados a animacao.

Imagem 58 - GIF “Jacaré Vacinada”.

~

Fonte: Reproducéo/ Tenor.

c) Memes sonoros (imagem 59/QRcode) — S&o criados a partir da manipulacao
de &udios, como musicas ou didlogos, que passam por um processo de

remixagem.

Imagem 59 - Qr code para acessar o dudio do meme sonoro.

Fonte: Reproducao/ YouTube.

Durante minha imersdo nas redes sociais, notei que 0S memes estaticos
dominavam a maior parte das interacdes. Essa observacao me levou a refletir sobre
as razdes por tras dessa popularidade. Uma explicacdo possivel € que esses memes
sdo mais faceis de compartilhar, jA que ndo precisam de arquivos pesados como
videos ou audios. Além disso, eles circulam mais rapido, facilitando o engajamento.
Por conta disso, resolvi focar a analise nesse formato, destrinchando como cada
detalhe — desde a escolha das imagens até a sobreposi¢do de texto — compbe a

arquitetura do meme para construir atividades de linguagem e estruturar narrativas.
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Essa imersédo também permitiu entender como diferentes referéncias, como cenas de
filmes, figuras publicas e simbolos culturais amplamente difundidos, sao articuladas
em praticas multimodais para capturar a atencdo do publico nas redes. Importante
registrar que, durante meu periodo de imerséo, identifiquei que a categorizacdo em
memes estaticos, com movimento e sonoros abre espago para indmeras
possibilidades de pesquisa. Essas categorias permitem explorar tanto as similaridades
guanto as diferencas entre os tipos de memes, com o0 objetivo de identificar suas
potencialidades comunicativas e de engajamento. No entanto, como esse nao era o
foco principal da minha pesquisa, tratei a questao apenas como nota, deixando como
sugestdo para que novos pesquisadores possam aprofundar essas discussfes em

futuras investigacoes.

6.1.2 Quanto ao Ator Memético

2.Quanto ao Ator
Memético

|
|

a)Memes criados c)Memes criados e)Memes criados
com atores com atores com atores
da cultura pop da esfera “particular” ndo humanos

b)Memes criados d)Memes com atores
com atores criados ou alterados por

da esfera publica Inteligéncia Artificial (1A)

Fonte: propria

Diagrama 2 - Classificacdo dos memes quanto ao ator memético.

Fonte: O autor (2024)

Na segunda etapa desse roteiro, direcionei meu olhar para a analise da figura
presente no meme, que denominei como “ator memético”. A ideia € observar os papéis
discursivos e as fun¢des sociais desses atores nos memes, incluindo figuras de filmes,
personalidades publicas e personagens inventados, para entender como eles
participam das atividades de linguagem no ambiente digital. Com isso, torna-se
possivel explorar como esses atores séo utilizados para gerar identificacdo, humor ou
critica e como se repetem e se transformam na cultura digital. Acredito que analises
como essa podem revelar muito sobre os padrdes de criacdo e recepcao dos memes

e suas conexdes com o contexto cultural em que estao inseridos.
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E importante reforcar que, no contexto dos memes, o “ator memético” assume
o papel fundamental de estabelecer o que entendemos como "agir comunicativo”.
Como mostrei no capitulo anterior, esse agir comunicativo, com base em Bronckart
(1999), refere-se a capacidade do ator, dentro do meme, de atuar como veiculo de
expressao e interacdo, engajando os observadores em atividades de linguagem. Ao
incorporar figuras populares, personalidades ou até personagens ficticios, o ator
memético realiza mais do que uma representacdo visual; ele se torna um ponto de
articulacdo entre a mensagem do meme e o publico, promovendo interpretacfes e
reacbes que muitas vezes transcendem o proprio conteudo visual. Essa interacao
ativa é essencial para o agir comunicativo, pois cada escolha de ator e cada elemento
gue o compde (expressdes, contexto, associacao cultural) contribui para o discurso

que 0 meme pretende construir.

a) Memes criados com atores da cultura pop (imagem 60): Esses memes
utilizam material originado de obras ou atores da cultura popular, como filmes,
séries de televisdo, musicas famosas, revistas ou outros elementos
amplamente reconheciveis nesse contexto. A construcdo discursiva nesses
memes frequentemente explora um contexto ja conhecido do publico — seja a
narrativa original de um filme ou a personalidade de um ator —, adaptando essa
referéncia para orientar o processo interpretativo e produzir atividades de
linguagem que expressam ideias, sentimentos ou situacfes cotidianas de

Mmaneira sarcastica, irbnica ou critica.

Imagem 60 - Meme “Sonic vacinado”.
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Fonte: Reproducao/ Facebook.
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b) Memes criados com atores da esfera publica (imagem 61): Sao construidos
a partir de eventos ou situacdes que ocorrem na esfera publica, quase sempre
envolvendo figuras de popularidade e impacto midiatico. A construcéo
discursiva desse tipo de meme se apoia fortemente nos contextos politico,
social ou midiatico que envolvem o ator publico. Eles frequentemente assumem
um tom satirico, irbnico ou até de dendncia, expondo contradi¢des, declaracdes
controversas ou atitudes que suscitam indignagdo ou provocam escarnio
popular. Esses memes também funcionam como atividades de linguagem que
promovem participacdo politica e critica social, orientando o processo
interpretativo do publico sobre questdes relevantes, com leveza ou humor. E
importante destacar que considero como atores sociais aquelas pessoas que,
evidentemente, ocupam uma posi¢cado midiatica relevante no campo politico.
Essa delimitacdo se faz necessaria, pois as fronteiras entre esses atores e as
figuras da cultura pop podem ser bastante ténues em alguns casos. Enquanto
0S memes que envolvem atores da cultura pop geralmente exploram aspectos
de fama e entretenimento, 0s memes que utilizam atores sociais do campo
politico costumam ter um carater mais direto e relacionado a esfera publica,
buscando orientar atividades de linguagem que influenciem discussbes e
posicionamentos sociais ou politicos. Essa distingdo é fundamental para que
eu compreenda como as diferentes esferas — tanto a midiatica quanto a

politica — moldam os discursos e as narrativas que circulam nos memes.

Imagem 61 - Meme "Bolsonaros' e rejeicdo da vacina".

Fonte: Reproducao/ Poder 360.

c) Memes criados com atores da esfera “particular” (imagem 62): Eles

surgem de experiéncias e grupos sociais especificos. Ao contrario dos que
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abordam temas amplamente conhecidos, esses memes emergem de esferas
mais restritas, muitas vezes refletindo atividades de linguagem e piadas
internas compartilhadas por um grupo pequeno. Nas redes sociais, esses
memes acabam transcendendo suas origens, atingindo um publico bem maior.
E interessante perceber como algo tdo particular orienta um processo
interpretativo que se torna mais universal, gerando identificacdo em pessoas

de diferentes lugares.

Imagem 62 - Meme "senhora vacinada".

Eu quando for tomar a vacina
Kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Fonte: Reprodugdo/ Kwai.

d) Memes criados com atores alterados ou “arquitetados” por Inteligéncia
Artificial (IA) (imagem 63°: Esses memes utilizam imagens criadas por
softwares de IA, geradas autonomamente ou a partir de descri¢cdes textuais
fornecidas pelos usuarios. Muitas vezes, 0s atores sociais criados por IA podem
pertencer a cultura pop, a esfera publica ou particular, mas com caracteristicas
alteradas de forma absurda ou surreal. A categorizacdo € importante porque
essas ferramentas de IA permitem criar alteracfes visuais que expandem o
processo interpretativo convencional, resultando em atores sociais que,

embora reconheciveis, apresentam elementos distorcidos ou desconexos.

® O meme do Zé Gotinha turbinado foi testado na plataforma Optic Al or Not, e o resultado indicou 89%
de probabilidade de que a imagem foi criada por IA. No entanto, apesar do surgimento dessas
plataformas que analisam a origem das imagens, os resultados ainda sdo imprecisos, oferecendo
apenas uma margem de possibilidade. E importante entender que essas ferramentas apresentam um
indice de confianca, mas ndo garantem com total certeza se uma imagem foi criada por IA ou por meios
tradicionais de edigéo.
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Imagem 63 - Meme “Zé Gotinha Turbinado”.

Neste sdbado tgin yacinacio no BB8. Chega mais

Fonte: Reproducao/ Correio Braziliense.

e) Memes criados com atores ndo humanos: Esses memes apresentam como
atores principais elementos ndo humanos, como objetos inanimados ou
animais, que "ganham vida" ou exibem tracos humanos, seja por meio de
personificacao visual ou textual (imagem 64). Esses elementos, ao assumirem
comportamentos, emoc¢des ou vozes humanas, permitem que o meme explore
temas e criticas de maneira original. A inclusdo de animais ou objetos como
protagonistas amplia as possibilidades de interpretacdo, oferecendo uma
perspectiva humoristica ou critica ao atribuir intencionalidade ou sentimento a
seres e itens comuns ou simbolicos. Essa abordagem facilita a comunicacao
de ideias complexas e pode estabelecer uma conex&do mais direta e leve com

0 publico, aproximando-o de questfes culturais ou sociais.

Imagem 64 - Meme “ndo lavou as méaos”.

CONSEGUIA
LAVAR AS MAOS

frasesdemandal

ESTA AT
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Reproducao/Extra Online

6.1.3 Quanto a arquitetura composicional para a construcao de sentido.

Diagrama 3 - Classificacdo dos memes quanto a arquitetura composicional para a construcéo do
sentido.

3.Quanto a arquitetura
composicional para a
construc¢éo do sentido

a)Memes criados b)Memes criados c)Memes criados
a partir da sobreposicdo | | a partir da alteragéo | | sem correlagéo direta
de imagens preexistentes de imagens com imagens
nao alteradas preexistentes preexistentes

Fonte: O autor (2024)

Posteriormente, senti a necessidade de categorizar oS memes quanto a
arquitetura composicional para a construgcdo de sentido. Essa classificagcdo se
mostrou essencial para compreender as atividades de linguagem e formas de
construcdo de sentido presentes nos memes, pois permite identificar as técnicas
utilizadas por seus criadores para orientar o processo interpretativo do publico. Essa
categorizacao dialoga diretamente com o que Bronckart (1999) denomina “plano geral
do texto”, que, como vimos, se refere a disposicdo e a organizacdo dos elementos
textuais. Em cada tipo de meme, a configuracdo dos elementos — desde a
sobreposicdo de imagens até a auséncia de correlacbes diretas com imagens
conhecidas — estabelece um plano estrutural que direciona a interpretagéo e o efeito
de sentido desejado. A classificagcdo que desenvolvi inclui trés eixos: memes criados
pela sobreposicdo de imagens preexistentes, memes que alteram figuras imagéticas
preexistentes, e aqueles que ndo possuem correlacdo direta com imagens ja
conhecidas.

a) Memes criados a partir da sobreposicdo de imagens preexistentes nao
alteradas (imagem 65): Sdo aqueles em que a imagem utilizada ja circula
amplamente na internet e é retirada de seu contexto original para participar de
novas atividades de linguagem. Essas imagens geralmente sao selecionadas por
suas caracteristicas visuais marcantes — como expressoes faciais, gestos ou
cenarios especificos — que contribuem para a construcéo do plano geral do texto

e facilitam a criacdo de uma mensagem alinhada ao texto sobreposto. O texto
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adicionado orienta o processo interpretativo, complementando ou subvertendo o

significado da imagem, criando um efeito humoristico ou critico.

Imagem 65 - Meme “Nao tomei vacina”.

Fonte: Reproducdo/ Gerar memes. Meme faz uso de um frame dofllm “Beetlejuice: Os Fantasmas Se

Divertem”.

b) Memes criados a partir da alteracdo de imagens preexistentes (imagem
67): Envolvem a modificacdo de imagens ja publicadas (imagem 66),
alterando seu contexto original para participar de novas atividades de
linguagem. Nesses casos, a imagem é manipulada para criar um plano geral
do texto, seja pela insercdo de novos elementos visuais, como atores ou
objetos, ou pela modificacdo do cenério ou da expressao original da imagem.
O objetivo dessas alteracbes € orientar o processo interpretativo,
transformando a imagem de maneira que ela dialogue com o texto ou com
uma nova narrativa. Esse tipo de meme ndo apenas sobrepde texto, mas

recria a imagem, subvertendo seu sentido original.

Imagem 66 - Imagem original do ex-governador de Sdo Paulo,
Joé&o Déria, assinando um documento.
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Fonte: Reproduc¢édo/ Estadéo.

Imagem 67 - Meme “vacina para todos”.

“vdeina para todos”

Fonte: Reproducao/ Reddit.

c) Memes criados sem correlagcdo direta com imagens preexistentes
(imagem 68): Sao criados sem ligacdo direta com figuras imagéticas
preexistentes; sdo construidos a partir de atividades de linguagem mediadas
por Inteligéncias Artificiais (IA), geradas a partir de comandos textuais
fornecidos pelos criadores. Nesse caso, as imagens ndo participam de um
processo interpretativo baseado em contextos preexistentes, mas sao criadas
do zero pela IA, de acordo com as especificacdes dadas. Isso permite maior
liberdade criativa, pois ndo ha necessidade de utilizar figuras ou simbolos ja

reconheciveis, o que pode resultar em representacgdes visuais inéditas.

Imagem 68 - Meme “Estética Pixar”.

‘Bfovsp PIXAR

AMAZ0
=

gerada inteiramente a partir de comandos direcionados a uma IA, sem utilizar material visual
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preexistente, baseando-se apenas em uma constru¢do imaginaria (e estereotipada) de como seria 0
estado do Amazonas e seus habitantes.

Essa etapa me ajudou a entender como as atividades de linguagem se desdobram
em cada tipo de meme. A sobreposicdo de imagens preexistentes com texto, por
exemplo, muitas vezes mantém a integridade da imagem original, enriquecendo o
plano geral do texto com novos significados apenas pelo acréscimo do texto. Percebi
que esse tipo de meme tende a ser mais direto e acessivel, pois a imagem, ja
conhecida, cria uma conexao imediata com o publico, enquanto o texto serve como
uma espécie de chave interpretativa, direcionando o processo interpretativo do
publico. No caso dos memes que alteram figuras imagéticas, a transformacao das
imagens aprofunda 0 processo interpretativo e a ressignificacdo. A imagem
modificada gera camadas adicionais de significado, o que pode intensificar o humor,
a critica ou a ironia. A andlise desses memes exige uma atencao maior, ja que eles
combinam o reconhecimento do original com a percepc¢éao das alteraces feitas. Ja 0s
memes que néo utilizam imagens preexistentes, muitas vezes gerados por inteligéncia
artificial (IA), ndo sdo exatamente fruto de uma criacdo "livre" no sentido tradicional.
Nesses casos, 0 processo de criacdo € mediado linguisticamente por comandos
especificos dados aos algoritmos, que criam as imagens a partir de descricbes
textuais. Esses memes refletem uma realidade descrita de maneira controlada,

traduzindo ideias, conceitos ou contextos em imagens geradas artificialmente.

6.1.4 Quanto as Marcas Verbais

A partir desse momento, senti a necessidade de sistematizar as atividades de
linguagem que podem ser incorporadas aos memes. A ideia de “marcas linguisticas”
aqui se refere as diferentes maneiras de utilizar a linguagem verbal em uma imagem
para produzir efeito ou transmitir uma mensagem. A linguagem verbal nos memes se
manifesta de diversas formas, sendo utilizada para intensificar o humor, a critica ou a
reflexdo proposta. Entre as formas mais comuns, temos as legendas e os dialogos.
As legendas geralmente aparecem em posicoes especificas no plano geral do texto,
mas, em vez de apenas explicarem ou complementarem o visual, elas podem criar
narrativas completas ou acrescentar um tom irénico que modifica o sentido da
imagem. Ja os didlogos envolvem atores interagindo dentro da propria cena,

simulando conversas e construindo narrativas de forma mais direta. Ambas as formas,
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portanto, orientam o processo interpretativo e funcionam como ferramentas essenciais
para construir histérias e novos significados. Além disso, é importante destacar que o
texto pode nédo ser inserido posteriormente, mas sim aparecer como parte integrante
da propria imagem (imagem 71), incorporado de maneiras diversas, como placas,
pichacbes ou outras formas de materializacdo registradas em fotografias. Essas
formas de texto ndo apenas orientam a interpretacdo do meme, mas também ampliam
seu potencial criativo e intertextual.

Tomando como base minha experiéncia imersiva, identifiquei duas atividades
de linguagem mais frequentes, séo elas:

a) Legendas (imagem 69): Marca linguistica breve que aparece sobre ou abaixo
da imagem, explicando ou reforgando a ideia comunicada pela imagem.

b) Dialogos (imagem 70): Textos que simulam falas entre atores no plano geral

do texto, geralmente associados a expressodes faciais ou contextos especificos.

Imagem 69 - Meme “Supla vacinado”. Imagem 70 - Meme “eu vi no zap”.

EM G | AUA PEGANDD GUYIL

Fonte: Reproducao/ Diario do Rio.

AITER SINTOMAS
AIS LEVES E MENOS CHA
RANSMITIR PARA OUTROS

Fonte: Reproduc¢do/ Reddit.
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Imagem 71 - Meme “plaquinha”.

RESINA.SUALOKA
ADOSTERESINAA

B () ()& MATAE A ]
Lilcua DO Fovo IR
DO MONTE VekDel

Fonte: Reprodugédo/ G1.

6.1.5 Quanto a Sequéncia e aos Mecanismos de Textualizacéo

No préoximo passo, foquei na quantidade de imagens que compdem 0 meme,
diferenciando esse formato da colagem, que se caracteriza pela sobreposicao de
elementos visuais. Nesse caso, estou me referindo a possibilidade de o meme utilizar
mecanismos de textualizagdo que organizam mdultiplas imagens em sequéncia, como
em um quadro dividido em quatro partes ou em formato de tira. Essa sequéncia
narrativa remete, indiscutivelmente, a linguagem dos quadrinhos, aproximando-se do
conceito de “arte sequencial”’ proposto por Eisner (1999).

Esse aspecto é relevante porque permite a criagdo de diferentes atividades de
linguagem dentro do meme, utilizando cada quadro ou imagem para contar uma parte
da histéria. A sequéncia narrativa no plano geral do texto possibilita que os criadores
explorem multiplos angulos de um discurso, gerando um fluxo de informacgdes que
enriquece a mensagem principal. Essa escolha visual, que pode ou n&o fazer uso de
texto, ndo s6 orienta o processo interpretativo da mensagem, como também permite
a exploracdo de temas mais complexos, ao facilitar a constru¢cdo de uma narrativa

mais detalhada e envolvente.
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Diagrama 4 - Classificacdo dos memes quanto a sequéncia e aos mecanismos de textualizagéo.

5.Quanto a Sequéncia e
aos Mecanismos de
Textualizagédo

a)Memes b)Memes
unitarios sequenciais

b-1)Meme sequencial | | b-2)Meme sequencial
cumulativo comparativo

Fonte: O autor (2024)

a) Memes Unitarios: Sdo compostos por uma unica imagem. Nesse formato,
todo o sentido do meme € expresso em um unico quadro.

b) Memes sequenciais (imagem 72): Sao formados por duas ou mais imagens
dispostas em sequéncia, como uma tira ou uma série de quadros. Eles
permitem a criagdo de narrativas mais complexas, com diferentes etapas ou

momentos, aproximando-se da légica dos quadrinhos.

Imagem 72 - Meme sequencial “vo morrer”.

Pessoas normais
[ATEL T RTETH I F

Fonte: Reproducdo/ memedroid.

Nesse ponto, senti a necessidade de criar uma subcategorizacdo das atividades
de linguagem nos memes sequenciais, pois identifiquei algo importante que merece
atencdo ao analisa-los. Percebi que alguns desses memes estruturam um plano geral
do texto com uma relacdo de convergéncia entre as imagens, ou seja, as imagens

sequenciadas orientam um processo interpretativo coeso e complementar (imagem
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73). Em outros casos, no entanto, ha uma relacéo proposital de divergéncia, onde as
imagens sao apresentadas de forma a gerar uma comparacao, criando, a partir dela,
um efeito humoristico ou critico (imagem 74). Essas distingdes ajudam a identificar
COmMo 0S memes sequenciais manipulam a narrativa visual para provocar reagcoes e

interpretacdes diferentes no publico.

b-1) Meme sequencial cumulativo:

Imagem 73 - Meme “Nazaré confusa”.

EU TENTANDO ENTENDER A LOGICA
AVACINA(DA;

DAS;FAKENEWS
7 . ~COVID §

Fonte: Reproducdo/ Gerar memes.

b-2) Meme sequencial comparativo:

Imagem 74 - Meme "Drake Hotline Bling”.

SATHLT

COMVACINAJD
G UACINA

Fonte: Reproducao/ Gerar memes.

E importante destacar que, dentro do proprio meme, é possivel adotar uma
variedade de sequéncias, incluindo a narrativa, descritiva, explicativa e outras formas,
alinhando-se ao que Bronckart (1999) propde no plano geral do texto. Alguns memes

utilizam uma sequéncia narrativa para desenvolver uma histéria visual interna, onde
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cada quadro contribui para uma progressao com comeco, meio e fim, criando uma
experiéncia interpretativa mais envolvente. Um exemplo claro € o meme “Nazaré
confusa”, em que as imagens se organizam de maneira sequencial e cumulativa, com
cada uma intensificando a expresséo de confuséo do ator social representado. Nesse
caso, a sequéncia narrativa organiza as atividades de linguagem de forma coesa, que
se desenrola dentro do meme, culminando em uma mensagem final sobre a
dificuldade de entender a logica das fake news.

Por outro lado, memes como o “Drake Hotline Bling” utilizam uma sequéncia mais
proxima da descricdo e comparacao, onde cada quadro apresenta um contraste que
nao se constréi em etapas, mas que explora uma oposicéo direta entre duas ideias.
No primeiro quadro, o ator social Drake rejeita uma ideia (ndo tomar vacina), enquanto
no segundo quadro ele aprova outra (apoiar a vacinagao). Essa sequéncia descritiva
funciona como uma marca linguistica que gera um efeito de contraste imediato e
proposital, orientando o processo interpretativo do publico por meio da oposicao
visual.

Além da narrativa interna construida pelo uso dessas sequéncias, € crucial
diferenciar o papel que o meme pode desempenhar ao se inscrever em narrativas
digitais mais amplas, como Bronckart (1999) sugere para os textos que participam de
esferas de linguagem e contextos sociais especificos. No caso dos memes sobre
vacinagdo, as narrativas internas (como a confusdo de Nazaré ou a oposicdo de
Drake) podem convergir ou divergir em relacdo as narrativas digitais mais amplas,
como os debates a favor ou contra a vacina. Essas narrativas digitais englobam
atividades de linguagem coletivas e discursivas que circulam online, gerando
posicionamentos e discursos compartilhados entre diversos memes e usuarios.

Dessa forma, as narrativas internas (a sequéncia narrativa e descritiva dentro do
meme) podem se alinhar com as narrativas digitais (as atividades de linguagem
sociais e culturais nas quais 0 meme se insere), reforcando discursos ja existentes.
No entanto, dependendo do proposito do meme, elas também podem ser utilizadas
para subverter, parodiar ou criticar essas narrativas mais amplas. Por exemplo, um
meme pode aparentar apoiar uma posi¢ado antivacina apenas para, na sequéncia,
revelar seu tom irbnico e promover uma mensagem pro-vacinagdo. Assim, a
interpretacdo do meme requer uma analise cuidadosa das relagdes entre as narrativas
internas e digitais, pois essas podem funcionar tanto como um espelho das discussfes

sociais quanto como ferramentas de critica e reflexao.
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6.1.6 Quanto as marcas humoristicas.

Diagrama 5 - Classificacdo dos memes quanto as marcas linguisticas humoristicas.

Fonte: O autor (2024)

6.Quanto as
marcas linguisticas
humoristicas

Por dltimo, enxerguei como pertinente adicionar, nesse processo de
sistematizacdo, a possibilidade de os memes serem analisados pela presenca ou
auséncia do humor. Quando presentes, as manifestacfes humoristicas variam em
estratégias, cada uma carregando caracteristicas que influenciam a interpretacédo e a
recepcdo da mensagem. Para compreender essa diversidade, recorri as ideias de
Brait (1996), que vé o humor, especialmente a ironia, como uma pratica discursiva
polifénica e ambigua, criando multiplas vozes que exigem uma interpretacdo ativa do
leitor. Esse conceito dialoga com a proposta de Bronckart (1999), que destaca como
o plano geral do texto e as marcas linguisticas estruturam o processo interpretativo.
Brait (1996) sugere que o humor nos memes vai além do riso, funcionando como uma
atividade de linguagem critica e reflexiva. Desse modo, 0 humor nos memes exige
uma leitura cuidadosa das camadas implicitas e das vozes sobrepostas, orientando o
leitor a decifrar as intengdes do discurso.

Essa perspectiva refor¢ca que o humor néo é fixo ou universal; ele é condicionado
por atividades de linguagem e contextos sociais, 0 que explica por que um mesmo
meme pode provocar risos, desconforto ou indiferenca, dependendo do publico.
Nesse caso, a aproximagdo das ideias de Brait e Bronckart contribui para
compreender o0 humor nos memes como uma construgcdo discursiva marcada por
ambiguidade e potencial critico.

Esse entendimento do humor como algo relativo também se alinha a teoria da

recepcao. De acordo com Eco (1984), quem interpreta o texto ou imagem humoristica
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preenche os espacos deixados pelo autor, trazendo suas proprias referéncias culturais
e subjetivas para a interpretacéo. Assim, a aderéncia ao humor de um meme depende,
muitas vezes, de uma visdo de mundo compartilhada entre o criador e o publico. O
humor torna-se, entdo, uma prética discursiva fluida, que néo so reflete as intencdes
de quem cria, mas também depende das expectativas e experiéncias de quem
interpreta. Nesse sentido, fatores como cultura compartilhada, ideologias, contexto
social e até mesmo a familiaridade com o tema influenciam profundamente a
capacidade de “ler” o humor de um meme.

Levando em consideracdo todos esses aspectos, me arrisco a listar algumas
possibilidades das atividades de linguagem humoristicas, com o objetivo de contribuir,

ainda mais, para orientar o processo interpretativo e didatico sobre os memes.

a) Meme Satirico

Tem uma intengéo critica clara e frequentemente utiliza o sarcasmo ou a
parddia para ridicularizar ou expor falhas de pessoas, comportamentos, instituicbes

ou a sociedade como um todo.

b) Meme irbnico

Caracterizado pela expresséo de um significado oposto ao que é explicitamente

apresentado, gerando um jogo de sentidos que exige do leitor uma leitura mais atenta.

c) Meme absurdista

O riso é gerado pela quebra da légica e pela apresentacdo de situacdes
completamente surreais ou ilégicas.

Abaixo, apresento um diagrama de classe (diagrama 6) que sintetiza o roteiro
analitico para os memes. A escolha por esse formato visa facilitar a visualizacédo do
plano geral do texto de maneira mais didatica e acessivel. Minha intengéo € destacar
gue as etapas desse roteiro ndo funcionam de maneira linear, mas sim como um
sistema em que suas praticas e componentes textuais estdo inter-relacionados.
Portanto, esses elementos devem orientar o processo interpretativo de forma

integrada, sem que haja uma hierarquia rigida entre eles.
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Diagrama 6- Roteiro de Arquitetura Memética.



arquitetura multimodal

1.Quanto a
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dos memes
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4.Quanto as

d)Memes com atores
criados ou alterados por
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b)Memes
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Fonte: O autor (2024).

6.2 PARAMETROS PARA UMA TIPOLOGIA GERAL DOS MEMES.

6.Quanto as

b-1)Meme sequencial
cumulativo

b-2)Meme sequencial
comparativo

—1 a)Meme satirico

marcas linguisticas
humoristicas

b)Meme ir6nico

c)Meme absurdista
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Para finalizar essa tentativa de estabelecer um roteiro para a analise dos memes,
proponho, como ultima etapa, uma estrutura de atividades de linguagem mais ampla,
baseada no conhecimento que fui acumulando ao longo dos anos em que estive
imerso no estudo desse género. Avalio como necessério reforcar aqui que essa
tipologia, construida a partir da minha experiéncia com diferentes tipos de memes,
deve ser vista como mais um componente que visa contribuir para o processo
interpretativo das intengdes, dos contextos e do plano geral que cada meme carrega.
Ao longo do processo, ficou claro que essa proposta deveria ser suficientemente
flexivel para abarcar as diversas manifestaces dos memes, mas a0 mesmo tempo
sélida o bastante para permitir que padrées fossem identificados e comparados. Foi
essa tensdo entre o dinAmico e o estatico, o particular e o universal, que guiou a
criacao da proposta que mostrarei a seguir.

Antes disso, preciso salientar que essa tipologia esta diretamente conectada ao
roteiro de analise que apresentei. A sistematizacao das atividades de linguagem e dos
elementos composicionais e estruturais acima serve como base para que essa hova
categorizacdo dos memes seja aplicada de forma clara e eficiente. O roteiro até aqui
apresentado produz algumas ferramentas necessarias para destrinchar a estrutura de
cada meme dentro do plano geral do texto, considerando suas caracteristicas. O
guadro tipoldgico final, entdo, € um complemento a esse roteiro, permitindo que, apos
a andlise detalhada dos elementos que compdem o meme, ele seja inserido em um

tipo que melhor oriente o processo interpretativo sobre seu papel discursivo e social.
6.2.1 Memes de posicionamento

Os memes de posicionamento, em sua esséncia, tém a intencéo de expressar uma
postura ideoldgica ou defender determinadas pautas por meio de diferentes atividades
de linguagem e marcas linguisticas. A utilizagdo de figuras politicas, por exemplo,
pode conferir ao meme um peso simbolico especifico, pois a imagem de um politico
orienta o0 processo interpretativo, agregando uma camada de significado que
transcende o debate abstrato e d4 um rosto e uma identidade ao discurso. Além disso,
esses memes frequentemente revelam tracos de adesao ou rejeicao a determinadas
figuras que, de alguma forma, estdo disputando narrativas no campo politico. Essa
adesdao ou rejeicdo pode ser demonstrada de forma explicita ou implicita, e os memes

se tornam praticas discursivas polifénicas que marcam apoio ou contestacdo, atuando
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como instrumentos de reforco ou critica de ideais politicos.
6.2.2 Meme de Representac¢des Culturais

Durante esse periodo de imersao, percebi também a presenca de memes que néo
apenas utilizam imagens da cultura pop como matéria-prima, mas que S&o
intencionalmente concebidos para projetar atividades de linguagem que reproduzem
opinides e criticas de filmes, séries, livros, musicas e outras formas de expressao
artistica. Esses memes funcionam como uma extensdo do plano geral do texto
midiatico e, por vezes, atuam como ferramentas de divulgacdo ou, em um viés oposto,
servem para ridicularizar artistas e obras com o objetivo de deslegitima-los ou coloca-
los sob escrutinio. Nesse caso, o papel do meme vai além do entretenimento,
adentrando o campo do comentario critico e da disputa por narrativas no ambiente
digital.

Entendi que esse tipo de meme ganha relevancia por sua capacidade de amplificar
a visibilidade de determinados produtos culturais e reforcar identidades e gostos do
publico, orientando o processo interpretativo e as marcas linguisticas que moldam a
percepgcao coletiva sobre obras e artistas. Mais do que isso, a producdo e
disseminagdo desses memes, como acontece com boa parte dos processos
interativos em que os memes ganham destaque, geralmente se da de maneira
descentralizada, o que permite a participacdo ativa de pessoas anbnimas nesse
processo criativo. Dessa forma, o fendbmeno ganha contornos de apropriacao coletiva,
onde sujeitos que ndo necessariamente possuem relacdo direta com a indulstria
cultural se sentem parte de algo maior, contribuindo para a multiplicacdo das

referéncias e para a viralizacdo dos conteudos.
6.2.3 Memes comportamentais

Diante da crescente propagacdo de memes que recorrem a figuras da esfera
particular ou publica para representar e discutir determinados modos de ser e agir,
percebi a necessidade de propor uma nova atividade de linguagem: os “memes
comportamentais”. Esses memes orientam um processo interpretativo baseado em
uma légica de espelhamento social; ou seja, ao representarem situacdes tipicas e
reacdes especificas, criam um espaco onde o observador se enxerga nas situacdes

descritas, utilizando marcas linguisticas que reforcam um senso de pertencimento e
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validam suas proprias experiéncias.

Essa dinamica possui relagdo com as ideias de Erving Goffman (1959), que, em
sua obra “A Representacao do Eu na Vida Cotidiana”, explica como os individuos
performam socialmente de acordo com expectativas e papéis previamente
estabelecidos, ajustando suas atitudes e reagcdes com base em como acreditam ser
percebidos pelos outros. No caso dos memes comportamentais, essa logica se reflete
no fato de que o publico, ao reconhecer suas préprias atitudes nas imagens e no
humor representado, sente-se validado e pertencente a um grupo, como se a
performance humoristica fosse um reflexo de suas proprias vivéncias e identidades

sociais.
6.2.4 Memes informativos

Memes informativos operam predominantemente dentro da funcdo fatica da
comunicacao, ou seja, seu principal objetivo é realizar atividades de linguagem direta
e funcional, sem trazer opinides ou provocacoes. Esse tipo de meme visa orientar ou
informar o publico sobre determinados fatos, acontecimentos ou instrucbes de
maneira clara e objetiva. Diferente dos memes que trabalham com humor, ironia ou
posicionamento ideoldégico, o meme informativo busca fornecer informacdes de
utilidade publica, como alertas sobre saude, orientacdes de seguranca ou instrucdes
para o uso de algo, utilizando elementos visuais e textuais no plano geral do texto que
facilitam a compreenséao répida e eficiente. O foco desse tipo de meme esta em
orientar o processo interpretativo de forma pragmatica, de modo que a imagem e o
texto se complementam para garantir que a mensagem seja compreendida de forma

imediata e precisa, sem criar espaco para ambiguidades ou debates.

6.2.5 Esquema de classificacdo para memes estéaticos

Diagrama 7 - Esquema de classificagao para memes estaticos.

Esquema de
classificagéo para
memes estaticos

1 Memes 2 Memes de 3 Memes 4 Memes
de posicionamento | |representagdes culturais comportamentais informativos

Fonte: O autor (2024)
A partir do roteiro de investigacdo que desenvolvi até aqui, percebi que a analise
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das atividades de linguagem e dos componentes textuais dos memes foi essencial
para identificar os tracos mais relevantes, permitindo compreender com mais clareza
as intencdes e os discursos que esses memes carregam. No entanto, essa analise
inicial, por mais detalhada que seja, ndo pode ser realizada a partir de parametros
totalmente engessados. Isso significa que, mesmo que eu consiga organizar um
meme com base em seu plano geral do texto, sua circulacédo, o perfil dos usuérios que
o compartilham e o ambiente digital no qual ele se propaga podem orientar um novo
processo interpretativo. Como citei anteriormente, Varis e Blommaert (2015), em seus
estudos sobre "re-semiotizacdo”, argumentam que o significado de um meme se
transforma conforme ele € compartilhado e reinterpretado em diferentes plataformas
e por diversos grupos sociais.

Por essa razdo, o roteiro que propus deve ser visto como uma leitura inicial,
sempre aberta a transformacdo. Meu objetivo ndo foi fixar praticas textuais ou
tipologias rigidas e estéticas, mas sim oferecer uma base metodologica que permita
compreender como 0s componentes textuais e o plano geral dos memes contribuem
para o0 processo interpretativo. As atividades de linguagem multimodais dos memes
me levaram a entender, desde o principio, que muitos deles desafiam as fronteiras
dessa tipologia. Esses memes podem transitar entre diferentes tipos ou até criar
subtipos, a medida que seu uso e circulagdo se modificam em funcdo dos sujeitos
envolvidos e dos ambientes virtuais nos quais sdo compartilhados.

No proximo capitulo, ao analisar os memes que circularam durante a pandemia,
os limites do roteiro interpretativo e da tipologia que desenvolvi foram testados e
ajustados, revelando pontos de flexibilidade e necessidade de adaptagdo. Além de
explorar suas caracteristicas internas, discutirei também o contexto de producao e as
plataformas onde se propagaram. Minha intencdo € compreender ndo apenas o
processo de criacdo dos memes, mas também as narrativas nas quais eles se
inseriram durante a pandemia de COVID-19, levando em conta o impacto de cada
ambiente digital e o papel que desempenharam nas discussfes sociais e politicas da
época. Esse entendimento, por sua vez, leva a discussdo sobre como a educacao
basica e superior estdo abordando esse género, procurando identificar se os memes
estdo sendo integrados as praticas discursivas que podem promover o

desenvolvimento critico dos estudantes.
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6.3 ALEM DA CLASSIFICACAO: O ROTEIRO DE ANALISE MEMETICA COMO
INSTRUMENTO INTERPRETATIVO

E importante destacar que a proposta deste roteiro de analise memética ndo
se limita a um modelo classificatério, mas sim a um instrumento para compreender
como 0S memes operam enquanto producéo de sentido e disputa de narrativas no
espaco digital. Ao trazer uma classificacdo para os memes estaticos, o roteiro permite
evidenciar as estratégias discursivas que mobilizam determinadas memorias, reafir-
mam ou contestam sentidos e articulam dinamicas socioculturais mais amplas.

Esse roteiro, repito, foi desenvolvido com o intuito de preencher uma lacuna
importante no contexto brasileiro: a auséncia de uma ferramenta estruturada que au-
xilie no processo de didatizacdo do género meme. Enquanto outros géneros textuais
ja possuem metodologias e estratégias consolidadas para andlise e aplicacdo em sala
de aula, o0s memes ainda carecem de um aparato teérico-metodologico que facilite
sua integracdo ao ambiente educacional de forma critica e reflexiva. Ao oferecer um
caminho para a analise multimodal dos memes — considerando aspectos como ar-
quitetura composicional, marcas verbais, mecanismos de textualizacao e estratégias
discursivas —, o roteiro busca ndo apenas classificar, mas também compreender
como esses géneros funcionam na pratica, contribuindo para que educadores possam
utiliza-los como ferramentas pedagoégicas de maneira mais consciente e estruturada.

Assim sendo, percebo que o trabalho com esse roteiro pode, primeiro, ajudar a
enxergarmos 0os memes como Artefatos Discursivos em Disputa, ou seja, como mate-
rializacOes de vozes sociais que ecoam valores, crencas e tensdes de diferentes gru-
pos. Sob essa perspectiva, a classificacédo fornecida pelo roteiro ndo € estanque, mas
sim um mapeamento que permite compreender como tais memes estruturam e recon-
figuram sentidos ao longo de sua circulagdo. Um meme de posicionamento, por exem-
plo, pode operar na ironia, como ponta Brait (1996), mobilizando efeitos de sentido
gue sao reforcados ou desestabilizados conforme sua repercusséo nas redes.

Em segundo lugar, esse roteiro também pode ajudar a colocar em evidéncia
questdes em torno da Memoria e Construcdo de Sentidos, uma vez que elas séo cen-
trais na compreensdo das narrativas memeéticas. Como argumentam Halbwachs
(1990) e Pollak (1992), a memoria social ndo é neutra; ela € constantemente atuali-

zada para atender a interesses especificos. Os memes, ao se apropriarem de eventos
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histdricos, figuras icénicas ou clichés culturais, operam tanto na reiteracao de deter-
minadas lembrancas quanto no apagamento de outras. O roteiro de analise auxilia na
identificacdo desses movimentos, permitindo evidenciar como a selecéo e recombina-
céo de fragmentos culturais moldam narrativas que orientam a percepcao coletiva.

Ao examinar memes informativos, por exemplo, é possivel perceber de que
forma determinadas verdades séo construidas por meio de escolhas enunciativas que
enfatizam alguns aspectos e silenciam outros, conforme defende Foucault (2009). Os
memes de representacdes culturais, por sua vez, podem reforcar esteredtipos ou
questiona-los, conforme demonstram estudos sobre cultura digital e identidade de-
senvolvidos por nomes como Hall (1997) e Castells (2006).

Em terceiro lugar, esse roteiro também pode contribuir para uma melhor com-
preensédo da circulagdo e transformabilidade dos memes, visto que eles nao séo fe-
noémenos fixos; sua dinamicidade se da pela circulacao e ressignificacdo continuas,
como defende Shifman (2014). A abordagem deste roteiro também permite que novos
elementos sejam percebidos quando o pesquisador se prop0e a analisar e rastrear 0os
sentidos emergentes a partir das transformac¢des que um meme sofre ao ser compar-
tilhado, remixado e apropriado por diferentes coletivos. Como propde Jenkins (2009),
a cultura participativa redefine as formas de producéo e consumo midiatico, tornando
essencial uma metodologia que permita capturar as nuances dessas transagcoes se-
manticas.

Ao identificar os padrdes de transformacdo em memes comportamentais, por
exemplo, é possivel perceber como expressées individuais sao coletivizadas e ressig-
nificadas dentro de dinamicas especificas de viralizag&o. Isso contribui para a com-
preensdo de como determinadas figuras (politicas, midiaticas ou andénimas) sao cons-
truidas e ressignificadas na esfera digital, um fendmeno que dialoga com os conceitos
de capital simbdlico propostos por autores como Bourdieu (1996) e representatividade
midiatica, de Hall (1997).

Nesse sentido, o roteiro de analise memeética pode desempenhar um papel es-
sencial na compreensao das narrativas digitais ao permitir que se identifiguem pa-
drées discursivos e efeitos de sentido que emergem da circulacdo dos memes. Em
um ambiente onde a ressignificacédo e a apropriacdo de signos culturais sdo constan-
tes, compreender essas narrativas requer um olhar atento as formas como os memes
atualizam memorias sociais, constroem enunciados estratégicos e moldam discursos

gue orientam percepgdes coletivas. Dessa maneira, o roteiro possibilita uma leitura
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mais aprofundada dos memes ndo apenas como unidades de entretenimento, mas
como elementos ativos na configuracéo de discursos que influenciam a esfera publica
e as representacdes sociais contemporaneas.

Em resumo, o roteiro de analise memética, embora possa parecer a primeira
vista um instrumento puramente classificatorio, vai além dessa fungéo ao permitir uma
compreensao mais profunda das formas como 0os memes constroem narrativas e dis-
putam sentidos no espaco digital. Ao incorporar dimensbes como intertextualidade,
memo©ria, circulacdo e transformacéo, a proposta se alinha as discussées contempo-
raneas sobre discursos digitais e cultura participativa, destacando a complexidade e
a rigueza semidtica desse género. Assim, o roteiro oferece uma perspectiva ampla
sobre seu papel na sociedade digital. Isso permite compreender os memes néo ape-
nas como expressées humoristicas ou efémeras, mas como agentes ativos na cons-
trucéo e disputa de narrativas contemporaneas, capazes de influenciar opinides, com-
portamentos e visdes de mundo. Dessa maneira, o roteiro de analise memética se
apresenta como uma ferramenta valiosa para explorar as dindmicas discursivas dos
memes, contribuindo para uma educacdo midiatica mais critica e alinhada com as
demandas do mundo digital. Ele abre caminho para novas investigacdes e aplicacdes
praticas, incentivando uma abordagem pedagdgica que reconheca e utilize os memes
como recursos significativos para a construcao de conhecimento e o engajamento dos

estudantes.
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7 MEMES PANDEMICOS: HUMOR, INVERDADES E DISPUTAS DE NARRATIVA

Imagem 75 - Meme “reinstalar 2020”.

PRECISAMOS DESINSTALAR 2020
NTAI% REINSTALAR NOVAMENTE

N ESSAVERSAONEID COMVIRUS

Fonte: Reproducéo/Pinterest.

No livro “A Ordem do Discurso”, Michel Foucault defende a ideia de que "Em
toda sociedade, a producéo do discurso é ao mesmo tempo controlada, selecionada,
organizada e redistribuida por certos nimeros de procedimentos que tém por funcao
conjurar seus poderes e perigos, dominar seu acontecimento aleatdrio, esquivar sua
pesada e temivel materialidade" (Foucault, 2009, p. 9). Esses procedimentos,
evidentemente, mudam a medida que a sociedade constroi novos métodos de criacéo
e propagacdo discursiva. Foucault também afirma, desta vez no livro “Verdade e
Poder”, que “A verdade esta centrada na forma de discurso cientifico e nas instituicbes
que o produzem; ela € induzida e difundida gracas a numerosas praticas pedagdgicas
e sociais” (Foucault, 1979, p. 12). Nesse momento, ele coloca a ciéncia e outras
instituicbes como responsaveis por produzir verdades e dissemina-las a partir de
diferentes formas de atividade discursiva. Contudo, o que o tempo presente nos
mostra € que esse campo, responsavel por garantir algum nivel de veracidade, foi
dominado por forcas que, usando métodos antiéticos, como manipulacdo da
informacao e controle dos veiculos midiaticos, distorcem e até apagam essa verdade
— uma dinamica que o préprio filésofo tratou de descrever ao discutir o papel do
poder. Ao afirmar que as “verdades sao sempre condicionadas pelo poder” (Foucault,
1979, p. 155), ele aponta para as diversas coercdes que podem surgir dentro desse
sistema de relagoes.

O estabelecimento das redes sociais e a democratizacdo das midias tornaram
esse lugar de disputa ainda mais complexo e alteraram o DNA dos personagens que

nele atuavam. Antigas posicfes discursivas precisaram se adaptar aos mecanismos



149

de interacdo e de circulacdo de informacéo, e fizeram isso aqueles que detinham mais
poder. Outras, antes marginalizadas, passaram a acreditar que podiam interferir nessa
dindmica, seja por ativismo digital, seja por producédo independente de conteudo,
muitas vezes nao percebendo que também atuam como canal de propagacdo para
aqueles que detém o poder. O resultado, até o momento, tem revelado desafios
enormes e transformado a negacao da verdade em uma espécie de pratica lucrativa
e ainda mais determinante, uma vez que toda a teia de comunicacdo em rede sofre
influéncia de algoritmos e de atores capazes de interferir na opinido publica. Sobre
essa dinamica, existem aqueles, como Tufekci (2018), que defendem a ideia de que
essa amplificacdo de vozes comuns na internet é apenas uma aparéncia de poder,
mas ndo o poder em si. Outros, como Van Dijck (2013), afirmavam, ha mais de 10
anos, que as relacbes entre as pessoas na internet seriam mercantilizadas e
monetizadas, o que, de fato, tem se mostrado uma verdade incontestavel. Marwick
(2013), por sua vez, ja utilizava o termo “microcelebridades” para se referir ao desejo
das pessoas de instaurar uma dinamica em que a opinido fosse capaz de atrair
seguidores e gerar lucro.

Esses apontamentos, hoje, sdo partes de uma realidade que, apesar de
estudada e analisada por muitas ciéncias, ainda € capaz de provocar incredulidade,
sobretudo nos momentos em que a defesa da verdade se mostra fundamental. Toda
a dindmica relacionada ao combate ao Coronavirus, por exemplo, trouxe a tona nao
apenas a confirmacao de que as redes sociais digitais sdo espa¢os poderosos na
propagacao e no blogueio da circulacdo dessas verdades, como também colocou em
xeque a nossa capacidade de assegura-las. Nesse cenario, 0os géneros textuais
digitais, como os memes, revelam seu potencial transformador na construgéo coletiva
da opinido. Ao operar como dispositivos de comunicagao que transcendem barreiras
linguisticas e culturais, eles mobilizam afetos, consolidam visées de mundo e
catalisam engajamentos em larga escala. Sua capacidade de ressignificar contextos
e articular discursos de forma rapida e acessivel os torna ferramentas essenciais na
disputa por narrativas, evidenciando como a linguagem digital pode moldar néo
apenas o que pensamos, mas também como agimos coletivamente.

Como mostrei no capitulo 3, antes da pandemia de COVID-19, ocorrida em
meados de 2020, ja se observava um aumento na desconfianca em relacdo as
vacinas. Essa desconfianca foi alimentada por diversos fatores, incluindo a

disseminacgédo de informacdes falsas e teorias da conspiracdo nas redes sociais. Além
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disso, havia uma falta de compreensado publica sobre a importancia da imunizacao.
Dentro desse contexto, a disseminacédo de memes e outros conteddos online também
contribuiu para questionar a seguranca e eficacia das vacinas, muitas vezes com base
em informacdes distorcidas ou desacreditadas. A rapida disseminacao do virus e a
necessidade de desenvolver vacinas eficazes em um prazo recorde trouxeram a
discusséo sobre imunizacéo para o centro do debate publico. Por um lado, a pandemia
ressaltou a importancia da vacinacdo como uma ferramenta essencial para conter a
propagacdo do virus e proteger a saude coletiva. Por outro lado, também evidenciou
as lacunas na compreensao publica sobre vacinas e a persisténcia de mitos e
desinformacéo.

Nesse contexto, as redes sociais assumiram um papel ambiguo e
multifacetado. Por um lado, tornaram-se aliadas na disseminacéo de informagdes
cientificas e na promocao de campanhas de conscientizacdo sobre a importancia da
vacinacdo, amplificando vozes de especialistas e facilitando o acesso a dados
confidveis. Por outro, transformaram-se em arenas férteis para a propagacao de
teorias da conspiragao, desinformacéo e discursos antivacinagao, que ganharam forga
em meio a algoritmos que privilegiam o engajamento em detrimento da veracidade.
Essa dualidade ndo apenas expfs a polarizacdo e a politizacdo do debate sobre
vacinas, mas também refletiu fissuras mais profundas na sociedade: a desconfianca
crescente em relagdo a ciéncia, o questionamento da autoridade institucional e a
erosdo da credibilidade das instituicbes governamentais. Assim, as redes sociais
revelaram-se tanto um instrumento de esclarecimento quanto um vetor de
fragmentacao social, espelhando e, ao mesmo tempo, intensificando as divisdes que
marcam 0 N0Sso tempo.

Uma pesquisa realizada na plataforma de busca Google, usando a combinacao
dos descritores “meme” e “antivacina” e estabelecendo como marco temporal o
intervalo entre 1 de janeiro de 2020 e 31 de dezembro de 2020 — periodo em que 0s
casos de COVID-19 surgiram e gradativamente ganharam proje¢cdo mundial —
mostrou que a primeira men¢ao aos memes dentro do contexto jornalistico brasileiro
ocorreu em 20 de marco daquele ano, quando o portal R7 publicou uma matéria
intitulada “Humor em tempos de coronavirus: essas pessoas ainda fazem piadas -
Manter a rotina, lidar com os filhos em casa, comprar provisbes? Nada escapa dos
memes do isolamento social”. O conteudo consistia na reunidao de memes que faziam

by

piadas sobre o isolamento social, & medida que diversos estados comegaram a
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publicar decretos defendendo a medida de prevencéo.

Ainda que de forma embrionaria, ja era possivel perceber o uso da ironia para
caracterizar o comportamento da populacao diante de um problema desconhecido. Ao
examinar memes estaticos, como o exemplo fornecido a seguir (imagem 76), em que
0 coronavirus é personificado, € possivel observar marcas linguisticas humoristicas e
marcas verbais, ambas construidas pela ironia da situacdo — o0 virus "se
guestionando” sobre ser uma piada para as pessoas que, em vez de se preocuparem
com a pandemia, estao criando memes. A partir disso, € possivel dizer que essa ironia
sugere uma tentativa de lidar com o medo, a incerteza e a ansiedade gerados pela
pandemia, transformando esses sentimentos em formas de entretenimento que
minimizam uma realidade discursiva e que, em pouco tempo, se tornariam uma
espécie de modo operante, exigindo a elaboracdo de uma narrativa paralela de

contestacao.

Imagem 76 - Meme “Corona virus incrédulo”.

CORONAVIRUSRAVENDOJOS)
BRASIUEIROS]FAZENDOJMEMESJAC!
INVESISE[PREUCUPAR:

—
EU SOU UMA PIADA PRARVOCESE

Fonte: Reproducéo/Portal Jornal do Norte

E importante frisar que essa disputa de narrativa ja vinha sendo potencializada
nos anos que antecederam o surgimento da COVID-19. Prova disso é que jornais e
revistas dedicaram edicdes ou secdes inteiras ao tema. Um exemplo concreto desse
fendmeno é a edigcdo da revista Galileu langada em maio de 2019, um ano antes do
inicio do isolamento e do surgimento da pandemia de COVID-19. A matéria de capa
recebeu o titulo "Epidemia de ignorancia", destacando o crescente interesse e
preocupacao com as inverdades disseminadas em torno da ciéncia. A matéria buscou

alertar seus leitores para os perigos da desinformacdo e para a importancia de
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promover uma cultura de informacao baseada em evidéncias cientificas.

Apesar desses esforcos, o combate as fake news foi intensificado durante os
meses em que a COVID-19 se tornou cada vez mais presente na vida da populacéo.
Diversos veiculos de comunicagdo, instituicbes académicas e governamentais
passaram a dedicar recursos e esforcos para monitorar, desmentir e combater a
propagacdo de mentiras. Infelizmente, o alto poder de alcance das redes sociais e
plataformas de compartiihamento de conteldo online contribuiu para a rapida
disseminacgéo de informacdes falsas e teorias da conspiracéo, criando um ambiente
propicio para a proliferacdo de narrativas distorcidas e prejudiciais do ponto de vista
da necessidade da implementacéo de um plano amplo de prevencao. Esse contexto
sinaliza uma mudanca no que diz respeito ao papel desempenhado pelos agentes de
comunicacdo em momentos de crise. No contexto da Revolta da Vacina no Brasil, no
inicio do século XX, foram os jornais que desempenharam um papel central na
amplificacdo das vozes contrarias a campanha de vacinacdo obrigatoria promovida
pelo governo. Como discutido, fizeram isso por meio de reportagens sensacionalistas,
charges e caricaturas, ajudando a fomentar o sentimento de desconfianca e revolta
entre a populacdo. Da mesma forma, na década de 1990, a controvérsia em torno da
suposta ligacao entre vacinas e autismo, apds a publicacdo de um artigo fraudulento,
revelou fragilidades no que diz respeito a cobertura midiatica. Os jornais, ao amplificar
de forma sensacionalista a teoria de Andrew Wakefield!?, contribuiram para a
disseminacéao de teorias conspiratorias e movimentos antivacinacao.

Em 2020, houve uma reconfiguracdo desses papéis, e as posi¢cées ocupadas
por esses atores discursivos ndo foram as mesmas. Os maiores canais midiaticos do
pais, tanto os que atuam na midia escrita quanto os que utilizam telejornais, se
posicionaram de forma a reforcar as orientagcdes defendidas por médicos e
organizacdes de salude, uma mudanca que representa uma evolucao significativa nos
padrées de comunicacdo midiatica e reflete a complexidade das dindmicas sociais e
tecnologicas contemporaneas. Essa abordagem responsavel e baseada em
evidéncias por parte da imprensa, dada a importancia crucial da informacao precisa
para a saude e a seguranca publica, teve como fatores impulsionadores o

negacionismo introjetado no proprio campo da medicina e a atuac¢do de negacao a

10 Andrew Wakefield, ex-médico britanico que, em 1998, publicou um estudo fraudulento sugerindo uma
ligagdo entre a vacina triplice viral (sarampo, caxumba e rubéola) e o autismo, estudo que foi
amplamente desacreditado e retratado, mas que contribuiu para 0 movimento antivacinagao.
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ciéncia adotada pelo Governo Federal.

Quando a propagacéo do virus atingiu patamares pandémicos, muitos médicos
se posicionaram contra a aplicacao de medidas restritivas e o uso dos medicamentos
indicados pela Organizacdo Mundial da Saude. Em meados de 2022, um relatorio
conduzido por académicos do Instituto Capixaba de Ensino, Pesquisa e Inovacao em
Saude revelou os resultados de uma analise realizada nas midias sociais durante a
pandemia. Naquela ocasiédo, foi detectada a presenca de 394 canais que veiculavam
informacdes falsas relacionadas as vacinas.

O Telegram consolidou-se como a principal plataforma para a propagacao
desse tipo de conteudo, transformando-se em um verdadeiro santuario para o0s
adeptos do movimento antivacina. Dados reveladores apontam que, em um intervalo
de apenas 24 horas, mais de 1 milhdo de usuarios foram impactados por mais de
14.000 mensagens circulantes na plataforma, evidenciando a escala alarmante de sua
influéncia. Paralelamente, investigacfes jornalisticas realizadas no inicio do mesmo
ano expuseram a existéncia de um grupo chamado "Dignidade Médica" no Facebook,
que contava com a participacao ativa de médicos vinculados a conselhos de Medicina,
muitos dos quais atuavam como administradores e moderadores. Com mais de 93 mil
membros, 0 grupo exigia a comprovacdo do registro profissional para ingresso,
conferindo uma aura de legitimidade ao espaco. Nesse ambiente, os memes
compartilhados ndo apenas demonstravam um poder persuasivo significativo, mas
também refletiam as visbes e 0s posicionamentos criticos de uma parcela
consideravel de profissionais da saude em relagdo as campanhas de vacinacéo,
revelando como a desinformacédo se infiltra até mesmo em circulos supostamente

especializados.

Imagem 77 - Meme “Galao de vacina”.



154

£, :
4 tm DIGNIDADE MEDICA Q

g compartilhou uma
\ publicagao.

Pronto! Agora temos v@cin@ no atacarejo para toda
EREIIIEY

Para o Papai..
Para a Mamée..
Para a Titia...
Para o Cachorro..
E até para o
Papagaio..

Chegov o Galdo

.
de 20 Jitros da | @
Agora vocé pode fomar :
suas 666 doses em paz! ¥
. 2
i

Fonte: Reproducéo/Facebook

O meme acima (imagem 77), retirado dessa plataforma, emprega uma
estratégia de humor acido e sarcasmo para transmitir uma mensagem antivacina,
utilizando aimagem de um galdo de 4gua com o logotipo da Pfizer, uma das empresas
farmacéuticas associadas ao desenvolvimento de vacinas contra a COVID-19. Esse
meme estatico combina elementos visuais e textuais para criar uma arquitetura
multimodal que destaca uma viséo critica da vacinacdo. A arquitetura composicional
do meme se baseia na alteracao de uma figura imagética preexistente — o galdo de
agua — transformado aqui em simbolo de abundancia e banalidade, como se a vacina
fosse um produto corriqueiro e de facil acesso. As marcas verbais presentes, como

‘Para o Papai... Para a Mamé&e... Para a Titia...”, imitam um estilo publicitario e
reforcam a ideia de que a vacina estaria disponivel para todos, inclusive para animais,
sugerindo uma exagerada e irbnica “onipresenca” do imunizante. A frase “Agora vocé
pode tomar suas 666 doses em paz!” utiliza a hipérbole e faz alusdao a narrativas
conspiratérias, associando a vacina a elementos simbdlicos de medo, como o nimero
“666”, que remete a teorias apocalipticas. A associagao da vacina da Pfizer com um
galdo de agua, um objeto cotidiano, visa desvalorizar a importancia do imunizante e
desmistificar sua efichcia. Dessa forma, o meme cria uma narrativa critica e
desconfiada da vacinacgdo, explorando praticas discursivas que promovem producdes

de sentido manipuladas e buscam incitar a desconfianga do publico.
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Imagem 78 - Meme “Ja estou vacinado”.
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Fonte: Reproducdo/Facebook

Outro meme (imagem 78), postado no mesmo grupo, apresenta uma imagem
gue utiliza uma representacao visual para transmitir uma mensagem que questiona a
eficacia das vacinas em proporcionar uma volta a normalidade social, especialmente
em relacdo as atividades cotidianas como frequentar cafés, restaurantes e viajar. A
imagem mostra um homem no chdo, aparentemente ferido ou abatido, com seis
seringas cravadas em suas costas, simbolizando a inoculacdo das doses da vacina.

Quanto a arquitetura composicional, o0 meme utiliza uma cena de exagero
visual: a posicao de rastejo e as seringas cravadas nas costas do homem representam
a ideia de que multiplas doses da vacina teriam gerado vulnerabilidade, em vez de
protecdo. A postura de rastejo transmite uma fragilidade que contrasta com a
expectativa de "retorno a normalidade”, sugerindo que a vacinacdo ndo trouxe a
recuperacao prometida. As marcas verbais presentes no baldo de dialogo, como “E
agora? Ja posso ir ao café, ou jantar num restaurante? E viajar ja posso?”, reforgcam
o tom de questionamento e ironia. O uso do balédo de didalogo, um recurso comum em
memes estaticos, € empregado para simular a fala do personagem, dando-lhe "voz"
para expressar duvidas e preocupacbes sobre a efetividade da vacinacdo em
recuperar o cotidiano. Na arquitetura multimodal, o meme combina elementos visuais
(o homem ferido com seringas) e textuais (o baldo de didlogo) para criar uma narrativa

critica a campanha de vacinacdo. A imagem apela ao humor acido e a ironia,
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explorando uma pratica discursiva que promove producdes de sentido manipuladas
para incitar desconfianca em relacdo as vacinas e as medidas de prevencao.

O que me chamou a atencdo durante a analise desses memes € que, ao
circularem em um grupo de médicos, esses contelados passam por uma espécie de
legitimacdo discursiva. Por serem veiculados em um espago onde a autoridade
profissional esta presente, eles ganham um peso maior e uma aparente validade. As
interacdes discursivas que fazem uso desses memes também revelam uma
dissonancia entre o agir profissional e as praticas comunicacionais adotadas no grupo.
Apesar da formacao cientifica dos participantes, o uso de memes que questionam ou
ridicularizam a vacinacéo evidencia uma pratica de producéo de sentido manipulada,
que contribui para reforcar dividas e receios, muitas vezes utilizando-se da propria
identidade profissional como fonte de autoridade discursiva.

Esse movimento de negacao nao ficou restrito apenas aos grupos privados; ele
contaminou varios segmentos da sociedade e, diante dos riscos que representava
para a saude coletiva, exigiu que varios meios de comunicacdo atuassem no sentido
de combater as mentiras que rapidamente chegavam as pessoas, sobretudo por meio
de plataformas e redes digitais. As interacdes, por se darem em pequenos grupos ou
em conversas privadas em chats, criavam uma espécie de onda dificil de conter, o
que levava a publicacdo de mais conteudos baseados em teorias da conspiracao.

De fato, a mudanca de postura das midias corporativas em relacdo ao combate
as fake news durante a pandemia de COVID-19 representou uma evolucéo
significativa nos padrées de comunicacdo midiatica, mas nao impediu que o proprio
Governo Federal atuante na época adotasse uma postura desafiadora quanto ao
reforco das narrativas que contrariavam a ado¢cdo de medidas preventivas e a
aplicacao de vacinas. De acordo com uma matéria publicada pela Folha de Sao Paulo,
no dia 17 de maio de 2021, Jair Bolsonaro, presidente em exercicio naquele momento,
ao conversar com apoiadores em frente ao Palacio da Alvorada, chamou de "idiotas"
as pessoas que decidiram ficar em casa para se proteger da circulacao do virus. Em
episodio anterior, quando a ciéncia ainda trabalhava para finalizar uma versao segura
do imunizante, Bolsonaro protagonizou uma das ondas de memes mais fortes do
periodo pandémico. No dia 23 de julho de 2020, uma cena peculiar ocorreu no Palacio
da Alvorada, quando o entdo presidente Jair Bolsonaro ostentou uma caixa de
cloroquina em uma tentativa de promover o tratamento com o medicamento. O gesto

peculiar ganhou destaque midiatico e logo se tornou alvo de memes que buscavam
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ridicularizar a atitude do ex-presidente. A matéria da Folha de Sao Paulo, do mesmo
dia, intitulada "Bolsonaro mostra cloroquina até para ema e vira meme", evidencia a

repercussao humoristica e critica que o episédio gerou.

Imagem 79 - Meme “Bolsonaro e a ema”.

>

&

ola sénhora,
poderia estar 0

matando,
roubando ou

coisa pior mas 4
essu:. aqui ai, desculpa. to

humildemente sem dinheiro

vendendo esta aqui. obrigada
cloroquina é trés
por dez

Fonte: Reproducao/Twitter-X

No didlogo, Bolsonaro se dirige a ema de forma jocosa, sugerindo que poderia
estar envolvido em atividades criminosas, mas opta por vender cloroquina de forma
"humilde". A ema, em tom irbnico, responde recusando o "produto” por falta de
dinheiro, criando um contraponto cémico a tentativa de Bolsonaro de promover o
medicamento. Quanto a arquitetura composicional, 0 meme foi criado a partir de uma
imagem preexistente néo alterada, a qual foi sobreposto o texto para criar o dialogo
humoristico. O uso direto do texto sobre aimagem reforca as marcas verbais e permite

An

que o meme dé "voz" a ema, utilizando uma estratégia humoristica comum em memes
para transmitir uma critica. A arquitetura multimodal do meme combina o contexto
visual (a cena de Bolsonaro com a cloroquina) e o dialogo textual para construir uma
pratica discursiva satirica. Essa abordagem me permitiu classicicar 0 meme como um
meme de posicionamento, uma vez que busca ridicularizar a postura do presidente ao
destacar sua persisténcia em defender um tratamento sem comprovacao cientifica e
sua aparente falta de discernimento quanto a gravidade da situacéo de saude publica.
A escolha de representar a ema como interlocutora, um animal que simboliza
“‘indiferenga” ou “desprezo” neste contexto, intensifica a critica, atribuindo um papel
discursivo inesperado a um personagem ndo humano.

E interessante notar que, nesse momento, no contexto politico e social

brasileiro, os memes que ridicularizam Bolsonaro eram predominantes nas midias
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jornalisticas. Uma pesquisa realizada a partir da combinagdo dos termos “meme,
Bolsonaro e cloroquina” no Google, no periodo entre maio de 2020 e julho do mesmo
ano, identificou 51 matérias sobre essa relacdo, em que memes de posicionamento
que ridicularizavam a postura de Bolsonaro ganhavam destaque. Esse aspecto
levanta a hip6tese de que, mesmo dentro de sua base de apoio, acdes e declaracbes
gue extrapolavam os limites do bom senso — como o caso da interacdo com a ema
— dificultavam a formacdo de uma onda de memes pré-Bolsonaro como forma de
contradiscurso, evidenciando a complexidade das tensdes discursivas e divergéncias
dentro da esfera publica brasileira.

Alguns meses depois, essa disputa memética ganhou uma nova roupagem
quando os memes relacionados a administracdo das vacinas adquiriram maior
destaque. Apds a aprovacédo do uso emergencial do primeiro imunizante pela Agéncia
Nacional de Vigilancia Sanitaria (Anvisa), a enfermeira Monica Calazans, de 54 anos,
tornou-se a primeira pessoa a receber a vacina contra a COVID-19 no Brasil. A vacina
aplicada recebeu o nome de Coronavac e foi desenvolvida localmente pelo Instituto
Butantan, administrado no Hospital das Clinicas de S&o Paulo. As imagens da
aplicacao, amplamente divulgadas nos canais midiaticos, serviram como base para a

criacao de diversos memes de posicionamento.

Imagem 80 - Meme “Chora Bolsonaro”.
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Um desses memes (imagem 80), que mostra a imagem da mulher segurando
0 cartdo de vacinacdo com os dados apagados e substituidos pela frase "chora
Bolsonaro”, carrega consigo um discurso politico explicito, fundamentado na
polarizacdo ideoldgica presente naquele momento. Esse meme expressa um agir

discursivo que utiliza o humor para marcar uma posicao clara em defesa da vacinacéo
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e da ciéncia. O termo "chora", nesse sentido, carrega uma conotacdo de deboche,
indicando que aqueles que apoiam a vacinacdo e a ciéncia tém motivo para
comemorar enquanto aqueles alinhados com o presidente Bolsonaro tém motivos
para lamentar. Esse meme € um exemplo claro de meme de posicionamento, que usa
uma imagem preexistente para construir um agir discursivo de contestacdo. A
interacao digital em que ele circula fortalece seu impacto e evidencia a capacidade
dos memes de atuar como formas de resisténcia politica e de constru¢cdo de
significados no ambiente virtual.

A disseminacao de memes relacionados a administragdo das vacinas contra a
COVID-19 no Brasil refletiu, naquele momento, ndo apenas a implementacéo efetiva
da vacinacdo, mas também as diferentes narrativas discursivas e disputas de ideias
que permeiam a sociedade. Em um contexto em que a polarizacdo politica e as teorias
da conspiracdo tém grande influéncia, os memes se consolidaram como uma
ferramenta discursiva poderosa para expressar e perpetuar posicionamentos
divergentes, 0 que torna sua analise um exercicio necessario para compreender as
dindmicas sociais.

A divisdo do pais em campos ideoldgicos opostos criou ambientes de interacao
dos mais diversos, desde os mais privados (como grupos fechados em aplicativos de
mensagens) até os mais publicos (como redes sociais amplamente acessiveis). Essa
multiplicidade de espacos de interacdo permitiu que os memes se propagassem de
forma rapida e eficiente, adaptando-se a cada ambiente para mobilizar significados e
promover diferentes visdes sobre a vacinacao.

Uma das principais manifestacdes discursivas desses memes ocorreu a partir
da associacdo entre a vacinacao e a transformacao das pessoas em jacarés. Essa
ideia, propagada principalmente por grupos negacionistas e comunidades
conspiratérias, sugeria que as vacinas contra a COVID-19 poderiam causar efeitos
colaterais impossiveis, como a metamorfose em répteis. De acordo com a plataforma
"Museu de Memes", essa associa¢ao comecou em 17 de dezembro de 2020, quando

0 entéo presidente Jair
visitou Porto Seguro, com o intuito de anunciar medidas de incentivo a
economia. No decorrer do evento, o presidente fez alegac¢des, sem nenhum
fundamento ou base cientifica, dizendo que ndo havia garantia de que a
vacina da Pfizer/BioNtech néo transformaria quem a tomasse em “um jacaré”.
A declaracao foi feita no més com maior nimero de mortes por Covid-19 no
Brasil, desde setembro de 2020.
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(Museu de memes, [s.d.])

Entre as frases ditas por Bolsonaro estdo: “La no contrato da Pfizer esta bem
claro, nés (a Pfizer) ndo nos responsabilizamos por qualquer efeito colateral. Se vocé
virar um jacare, € problema seu” e “se vocé virar Super-Homem, se nascer barba em
alguma mulher ai, ou algum homem comecar a falar fino, eles (Pfizer) ndo tém nada
a ver com isso. E, o que é pior, mexer no sistema imunologico das pessoas”. A
linguagem utilizada por Bolsonaro refletia, naguele momento, ndo apenas sua postura
negacionista em relagdo a pandemia, mas também revelava uma estratégia retorica
gue tinha como objetivo desacreditar as vacinas.

Ao mencionar a Pfizer especificamente e distorcer informacdes sobre os
contratos de fornecimento de vacinas, Bolsonaro utilizava um agir discursivo
manipulador para colocar sob suspeita as empresas farmacéuticas envolvidas na
producéo e distribuicdo dos imunizantes. Essa estratégia pode ser interpretada como
uma tentativa de desviar a responsabilidade do governo em relacdo a resposta a
pandemia, transferindo a dlvida e o receio para as empresas farmacéuticas e para as
préprias vacinas.

E importante pontuar que essas falas também apresentam um caréater
homofdbico subjacente, o que adiciona outra camada de analise ao discurso. Ao fazer
referéncia a possiveis efeitos colaterais das vacinas, que incluiriam mudancgas na voz,
crescimento de barba em mulheres ou alteracées no sistema imunologico, Bolsonaro
nao apenas perpetua esteredtipos de género, mas também utiliza uma retérica de
marginalizacdo que estigmatiza as pessoas LGBTQIA+.

Embora a associagcdo entre vacina e jacaré seja claramente infundada, ela foi
explorada de maneira humoristica nos memes, tanto por apoiadores quanto por
opositores da vacinag¢do. Enquanto alguns memes ridicularizavam a ideia, outros a
utilizavam como forma de desacreditar a vacinagéo. A construcao dos discursos por
trds desses memes € multifacetada, envolvendo metéforas visuais e irbnicas para
transmitir uma mensagem profundamente politica.

Segundo o Museu de Memes, essas criacdes faziam uso atores meméticos
guase sempre oriundos da cultura pop, como a Cuca (do Sitio do Pica-Pau Amarelo),
o dancarino Jacaré (do grupo E o Tchan), o personagem réptil do desenho Pica-Pau,
a logo da marca de roupas Lacoste, dentre outros. Todos esses elementos compdem

uma arquitetura multimodal que utiliza imagens populares para criar uma conexao
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discursiva com o publico, facilitando a difusdo do humor e da critica por meio de
simbolos amplamente reconhecidos nos mais diversos ambientes de interacéo
discursiva. No meme abaixo (imagem 81), duas imagens de um jacaré, em tom de
parddia, ilustram uma suposta transformac¢do apos a vacinagdo. O uso da frase
"IMAGENS FORTES!" reforca o tom humoristico e irbnico, indicando que o meme
explora o absurdo de maneira explicita para ridicularizar a ideia infundada de que a

vacina poderia transformar alguém em um réptil.

Imagem 81 - Meme “virou jacaré depois da vacina”.
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Fonte: Reproducao/X-Twitter

Esse meme se enquadra como meme sequencial cumulativo e pode ser visto
como um meme de posicionamento. A sequéncia de imagens de um jacaré relaxando,
usando 6culos escuros e em uma postura tranquila, emprega a ironia para destacar o
absurdo da teoria conspiratéria de que a vacina causaria uma transformacao em
répteis. Ao apresentar o “efeito colateral” de forma despreocupada e cdmica, o meme
toma uma posicao clara contra a teoria antivacina, ridicularizando a ideia como algo
totalmente irracional.

Diante da propagacgéo da narrativa negacionista que promovia desinformacéao,

tornou-se crucial a mobilizagdo contra o negacionismo e um movimento articulado de



162

contestacdo das narrativas falsas. Isso envolveu ndo apenas o fornecimento de
informacdes precisas e baseadas em evidéncias sobre a seguranca e eficacia das
vacinas, mas também o combate ativo a desinformacéo e a manipulacédo das emocoes
por parte dos propagadores de teorias da conspiracdo. E importante frisar que, muitas
vezes, esse combate se deu atraves da elaboragéo formal dos aspectos informativos
em torno da vacina. Jornais e paginas de orgaos publicos passaram a buscar o
controle dessa narrativa, utilizando matérias que esclareciam pontos relacionados a
esse movimento conspiracionista.

O proprio Instituto Butantan, responsavel pela producéo de imunizantes, lancou
uma coluna em seu portal intitulada “Fato ou Fake — 0 que € verdade e o que € mentira
nas noticias de saude”, em uma tentativa de combater a propagacgao de inverdades.
O portal Brasil de Fato publicou uma reportagem com o titulo “Vocé ndo vai se
transformar em jacaré: 10 mentiras sobre vacinas que circulam por ai”. Um trecho
afirmava: “Pode ficar tranquilo: ao contrario do que disse o presidente Jair Bolsonaro,
VvOCé nao corre o risco de virar um jacaré se tomar a vacina para prevenir a covid-19”
(Brasil de fato, 2020). Além dos esfor¢os da midia tradicional para esclarecer a
questao, estudos académicos foram posteriormente publicados sobre os memes do
jacaré em tempos de vacinacdo. Na Revista Texto Digital, o artigo “A producao de
sentidos da imagem do jacaré em memes pro-vacina” fez uso da Gramética do Design
Visual*! para investigar como o animal jacaré foi representado de diferentes maneiras
nos memes, em resposta a repercussao gerada pelo discurso de figuras de autoridade

nas midias.

Imagem 82 - Meme “virou jacaré depois da vacina”.

11 Teoria desenvolvida por Gunther Kress e Theo van Leeuwen, que aplica principios da linguistica
sistematica ao estudo de imagens e outros modos de comunicagéo visual.
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Fonte: Repdoducéao/X-Twitter

O meme do jacaré ganhou tanto destaque que seu uso extrapolou o contexto
original. Por exemplo, o meme acima (imagem 82) apresenta uma cena que remonta
a um momento histoérico anterior a pandemia da COVID-19. Nela, um médico aparece
preparando uma pocao anti-peste para o rei. No entanto, um possivel erro na
preparagao da pocéao resulta na transformacgao do “bufdao” em um jacaré. O médico
entdo questiona retoricamente “E ja viste jacaré com peste?”, ao que o rei responde
elogiando a ciéncia.

Nesse contexto, as marcas verbais e os didlogos desempenham um papel
central na construcdo do humor e da critica. A fala do médico, ao questionar a
possibilidade de um “jacaré com peste”, subverte a expectativa de normalidade e
transforma o episddio em uma situacéo comica e absurda. O dialogo entre o médico
e O rei, por sua vez, refor¢ca o tom irénico, ao mesmo tempo em que atribui um valor
simbdlico a ciéncia. A pocao anti-peste pode ser interpretada como uma metéafora para
a vacina contra a COVID-19, sugerindo que, embora 0s métodos e contextos sejam
diferentes, a humanidade sempre buscou soluc¢des cientificas para enfrentar doencas
e pandemias.

O meme estabelece paralelos discursivos interessantes entre o contexto
histérico passado, representado pela cena medieval de um médico e um rei, e 0
contexto contemporaneo da pandemia de COVID-19. Esse recurso confirma que o
uso de memes também serve para revisitar narrativas historicas, atribuindo-lhes
significados que ajudam a entender o presente. De acordo com Shifman (2014), os
memes funcionam como “midia replicadora”, ressignificando eventos e temas ao

adapta-los a novos contextos, permitindo que temas histéricos sejam reinterpretados
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e ganhem relevancia contemporanea.

Percebo um aspecto interessante nas composi¢cdes discursivas dos memes
sobre vacina e jacaré. Eles induzem algumas pessoas a adotarem uma postura
negacionista como um mecanismo de contestacao ao préprio discurso que pretendem
difundir. O uso estratégico, envolto em um tom humoristico, parece levar as pessoas
a encararem com naturalidade uma narrativa que penetra no corpo social como algo
minimamente crivel. Essa estratégia revela uma dinamica complexa na esfera publica
contemporanea. Por meio do humor e da satira, esses memes desafiam e
desconstroem representacdes falsas e prejudiciais que circulam nas redes sociais,
incentivando as pessoas a reconsiderarem suas crengas e a adotarem uma postura
mais critica em relacéo a desinformacéo.

E preciso considerar que o humor também pode ser usado como uma
ferramenta de combate a desinformacao, permitindo que as pessoas se sintam mais
a vontade para abordar temas complexos e delicados, como a vacinacdo e a saude
publica. Em vez de adotar uma abordagem moralizadora ou autoritaria, oS memes
podem atuar como uma alternativa leve e acessivel para engajar o publico e desafiar
concepcoOes errbneas. O meme abaixo (imagem 83), por exemplo, revela esse carater

ao permitir que as pessoas "escolham” qual jacaré irdo se tornar ap0s a vacinacao.

Imagem 83 - Meme “Que jacaré vocé vai ser apos a vacina?”.

E vocé? Ja decidiu que jacaré
vai ser ap0s a vacina?
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Fonte: Reproducgédo/Facebook.

Esse meme se enquadra como um meme de posicionamento, especificamente
no formato de meme sequencial comparativo, em que diferentes representacdes do
jacaré séao apresentadas como opcoes de transformacdo. A imagem contém marcas
verbais como a frase “E vocé? Ja decidiu que jacaré vai ser apos a vacina?”, que atua
como uma provocacao humoristica, incentivando o publico a ver o absurdo na ideia
de "virar jacaré" e deslegitimar a teoria conspiratoria de forma leve e irbnica. As
opcoes, incluindo desde a personagem Cuca (do Sitio do Pica-Pau Amarelo) até a
logo da Lacoste, criam uma sequéncia visual de diferentes tipos de "jacarés", atores
meméticos bem conhecidos para reforcar o humor e tornar a mensagem mais
acessivel e proxima ao publico.

Essa narrativa discursiva construida através dos memes teve um impacto que
se expandiu para outras esferas de comunicagao e, em certo sentido, para 0 mundo
real. A popularidade dessas publica¢des estimulou algumas prefeituras a adotarem os
memes como estratégia de engajamento. A Prefeitura de Caibaté, no Rio Grande do
Sul, por exemplo, publicou um banner (imagem 84) informando a localizacéo do drive-
thru de vacinagéao usando esse tipo de meme, enquanto a Prefeitura de Santana, em
uma postagem oficial (imagem 85) abordou a associacao entre vacina e jacaré com
um tom de brincadeira. Esse uso de memes pelas instituicbes publicas demonstra a
legitimacéo discursiva do humor como meio de comunicacao, permitindo que temas

sérios como a vacinacao sejam tratados de forma acessivel e engajante.

Imagem 84 - Banner da campanha de vacinacéo da prefeitura de Caibaté/RS.
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Fonte: Reproducao/Instagram

Imagem 85 - Imagem da campanha de vacinacao da prefeitura de Santana/AP.

SANTANA

=%

fo! PREFEITURA < B - B

“N&o viramos jacaré”, brinca casal de idosos vacinados
contra a Covid-19 em Santana

Fonte: Reproducado/santana.ap.gov.br

E importante destacar como a linguagem memética também se expandiu para
0s espacos fisicos, como as ruas e 0s postos de vacinagdo. Seja nas estampas de
camisas, como na imagem 85, seja na reconstru¢cdo dos memes em outros contextos,
como na imagem 86, que mostra Arthur Maciel, uma das primeiras criancas a receber
a imunizag&o quando a vacinacao foi liberada para a faixa etaria sem comorbidades.
Esse uso do meme em espacos fisicos evidencia como a pratica discursiva digital
pode extrapolar as redes e se materializar no mundo concreto, onde as
representacdes culturais dos memes adquirem uma dimensdo mais palpavel e

acessivel.

Imagem 86 - Imagem de Arthur Maciel tomando vacina fantasiado de jacaré.
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Fonte: Reproducéo/O Globo

Essa extrapolacdo do uso dos memes fora das redes sociais digitais
indiscutivelmente comprova a relevancia do género para o debate sobre a aplicacao
de imunizantes e revela sua forte presenca em esferas de comunicacgao consideradas
mais formais. Diante disso, considero essencial refletir sobre 0o que esse uso
representa do ponto de vista da credibilidade discursiva. Por um lado, a apari¢ao
desses memes em jornais e em perfis oficiais da esfera publica indica que os memes
passaram a ocupar um lugar de importancia nas interacgdes virtuais. Por outro, iSso
também pode evidenciar a dificuldade desses veiculos em manter uma linguagem
discursiva mais tradicional.

Assim sendo, interpreto essa adocdo de memes por instituicbes formais de
duas maneiras. Primeiramente, podemos argumentar que ha uma crise no jornalismo
tradicional, que se vé pressionado a adaptar suas formas de comunicacdo para
competir com a rapidez e a viralidade das midias sociais. A linguagem formal e
tradicional do jornalismo muitas vezes ndo consegue acompanhar a dinamica das
redes sociais, onde a informacéo é consumida de forma rapida e em formatos curtos
e visuais. Assim, ao incorporar memes, esses veiculos tentam se aproximar do publico
que consome majoritariamente esse tipo de conteldo, buscando manter sua
relevancia e alcance discursivo.

Alternativamente, posso afirmar que, ao utilizarem memes, essas instituicdes
tentam tornar temas complexos e sérios mais compreensiveis e palataveis,
especialmente para publicos mais jovens e para aqueles menos familiarizados com a

linguagem técnica ou cientifica. Entretanto, considero essencial refletir sobre os
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possiveis efeitos negativos dessa pratica. A banalizacdo de temas importantes através
do uso de memes pode, em alguns casos, levar a desinformacdo ou ao
enfraguecimento da seriedade de questbes criticas, como a vacinac¢do e a saude
publica. O humor e a satira, embora poderosos, podem diluir a gravidade das
mensagens e criar uma percepcao discursiva de que os assuntos tratados s&o menos
importantes do que realmente séo.

Os estudos de Shifman (2014) sobre a cultura dos memes também destacam
gue, embora 0S memes possam servir como ferramentas poderosas de comunicagéo
e engajamento, é fundamental que seu uso seja ponderado e equilibrado para evitar
a trivializacao de questdes sérias. Portanto, o desafio para jornalistas e instituices
publicas € encontrar um equilibrio entre a adogéo de linguagens contemporaneas e a
manutenc¢ao da credibilidade discursiva e da profundidade necessarias para tratar de
temas de grande relevancia social.

Vale pontuar que nem sempre essa representacdo dos memes no mundo real
foi vista com bons olhos. No dia 23 de janeiro de 2021, conforme imagem 87,
funcionarios da &rea da saude que trabalhavam na UPA (Unidade de Pronto
Atendimento) de Varzea Paulista, no interior de Sao Paulo, foram advertidos pela
prefeitura da cidade depois de usarem um filtro de jacaré para replicar os memes que
circulavam na internet. A simbiose entre os memes e a realidade aqui colocada

representa uma intersecc¢ao significativa entre a cultura digital e o mundo fisico.

Imagem 87 - Funcionarios de Varzea Grande/SP advertidos por replicarem o meme do jacaré.

Fonte: Reprodu¢édo/UOL

Essa transposicdo dos memes para além do ambiente virtual evidencia a
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influéncia discursiva e o alcance dessas manifestacdes culturais, bem como sua
capacidade de interferir nas dinamicas sociais contemporaneas. Esse episodio
também ilustra como as praticas discursivas digitais se materializam em acdes no
mundo concreto, desafiando as fronteiras entre o virtual e o real e demonstrando a
forca dos memes como agentes de interagao social.

Jenkins (2009), por exemplo, argumenta que a convergéncia midiatica esta
transformando a forma como consumimos e produzimos contetudo, promovendo uma
interacao dindmica entre diferentes plataformas e midias. Nesse sentido, percebo que
0s memes, como forma de cultura participativa e colaborativa, transcendem os limites
do espaco digital e se inserem em diversas esferas da vida cotidiana. Ao adotarem
estratégias de comunicagdo baseadas em memes ou ao incorporarem elementos
meméticos na comunicac¢dao institucional, as organiza¢des buscavam se conectar com
0 publico de forma auténtica e relevante. No entanto, como mencionei, nao
consideraram, em alguns casos, 0s possiveis efeitos colaterais dessa integracao,
incluindo a possibilidade de mal-entendidos, controvérsias e repercussdes negativas.

A situacdo em Varzea Paulista ilustra esses riscos. Embora os funcionérios da
UPA tenham tentado usar os memes para se conectar com o publico e aliviar a tenséo
durante a pandemia, o uso do filtro de jacaré foi interpretado de forma negativa pelas
autoridades locais. Isso destaca a necessidade de um uso discursivo cuidadoso e
ponderado dos memes em contextos profissionais e institucionais. Enquanto
reconheco que os memes podem ser ferramentas eficazes para engajamento,
também € essencial considerar o contexto e a percep¢do publica para evitar
repercussoes indesejadas.

Nesse sentido, € fundamental reconhecer que a natureza discursiva dos
memes, como elementos de comunicacédo cultural, esta intrinsecamente ligada a sua
ambiguidade e a multiplicidade de sentidos. A cultura da linguagem dos memes,
caracterizada por sua brevidade, humor e referéncias intertextuais, ndo busca
transmitir mensagens claras e inequivocas, mas sim explorar a abertura interpretativa
e a ressignificacdo. A falta de contexto discursivo e a maleabilidade de seus
significados sdo justamente o que permitem que 0S memes sejam apropriados,
reinterpretados e até manipulados em diferentes contextos. Por exemplo, um meme
criado com a intencdo de promover a vacinacdo pode ser facilmente
descontextualizado e ressignificado dentro de narrativas contrarias a imunizacéao.

Essa caracteristica ndo é uma falha, mas uma propriedade essencial dos memes, que



170

se aproveitam da equivocidade para produzir sentidos e engajar o publico de maneira
dindmica e participativa.

Esse fenbmeno, conhecido como "apropriacdo memética" (Shifman, 2014),
destaca a fluidez e a mutabilidade dos memes, que podem ser reinterpretados e
adaptados de acordo com os interesses e agendas de diferentes grupos. Além disso,
a viralidade dos memes contribui para a rapida disseminacdo de mensagens, muitas
vezes sem a devida verificacdo de sua precisédo ou credibilidade discursiva. Em um
contexto de saude publica, onde a disseminacdo de desinformacdo pode ter
consequéncias graves, a utilizagéo indiscriminada de memes como ferramentas de
comunicacao apresenta riscos significativos.

Enquanto os agentes pro-vacina buscavam integrar as teorias conspiratorias
criadas por aqueles que se recusavam a se vacinar, com 0 objetivo de disputar a
narrativa, do outro lado, a "fabrica de memes" operava em diversas frentes,
combatendo qualquer medida de contencdo do virus defendida pelos 6rgdos de
saude. Percebo que a polarizacdo politica e ideoldgica frequentemente leva a uma
divergéncia nas pautas adotadas pelos setores progressistas e conservadores,
especialmente em relacdo a questdes de saude publica, como a vacinacdo. Essas
divergéncias foram exploradas como estratégias para atrair seguidores e mobilizar
apoio, especialmente entre aqueles que adotam posi¢des anti-vacinagao.

Os setores progressistas tendiam a enfatizar a importancia da ciéncia e da
expertise técnica na formulacdo de politicas de saude publica. Destacavam a
necessidade de seguir as orientacdes dos 6rgdos de saude, baseadas em evidéncias
cientificas, como meio de proteger a saude individual e coletiva. Por outro lado, 0s
setores conservadores muitas vezes adotaram uma postura mais critica em relacéo
as intervencbes dos oOrgaos de saude, questionando a eficacia das vacinas,
levantando preocupacdes sobre possiveis efeitos colaterais ou defendendo o direito
individual a liberdade de escolha em relagéo a vacinacdo. Essa postura provocou, por
exemplo, o afastamento de nomes do alto escaldao do governo Bolsonaro que, diante
da gravidade da situacdo, em algum momento passaram a inclinar suas decisdes para
0 gque diziam os 6rgéos oficiais de saude.

No dia 16 de abril de 2020, quando a pandemia comecou a escalonar e poucas
respostas sobre os métodos de contencéo do virus tinham sido elaboradas, o Ministro
da Saude, Luiz Henrique Mandetta, foi demitido pelo presidente Jair Bolsonaro. O

motivo da demissdo se deu devido as divergéncias discursivas entre eles sobre as
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politicas que deveriam ser adotadas naquele momento. Esse episodio fez eclodir outra
tempestade de memes, promovida por apoiadores do governo naquele contexto. Um
deles (imagem 88), publicado nos comentarios da postagem em que 0 ministro
anuncia sua saida, evidencia o contexto de polarizacdo e temas como a economia.
Classificado como um meme de posicionamento, ele expressa a visao de Bolsonaro
ao criticar o isolamento social e destacar a realidade dos trabalhadores informais. As
marcas verbais em letras mailsculas e o tom enfético reforcam essa postura. A
imagem de Bolsonaro em posi¢cao pensativa busca transmitir empatia, sugerindo que
ele "compreende" as dificuldades do povo, contrastando com as medidas de

isolamento defendidas pelos 6rgaos de saude.

Imagem 88 - Meme “Ficar em casa nao é facil”.
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NAo E NAo!

Fonte: Reproduc¢do/X

Diante disso, considero importante frisar que essas narrativas, contaminadas
por memes, refletiam ndo apenas diferencas politicas, mas também as desigualdades
socioecondmicas e as disparidades regionais no Brasil. Em um pais onde milhdes de
pessoas dependem de trabalhos informais e vivem em condi¢cdes precérias, as
medidas de distanciamento social podem ter consequéncias econdmicas
desproporcionais, exacerbando a vulnerabilidade de grupos ja marginalizados. Por
outro lado, a auséncia de acdes discursivas eficazes para conter a propagacao do
virus, quando esse debate ganha projecdo, poderia ter resultado em uma crise de
salude publica ainda mais grave do que a que se sucedeu, com consequéncias
humanas e econdmicas de longo prazo.

Quando a vacina comecou, de fato, a ser aplicada, mascaras e distanciamento
social ja haviam sido discutidos como medidas h&a alguns meses. Com a entrada em

circulacdo de um novo componente, o campo de disputa memética foi intensificado.
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Alguns autores, ao tentarem, em retrospecto, compreender como 0s conteludos
considerados falsos passaram a ganhar adesao significativa no corpo social durante
esse periodo, concluiram que ndo apenas a producdo de conteddo mentiroso
explicava esse fendmeno, mas também o excesso de informagé&o. A propria OMS, em
2020, publicou um texto em que o termo “infodemia” foi discutido e definido como "um
excesso de informacdes, algumas precisas e outras ndo, que tornam dificil encontrar
fontes idoneas e orientagfes confiaveis quando se precisa". Esse fendmeno também
foi analisado por Vignaud (2019), que aponta que a vacina, sendo um produto
fabricado, ndo prospera na auséncia de informac¢des, mas sim na sua saturacéao. Ele
argumenta que é devido ao excesso de informacdes a que Somos expostos e a nossa
incapacidade de processa-las completamente que surgem duvidas.

Durante o processo de construgdo do escopo analitico, alguns fatores
chamaram minha atencdo. Um aspecto notavel foi o perfil discursivo das paginas que
compartilhavam postagens antivacina. Essas paginas geralmente forneciam uma
breve biografia, comumente conhecida como "bio", onde os administradores
indicavam suas filiagdes partidarias, religiosas e institucionais. Por exemplo, a pagina
"Frente Libertaria" (imagem 89) se autodeclarava como um "Movimento Purista
Austro-Libertario e Conservador”. Outra pagina que publicou memes antivacina,
intitulada “endireitei_br” (imagem 90), sinalizava filiagcdes similares com o cristianismo
e conservadorismo, além de replicar o slogan do ex-presidente Jair Bolsonaro. Uma

terceira, chamada “falha.matrix.memes”, afirmava revelar verdades.

Imagem 89 - Perfil da pagina frente libertaria no Instagram.

frentelib m Enviar mensagem 42 eee

1.577 publicacées 6.119 seguidores 324 seguindo

Frente Libertaria
Movimento Purista Austro-Libertario e Conservador
Cristo!

Fonte: Reproducao/Instagram
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Imagem 90 - Perfil da pagina Endireitei no Instagram.

endireitei_br m Enviar mensagem 9 eee

2.475 publicagdes 13,7 mil seguidores 1.990 seguindo

Endireitei
Cristdo, Conservador e Patriota. BR4 s
“Brasil acima de tudo, Deus acima de todos."

Fonte: Reproducao/Instagram

Esse levantamento de dados permitiu uma analise mais panoramica dos perfis
discursivos e das motivagfes dos criadores de contetdo antivacina, possibilitando-me
compreender melhor a disseminacéo e o impacto dessas narrativas na sociedade. A
manifestagcéo explicita das filiagbes partidarias, religiosas e ideoldgicas nas biografias
das paginas sugere uma associa¢do entre a disseminacado de memes antivacina e
determinadas correntes politicas e sociais. Essa associacdo pode indicar uma
convergéncia de crencas e valores entre os administradores das paginas e os temas
abordados nos memes. Por exemplo, a referéncia ao ex-presidente Jair Bolsonaro na
pagina ‘“"endireitei_br"* e a afirmacdo de revelar '"verdades" na pagina
"falha.matrix.memes" denotam uma tentativa de legitimar os memes antivacina por
meio de uma autoridade discursiva politica ou epistémica. Essas estratégias retoricas
tém o objetivo de conferir credibilidade discursiva as mensagens antivacina, apelando
para a identificacdo ideoldgica e a suposta revelacdo de informacdes ocultas. Esse
fendbmeno evidencia como 0s memes antivacina ndo sao apenas simples contetdos
de internet, mas também ferramentas estratégicas utilizadas para promover agendas

especificas.

7.1 MAPEANDO INCIDENCIAS: A ARQUITETURA COMPOSICIONAL DOS MEMES
NA CONSTRUCAO DE NARRATIVAS ANTIVACINA

Durante a coleta exploratéria que realizei entre fevereiro de 2019 e dezembro
de 2023, identifiquei um total de 625 memes antivacina utilizando os sistemas de
busca disponibilizados em diversas plataformas e redes sociais. Para compreender
melhor os discursos presentes nesses memes e suas possiveis implicagcdes, precisei

reduzir essa amostra no sentido de torna-la analisavel e, ao mesmo tempo,
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representativa do todo. Para isso, adotei um método de analise manual, examinando
individualmente cada meme e identificando seu foco tematico com base nas marcas
visuais e na linguagem verbal utilizada. Esse processo envolveu uma observacao
atenta dos critérios estabelecidos no Roteiro de Arquitetura Memética, isto €, dos
atores memeéticos, da configuracdo composicional, das marcas verbais, do tipo de
sequéncia e dos marcadores humoristicos. A partir disso, observei como
determinados atores e marcas verbais ativavam temas especificos, como
desconfianca em relacdo as vacinas, teorias conspiratorias ou polarizacdo politica, o
gue me permitiu agrupar os memes de acordo com essas tematicas recorrentes. Essa
categorizacdo tematica foi fundamental para organizar a amostra de forma
representativa e, ao mesmo tempo, viavel para analise critica, preservando a

diversidade de discursos presentes no conjunto inicial.

Imagem 91 - Meme “virei o Wally gay”.

Bem,:Acho que essa
alergia vai passar.:

Caramba! E essa
& _ gengivite?!

Fonte: Reproducao/ X

O meme acima (imagem 91), por exemplo, foi analisado a partir das seguintes
defini¢gdes:
e Quanto ao Ator Memético: da esfera particular.
e Quanto a Configuracdo Composicional: imagem preexistente ndo alterada.
e Quanto as Marcas Verbais: legendas.
e Quanto a Sequéncia: Sequencial cumulativo.

e Quanto as Marcas Humoristicas: absurdista.
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Identificacdo do Tema Principal: Com base nessas definicées, posso dizer que
o tema principal do meme é “Efeitos colaterais”, justificado pela relacdo entre as
marcas verbais, sobretudo de expressodes populares como "Caramba!" e "Vish!" e pela
sequenciacao cumulativa que se desenvolve em quatro quadros, cada um mostrando
uma fase de "transformacao"” do personagem. Esse tipo de sequéncia é comum em
memes que buscam uma progressao comica e, neste caso, culmina em um desfecho

absurdo.

Tabela 1 - Incidéncia do conteldo tematico predominante nos memes.

Conteudo tematico incidéncia em %*
1. Imposicao da aplicacao. 31%
2. Alto numero de doses. 22%
3. Eficacia 20%
4. Efeitos colaterais. 11%
5. Polarizacéo Palitica. 9%
6. Enriquecimento dos laboratorios 7%

protutores de vacina.

Fonte: O autor (2024)

* Percentuais foram arredondados levando em consideragdo o valor mais aproximado para
cima.

Feita essa separacdo a partir dos temas recorrentes, passei a analisar 0s
memes buscando capturar padrbes de escolhas no que tange as estratégias
discursivas e aos elementos composicionais utilizados para transmitir suas
mensagens. Observei, por exemplo, que a imposi¢cado da aplicacéo foi o tema mais
comum, representando 31% dos memes, 0 que indica uma resisténcia a
obrigatoriedade da vacinacdo. Em seguida, percebi que a preocupacdo com o alto
namero de doses (20%) reflete uma desconfianca na eficacia do protocolo de
vacinacdo recomendado. A eficacia das vacinas (19%) e os potenciais efeitos
colaterais (11%) também surgiram com frequéncia, destacando duvidas sobre sua
seguranca e efetividade. Identifiquei também que a polarizacdo politica (9%) e a
suspeita de enriquecimento das empresas farmacéuticas (6%) sdo questdes
presentes, sugerindo influéncias externas e motivos econdmicos associados ao

movimento antivacina. O método de aplicacdo das vacinas (4%) gerou outras
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preocupacdes, destacando questdes relacionadas a seguranca e ao processo de
vacinacdo. Esses aspectos refletem uma variedade de preocupacfes e narrativas
subjacentes que impulsionam o0 movimento antivacina, exigindo abordagens
abrangentes para enfrentar as questdes associadas.

A prevaléncia do discurso antivacina relacionado a imposicédo da aplicagao,
representando 31% dos memes analisados, evidencia uma resisténcia significativa a
ideia de obrigatoriedade ou coercao na administracdo de vacinas. Entendo que esse
fendbmeno reflete uma preocupacéo enraizada com a liberdade individual e possiveis
violacdes dos direitos pessoais no contexto da saude publica, uma tematica que se
conecta a eventos histéricos como a Revolta da Vacina. A ressurgéncia desse
discurso sobre liberdade na narrativa antivacina aponta para um contexto em que a
desinformacg&o permanece presente. Percebo que a falta de conhecimento sobre os
processos cientificos e regulatérios por tras das vacinas pode contribuir para a
desconfianca e o medo em relacdo a sua seguranca e eficacia. Muitos memes e
narrativas antivacina propagam mitos e teorias conspiratérias sobre os ingredientes
das vacinas, os métodos de producdo e os potenciais efeitos colaterais. Essa
desinformacé&o pode levar as pessoas a questionarem a necessidade e a seguranca

das vacinas, alimentando a resisténcia a vacinacao obrigatoria.

Imagem 92 - Meme “Nao é sobre vacina é sobre liberdade”.
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e/' naotatudobem Seguir
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LIBERDADE!"

Lis Macade.

Fonte: Reproducao/Instagram

Outro aspecto relevante € que, muitas vezes, esse meme de posicionamento a
favor da liberdade individual vinha acompanhado de uma simbologia patriética. O

meme acima (imagem 92), por exemplo, apresenta a bandeira do Brasil ao fundo,
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acompanhada da frase "ndo é sobre vacina, é sobre liberdade". Essa arquitetura
composicional com uma imagem de fundo estatica e marcas verbais em letras grandes
reflete uma narrativa de resisténcia que vai além da retérica antivacina, flertando com
os valores defendidos por agueles que desconfiam da intervencao estatal. A visivel
filiagdo dos apoiadores do ex-presidente Jair Bolsonaro ao combate a obrigatoriedade
da vacinacéo pode ser atribuida a uma série de fatores. Em primeiro lugar, esta a
afinidade ideolégica com a narrativa antivacina, que enfatiza a desconfianga nas
instituicbes governamentais e na ciéncia oficial. Além disso, a retdrica antivacina
muitas vezes se alinha com uma postura antiestabelecimento e contracultural,
caracteristicas que ressoam entre os seguidores de Bolsonaro, que frequentemente
se identificam como defensores da pétria. Esse meme contribui para a construcdo de
uma identidade coletiva em torno da oposi¢cdo as politicas de saude publica,
fortalecendo o senso de comunidade e pertencimento entre os apoiadores do
presidente.

Paralelamente, o medo coletivo em relacdo ao alto namero de doses
necessarias para completar o esquema de vacinacdo inclui, evidentemente,
preocupacdes sobre possiveis abusos de poder por parte do governo, mas também
receios quanto a eficacia e seguranca a longo prazo das vacinas. Uma das principais
preocupacodes era a de que o governo poderia utilizar as vacinas como um mecanismo
de controle social sobre a populacado, especialmente se fossem impostas multiplas
doses obrigatorias. Esse temor estava enraizado em narrativas conspiratorias que
sugeriam que as autoridades poderiam abusar do poder de vacinacdo para impor
restricbes adicionais as liberdades individuais ou monitorar os cidadaos através de

dispositivos de rastreamento contidos nas vacinas, como os famosos chips.

Imagem 93 - Meme “vacina com microchip”.
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Fonte: Reproducao/Facebook

O meme acima (imagem 93), classificado como um meme de posicionamento
sequencial comparativo, utiliza o debate sobre a insercdo de microchips,
estabelecendo um paralelo entre a Revolta da Vacina de 1904 e as teorias antivacina
de 2020. A arquitetura composicional do meme, com duas imagens de personagens
representados em posicdes opostas (forte versus fraco), evidencia uma comparacao
irbnica que explora o ceticismo social em diferentes épocas. O objetivo é destacar
como a negacao ao imunizante possuia motivacoes distintas, sendo que, no inicio do
século XX, a oposicao tinha uma base de contestacao social mais justificavel, com a
percepcao de que o poder publico poderia utilizar a vacinagdo como um mecanismo
de "limpeza social".

A disseminacgao da fake news sobre a incluséo de chips de rastreamento nas
vacinas teve origem em narrativas conspiratorias promovidas principalmente em redes
sociais e foruns online. Essas teorias infundadas, que ganharam maior projecdo em
janeiro de 2021, sugeriam que as vacinas contra a COVID-19 seriam utilizadas pelo
governo como um meio de monitoramento e controle social, utilizando dispositivos de
rastreamento microscopicos inseridos nas doses. A ideia conspiratoria se espalhou
rapidamente nas midias sociais, aproveitando-se do medo coletivo e da
desinformacdo sobre a pandemia e as vacinas. Grupos e individuos que ja
desconfiavam das instituicbes governamentais e da ciéncia oficial foram
particularmente suscetiveis a essa desinformacao, o que resultou na amplificacéo de

sua disseminacéo.

Imagem 94 - Meme “Vacina é o chip da besta”.
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Fonte: Repdoducéao/Instagram

Para ironizar ou ridicularizar agueles que acreditavam na teoria do chip nas
vacinas, foram criados diversos memes satiricos. O meme acima (imagem 94) € um
exemplo desse tipo de midia, que utiliza marcas verbais para atribuir a ideia do chip
uma pessoa analfabeta de um periodo remoto, criando uma narrativa humoristica
para desacreditar a ideia de que as vacinas sdo uma forma de controle social. Sua
arquitetura composicional combina uma imagem de um personagem da cultura pop
com um texto satirico, utilizando elementos que evocam o humor e a critica,
reforcando o tom de deboche e desacreditando as teorias conspiratorias. Esses
memes funcionam como uma contranarrativa dentro da categoria de memes de
posicionamento, desafiando a desinformacdo e expondo sua natureza absurda e
infundada.

Outros memes que abordam o numero de doses necessarias para completar o
ciclo vacinal apresentam uma caracteristica diferenciada quando comparados aos
memes incluidos em outras categorias. Neles, € menos frequente o uso de atores da
cultura pop; em vez disso, esses memes, como mostra a imagem 95, quase sempre
apresentam atores da esfera particular, ou seja, pessoas comuns, cujos bracos
aparecem cobertos de algoddo ou curativos apos as doses. Essa mudanca reflete
uma arquitetura composicional voltada para a aproximagdo do discurso com a
realidade cotidiana das pessoas, tornando a mensagem mais pessoal e imediata. A
utilizacdo de imagens de pessoas comuns em situacfes familiares pode aumentar a
identificacdo do publico com o contetdo do meme, fazendo com que a mensagem

pareca mais relevante e urgente.

Imagem 95 - Meme “vacina transformer”.
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Fonte: Reproducao/Instagram

J& os memes que apresentavam um discurso sobre a nao eficacia das vacinas,
representando aproximadamente 19% dos memes analisados, revelavam, em sua
maioria, preocupacdes sobre a rapidez no desenvolvimento das vacinas e incertezas
guanto a sua eficacia contra variantes emergentes do virus. O meme utilizado para
ilustrar essa desconfianca (imagem 96) se classifica como um meme de
posicionamento e utiliza a figura do Coringa, personagem do filme Joker, como ator
da cultura pop, acompanhada da frase: "Se essa vachina ndo imuniza, esse tal
passaporte é pra certificar o que? Acorda pra vida!". Essa arquitetura composicional
mistura marcas verbais e um personagem icbnico para sugerir que, se as vacinas nao
garantem imunizacao completa contra o virus, entdo a implementacao de passaportes
de vacinacao seria injustificada ou até mesmo inutil. A escolha do Coringa, uma figura
associada a critica social e a desordem, intensifica o tom de desconfianca e desafia a

narrativa oficial em torno das politicas de saude publica.

Imagem 96 - Meme “Joker questionando a vacina”.
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Se essa vachina
ndo imuniza...

Esse tal passaporte é
pracertificaro que ??

Fonte: Reproducao/Instagram

Esse discurso conspiratério ignora o fato de que as vacinas contra a COVID-19
foram projetadas para reduzir o risco de doenca grave e hospitaliza¢ao, ainda que n&o
garantam imunidade absoluta. A desinformacdo se alimenta dessas lacunas no
conhecimento publico e da desconfianga nas instituicbes cientificas, criando um
terreno fértil para mitos sobre as vacinas. Assim, percebo uma possivel falha nos
processos educacionais, que deveriam promover a alfabetizacdo cientifica —
entendida, conforme Ziman (2000), como uma compreensao critica e contextualizada
da ciéncia — e a compreensdo dos métodos de prevencao de doencas infecciosas.

Ja4 os memes que retratam efeitos colaterais extremos das vacinas, como a
transformacdo em animais ou a perda de memoria, funcionam como uma forma de
exploragdo dos mesmos medos e insegurangas discursivas mencionados. Eles
ajudam a reforcar a sensacéao de temor e incerteza entre as pessoas, levando-as a
guestionar a seguranca e a eficacia das vacinas. Um desses memes (imagem 97)
apresenta um dialogo entre dois atores da cultura pop; um deles afirma que néao tem
receio quanto ao efeito colateral da vacina, mas, ao ser questionado sobre o tipo de
vacina que tomou, ndo consegue lembrar. Esses memes ampliam o escopo de
interpretacdes equivocadas sobre a vacina e evocam uma resposta emocional no

publico, podendo provocar medo, ansiedade e desconfianca em relacéo a vacinacao.

Imagem 97 - Meme “ndo lembro que vacina tomei”.
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Fonte: Reproducao/Instagram

Alguns dos memes presentes na amostra refletiam o contexto de polarizacéo
politica, que, com a eclosdo da pandemia, sofreu um novo pico de intensificacdo. O
meme abaixo (imagem 98) utiliza uma arquitetura composicional que combina a
bandeira do Brasil com uma seringa marcada por um "X", o que simboliza a rejeicao
enfatica a vacinacdo e associa a vacina a uma ideologia politica especifica, o "PT"
(Partido dos Trabalhadores). A utilizacdo das marcas verbais ("VACINA PETISTA
NAO ENTRA NO MEU CORPQ") reforca a ideia de que a vacina estaria relacionada
a uma agenda politica, construindo uma narrativa de desconfianga. O fenémeno de
associar a vacinagao ao governo do PT, mesmo quando o partido ndo esta no poder,
reflete um contexto de polarizagao discursiva exacerbado durante a pandemia, no qual
a narrativa politica influencia fortemente as percepc¢fes e atitudes em relacdo a
vacinacao. Essa associacdo pode ser compreendida como uma estratégia discursiva
para demarcar limites ideoldgicos e separar as pessoas com base em suas filiacbes

politicas.

Imagem 98 - Meme “Vacina petista ndo entra no meu corpo”.
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Fonte: Reproducao/Instagram

Penso como importante frisar que uma possivel razdo por tras dessa
associacdo é o historico de politicas publicas de saude implementadas durante os
governos do PT, como o Programa Nacional de Imunizagbes (PNI), amplamente
reconhecido por seu sucesso na ampliacdo do acesso a vacinagao e no controle de
doencas infecciosas no Brasil. Assim, ao associar a vacinag¢ao ao governo do PT, os
opositores politicos podem tentar deslegitimar ou politizar o programa de imunizacao,
minando sua credibilidade e eficacia aos olhos de seus eleitores. Além disso, a
associacao entre vacinacdo e PT pode ser alimentada por narrativas politicas que
buscam explorar o medo e a desconfianca em relacdo ao partido, especialmente entre
eleitores de orientacdo ideolégica oposta. Ao vincular a vacinacdo ao PT, os
adversarios politicos podem tentar capitalizar o ceticismo ou a aversao em relagéo ao
partido para minar o apoio publico a imunizacéo e enfraquecer os esfor¢cos de saude
publica relacionados a vacinagao.

Por ultimo, 6% dos memes abordavam os fabricantes de vacina, com a intencao
clara de associa-los ao acumulo de riqueza, sugerindo que a vacinacdo era uma
espécie de produto industrial feito as pressas para garantir lucro para os bilionarios da
industria farmacéutica. O meme na imagem 99, por exemplo, utiliza uma estrutura
sequencial para criar uma narrativa de contraste entre uma figura que representa o
publico entusiasta da vacina, que exalta o SUS e a vacinacdo, e um personagem com
aparéncia estereotipada de um bilionario que observa as a¢fes das fabricantes de

vacina subindo, enquanto ironicamente incentiva o publico a se vacinar para seu
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préprio enriquecimento ("lIsso, tomem o veneno e eu fico mais rico hahahaha"). Esse
meme se enquadra como um meme de posicionamento, utilizando elementos visuais
e verbais que reforcam a critica ao lucro excessivo no setor da saude, questionando
a intencdo das empresas farmacéuticas e gerando desconfianca em relacdo a
legitimidade da vacinacao.

Imagem 99 - Meme “Viva o SUS e o lucro capitalista”.

Fonte: Reproducao/Instagram

E necessario destacar que as preocupacoes sobre interesses corporativos e a
ganancia das industrias farmacéuticas, comuns em um contexto de desigualdade
econdmica, sao legitimas, mas carecem de fundamentacdo e comprovacao no caso
das vacinas contra a COVID-19. Essas narrativas conspiratorias aproveitam-se das
legitimas preocupagdes sobre a influéncia corporativa e a desigualdade econémica,
distorcendo fatos para criar uma imagem negativa das vacinas. Essa estratégia
retérica ndo apenas mina a confianga publica nas vacinas, mas também alimenta a
desconfianca generalizada nas instituicbes de salde e nos governos que promovem
a vacinagdo como medida de saude publica.

Esse movimento de descreditar a vacina a partir da dendncia em torno dos
fabricantes gerou uma resposta que viralizou com intensidade no pais. Conhecido
como o “Meme da Pifaizer” (imagem 100), ele nasceu de um video criado por Rafael
Chalub, também chamado de “o Esse Menino”. A peca trazia uma espécie de parddia
humoristica sobre a troca de e-mails entre a farmacéutica Pfizer e o governo federal.
Revelada pela CPI da Covid em junho de 2021, essa comunicacdo comprovava que

o laboratdrio tentou oferecer vacinas ao governo brasileiro, porém foi ignorado. No dia
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em que o video foi publicado, de acordo com o portal O Globo, o influenciador saltou
de 39,6 mil seguidores para 618 mil. Imagens do video, com frases criadas por Rafael,
circularam na internet e serviram como um instrumento de combate a narrativa
antivacina, provando que a discussao sobre imunizacdo no Brasil passou por uma

disputa memética.

Imagem 100 - Meme “aqui quem fala é ela, a Pfizer”.
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INQUifquemitalajetela, a Pfizer.

Fonte: Reproducao/Google Imagens

No embate entre essas duas narrativas memeéticas, percebi um cenario preo-
cupante em que diferentes grupos nao apenas buscam demarcar campos ideoldgicos,
mas também tentam capturar a opinidao de massas por meio de conteudos simplifica-
dos e emocionalmente carregados. Tanto os defensores quanto os opositores da va-
cinacao utilizam memes como ferramentas estratégicas para promover suas agendas,
manipulando a percepc¢ao publica e obscurecendo as nuances inerentes a discursos
mais complexos. Essa abordagem superficial acaba favorecendo a formacéo de uma
opinido de massa desprovida de analise critica, 0 que me leva a acreditar que a soci-
edade se torna vulneravel a interpretacdes distorcidas e a discursos manipuladores.

Ao analisar a criagéo e o compartilhamento desses memes, notei que 0s grupos
envolvidos ndo se contentam apenas em influenciar a opinido publica; eles também
reforcam identidades grupais e fortalecem vinculos com seus seguidores, contribuindo
para uma crescente polarizacdo. Essa estratégia, que explora a simplicidade e o apelo
emocional das mensagens, evidencia uma lacuna no conhecimento publico — uma
brecha que, em minha viséo, agentes politicos e outros interesses estratégicos apro-

veitam prontamente. Ao constatar essa vulnerabilidade, vejo que esses agentes se
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utilizam da falta de discernimento critico da populagdo para impulsionar narrativas
gue, embora parecam inofensivas a primeira vista, trazem profundas implicacées so-
ciais, politicas e culturais.

Utilizando o Roteiro de Arquitetura Memética que desenvolvi, consegui identifi-
car padrdes recorrentes no discurso antivacina, 0os quais nao apenas demonstram os
mecanismos de desinformacédo, mas também evidenciam como esses conteudos re-
forcam ideias preconcebidas e polarizam a sociedade. Essa investigacao revelou,
para mim, falhas significativas no entendimento publico e ressaltou areas que neces-
sitam de intervencao urgente para combater a propagacéo de informacgdes equivoca-
das e promover uma conscientizacao real sobre a importancia da vacinagcao para a
saude coletiva e individual.

Nesse contexto, considero fundamental enfatizar que, uma vez instalada essa
lacuna no conhecimento, agentes politicos e outros interesses estratégicos passam a
ver os memes como instrumentos eficazes para influenciar e moldar a opinido das
pessoas, mesmo que a complexidade dos discursos seja sacrificada em nome da sim-
plicidade e do apelo emocional. Essa manipulacéo deliberada me alerta para o perigo
latente de uma formacéo de opinido de massa que nao dispde das ferramentas ne-
cessarias para discernir as sutilezas dos argumentos apresentados.

Por isso, acredito ser imprescindivel que o campo educacional desenvolva um
trabalho profundo e sistematico, voltado para a formacao de uma mentalidade critica
e questionadora. A educacao deve capacitar cada cidadao a refutar e duvidar do que
€ apresentado, por exemplo, em memes, promovendo uma compreensao mais com-
pleta e sofisticada dos discursos em circulagcdo. Somente assim, penso eu, sera pos-
sivel criar uma sociedade resiliente a manipulacéo ideoldgica, capaz de analisar e
contestar as narrativas simplistas que ameacam a integridade do debate publico e,
consequentemente, os fundamentos de nossa democracia.

No préximo capitulo, apresentarei um panorama geral sobre como a educacao
escolar no Brasil se relaciona com o ensino voltado para comunicacdo midiatica.
Investigarei como a comunicacdo midiatica € abordada e integrada no curriculo
escolar, e como isso pode influenciar a capacidade dos estudantes de compreender
e avaliar géneros textuais como os memes. Acredito que entender como a educacéo
pode atuar como uma ferramenta crucial na formacdo de cidadaos criticos e
informados permitira destacar a importancia da alfabetizacdo midiatica e sugerir

possiveis intervencdes educativas que fortalecam a resisténcia a desinformacao.
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8 ENTRE O QUADRO E A TELA: DESAFIOS PARA INTEGRAR GENEROS TEXTUAIS
DIGITAIS NAS DIRETRIZES EDUCACIONAIS.

Imagem 101 - Meme “tecnologia em sala de aula”.
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Fonte: Reproducao/Facebook

O passeio analitico que propus no capitulo anterior, focado na propagacao de
imagens atreladas a eventos como a Peste e a Revolta da Vacina, mostrou que elas
ha muito tempo sdo usadas como recursos que ajudam a propagar ideias. Percebo
que, muitas vezes, imagens e pequenos textos transmutados em géneros como
charges e cartazes potencializam discursos criados com a intengdo de defender a
visdo de determinados grupos, focando em publicos especificos. Essas imagens
encontram no ambiente jornalistico um suporte através do qual conseguem circular e,
a depender do destinatario, impactar ou influenciar opinides.

No Brasil, observo que o sistema educacional tardou a se estruturar e, por
muitas décadas, sofreu com a falta de um projeto que o capacitasse a contribuir
efetivamente para a formagao de uma sociedade mais consciente de seu papel. Como
afirma Saviani (2008), apenas no inicio do século XX o Brasil comecou a adotar um
conjunto de acdes que culminaria, anos depois, na elaboragdo de diretrizes mais
profundas no campo educacional. A Reforma Francisco Campos, de 1931, trouxe uma
reestruturacéo do ensino secundario e a criagdo de cursos universitarios. O Manifesto
dos Pioneiros da Educacédo Nova, de 1932, foi um documento influente que clamava
por uma educagdo publica, laica e universal; no entanto, percebo que sua
implementagédo foi limitada, sem resultar imediatamente em mudangas curriculares
concretas. A Constituicdo Federal de 1934, por sua vez, incluiu pela primeira vez a
educacdo como um direito e dever do Estado, mas as politicas e diretrizes

educacionais permaneceram fragmentadas e inconsistentes.
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Foi somente com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB) de
1961 que o Brasil comecou a esbocar um plano mais estruturado para a educacao.
Ainda assim, percebo que as mudancas foram lentas e gradativas. Como destaca
Cury (2014), essa lentidao nas reformas educacionais refletia as dificuldades do pais
em acompanhar o ritmo das transformacdes sociais e econdmicas. Nas décadas
seguintes, houve a implementacdo de varias reformas e a criacdo de documentos,
como a LDB de 1971, que enfatizou a profissionalizagéo, e a de 1996, que trouxe
avancos significativos em termos de diretrizes gerais e curriculo. Isso mostra que,
enquanto o desenvolvimento da cultura midiatica avancava pelo mundo, o Brasil ainda
corria para adaptar seu modelo educacional diante de desafios cada vez mais
complexos, entre os quais destaco a répida transicdo demogréfica, ocorrida
especialmente entre as décadas de 1940 e 1970, quando as cidades passaram a se
consolidar como principal polo de concentracdo de pessoas. Desde o Ensino Infantil
até o Ensino Superior, mudancas estruturais foram necessarias para atender a uma
demanda diferente, ampliando o acesso a educacdo para além das classes mais
abastadas.

Sobrecarregada com a tarefa de universalizar o acesso e atender a uma série
de outras demandas sociais e estruturais, a escola brasileira muitas vezes nao
conseguiu acompanhar o ritmo das transformagfes na cultura midiatica. A énfase
inicial foi, como aponta Saviani (2008), compreensivelmente na alfabetizacdo basica
e nha profissionalizacdo, areas que eram (e ainda s&do) extremamente necessarias.
Dados do IBGE mostram que, durante os anos mais repressivos do regime militar,
conhecidos como anos de chumbo (1968 a 1974), 24% das criancas de 10 a 14 anos
eram analfabetas. No grupo de adolescentes de 15 a 17 anos, em 1970, apenas
40,1% frequentavam a escola, percentual que subiu para 59,2% em 1985. Esse
crescimento inicial pode ser atribuido a uma mudanca relevante: a promulgacéo da
segunda LDB, que instituiu a obrigatoriedade de oito anos para o Ensino Fundamental
e eliminou a exigéncia de exames para o ingresso no Ginasio. Diante disso, autores
como Libaneo (2012) observam que a auséncia de um curriculo efetivo e unificado por
muitas décadas perpetuou a desigualdade educacional e restringiu o potencial do pais
para formar uma populagdo apta a enfrentar os desafios contemporaneos com
conhecimento e competéncia.

Essa discrepancia entre a evolucéo da cultura midiatica e a formacao oferecida

pelas escolas gerou um descompasso. Os jovens brasileiros, expostos a um volume
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crescente de informacdes e conteldos midiaticos, nem sempre recebiam na escola
as ferramentas necessarias para interpretar criticamente o conteddo produzido e
difundido pelos veiculos de comunicacao. Esse cenario comecou a mudar com a Lei
de Diretrizes e Bases (Lei n°® 5.692/71), aprovada em 1971, que trouxe uma
sistematizacdo dos conteudos curriculares, especialmente para o ensino de 1° e 2°
graus. Entre as principais mudancas, destacou-se a inclusdo de Educacdo Moral e
Civica, Educacgédo Fisica, Educacdo Artistica e Programas de Saude. O Art. 8°
determinava que a ordenacé&o do curriculo fosse feita por séries anuais de disciplinas
ou areas de estudo organizadas de forma a permitir, conforme o plano e as
possibilidades do estabelecimento, a inclusdo de opc¢des que considerassem as
diferencas individuais dos alunos e, no ensino de 2° grau, possibilitassem variedade
de habilitacdes (LDB, 1971). O curriculo foi dividido em dois formatos: "educacao
geral" e "formacéo especial’, sendo este ultimo voltado para a preparacdo para o
trabalho.

O ensino de Lingua Portuguesa passou por mudancas significativas. A
concepcao de lingua comecou a dialogar com a Teoria da Comunicacdo. Conforme
aponta Soares (2004), nas séries iniciais do 1° grau a disciplina foi renomeada para
"Comunicacdo e Expressdo" e, nas séries finais, para "Comunicacdo em Lingua
Portuguesa". No 2° grau, o nome foi alterado para "Lingua Portuguesa e Literatura
Brasileira". A influéncia da Teoria da Comunicagéo impactou profundamente o ensino
desse campo, destacando a linguagem como fenémeno social e interacional, a
importancia da mediacdo simbdlica na construcdo de significados e a necessidade de
desenvolver competéncias comunicativas nos estudantes. Essa teoria, segundo
Faraco (2005), trouxe uma perspectiva mais ampla e dinamica para o ensino da
lingua, indo além da gramatica normativa e da literatura candnica para incluir a analise
critica de textos midiaticos e a producéo de diversos géneros textuais.

Essa mudanca de foco buscava preparar os alunos para serem leitores e
produtores criticos de textos em um mundo cada vez mais dominado pelos meios de
comunicacdo de massa. A abordagem comunicativa enfatizava a funcao social da
linguagem e a importancia dos contextos de uso, promovendo uma educacao
linguistica que valorizasse a interpretacdo e a producdo de textos em diferentes
midias. No entanto, a implementacdo dessa nova abordagem enfrentou desafios,
especialmente por ocorrer durante a Ditadura Militar, que fazia uso de uma retérica

liberal, como discute Jacomeli (2010). Ao adotar esse modelo, o regime "utilizou-se e
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utiliza-se da escola como forma de divulgar valores desejaveis para manter a
sociedade 'coesa’ e 'pacifica’, de acordo com os preceitos postulados por sua
ideologia" (Jacomeli, 2010, p. 76). Outros fatores também dificultaram a
implementagdo, como a falta de formacao adequada dos professores para lidar com
essa nova concepcao de ensino de lingua, somada as dificuldades estruturais das
escolas.

No curriculo apresentado, a concep¢do de lingua adotada € detalhada,
permitindo vislumbrar a inser¢do de uma perspectiva sobre o que os meios de
comunicacgdo produziam enquanto construto linguistico. Nesse contexto, observa-se

gue a lingua portuguesa passou a ser encarada

como o instrumento por exceléncia de comunicacdo no duplo sentido de
transmissdo e compreensdo de idéias, fatos e sentimentos e sob a dupla
forma oral e gréafica, o que vale dizer: leitura, escrita e comunicacgao oral.
Nesta ultima encontra-se um dos elementos mais evidentes de conexao entre
a Lingua e os Estudos Sociais, encarados como um mecanismo de integragao
do educando ao meio. Também ndo se h& de esquecer, neste particular, a
importancia cada vez maior que assume nos dias atuais a linguagem falada,
ao impacto dos meios de comunicacao “audiovisual”’, a ponto de que, se ja
ndo vivemos uma cultura predominantemente oral, pelo menos as duas
tendem a equilibrar-se. (Secretaria de Estado dos Negdcios da Educacéo,
1976, p. 34-35).

Vale destacar que o enfoque dado ao audiovisual indica que, naquela época, a
cupula responsavel pela elaboragdo das normas tinha clara no¢do do poder da
comunicacdo midiatica. Nao surpreende, portanto, que, entre as principais medidas
adotadas pelo regime ditatorial, estivesse o intenso controle do contetdo produzido
para televisdo, radio e cinema. Nesse periodo, como aponta Motta (2013), 0s anos
1960 e 1970 representaram o auge da grande imprensa tradicional, considerando-se
a vendagem e a circulagédo dos diarios. Aproximadamente 5 milh6es de exemplares
eram vendidos, e os jornais mais influentes haviam passado por reformas recentes,
tornando-se empresas mais solidas. Diante desse contexto, é possivel afirmar que a

imprensa e a produgéo televisiva formavam um bloco influente que

contribuiu de maneira decisiva para a implantacdo da ditadura que dominaria o

pais por 21 anos. Pode-se afirmar, sem temor de erro, que um Unico jornal,
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Ultima Hora, ndo aderiu ao golpe. No dia 2 de abril, acuado depois de
depredada sua redacdo, o jornal vivia uma situacdo inversa a de 24 de agosto
de 1954, quando o povo enfurecido atacou as redacbes de veiculos que
pregavam a queda de Getulio, entre os quais O Globo e Tribuna da Imprensa,
a edicdo daquele dia, com cerca de 400 mil exemplares, trazia em manchete a

noticia do suicidio de Getulio Vargas. (Dantas, 2014. p.65).

Esses veiculos, evidentemente, utilizavam imagens sem hesitacdo para
reforcar a posicao ideologica que defendiam. Como pontua Motta (2013), o jornal O
Estado de S. Paulo, por exemplo, expressava suas filiagcdes ideoldgicas por meio de
textos, “mas, em outras situagdes, foi mais inventivo, desenvolvendo recursos visuais
que ofereciam novas maneiras de expressar as opinides do jornal.” As pecgas graficas
revelavam entusiasmo com o inicio do mandato de Castelo Branco, e as charges
publicadas evidenciavam o apoio incondicional as medidas restritivas adotadas a
partir de 1964. Dois desses exemplos visuais estao apresentados a seguir. A imagem
102, assinada por Hilde, mostra um sindicato sendo “dedetizado” por uma empresa
chamada “31 de margo”, em referéncia a data do golpe. A imagem 103, por sua vez,
aponta para medidas de repressdo, com a UNE como alvo.

Imagem 102 - Charge de Hilde reverenciando a atitude repressiva do golpe de 1964.

—————

"
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Fonte: Reproduc¢édo/ O Estado de S&o Paulo — 21 de abril de 1964.

103 - Charge em referéncia a represséao estudantil durante a ditadura militar.
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Fonte: reproducéo/ O Estado de S&o Paulo — 16 de junho de 1964.
A insercdo dessas imagens ocorreu, evidentemente, em veiculos de

comunicacao pertencentes a uma elite financeira que detinha o controle da imprensa
e direcionava seu conteludo as parcelas mais influentes da sociedade brasileira. Ainda
assim, o alcance desses jornais extrapolava as barreiras de classe. Como aponta
Motta (2013), s6 no eixo Rio-Sdo Paulo, os jornais O Estado de S. Paulo, Folha de
S.Paulo, Correio da Manha, Jornal do Brasil, O Globo e Ultima Hora detinham 20% do
mercado consumidor de midia impressa. Além disso, o autor destaca que cada
exemplar era lido, em média, por quatro pessoas, 0 que indica um alcance
consideravel e confirma a elevada influéncia desses veiculos sobre o pensamento
social.

Essa propagacédo de discursos via publicacbes impressas ocorria em meio a
uma série de outras mudancas na esfera da comunicacdo. Gradativamente, as
pessoas se tornavam mais aptas a compreender o que era colocado por esses
veiculos. Mesmo com menos de 60% dos jovens entre 15 e 17 anos fora da escola,
conforme dados do IBGE, e com o controle rigido imposto pelos ditadores, outros
letramentos essenciais para entender o contexto nacional estavam disponiveis. As
midias alternativas, por exemplo, cresceram durante esse periodo e se manifestavam
nao apenas em revistas, mas também na cultura da pixacéo, dos cartazes e do lambe-
lambe, conforme ilustrado na imagem 104 abaixo. Sobre essas manifestacées, Melo
(2012) observa que os cartazes eram producdes vistas "por pessoas transitando em
espacos publicos” (p. 244), o que ele define como uma "linguagem gréfica na escala
do corpo” (p. 224).

Nenhuma outra modalidade de midia impressa possui mais afinidade com a
militdncia politica do que o cartaz; nenhuma se aproxima tanto da postura ativa
inerente a qualquer movimento de contestacao. Militar por uma causa significa acao,

e 0 cartaz representa, por exceléncia, a grafica dessa acao (Melo, 2012, p. 244).
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Imagem 104 - Cartaz do periodo da ditadura militar no Brasil.
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Fonte: Reproducao/ BBC Brasil.
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Mesmo sem a formalizacdo do estudo de géneros textuais nas escolas, 0
letramento das pessoas para lidar com esses formatos ocorreu. Sobre isso, vale citar
os estudos de Soares (2020), que posteriormente ressaltaram que o letramento
necessario para interpretar a esfera comunicativa, onde o uso social da leitura e da
escrita € essencial, também se desenvolve além do espaco escolar, permeando
diversas praticas cotidianas. Nesse contexto, as midias alternativas e os movimentos
culturais desempenharam um papel fundamental na disseminacdo de habilidades
interpretativas e criticas, oferecendo uma educacdo informal que preparava 0s
individuos para decodificar e questionar as mensagens dos meios de comunicacao.

Exemplos dessas midias incluem publicacbes como o jornal Opinido e a revista
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Bondinho, ambas conhecidas por se oporem ao regime militar e promoverem
discussbes politicas e culturais. Além disso, conforme aponta Britto (1972),
movimentos culturais como o Tropicalismo incentivavam o publico a refletir
criticamente sobre a realidade brasileira por meio da musica e da arte. O Cinema Novo
também teve forte impacto, difundindo ideias e estéticas inovadoras que desafiavam
a ordem estabelecida e incentivavam o pensamento critico.

Como mencionado, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB)
de 1971 j4 apontava a importancia de associar o ensino de Lingua Portuguesa a
Teoria da Comunicacao. No entanto, devido ao controle do regime ditatorial, isso n&o
significava que o ensino abordasse esses materiais com uma Visao critica sobre os
discursos do governo vigente. A educagéao formal permanecia limitada pela censura e
repressdo, o que impedia uma abordagem verdadeiramente critica e reflexiva. Foi
apenas nas décadas seguintes, com a redemocratizacao do pais, que o ensino formal
avancou nesse sentido, sobretudo com a inclusdo dos estudos sobre géneros textuais
no curriculo brasileiro. A partir dos anos 1990, influenciados por te6ricos como Bakhtin
(1986) e pelos estudos de géneros de Swales (1990) e Bazerman (1994), documentos
oficiais, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), passaram a reconhecer
a importancia de trabalhar com diferentes géneros textuais no ensino. Isso marcou o
inicio de uma abordagem mais sistematica e critica, que visava nao apenas a
compreensao, mas também a producao de diversos textos, capacitando os alunos a
interagirem de maneira mais consciente com as praticas sociais de leitura e escrita,

essenciais para o mundo digital e conectado que emergia.

81 O QUE DIZEM OS PARAMETROS CURRICULARES: AVANCOS E
RETROCESSOS NO ENSINO DOS GENEROS TEXTUAIS.

Antes da publicacéo oficial dos Parametros Curriculares Nacionais, foi lancado
um caderno intitulado “Introdugcdo aos Parametros Curriculares Nacionais”. Essa
publicagdo buscava “apontar metas de qualidade que ajudem o aluno a enfrentar o
mundo atual como cidaddo participativo, reflexivo e autdnomo, conhecedor de seus
direitos e deveres” (Brasil, 1997, p. 4). O texto também define 0 documento como um
“‘instrumento util no apoio as discussdes pedagodgicas em sua escola, na elaboragao
de projetos educativos, no planejamento das aulas, na reflexdo sobre a pratica

educativa e na analise do material didatico” (Brasil, 1997, p. 4).
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Nesse primeiro momento, 0s encaminhamentos foram voltados
especificamente para as séries iniciais da Educacdo Fundamental. Foi apenas nos
anos 2000 que o caderno do Ensino Médio foi disponibilizado. Nele, além das bases
legais que fundamentavam a elaboracdo do texto, foi proposta uma divisdo em
diferentes areas do conhecimento e uma abordagem focada no estabelecimento de
competéncias e habilidades, termos que se tornaram ainda mais frequentes nos
debates sobre curriculo. Na introducdo, o documento afirma que o resultado
alcancado foi fruto do trabalho conjunto com educadores de todo o pais, seguido de
uma justificativa baseada na ideia de que

Tinhamos um ensino descontextualizado, compartimentalizado e baseado no
acimulo de informacdes. Ao contrario disso, buscamos dar significado ao
conhecimento  escolar, mediante a contextualizacdo; evitar a
compartimentalizacdo, mediante a interdisciplinaridade; e incentivar o

raciocinio e a capacidade de aprender. (PCN, 2000, p. 4).

Levando isso em consideragéo, o texto de apresentagéo afirma que o sistema
educacional brasileiro, a partir das transformac¢des da década de 1990, enfrentava um
desafio diferente daquele assumido nas duas décadas anteriores, que era o de “formar
especialistas capazes de dominar a utilizagdo de maquinarias ou de dirigir processos
de produgéao” (Brasil, 2000, p. 5). Agora, diante do “volume de informacdes, produzido
em decorréncia das novas tecnologias” (Brasil, 2000, p. 5), o ensino nao deveria focar
no acumulo de conhecimento, mas na formacao do aluno, que deveria ter “como alvo
principal a aquisicdo de conhecimentos basicos, a preparacdo cientifica e a
capacidade de utilizar as diferentes tecnologias relativas as areas de atuag¢ao” (Brasil,
2000, p. 5). Isso revela que o foco do sistema educacional passa a ser ndo apenas a
transmissdo de conteudos especificos, mas o desenvolvimento de habilidades que
permitam ao aluno navegar e interpretar criticamente um mundo em constante
transformacao, impulsionado pela inovacao tecnolégica.

A secéao seguinte do documento traz uma breve discussao sobre 0S processos
de trabalho que antecederam sua publicacdo, destacando que a escrita dos
parametros ocorreu mediante um didlogo constante entre a Secretaria de Educacgéo
Média e Tecnoldgica e as demais esferas das redes publica e privada, além de
técnicos, pesquisadores e sociedade civil. Em seguida, é apresentada uma nova

secao, que se concentra em um debate sobre o conceito de “sociedade tecnoldgica”,
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definida nos seguintes termos:

A nova sociedade, decorrente da revolugcdo tecnoldgica e seus
desdobramentos na producdo e na &rea da informacdo, apresenta
caracteristicas possiveis de assegurar a educa¢cdo uma autonomia ainda nao
alcancada. Isto ocorre na medida em que o desenvolvimento das
competéncias cognitivas e culturais exigidas para o pleno desenvolvimento
humano passa a coincidir com o0 que se espera na esfera da producgéo. (PCN,
2000, p. 11).

Assume-se, entdo, que essa revolucdo exige o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e culturais, mas também destaca que a formacao
educacional precisa estar alinhada com as demandas do mercado de trabalho e da
producdo. Esse alinhamento entre educacdo e producdo sugere uma relativa
manutenc¢ao dos objetivos educacionais, focando no desenvolvimento de habilidades
praticas e competéncias diretamente aplicaveis no contexto profissional, ou seja,
indica uma convergéncia entre as esferas educacional e econémica, 0 que poderia
resultar em um curriculo mais pragmatico e orientado para resultados.

Além disso, o texto insere informacgdes sobre as transformacdes nesse novo
panorama social. Defende-se que, com as tecnologias oferecidas na década de 1990,
0s espacos de trabalho seriam reduzidos, uma vez que as atividades se tornariam
simbdlicas e teriam o conhecimento como principal instrumento. Esse foco no mundo
do trabalho permanece até o final, revelando que a percepcéo da época sobre os
impactos da tecnologia estava profundamente vinculada as exigéncias do mundo
corporativo. Ainda assim, o documento também promove uma abordagem que
valoriza processos de solidariedade e coesdo social, com o objetivo de diminuir a
intolerdncia e desenvolver o pensamento critico. Esse aspecto é explicitado ao

apontar que a

revolugdo tecnoldgica, por sua vez, cria novas formas de socializacéo,
processos de producdo e, até mesmo, novas definicbes de identidade
individual e coletiva. Diante desse mundo globalizado, que apresenta
multiplos desafios para o homem, a educagdo surge como uma utopia
necessaria indispensavel a humanidade na sua construgdo da paz, da
liberdade e da justi¢ca social (PCN, 2000, p. 13).
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Ainda que esses pontos tenham sido inseridos, é possivel afirmar que
prevalece no documento uma abordagem que associa excessivamente a tecnologia
ao contexto empresarial, relegando a um segundo plano as implicacbées sociais e
culturais mais amplas que a revolugdo tecnoldgica traria consigo. Embora seja
inegavel que a digitalizagéo e a automacao transformaram radicalmente os processos
produtivos, a verdadeira magnitude dessa revolucdo também reside em sua
capacidade de reconfigurar a socializagdo, a comunicagao e até mesmo a identidade
dos individuos. Um exemplo disso € que o texto dedicado a area de linguagem
considera o uso da informatica necessario, pois a enxerga como um “meio de
informacéo, comunicacao e resolucao de problemas, a ser utilizada no conjunto das
atividades profissionais, ludicas, de aprendizagem e de gestao pessoal” (Brasil, 2000,
p. 27).

8.1.1 Conhecimentos de Lingua Portuguesa e outras auséncias.

Antes de analisarmos o que dizem os Parametros Curriculares Nacionais para
Lingua Portuguesa, é importante destacar que o documento orienta uma abordagem
gue integra o uso da tecnologia em cada area de conhecimento. H4 um esforco para
enxerga-la como um instrumento que “permite contextualizar os conhecimentos de
todas as areas e disciplinas no mundo do trabalho” (Brasil, 2000, p. 93). Os
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) sugerem que a tecnologia deve ser
abordada como um processo que conecta conhecimentos com suas aplicacdes
praticas e tecnoldgicas, indo além de uma simples ferramenta ou recurso
complementar. O documento cita a importancia da familiarizacdo com modernas
técnicas de edicdo, exemplificando a necessidade de vivéncias reais que garantam o
uso efetivo da tecnologia. Isso sugere que a tecnologia é vista como um meio de
producédo, no qual os alunos aprendem a utilizar ferramentas tecnologicas para criar,
editar e produzir contelido. Assim, a tecnologia é considerada um componente
essencial e integrador do processo educacional, que enriquece e expande as
possibilidades de ensino e aprendizagem.

Embora o documento avance na percepcéao sobre a tecnologia, a preocupacao
com o mercado de trabalho ainda prevalece, deixando de contemplar plenamente os
aspectos sociodiscursivos, imagéticos e semioldgicos. No ambito das linguagens, por
exemplo, a abordagem adotada foca em entender o impacto das tecnologias da

comunicacdo e da informacdo na vida dos alunos, nos processos de produgéao, no
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desenvolvimento do conhecimento e na vida social. Ha também uma énfase na
aplicacdo dessas tecnologias em contextos como a escola, o trabalho e outros
espacos sociais relevantes. Entretanto, o documento poderia aprofundar a relacao
entre tecnologia e o desenvolvimento de competéncias para interpretar e produzir
diferentes géneros textuais, essenciais para a comunicacdo em uma sociedade digital.
A inclusdo de praticas voltadas para o trabalho com mdultiplos géneros — como
noticias, infograficos e os géneros que eclodiam no inicio do processo de virtualizagédo
digital — ampliaria a compreensao dos alunos sobre como a tecnologia influencia a
construcéao de significados, permitindo uma formacao mais critica e abrangente sobre
o mundo digital. Esse tipo de abordagem contribuiria para que os alunos
desenvolvessem uma visdo mais ampla da tecnologia, ndo apenas como ferramenta
de trabalho, mas como parte fundamental das praticas discursivas e culturais
contemporaneas.

A perspectiva, nesse caso, mostra-se restrita aos aspectos informativos e
produtivos, negligenciando o impacto mais profundo e abrangente das redes
midiaticas na maneira de pensar e entender o mundo. A énfase nos processos de
producéo e na preparacéo para o mercado de trabalho revela uma visao tecnocéntrica,
gue valoriza a capacidade dos alunos de utilizar a tecnologia para criar e produzir bens
e servigcos, bem como adquirir conhecimentos aplicaveis em contextos produtivos. A
abordagem adotada deixa de lado a compreenséo de como a tecnologia influencia e
é influenciada pelas praticas sociais e discursos. Os aspectos sociodiscursivos, que
se referem a forma como as interacfes sociais e os discursos sdo moldados pelas
tecnologias, ndo recebem a devida atengéao.

Essa postura pode ser explicada pelo fato de que as redes sociais midiaticas
estavam ainda em fase inicial de difusdo. A “Classmates”, fundada por Randy Conrad
em 1995, foi uma das pioneiras em conectar estudantes e ex-alunos nos Estados
Unidos e disponibilizar anuéarios escolares online (Boyd; Ellison, 2007). J& a "Six
Degrees", criada em 1997 por Andrew Weinreich, foi a primeira a ser amplamente
reconhecida como uma “rede social”, onde usuarios podiam criar perfis e conectar-se
a amigos (Boyd; Ellison, 2007). Fora do mundo académico, foi apenas em 2002 que
o Friendster e o MySpace foram lancados, seguidos pelo LinkedIln em 2003.

Nesse sentido, o fato de as redes sociais midiaticas terem surgido
concomitantemente a elaboracdo dos PCNs ajuda a explicar o enfoque maior dado

aos aspectos informacionais promovidos pela informatica. Prova disso é a



200

terminologia empregada, “Tecnologia da Informacgao” (Tl), consolidada com a
popularizacdo dos computadores pessoais e a expansao do uso de redes de
comunicacdo. Posteriormente, os estudos sobre o tema passaram a entender que as
Tecnologias da Informacdo abrangem um espectro mais amplo de tecnologias
voltadas ao processamento e gestdo de informacdes, o que levou a criacao do termo
"Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacao". Esse termo passou a destacar
as tecnologias digitais que facilitam a comunicagdo e a interagdo. A evolugcao e a
mudanca dessas terminologias refletem as transformacdes tecnoldgicas e sociais que
influenciam continuamente a maneira como usamos e percebemos essas tecnologias
no cotidiano.

Como mencionei, aquele que é considerado o primeiro meme publicado na
internet data de 1998, exatamente quando os trabalhos em torno dos PCNs
comecaram a ser divulgados. Esses aspectos temporais, de fato, merecem ser
considerados, mas nao explicam completamente a auséncia de uma abordagem
critica aos aspectos imagéticos e discursivos que a internet cria. Reconhego que,
mesmo nas fases iniciais, a internet jA comecava a moldar as préaticas sociais e
culturais, e acredito que essa dimenséo deveria ter sido incorporada de maneira mais
explicita e critica nos documentos educacionais.

Na &rea dedicada aos conhecimentos de Lingua Portuguesa, ndo h4 mencéo
ao uso de tecnologias no texto introdutério. Posteriormente, o documento lista as
habilidades que devem ser desenvolvidas pelos estudantes nesse escopo. A primeira
delas aborda a Lingua Portuguesa como uma representacao simbdlica das vivéncias
humanas, abrangendo suas maneiras de sentir, pensar e agir no contexto social. A
segunda discorre sobre os recursos expressivos da linguagem verbal, enquanto a
terceira destaca a importancia de o estudante ser capaz de confrontar opinides e
pontos de vista sobre as diferentes manifestacées da linguagem verbal. A quarta foca
na ideia de que a lingua gera significados e organiza o mundo e a identidade dos
estudantes. Em nenhuma dessas habilidades a Tecnologia da Informacéo é citada, o
gue representa, mais uma vez, uma oportunidade perdida de enriquecer o ensino com
ferramentas e praticas relevantes para a era digital.

Dado que os PCNs orientaram a construcéo do curriculo aplicado nas escolas,
considero fundamental refletir sobre os impactos a longo prazo dessa auséncia e de
gue forma ela afeta as praticas de sala de aula desenvolvidas em dialogo com essas

diretrizes. A internet, naquele momento, deveria ter sido encarada ndo apenas como
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um espaco de compartilhamento de informacdo, mas também como um campo de
disputa de discursos e ideologias.

Para piorar o quadro, entre a publicacdo dos PCNs e a elaboracao concreta de
uma base curricular comum, passaram-se aproximadamente dez anos. Nesse
periodo, o governo publicou, em 2006, um novo documento intitulado Orientacdes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Essas orienta¢des, como aponta Soares
(2020), foram desenvolvidas a partir da necessidade de efetivar, na realidade escolar
brasileira, a reforma do ensino médio, algo que néo foi alcan¢cado com os instrumentos
normativos anteriores. Teoéricos como Fernandes (2004) defendem que esse texto
surgiu porque o préprio governo percebeu que as diretrizes anteriores, assim como 0s
Parametros Curriculares Nacionais para o0 ensino médio (PCNem), ndo foram
suficientes para consolidar um projeto de ordem nacional. Parte disso, como sinaliza
Soares (2020), deveu-se a falta de didlogo com outros agentes educacionais e a
infraestrutura precaria das escolas.

Esse documento trouxe um nivel maior de detalhamento em comparacdo com
0os PCNs. A secdo de Linguagens, Cédigos e Tecnologias, por exemplo, possui 241
paginas. Nele, é estabelecida uma divisdo entre diferentes disciplinas, incluindo
especificidades para o ensino de artes e de lingua estrangeira. Avancos foram
percebidos na definigdo dos chamados “conceitos estruturantes” (Brasil, 2006, p. 30),
como linguagem, texto e contexto, que fundamentam a &area. No conceito de
linguagem, a inclusdo da linguagem digital foi significativa, pois € vista como
estruturante da informatica. A linguagem digital é definida como “a possibilidade de
transformar todo tipo de informacdo em combina¢des de nimeros (digitos), fato que
permite elaborar, armazenar e difundir qualquer tipo de informagdo por meios
eletrbnicos e utilizad-la em diversos contextos. Essa linguagem tem uma
fundamentacao codificada pela l6gica matematica” (Brasil, 2006, p. 37). A nocao de
texto, por sua vez, introduz o termo “hipertexto”, ampliando as nog¢des tradicionais de
texto, antes muito vinculadas apenas a escrita e a fala. Além disso, sdo introduzidos
conceitos fundamentais para o trabalho com textos de ambientes virtuais, como
linguagem verbal e nao verbal, dialogismo, signo, icone e simbolo.

A introducdo desses aspectos no curriculo representa um avanco significativo
na forma como o ensino de Linguagens, Codigos e Tecnologias € concebido. A divisdo
entre disciplinas, como o ensino de artes e de lingua estrangeira, permite uma

abordagem mais especifica e detalhada, respeitando as particularidades de cada
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area. A definicao de “conceitos estruturantes”, como linguagem, texto e contexto, é
fundamental para construir uma base sdlida no ensino dessas disciplinas. Incluir a
linguagem digital, por exemplo, ndo apenas atualiza o curriculo para refletir as
realidades tecnolégicas contemporaneas, mas também reconhece a importancia de
preparar os alunos para um mundo cada vez mais digitalizado. Definir a linguagem
digital como a transformacédo de informacdes em combinacdes numeéricas e sua
difusdo por meios eletrénicos, fundamentada pela l6gica matemética, proporciona
uma compreensdo pratica e objetiva dessa linguagem. Considero esse aspecto
crucial, pois permite que os alunos ndo apenas utilizem as ferramentas digitais, mas
também compreendam os principios que as regem.

A importancia de introduzir esses elementos no curriculo também reside no fato
de que eles fomentam uma visao sobre o uso da lingua mais alinhada com a dindmica
da sociedade contemporanea. Ao formar professores com uma fundamentacéo
precisa e conectada ao mundo real e ao estudante, o documento assegura que a
pratica pedagogica seja relevante e atualizada. Vejo essa conexao entre teoria e
pratica como uma abordagem que busca acompanhar as constantes mudancas
impostas pelas tecnologias midiaticas, garantindo que os alunos recebam uma
educacao que os prepare efetivamente para os desafios do século XXI. Essas no¢cdes
também contribuem significativamente para que o0s alunos desenvolvam um
pensamento critico sobre as diferentes manifestacées do uso da lingua. O objetivo é
gque aprendam a reconhecer e utilizar recursos expressivos das linguagens e
compreendam o papel delas na construcao e interpretacao da realidade.

Ainda dentro da discussdo sobre a introdugéo de conceitos nas orientacdes
curriculares de 2006, considero importante destacar dois aspectos que também
indicam um tratamento mais alinhado com as mudancas provocadas pela difuséo da
internet. O primeiro diz respeito ao conceito de “negociacao de sentidos” (Brasil, 2006,

p. 48), que é compreendido como um processo a partir do qual decorrem

a significacdo que se atribui ao discurso, assim como a visdo de mundo que
se plasma na lingua utilizada por uma comunidade — visédo esta que resulta
da aquisicao, ao longo da existéncia, de uma estrutura de atitudes, valores e
critérios de avaliagdo de todos os aspectos da vida humana, referente aos
seres, fatos e saberes que a humanidade criou; essa estrutura é o

equipamento conceitual do individuo (Brasil, 2006, p. 49).
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Essa concepcédo dialoga diretamente com a perspectiva de Bronckart (1999),
para quem o discurso € uma pratica interativa e social, construida na relacdo entre
multiplas vozes, perspectivas e contextos. O autor enfatiza que o discurso ndo € um
produto isolado, mas uma atividade que se realiza na interagcdo entre os atores do
interacionismo, orientada por respostas antecipadas, comentarios prévios e pela
dindmica social em que esta inserido. Assim, a significacdo do discurso néo é fixa ou
estatica, mas resulta de um processo continuo de negociacao e interacdo entre esses
atores, mediado pela lingua, que carrega consigo a visdo de mundo de uma
comunidade.

O segundo conceito importante é o de “Imaginario Coletivo”, que surge com a
intencdo de destacar os usos mais amplos da linguagem e cultura, permitindo
compreender como as expressdes culturais e artisticas sao formadas ndo apenas pelo
trabalho individual, mas também por uma emergéncia social historicamente datada. A
adocao dessa discussédo, conforme sugere Durand (2001), oferece aos professores
uma ferramenta poderosa para conectar a pratica pedagoégica ao mundo real e ao
contexto historico dos estudantes. Ao explorar como os conflitos sociais e pessoais
influenciam a criacdo artistica e a expressao linguistica, posso ajudar os alunos a
desenvolverem uma compreensdo mais sofisticada das producdes culturais,
especialmente aquelas que o mundo virtual oferece. Acredito que isso seja essencial
para formar cidadaos criticos, capazes de interpretar e interagir com as mdultiplas
camadas de significado presentes nas manifestacées comunicacionais do dia a dia.

Nao surpreende que esses dois conceitos sejam desenvolvidos para introduzir
outro importante topico: a Tecnologia da Informacdo. Nesse caso, a visdo defendida
vai além daquela presente no documento anterior, que enxergava a tecnologia apenas
como produtora de dados, sem considerar que isso pode “mascarar os elementos
subjetivos e ideoldgicos presentes na construcdo mediada do conhecimento” (Brasil,
2006, p. 52). O documento, entdo, reconhece que compete a escola “trabalhar com a
tecnologia ndo apenas como um artefato técnico, mas como uma constru¢ao social,
dialética em sua propria natureza” (Brasil, 2006, p. 52). Entendo que essa abordagem
representa um avanco essencial ao permitir que os alunos desenvolvam uma visao
critica sobre as tecnologias com as quais interagem diariamente. Ao considerar a
tecnologia como parte das dindmicas sociais e ideoldgicas, a escola ndo s6 prepara
os alunos para o mercado de trabalho, mas também para refletirem sobre o papel

dessas ferramentas na construcdo de conhecimentos e valores sociais.
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8.2 A BASE COMUM CURRICULAR E SEUS DESAFIOS.

Apéds essa publicacdo, levou seis anos para que o pais retomasse de forma
mais enfatica a discussao sobre o curriculo. Novos trabalhos surgiram, agora com a
intencao de promover a elaboracédo de uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
que, de fato, instrumentalizasse melhor estados e municipios na realizagcdo de suas
praticas educacionais. Foi assim que, em junho de 2014, o Ministério da Educacgéo
(MEC) langou oficialmente o processo de construgdo da BNCC. A iniciativa foi
marcada, inicialmente, por uma série de eventos, encontros e consultas publicas que
envolveram diversos atores da educacgdo, incluindo professores, gestores,
especialistas, entidades representativas e a sociedade civil. Essas discussdes tinham
como objetivo construir um consenso sobre os elementos fundamentais que deveriam
compor o curriculo nacional.

No entanto, considero importante evidenciar que o contexto politico do pais
impediu que os debates em torno de sua construcao fossem realmente baseados em
um amplo e democratico dialogo com a comunidade académica e a sociedade civil. A
elaboracdo da BNCC enfrentou diversos obstaculos, refletindo a instabilidade politica
gue marcou o Brasil na ultima década. A crise politica que culminou com o
impeachment da ex-presidente Dilma Rousseff em 2016 impactou profundamente
varias areas, incluindo a educacdo, trazendo desafios significativos para o
desenvolvimento de uma base curricular verdadeiramente representativa e inclusiva.

Com a saida de Dilma Rousseff e a ascensédo de Michel Temer a presidéncia,
percebo que houve uma mudanca significativa nas prioridades e abordagens politicas
em torno do projeto de constru¢cdo da BNCC. O novo governo adotou uma postura
mais conservadora e alinhada com interesses especificos, resultando em discussfées
gue contaram com um menor envolvimento da comunidade académica e da sociedade
civil. Implementada por medida proviséria em 2017, a reforma alterou
significativamente a estrutura do Ensino Médio, introduzindo a flexibilizacdo do
curriculo e os itinerarios formativos. Nos anos seguintes, observei que varias dessas
mudancas passaram a ser contestadas e criticadas por agentes envolvidos com 0s
processos de ensino-aprendizagem e, em 2024, ja com um nOvO governo em
andamento, ajustes foram realizados na divisdo da carga horaria.

Nesse sentido, vale pontuar que as Orientagbes Curriculares Nacionais para o
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Ensino Médio, embora ancoradas nas discussfes em torno dos géneros textuais, nao
faziam qualquer mencdo aos memes. Popularizada nas décadas de 1980 e 1990, a
Teoria dos Géneros Textuais permitiu que pesquisadores no pais entendessem o
género como um fend6meno socialmente situado e dindmico. Percebo que Luiz Antonio
Marcuschi foi um dos principais responsaveis por disseminar essas ideias no contexto
brasileiro. Em obras como “Producao Textual, Analise de Géneros e Compreensao”
(2008) e “Géneros Textuais: definicao e funcionalidade” (2010), Marcuschi destacou
a importancia de compreender 0os géneros textuais como praticas sociais, enfatizando
a necessidade de integrar essa perspectiva no ensino de lingua portuguesa. A
mudanca de olhar trazida por esses documentos indiscutivelmente influenciou a
producéo de livros didaticos, que passaram a incorporar uma abordagem baseada em
géneros textuais. Os livros didaticos comecaram a incluir uma variedade de géneros,
tanto orais quanto escritos, e a tratar explicitamente das caracteristicas, funcoes e
contextos de uso desses géneros.

Na tentativa de acompanhar esses estudos, os cursos de licenciatura em letras
passaram a inserir disciplinas voltadas para a andlise textual dentro de uma
perspectiva de géneros. Atualmente, percebo um esforco claro para atrelar os estudos
dos géneros textuais aos contextos de uso e as praticas educativas. As grades
curriculares propostas por universidades que ofertam o curso de Licenciatura em
Letras, por exemplo, comumente incluem disciplinas como “Estudos da Linguagem?”,
“Linguistica Aplicada” e “Teorias Linguisticas”, nas quais as discussdes sobre géneros
continuam ganhando visibilidade e norteando a pratica docente.

Posso afirmar que hoje essas abordagens fazem parte da formacdo dos
estudantes da éarea, refletindo o robusto arcabouco teérico construido nas ultimas
décadas. Nessa perspectiva, € importante destacar a forte presenca dos estudos
sobre multimodalidade, que também ganharam espaco gracas a publicacdes
realizadas por autores como Angela Dionisio (2011) e Roxane Rojo (2012).
Rapidamente, termos como “hipertexto” e “multiletramentos” passaram a ter maior
relevancia, representando uma mudanca significativa na concepcéo de texto. Esse
movimento questiona a visao tradicional, centrada exclusivamente na escrita linear e
impressa, pois o avanco tecnoldgico e a difusdo da internet contribuiram para que os
textos fossem vistos como entidades multimodais, integrando elementos verbais,
visuais, auditivos e até mesmo interativos.

Essa nova compreensdo do que constitui um texto provocou mudancas
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profundas nas metodologias de ensino. As praticas pedagodgicas, que antes
priorizavam a analise textual exclusivamente sob uma perspectiva gramatical e
estilistica, comecaram a incorporar abordagens que valorizam a compreensao e a
produgéo de textos em contextos digitais. O conceito de hipertexto, por exemplo,
permite que eu desafie os estudantes a desenvolverem habilidades de leitura e
interpretacdo que vao além do texto escrito, exigindo a integracdo de informacdes
provenientes de diferentes fontes e formatos. Os multiletramentos, por sua vez,
apontam para a importancia de trabalhar com a diversidade de textos e préticas
letradas que circulam em diferentes esferas sociais e culturais. No contexto educativo,
isso se traduz na incorporacéo de atividades que envolvem a analise e a producéo de
textos digitais, como blogs, wikis, redes sociais e videos, refletindo a realidade
comunicacional dos estudantes.

Para ilustrar esse cenario de mudancas, observei um aumento significativo de
artigos na plataforma Periédicos Capes, a partir dos termos “géneros textuais digitais”.
Entre 2005 e 2015, foram publicados 49 artigos sobre o tema, enquanto nos dez anos
seguintes esse numero subiu para 631, o que representa uma média de 63,1 artigos
por ano em todo o territorio nacional. Esses dados confirmam um interesse crescente
no assunto, embora também indiguem uma quantidade relativamente modesta de
trabalhos anuais, considerando a relevancia e a presenca onipresente das tecnologias
digitais na educacéo e na vida cotidiana.

Ademais, a insercdo mais detalhada desses géneros nos curriculos so6 veio a
ganhar destaque com a publica¢&o do texto final da BNCC. E nela que percebo alguns
avancos no tratamento dessa area. Um deles, por exemplo, é a visdo de que o usuario
de internet ja ndo € visto como um agente passivo, meramente receptor de
informacéo. Agora, ele € reconhecido como um participante ativo, capaz de interagir,

criar e compartilhar contetdos de forma critica e autbnoma.

Merece destaque o fato de que, ao alterar o fluxo de comunicagdo de um para
muitos — como na TV, radio e midia impressa — para de muitos para muitos, as
possibilidades advindas das tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo
(TDIC) permitem gque todos sejam produtores em potencial, imbricando mais
ainda as praticas de leitura e producao (e de consumo e circulagdo/recepcao).
N&o so é possivel para qualquer um redistribuir ou comentar noticias, artigos
de opinido, postagens em vlogs, machinemas, AMVs e outros textos, mas

também escrever ou performar e publicar textos e enunciados variados, o que
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potencializa a participacdo. (BNCC, 2017, p. 479).

Entendo que essa visdo representou um avango crucial na educagao
contemporanea, pois ndo apenas ampliou as possibilidades de expresséao e producéo
de conteudo, mas também redefiniu a relacdo entre leitura, producédo, consumo e
circulacdo de textos. A transformacao do fluxo de comunicacdo de "um para muitos”
para "muitos para muitos" trouxe profundas implicagdes educacionais, ao vislumbrar
uma democratizacéo do espago comunicativo, onde todos tém o potencial de se tornar
criadores de conteudo, contribuindo para um ecossistema de informacfes mais
diversificado e dindmico. No quadro abaixo, sintetizo o olhar dado as tecnologias

digitais, buscando destrinchar as habilidades relacionadas a elas.

Imagem 105 - BNCC 2017.

HABILIDADES

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicag¢éo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicacao
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia
em praticas de selecdo, compreensao e producdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos de produc¢ao e distribuicao
do conhecimento na cultura de rede.

Fonte: Reproduc¢do/ BNCC 2017.

Como vimos, as habilidades indicadas pelo documento incentivam a avaliacao
critica do impacto das TDICs nas praticas sociais e na formacéao dos individuos, pro-
movendo um uso consciente das midias digitais. A énfase na producgéo coletiva e co-
laborativa, utilizando diferentes linguagens e ferramentas digitais, reforca a



208

importancia da apropriacao critica dos processos de pesquisa e busca de informacao,
capacitando os estudantes a navegarem de forma autbnoma e discernida no ambiente
digital. Tudo isso me leva a refletir sobre as medidas necessarias para que o0 corpo
docente se mostre capaz de acompanhar esse quadro significativo de mudancas.

Ao aprofundar minha analise, percebi que, apesar da BNCC ja apontar essas
guestdes, é urgente repensarmos todo o sistema de ensino da leitura. Em minha viséo,
é fundamental que entendamos como a sociedade atual pode se preparar melhor para
compreender a circulagdo dos diversos géneros que compdem o universo digital. As
praticas de leitura, conforme as observo, ainda estéo fortemente ancoradas em uma
linearidade tradicional, que ndo dialoga com a complexidade de um mundo digital am-
plamente interativo, onde novos géneros emergem e ocupam lugar de destaque.

Nesse sentido, sou convencido de que precisamos romper com o modelo de
leitura que se limita a decodificacdo mecanica de palavras e frases. Inspirado por au-
tores como Paulo Freire e Louise Rosenblatt, acredito que a leitura deve ser entendida
como um processo dinamico, interativo e culturalmente situado. Freire (2019) enfatiza
a importancia da leitura do mundo para a transformagéo social, enquanto Rosenblatt
(1978) ressalta a natureza dialégica e experiencial do ato de ler. Essa abordagem
integrada é imprescindivel para que possamos desenvolver, no ambiente escolar, pra-
ticas que estimulem a reflexao critica e a capacidade de identificar as multiplas cama-
das de significado presentes nos textos e nos diversos géneros digitais, como os me-
mes.

Vejo, portanto, a necessidade de uma reestruturacdo no ensino da leitura que
contemple ndo apenas a dimensao técnica, mas sobretudo a compreenséo contextual
e critica dos contetidos que circulam na rede. E preciso preparar os estudantes para
gue possam questionar, refutar e interpretar de forma autbnoma as mensagens, evi-
tando que se tornem reféns de narrativas simplistas e manipuladoras.

Apesar do aumento na producdo de pesquisas relacionadas aos géneros
textuais digitais, percebo que nos cursos de Letras, responsaveis pelo estudo de
géneros textuais conforme estabelecido pela BNCC, a oferta de disciplinas dedicadas
exclusivamente aos estudos nessa area ainda € baixa. Isso significa que as
discussdes sobre esses géneros surgem como tépicos em outras disciplinas, mas néo
sao vistas como suficientemente importantes para justificar a criacdo de estudos
centrados neles. As disciplinas que realmente focam na andlise do ambiente digital

sdo quase sempre ofertadas como eletivas, cabendo ao estudante optar por inclui-las
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ou nao em sua formacao.

Para confirmar essa afirmacéo, realizei visitas aos sites oficiais de 15 Universi-
dades Federais com o objetivo de averiguar o perfil curricular desses cursos e identi-
ficar a oferta de disciplinas relacionadas ao ambiente digital. Baseei-me nas grades
curriculares disponibilizadas pelos proprios sites oficiais dessas instituicées; entre-
tanto, ressalto que alguns desses sites ja podem ndo ter as grades atualizadas ou
podem ter sofrido alteracdes, o que deve ser considerado ao interpretar os dados
apresentados. O quadro abaixo resume esse panorama, permitindo que tenhamos um

retrato da evolucao dessas discussdes nos principais ambientes de formacao profis-

sional em educacéo.

Tabela 2 - Oferta de disciplinas relacionadas ao uso de tecnologias midias e géneros digitais em
cursos de letras de 15 universidades federais do Brasil.

Universidade

Disciplinas obrigatorias
relacionadas com o uso
de tecnologias, midias e
géneros digitais.

Disciplinas Eletivas
relacionadas com o uso de
tecnologias, midias e
géneros digitais.

Universidade
Federal de Alagoas

Universidade
Federal da Bahia

Universidade
Federal da Paraiba

Universidade
Federal de
Pernambuco

Universidade
Federal de Minas
Gerais

N&o localizada
N&o localizada
Pratica de letramento digital

e ensino de literatura

N&ao localizada

Recursos tecnoldgicos
aplicados ao ensino

Tecnologias e ensino de
lingua portuguesa.

Educacéao e tecnologias
contemporaneas
N&o localizada

N&o localizada

N&o localizada
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Universidade

Federal do Parana

Universidade
Federal do Rio

Grande do Norte

Universidade

Federal do Rio de

Janeiro

Universidade
Federal de
Roraima

Universidade
Federal do
Amazonas

Nao localizada

N&ao localizada

Nao localizada

Novas Tecnologias e Ensino

de Linguas e Literaturas

Nao identificada

Nao localizada

N&o localizada

Nao localizada

N&o localizada

Nao localizada

Fonte: O autor (2024)

Tabela 2 — (Conclusao)

Universidade

Disciplinas obrigatorias
relacionadas com o uso de
tecnologias, midias e
géneros digitais.

Disciplinas Eletivas
relacionadas com o uso de
tecnologias, midias e

géneros digitais.

Universidade
Federal do
Grande do Sul

Universidade

Rio

Federal do Espirito

Santo

Universidade
Federal do Para

Universidade

Federal do Ceara

Universidade

de

Projetos de Aprendizagem em
Ambientes Digitais

Nao localizada

Recursos tecnoldgicos
ensino de portugués

no

N&o localizada

N&o localizada

Midia e Tecnologias Digitais
em Espacos Escolares.

Textos da Midia e Ensino

Nao localizada

N&o localizada

N&o localizada
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Séo Paulo
Universidade Nao localizada Linguagem, tecnologia e
Federal do Piaui ensino de lingua portuguesa

Fonte: O autor (2024)

Com base nessa investigacao, observo que a oferta de disciplinas relacionadas
ao uso de tecnologias, midias e géneros digitais nos cursos de Letras em 15 Univer-
sidades Federais revela um panorama preocupante e paradoxal. Dos cursos analisa-
dos, apenas trés universidades oferecem disciplinas obrigatorias voltadas para a in-
corporacao de tecnologias digitais, representando cerca de 20% das instituicdes, en-
guanto a oferta de disciplinas eletivas € marginalmente maior, com seis universidades
disponibilizando tais op¢fes. Contudo, essa presenca ainda é insuficiente para aten-
der & demanda crescente por uma formagédo tecnoldgica robusta no contexto educa-
cional.

Embora esse cenario evidencie uma aparente falta de prioridade na formacéao
dos futuros professores em tecnologias digitais — um aspecto que, a primeira vista,
pode sugerir uma defasagem significativa em relacdo as exigéncias do ensino con-
temporaneo — acredito que esse problema nao deve ser encarado como uma falha
isolada dos cursos de formacao. Reconhec¢o que desafios estruturais, histéricos e ins-
titucionais, bem como questdes relacionadas as politicas publicas, contribuem para
essa realidade. Ainda assim, o fato de as disciplinas voltadas ao ambiente digital se-
rem frequentemente tratadas como complementares, em vez de constitutivas, con-
trasta fortemente com a crescente presenca da tecnologia no ensino basico.

Diante disso, é imperativo que essa lacuna seja preenchida por meio de acdes
sisteméaticas e de uma negociacao coletiva que envolva toda a comunidade acadé-
mica e os formuladores de politicas educacionais. A insercdo mais expressiva de dis-
ciplinas que abordem as tecnologias digitais € fundamental para preparar os futuros
docentes de maneira alinhada com as demandas praticas e transformadoras do ce-
nario educacional atual. Assim, ndo se trata de apontar culpados, mas de reconhecer
a necessidade de uma reformulacdo abrangente e colaborativa dos curriculos, que
permita a integracao plena das ferramentas digitais na formacéo docente.

Acredito que essa auséncia de disciplinas obrigatdrias voltadas para o digital
reflete um problema mais profundo na academia, onde os estudos sobre tecnologias

e praticas digitais ainda enfrentam resisténcia em se consolidarem como areas
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centrais de conhecimento. A falta de criticidade e de investimento académico nessa
area impede que os cursos de Letras acompanhem as transformacdes sociais,
culturais e comunicativas trazidas pela era digital. Como resultado, os futuros
professores podem sair das universidades sem a preparacao necessaria para avaliar
e aplicar criticamente essas tecnologias no ensino, reproduzindo uma visao superficial
e instrumentalizada da tecnologia, sem explorar seu potencial transformador e
reflexivo. Essa lacuna na formacao também impacta a producdo académica, limitando
0 numero de pesquisas que poderiam contribuir para o avanco de metodologias
inovadoras e criticas de ensino com base no digital.

Diante de hipdteses como essas, no proximo capitulo apresentarei dados
atualizados resultantes de uma pesquisa de campo com 0s agentes educacionais, que
podem fornecer respostas mais proximas da realidade. Como as narrativas analisadas
até aqui tomam o meme como suporte, considero necessario averiguar se 0S
estudantes dessas licenciaturas se sentem devidamente preparados para utilizar e
ensinar topicos relacionados as tecnologias digitais, ou se encontram dificuldades em
explorar plenamente o potencial dessas ferramentas para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa.

Antes de seguir para esse capitulo mais analitico, uma questdo merece
destaque: a insercdo dos memes na BNCC. Nessa perspectiva, alguns pontos
merecem ser considerados. O documento procura enxergar a internet ndo apenas
como um espaco para a circulacdo de informacgfes, mas como um ambiente onde
“textos e discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e multissemidtica,
incorporando diferentes sistemas de signos em sua constituicdo” (Brasil, 2017, p. 478).
Ao adotar essa postura, a BNCC orienta que o ensino de Lingua Portuguesa valorize
o “exercicio de analise de elementos discursivos, composicionais e formais de
enunciados nas diferentes semioses — visuais (imagens estaticas e em movimento),
sonoras (musica, ruidos, sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita) e corporais (gestuais, cénicas, danga)” (Brasil, 2017, p. 478).

Para viabilizar essa proposta, a construcdo curricular € organizada em campos
de atuacdo, incluindo um voltado para as praticas de uso, destacando 0s novos
letramentos. E por isso que conceitos como “remediac&o” — 0 processo pelo qual um
género ou enunciado migra de uma midia a outra — aparecem pela primeira vez. A
insercao desse novo vocabulario expressa um esforco para aproximar ainda mais as

praticas educativas das transformacoes trazidas pelos dispositivos de midia e pela
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virtualizacado da comunicacao.

Os memes, por sua vez, sdo citados em dois momentos. No primeiro, eles
aparecem como um dos géneros que, para serem mais bem compreendidos, exigem
que os estudantes adotem uma visao critica, ética e estética — e ndo somente técnica
— das TDICs e de seus usos, permitindo que selecionem, filtrem, compreendam e
produzam criticamente sentidos em quaisquer campos da vida social. Entendo que
isso significa que, para explorar as interfaces técnicas da internet, os estudantes
devem se tornar capazes de lidar também com as “interfaces éticas que lhes permitam
tanto curar informagdes quanto produzir o novo a partir do existente” (Brasil, 2017, p.
480).

Essa perspectiva assumida pela BNCC introduz uma visdo inovadora ao
reconhecer que os estudantes ndo sdo apenas receptores passivos de informagoes,
mas sim sujeitos ativos, capazes de produzir, interpretar e replicar conteudo dentro do
ambiente virtual. Acredito que esse enfoque representa uma mudanca significativa em
relacdo aos documentos curriculares anteriores, que frequentemente se
concentravam em uma visdo mais restritiva e técnica das TDICs.

Ao considerar os memes como um dos géneros que demandam uma
abordagem critica, ética e estética, a BNCC reforca a importancia de capacitar os
estudantes para desenvolverem habilidades que vao além do simples uso técnico das
tecnologias. Entendo que essa abordagem é essencial para que eles possam
selecionar, filtrar, compreender e produzir criticamente sentidos em qualquer campo
da vida social. Além disso, o documento confirma a relacdo entre TDICs e a
propagacéao de inverdades, considerando que os estudos sobre a virtualidade devem
abordar, por exemplo, “a profusdo de noticias falsas (fake news), de pos-verdades e
de discursos de 6dio nas mais variadas instancias da internet e demais midias” (Brasil,
2017, p. 479). Essa linha de pensamento dialoga com a defesa que Pierre Lévy (2011)
fez ha alguns anos, ao destacar que a internet ndo é apenas uma ferramenta de
comunicacdo, mas um espaco de producdo de conhecimento coletivo, onde a
inteligéncia coletiva emerge a partir da interacdo entre 0s usuarios.

Acredito que a BNCC também acerta ao reconhecer que os géneros digitais,
como o0s memes, sdo frequentemente produzidos com base em contelddos
preexistentes. Esse processo de producdo esta intimamente ligado ao conceito de
intertextualidade, discutido por autoras como Julia Kristeva (1986), que aponta que

todo texto € um mosaico de citacdes, absorcéo e transformacédo de outros textos. Os
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memes exemplificam esse fenbmeno ao utilizar elementos culturais ja existentes,
reinterpretando-os e ressignificando-os para, como defende Bronckart (1999),
funcionar como parte de uma interacao que reflete préaticas sociais e culturais.

A segunda inser¢éo dos memes no documento ocorre dentro da habilidade de
numero EM13LP42, que sinaliza a importancia de os estudantes atuarem “de forma
fundamentada, ética e critica na producdo e no compartilhamento de comentarios,
textos noticiosos e de opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou
outros ambientes digitais” (Brasil, 2017, p. 512). Considerando esse aspecto, uma
competéncia é adicionada ao campo da linguagem com o objetivo claro de mostrar
aos agentes educacionais que o uso da lingua é sempre um “fendmeno (geo)politico,
histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso” (Brasil, 2017,
p. 486). Os memes, nesse contexto, sdo encarados como instrumentos poderosos de
comunicacdo e expressao cultural, confirmando a defesa de Jenkins (2009) em
Cultura da Convergéncia, de que os memes representam a cultura participativa, onde
os individuos ndo apenas consomem, mas também produzem e disseminam
conteudos, moldando discursos coletivos.

Apesar dos avancos significativos no que tange aos estudos das midias e a
circulacao dos discursos no ambiente virtual promovidos pela ultima versao da BNCC,
observo que o documento ainda apresenta uma abordagem segmentada quando se
trata desses tépicos. O tratamento dos géneros, como 0s memes, continua sendo
majoritariamente de responsabilidade dos professores de Lingua Portuguesa,
enquanto a discussdo sobre narrativas histéricas é delegada as Ciéncias Humanas.
Essa segmentacgéo reflete uma fragmentacéo historica entre areas do conhecimento,
embora os fenbmenos ligados a tecnologia e a comunicacdo exijam uma articulacao
mais interdisciplinar.

A competéncia EM13CHS101, que visa "analisar e comparar diferentes fontes
e narrativas expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensao € a critica
de ideias filoséficas e processos e eventos historicos, geograficos, politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais” (Brasil, 2017, p. 560), € um exemplo claro
dessa segmentacao. Embora essa competéncia aborde a analise critica de narrativas,
ela ndo menciona especificamente eventos tecnoldgicos ou a circulagcéo de discursos
no ambiente digital. Considero que essa escolha evidencia uma fragilidade no
desenho curricular proposto pela BNCC, que ainda ndo propde uma abordagem mais

integrada, capaz de fomentar praticas conectadas com a complexidade das interagdes
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no ambiente virtual. Essa lacuna impede que toda a cadeia de formacao docente lide
de forma efetiva com os géneros textuais digitais e permita que eles sejam tratados
na sala de aula a partir dos desafios oriundos das praticas interativas nos ambientes
digitais.

Além disso, penso que, embora esses géneros digitais sejam amplamente di-
fundidos, a realidade brasileira ainda € marcada por profundas desigualdades no
acesso as tecnologias. Estudos recentes, como os divulgados pelo IBGE (2019), de-
monstram que, em diversas regides do pais, a falta de infraestrutura adequada e as
condicdes socioeconbmicas desfavoraveis impdem barreiras significativas ao acesso
e a utilizacdo das ferramentas digitais. Essa limitacdo afeta diretamente a circulacao
e a recepcao dos géneros digitais, restringindo a capacidade de uma parcela expres-
siva da populacdo de interagir com contetdos que sdo, cada vez mais, parte inte-
grante do debate publico e da producéo cultural contemporanea.

Paralelamente, entendo que, embora as tecnologias possam contribuir para
ampliar o acesso e a interacdo com os diferentes géneros digitais, sua presenca no
ambiente escolar ndo é, por si so, indispensavel. Observando o atual cenério, noto
gue muitas escolas brasileiras tém optado pela retirada de dispositivos como celula-
res. Saliento que apoio essa medida ndo com a intencao de retroceder a um modelo
tradicional de ensino, mas como uma estratégia temporaria para que possamos, co-
letivamente, redimensionar nossa relagdo com essas midias. Essa pausa proporciona
um espaco para refletir e repensar a forma como as tecnologias séo integradas ao
processo educacional, permitindo que os alunos desenvolvam uma compreensao cri-
tica e reflexiva dos conteudos digitais. Assim, acredito que a adocdo de préticas pe-
dagogicas que promovam essa ressignificacdo é fundamental para que, futuramente,
possamos reintegrar as tecnologias de maneira mais consciente e equilibrada no co-
tidiano escolar.

Nesse sentido, Santos (2018) argumenta que € fundamental promover um res-
gate do diadlogo e da negociacado coletiva no ambito educacional, a fim de reconfigu-
rarmos nossas praticas de inclusao digital de maneira que atendam as reais necessi-
dades dos estudantes. Dessa forma, acredito que a adocéo de praticas pedagdgicas
que promovam essa ressignificacdo € essencial para que, futuramente, possamos
reintegrar as tecnologias de maneira mais consciente e equilibrada no cotidiano esco-
lar.

Os apontamentos presentes neste capitulo ampliam o panorama analitico
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sobre a relacéo do sistema educacional brasileiro com o tratamento dado aos géneros
gue eclodem e circulam a partir do uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacao (TDICs). As discussfes que levantei aqui ressaltam a necessidade de
realizar uma pesquisa de campo que traga indicios e respostas a partir da experiéncia
vivida pelos agentes envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem. Com esse
objetivo, conduzi entrevistas com professores e estudantes.

No préoximo capitulo, discutirei questdes relacionadas ao uso de memes na sala
de aula, a presenca ou auséncia desse género na formacao universitéria e as praticas
em que 0s memes estdo presentes no ambiente escolar. Essas discussdes seréo
fundamentadas nos dados coletados em questionarios e encontros realizados em

escolas, refletindo as percepcgdes e experiéncias dos participantes da pesquisa.
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9 PERCEPCOES DOS AGENTES DO ENSINO-APRENDIZAGEM SOBRE O USO
PEDAGOGICO DOS MEMES.

Imagem 106 - Meme “escola na midia x escola na vida real”.

ESCOLA NA VIDR REAL:

Fonte: Reproducg&o/ Memedroid.

No percurso tedrico que realizei até aqui, percebo indicios de que o sistema
educacional brasileiro possivelmente ainda enfrenta desafios significativos quanto
a introducao dos memes como objeto das praticas pedagogicas. Para aprofundar essa
andlise, examinarei agora uma série de dados obtidos por meio de um trabalho de
campo extenso e prolongado. Essa etapa envolveu a coleta de depoimentos dos
estudantes de ensino médio e dos profissionais da educacéo, cujas vozes entram em
dialogo ao longo deste capitulo. Minha intencdo com essa abordagem foi identificar
como 0s agentes envolvidos no processo de ensino-aprendizagem percebem a
utilizagdo de memes no ambiente escolar. Exploro, portanto, as diferentes visdes
sobre a relevancia e as possibilidades interativas dos memes na educagao, na
tentativa de identificar o valor atribuido a esse género nas praticas pedagdgicas. Esse
levantamento panoramico me permitiu compreender se 0s memes Sao Vvistos como
uma ferramenta pertinente e eficaz ou se enfrentam resisténcias que limitam seu uso
no espaco educacional.

Para isso, foram realizadas visitas em escolas publicas e privadas de Recife
entre 2022 e meados de 2024. Esses encontros faziam parte de um projeto intitu-
lado “Memes ltinerantes”, iniciado em 2018, cujo propdsito era propor um dialogo so-
bre a circulagdo de memes e o impacto disso na construcao de visbes sobre determi-

nados temas. O foco do projeto estava na problematizacdo e na construcdo de uma
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reflexdo critica sobre o uso ético dos memes, buscando incentivar os participantes a
pensarem de forma mais consciente sobre o conteddo que consomem e compartilham
nas redes sociais. Além disso, o projeto visava discutir como os memes podem influ-
enciar opinides, comportamentos e a percepc¢ado da realidade, especialmente entre
jovens.

Minha motivacéo para a realizacdo desses encontros reside na importancia das
metodologias participativas no processo de pesquisa. Acredito que essas abordagens
permitem que os sujeitos envolvidos ndo apenas fornecam dados, mas também con-
tribuam ativamente para a constru¢gdo do conhecimento que organizo, sistematizo e
compartilho. Além disso, considero fundamental destacar que praticas educativas
como essas sdo amplamente discutidas por autores como Hernandez (1998), que en-
fatiza esse tipo de interagdo como um espaco de experimentacéo e criacéo, facilitando
a exploracédo de novas formas de expressao e pensamento pelos participantes. Esse
primeiro bloco de dados evidenciou a eficacia dos encontros como estratégia pedago-
gica para a abordagem de temas contemporaneos e relevantes na educacgao, gerando
respostas de grande valor devido ao seu caréter reflexivo e a profundidade das dis-
cussdes promovidas.

Nesse sentido, reforco que o planejamento dessa etapa foi especialmente
desafiador, pois envolveu a gestédo de custos ndo cobertos pelo programa. A auséncia
de bolsa ou qualquer tipo de ajuda de custo por parte da instituicdo exigiu que eu
ajustasse cuidadosamente a logistica desses encontros, considerando 0S recursos
limitados disponiveis. Isso incluiu despesas com transporte, materiais didaticos e o
tempo dedicado, que dependia da minha disponibilidade, uma vez que, naquele
momento, eu precisava conciliar esses compromissos com outros trabalhos para
sustentar meus estudos. Essa realidade impds um desafio adicional ao planejamento
dos encontros presenciais, exigindo uma gestdo de tempo ainda mais rigorosa e
flexivel para assegurar que as atividades fossem realizadas conforme o cronograma
proposto. Tais limitagdes, no entanto, ndo comprometeram a qualidade do trabalho
realizado; ao contrario, ressaltaram a importancia de um planejamento minucioso e de
uma execucao adaptavel, aspectos essenciais para manter a integridade e o rigor da

pesquisa mesmo em condi¢cdes adversas.
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9.1 UM CAMINHO DE TRATAMENTO POSSIVEL

Para o planejamento dessa etapa, levei em consideracdo ndo apenas as
questdes praticas relacionadas a escolha das instituicdes participantes e ao perfil dos
alunos, mas também, como colocado acima, as condi¢des reais para a realizacdo dos
encontros. Nesse sentido, minha primeira deciséao foi definir o raio de cobertura. Optei
por estabelecer a cidade de Recife como territério de pesquisa, o que me levou a
reflexdes importantes sobre a representatividade dessa analise, visto que as questbes
apontadas até aqui refletem o cotidiano de alunos e professores de diversas regides
do pais. Ainda assim, entendo que a escolha por Recife ndo compromete a validade
dos dados coletados. Como capital de um estado do Nordeste, a cidade oferece um
contexto diversificado, tanto no que se refere as escolas publicas quanto as privadas,
possibilitando a observacao de diferentes realidades educacionais em um espaco
urbano dindmico. Além disso, as praticas pedagogicas e os desafios enfrentados por
professores e estudantes de Recife se alinham, em muitos aspectos, com aqueles
presentes em outras regides brasileiras, especialmente em relagcdo ao acesso a
cultura digital, as ferramentas tecnolédgicas e as metodologias inovadoras. Portanto,
acredito que os dados coletados oferecem reflexdes valiosas e aplicaveis a contextos
mais amplos, servindo como ponto de partida para discussdes que podem ser
expandidas para outras localidades.

Assim, desenhei um plano de atividades em que as etapas de trabalho
estivessem bem delimitadas e definidas. Primeiramente, decidi que as visitas
pedagdgicas seriam realizadas tanto em escolas publicas quanto privadas, com foco
nos alunos do Ensino Médio. Essa escolha se justifica pela importancia de capturar
uma diversidade de experiéncias e contextos educacionais. Ao incluir essas duas
modalidades de escola, pude abranger uma gama mais ampla de realidades sociais
e econbmicas, proporcionando uma analise mais completa sobre como se da a
insercdo de memes dentro dessas duas realidades. Focar nos alunos do Ensino Médio
também foi uma decisdo estratégica, pois essa faixa etaria estd em uma fase crucial
de desenvolvimento critico, além de estar fortemente inserida no universo digital.

No momento seguinte, estabeleci as etapas a serem realizadas durante os
encontros:

a) Apresentacdo do mediador e dos objetivos do encontro: Esse momento foi

fundamental para que eu pudesse criar um ambiente de confianga e estabelecer a
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relevancia do tema para os participantes.

b) Breve apanhado sobre o histérico dos memes: Apdés a introducdo, apresentei um
resumo sobre o histérico dos memes, utilizando uma linha do tempo para ilustrar sua
evolugéo ao longo dos anos. Esse momento foi essencial para que os estudantes
compreendessem a origem e o desenvolvimento dos memes como um género textual
digital, além de reconhecerem sua influéncia na cultura contemporanea.

c) Aplicagdo do formulario (Anexo 1): O encontro culminava na aplicacdo de um
formulario projetado para captar as percepcdes dos estudantes sobre 0 uso de memes
no ambiente educacional. Esse instrumento foi crucial para coletar dados quantitativos
e qualitativos que refletissem as opinides e reflexbes dos participantes, fornecendo
uma base sélida para a analise subsequente.

Os dados obtidos nesse processo serdo analisados por meio de uma
abordagem reflexiva que permitira uma leitura aprofundada tanto dos nimeros quanto
das percepcdes qualitativas dos participantes. Organizei as informacdes coletadas de
forma a possibilitar uma andlise comparativa entre as respostas, o que facilita a
identificacdo de padrOes e divergéncias relevantes entre diferentes grupos de
estudantes e entre as escolas publicas e privadas. Para isso, utilizo uma metodologia
de analise mista, integrando dados quantitativos e qualitativos para uma visdo mais
completa e contextualizada. Isso significa que, enquanto organizava esses dados,
procurei realizar interpretacdes criticas e reflexivas, buscando ndo apenas quantificar
as respostas, mas também entender suas implicacbes pedagodgicas e o significado
gue elas revelam sobre o papel dos memes no contexto educacional. A analise mista
me permite, portanto, ndo sé quantificar as percepc¢des, mas também explorar a
subjetividade e as nuances das opinides dos participantes, construindo uma
interpretacdo soélida e fundamentada dos resultados obtidos. Para embasar essa
metodologia de analise mista, utilizo os conceitos de Creswell (2010), que destaca a
importancia de integrar dados quantitativos e qualitativos para enriquecer a
compreensao dos fendmenos estudados, ampliando a visdo e proporcionando uma

analise mais rica e detalhada.

9.2 O QUE APONTARAM OS ESTUDANTES

No total, foram realizados 28 encontros, sendo 15 deles em turmas de escolas

privadas e 13 em turmas de escolas publicas. O quadro abaixo indica o perfil dos 1008
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alunos participantes.

a) Quantitativo quanto ao tipo de ensino

Tabela 3 - Quantitativo de alunos de escolas publicas e privadas participantes da
pesquisa.

Tipo de ensino ofertado Quantidade de estudantes

Escolas Publicas 536
Escolas Privadas 472
Total 1008

Fonte: O autor (2024)

b) Quanto a divisao por série.

Tabela 4 - Distribuicao dos estudantes por série.

Série (Nivel Médio) Quantidade de estudantes

1° ano 245
2° ano 311
3° ano 452
Total 1008

Fonte: O autor (2024)

A distribuicdo equilibrada de estudantes entre escolas publicas e privadas (536
e 472, respectivamente) me permitiu realizar uma analise comparativa das diferentes
abordagens pedagdgicas utilizadas em cada tipo de instituicdo. Estudos de autores
como Soares (2004) e Silva (2010) indicam a existéncia de divergéncias entre as
praticas pedagodgicas desenvolvidas em escolas publicas e privadas, o que pode
influenciar o tipo de metodologia adotada e a receptividade dos estudantes em relacao
ao uso de recursos inovadores, como 0s memes. Ao analisar a percepcao dos
estudantes de ambas as redes de ensino, consegui identificar se o uso de memes é
mais comum em determinados tipos de escolas e se essa pratica esta associada a
caracteristicas especificas do projeto pedagogico.

Antes de chegar as conclusdes sobre essas abordagens pedagdgicas em
diferentes contextos educacionais, formulei outras perguntas com o objetivo de
ampliar os dados sobre o perfil dos estudantes incluidos na amostra. Nesse sentido,

busquei perceber o grau e a intensidade do contato desses jovens com memes na
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internet. Os resultados indicaram que 92% dos estudantes interagem frequentemente
com memes, seja curtindo ou compartilhando. Outros 5% indicaram que compartilham
memes com baixa frequéncia, enquanto apenas 3% afirmaram nao interagir com

memes na internet (imagem 107).

Imagem 107 - Intensidade da interacdo dos estudantes com memes.

Intensidade da interacao dos estudantes com memes

3%

= interagem frequentemente com
memes

= compartilham memes com
baixa frequéncia

nao interagem com memes na
internet

Fonte: O autor (2024).

Esses dados confirmam uma tendéncia significativa entre os estudantes de
utilizar memes como forma de comunicagdo e interacdo social, o que pode ter
importantes implicagdes no contexto educacional. A diferenga entre os 92% que
interagem frequentemente e os 3% que nado interagem sugere que, apesar do
potencial universal dos memes, ainda existem fatores que influenciam essa pratica.
Ao questiona-los sobre os motivos pelos quais ndo interagem com memes, observei
gue esses 3% apresentaram respostas que refletem uma diversidade de perspectivas
em relacdo a essa forma de comunicacdo digital. Dentre esses sujeitos, 40%
afirmaram que consideram os memes ferramentas perigosas, pois muitas vezes
carregam discursos inveridicos. Essa preocupac¢do com a veracidade das informacdes
veiculadas nos memes revela uma atitude critica em relacdo ao consumo de contetdo
digital, demonstrando conscientizacdo sobre o0s riscos associados a disseminacao de
fake news e outras formas de desinformacdo. Paralelamente, 42% dos estudantes
gue nao interagem com memes relataram dificuldades de interpretacdo. Essa

dificuldade pode estar relacionada a complexidade cultural, linguistica ou contextual
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dos memes, que frequentemente dependem de um conhecimento prévio ou de
familiaridade com certas referéncias para serem plenamente compreendidos. Esse
dado também sugere que, embora 0s memes sejam amplamente utilizados, sua
acessibilidade, como aponta Shifman (2014), pode ser limitada por barreiras
interpretativas, que variam conforme o contexto educacional, cultural ou social. O
restante dos estudantes, 18%, indicou que simplesmente ndo nutrem interesse pelo
género e preferem interagir com outros tipos de conteudo digital, evidenciando que,
embora 0s memes sejam populares, eles ndo sao atraentes ou relevantes para todos

os estudantes (imagem 108).

Imagem 108 - Motivos informados pelos alunos que n&o interagem com memes.

Motivos pelos quais ndo interage com memes

® memes sao ferramentas
perigosas

m dificuldade de interpretacéo

preferem outro tipo de
conteudo digital

Fonte: O autor (2024).

A pergunta seguinte que direcionei aos estudantes foi: “Vocé acredita que esse
género influencia a opinido das pessoas?” Dos respondentes, 64% indicaram que
enxergam 0S memes como géneros que carregam discursos e ideias que podem ser
facilmente aceitos. Outros 31% responderam “talvez,” destacando que a influéncia dos
memes pode variar de acordo com o0 contetudo presente neles e os canais por onde
sdo compartilhados. Para esses estudantes, o impacto dos memes esta diretamente
relacionado a natureza do conteudo compartilhado. Eles sugerem que algumas
pessoas podem ser influenciadas, enquanto outras podem permanecer criticas ou
indiferentes, dependendo do contexto e da mensagem transmitida pelos memes. Por

fim, 5% dos estudantes acreditam que ndo, argumentando que a interacdo com esse
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tipo de género é superficial e de curta duracdo. Este grupo considera os memes como
conteudos efémeros, que ndo exercem uma influéncia duradoura ou significativa

sobre o0 pensamento das pessoas (imagem 109).

Imagem 109 - Respostas coletadas sobre a influéncia dos memes na opinido das pessoas.

Vocé acredita que esse género influencia a
opinidao das pessoas?

® 0S memes carregam
discursos e ideias que podem
ser facilmente aceitos

m talvez, varia de acordo com o
conteudo e o canal de
compartilhamento

ndo, o conteudo é superficial
e de curta duragao

Fonte: O autor (2024).

Ao focar especificamente no contexto educacional, procurei entender como 0s
estudantes percebem a presenca, ou auséncia, dos memes nas praticas pedagdgicas
de suas escolas. Para isso, inclui uma pergunta no formulario para investigar a
frequéncia com que os professores utilizam esse género em sala de aula. Os
resultados mostraram que 76% dos estudantes responderam que, até aquele
momento, os professores nunca haviam utilizado memes em suas aulas. Outros 13%
relataram que os professores raramente utilizam memes, enquanto 9% disseram que
isso ocorre algumas vezes. Esses dados sugeriram, naguele momento, uma possivel
resisténcia ou desconhecimento em relacdo ao uso de recursos digitais mais
contemporaneos como ferramentas pedagdgicas. Esta hipétese sera posteriormente
discutida a partir de dados fornecidos pelos docentes (imagem 110).
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Imagem 110 - Frequéncia com que os professores entrevistados utilizam memes em sala de aula.

Frequéncia com que os professores utilizam
memes em sala de aula

2%

= Nunca
m Raramente
Algumas vezes

= Sempre

Fonte: O autor (2024).

E importante destacar que os nimeros acima também indicam que, embora o
uso de memes em sala de aula seja limitado, alguns educadores ja estdo explorando
essas ferramentas. Esses professores podem estar experimentando novas
abordagens para conectar o contetdo curricular com os interesses e habitos digitais
dos alunos, ainda que de maneira esporadica. Por fim, apenas 2% dos estudantes
indicaram que os professores sempre utilizam memes em suas aulas, revelando que,
em raras ocasifes, hd um esfor¢co continuo e intencional de integrar 0S memes como
componente regular das praticas de ensino.

A discrepéancia entre a alta frequéncia com que os alunos interagem com
memes fora da escola e a baixa presenca desses géneros nas praticas pedagdgicas
revela uma desconexao entre o ambiente educacional e as formas de comunicagao
que os estudantes mais valorizam. Como observei, os dados coletados também foram
analisados com o objetivo de identificar possiveis diferencas entre os alunos de
escolas publicas e privadas em relacéo a utilizacdo de memes pelos professores em
sala de aula. No entanto, os resultados mostraram que o percentual de alunos
indicando a nao utilizacdo de memes pelos professores variou pouco entre os dois
tipos de ensino. Nas escolas publicas, 74% dos estudantes afirmaram que o0s
professores nunca usam memes, enquanto nas escolas privadas esse percentual foi
de 71% (imagem 111).
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Imagem 111 - Percentual de alunos entrevistados que afirmam que professores utilizam memes em
sala de aula. Comparativo entre escolas privadas e publicas.
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Fonte: O autor (2024).

Essa proximidade nos percentuais sugere que, independentemente do tipo de
instituicdo, a presenca de memes como ferramenta pedagdgica € igualmente baixa.
Esse dado aponta para um cenario mais amplo, em que a resisténcia ou a falta de
pratica no uso de memes como recurso didatico ndo é exclusiva de um segmento
educacional, mas sim uma caracteristica comum entre os diferentes contextos de

ensino.

9.2.1 Sobre as areas de atuacéo docente

A préxima pergunta investigou quais areas de atuacdo englobam os
professores que incorporam o0 uso de memes em sala de aula. Os resultados
revelaram uma concentracdo significativa em determinadas disciplinas: 88% dos
professores que utilizam esses recursos atuam na area de Linguagens e Cédigos, que
inclui disciplinas como Portugués e Inglés. Esse predominio, percebo, pode estar
relacionado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que frequentemente atrela o
estudo de géneros textuais digitais, como memes, banners e virais, a esse bloco de
disciplinas. Dessa forma, os professores de Linguagens e Cddigos podem estar mais
inclinados a incorporar esses recursos em suas praticas pedagoégicas, alinhando-se
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as diretrizes curriculares que visam preparar os estudantes para lidar criticamente com
0s textos presentes em seu cotidiano digital. Outros 6% que integram essas
ferramentas trabalham na area de Ciéncias Humanas, como Historia e Geografia.
Embora menos expressivo, esse percentual sugere que ha uma incorporagdo de
elementos digitais nas Ciéncias Humanas, possivelmente para contextualizar e
relacionar os eventos histéricos e sociais com o presente, tornando o aprendizado
mais relevante para os alunos. Em contraste, 4% dos professores que utilizam memes
e similares atuam na area de Ciéncias da Natureza, como Biologia e Quimica. Esses
dados indicam que, embora menos comum, existe algum nivel de experimentagéo na
aplicacao desses recursos em disciplinas tradicionalmente mais focadas em conceitos
técnicos e cientificos. Por fim, apenas 2% dos professores que utilizam esses recursos

pertencem a area de Matematica e suas Tecnologias (imagem 112).

Imagem 112 - Areas de atuacdo dos professores que utilizam memes em sala de aula.
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Fonte: O autor (2024).

Esse numero reflete a percepcédo de que, em disciplinas de natureza
quantitativa e abstrata, 0 uso de memes e virais da internet pode ser menos intuitivo
ou considerado menos relevante. No entanto, esse baixo percentual também pode
apontar para uma oportunidade inexplorada de inovacao pedagdgica na area, onde
a aplicacao criativa desses recursos poderia contribuir para tornar o aprendizado de

matematica mais acessivel e envolvente.

9.2.2 Sobre os objetivos pedagogicos
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O proximo tépico avaliou a percepcdo dos alunos sobre o objetivo dos
professores ao utilizarem memes em sala de aula. Em primeiro lugar, 60% deles
apontaram que o objetivo principal € “criar um ambiente de aula mais leve e provocar
humor”. Este percentual pode indicar que, para a maioria dos estudantes, os
professores buscam tornar as aulas mais descontraidas e agradaveis ao utilizar esse
género. Além disso, 23% responderam que percebem nos professores uma intencao
de realizar criticas sociais e explorar temas atuais. Esse percentual menor, por sua
vez, sugere que, embora alguns docentes utilizem memes para abordar questdes
sociais e contemporaneas, essa pratica € menos comum quando comparada ao uso
predominante para criar um ambiente humoristico. O humor, sem davida, pode ajudar
a reduzir a tensédo, aumentar a participagao e tornar o processo de aprendizado mais
agradavel. No entanto, ao analisar os dados, percebo que essa abordagem
predominantemente voltada para o entretenimento pode limitar uma exploracéo critica
e aprofundada dos memes. Ao focar principalmente em fazer a turma rir, 0s
professores podem perder a oportunidade de utilizar os memes como ferramentas
para discussdes mais significativas e reflexivas sobre temas atuais e sociais. Além
disso, questdes relacionadas ao uso da lingua e a variacdo linguistica, que sdo
claramente presentes nesse género, acabam sendo pouco abordadas, o que
representa uma oportunidade perdida de integrar esses aspectos ao processo de
ensino. Essas reflexfes indicam que, embora o0 uso de memes em sala de aula seja
positivo para criar um ambiente descontraido, ha um potencial subutilizado para um
trabalho mais critico e educativo com esses recursos digitais.

Outros 17% indicaram que percebem nos professores um esfor¢o para explicar
as nuances e discutir os discursos presentes nos memes. Esses dados sugerem gque,
embora essa abordagem mais analitica e critica seja menos frequente, ela pode
proporcionar aos alunos uma compreensdo mais profunda dos significados e
mensagens transmitidos por esse género textual digital. Suponho que, ao adotar essa
pratica, os professores tenham o potencial de ajudar os estudantes a desenvolverem
uma navegacao mais consciente e critica no ambiente digital, permitindo uma analise

mais cuidadosa dos conteudos que consomem e compartilham nas redes sociais.

9.2.3 Andlise de Memes pelos Estudantes
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As duas proximas perguntas do formulario tinham como objetivo avaliar a interacéo
dos estudantes com os memes. A primeira delas apresentava um meme (Imagem
113) que consistia em uma sequéncia de imagens de um sapo saindo de uma panela
cada vez mais quente, acompanhadas de frases que gradualmente intensificavam a
critica a vacinacao e a vigilancia digital. Apés a leitura do meme, pedi aos alunos que
escolhessem entre duas descricdes aquela que, em sua opinido, melhor explicava a
verdadeira intencdo do criador do meme:

1. "Trata-se de um meme que tem o0 propdésito de persuadir as pessoas a

receberem a vacina, ilustrando tanto de forma textual quanto visual as

consequéncias negativas que podem ocorrer ao optar pela ndo imunizacéo."

2. "E um meme que tenta convencer as pessoas a ndo se vacinarem, usando

argumentos comumente defendidos por aqueles que se opdem a vacinacao."

Imagem 113 - Meme “sapo na panela”.
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DA CONSPIRACAD MANO!!

Fonte: Reproducéo/ X

Os resultados mostraram que 59% dos estudantes selecionaram a primeira
opg¢éao, enquanto o restante optou pela segunda. Esse dado indica uma percepcao
predominante entre os alunos de que o meme foi criado para apoiar a vacinagao,
sugerindo que ele estaria retratando as consequéncias negativas de nao se vacinar.
A descricdo das imagens, com a panela esquentando e o sapo se tornando
progressivamente mais desconfortavel, parece ter sido interpretada como uma
tentativa de ilustrar a ideia de que ndo tomar a vacina pode levar a problemas cada
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vez mais graves, refletidos no aumento da temperatura e no crescente desconforto do
sapo.

No entanto, considero essa interpretacdo uma hipotese, uma vez que as frases
do meme né&o explicitam diretamente essa relacdo com o aumento da temperatura.
Esse possivel erro interpretativo pode ter varias causas. Uma delas é a tendéncia de
associar automaticamente simbolos de desconforto ou deterioracdo — como o
aumento da temperatura e o sofrimento do personagem — a adverténcias sobre os
riscos da nao vacinagdo. Os alunos podem ter interpretado o meme dentro de um
contexto de campanhas de saude publica, onde frequentemente sao utilizados
recursos visuais dramaticos para reforcar a importancia da imunizacéo. Além disso, a
complexidade do discurso presente no meme, que utiliza ironia e exagero, pode ter
confundido alguns deles, levando-os a uma interpretacdo contraria a intencao original
do criador.

A dificuldade em interpretar corretamente 0 meme sugere desafios nas praticas
comunicativas digitais dos estudantes, especialmente no que diz respeito a analise
critica dos enunciados que, como os memes, empregam formas sofisticadas de
comunicacdo, como 0 sarcasmo ou a critica velada. Sendo assim, € possivel supor
gue, se os alunos ndo sao suficientemente treinados para identificar ironia, exagero
ou o contexto em que determinado discurso é apresentado, eles correm o risco de
interpretar erroneamente a mensagem, o que pode resultar em mal-entendidos que
ganham projecdo com o compartilhamento em massa. Afinal, ao ndo perceberem a
verdadeira intencdo do meme, eles podem ser facilmente influenciados por narrativas
enganosas ou manipuladoras, o que destaca a necessidade de um trabalho
pedagdgico focado no desenvolvimento de competéncias analiticas para interpretar a
arquitetura textual dos memes.

Por outro lado, a escolha de 41% dos estudantes pela segunda opcéo indica
gue uma parcela significativa foi capaz de identificar as inten¢des subjacentes do
criador do meme. Esse grupo demonstrou a habilidade de compreender a mensagem
irdbnica e interpretar que o meme, na verdade, busca questionar e criticar a vacinacao,
utilizando argumentos comuns entre aqueles que se opdem ao imunizante.

Na etapa seguinte, perguntei aos estudantes se eles acreditavam que 0s
memes deveriam ser usados em sala de aula para discutir temas sociais, como a
aplicacdo ou a nédo aplicacdo de vacinas em um contexto de pandemia. Os dados

revelaram que a grande maioria reconheceu o potencial dos memes como ferramentas
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pedagdgicas para tratar de temas sociais relevantes. A op¢ao "Sim, acredito que uma
analise dele ajudaria a levantar pontos importantes” foi escolhida por 86% dos alunos,
indicando que, quando devidamente explorados, os memes podem contribuir para
debates significativos em sala de aula. Esse resultado sugere que os estudantes estéo
abertos a novas abordagens pedagdgicas que incorporam elementos digitais
contemporaneos e reconhecem o valor desses recursos para enriquecer a discussao
sobre temas complexos, como a vacinagcdo em tempos de pandemia.

Paralelamente, 12% dos estudantes expressaram uma visdo mais cautelosa,
optando pela alternativa: "Depende do mediador, se ele é capaz ou ndo de explorar
esse tipo de género." Essa resposta destaca a importancia do papel do professor na
mediac&o do conteudo digital. Esse grupo parece compreender que, para que 0 Uso
de memes seja eficaz, € fundamental que o educador tenha a habilidade de interpretar
e contextualizar esses recursos, evitando uma abordagem superficial que poderia
trivializar temas importantes. Essa preocupacéo coloca em evidéncia uma visao mais
critica em relacdo a qualidade da mediacéo pedagdgica, indicando que o impacto dos
memes depende diretamente da competéncia do professor em explorar sua
arquitetura textual e suas nuances.

Por outro lado, 2% dos estudantes escolheram a opc¢ao: "N&o, penso que € um
conteudo fraco, sem potencial para analise de qualidade." Embora essa seja a menor
porcentagem, o dado sugere uma percepcao que pode considerar 0S memes
inadequados para discussfes seérias ou profundas. Essa visdo possivelmente esta
ligada a ideia de que, por sua natureza breve e muitas vezes humoristica, 0s memes
talvez ndo possuam a complexidade necessaria para uma analise académica robusta.
Esse entendimento poderia indicar uma visdo mais restritiva sobre o potencial dos
memes em contextos pedagodgicos mais formais, embora essa interpretacdo ainda
careca de investigacao.

Na préxima questdo do formulario, perguntei aos estudantes qual dos dois
memes apresentados construia seu sentido de forma mais eficaz. O primeiro meme
(imagem 114) utilizava uma ressonancia intertextual com o filme “Homem-Aranha:
Sem Volta para Casa” (2021), em que trés atores interpretam o Homem-Aranha, com
a frase: "se até o miranha precisa de trés doses para vencer, quem € vocé para nao
tomar a 32 dose da vacina?" Esse dialogo textual conecta-se a ideia de reforco e uniao
necessarios para vencer desafios, relacionando a batalha no filme, protagonizada

pelos trés personagens, com a importancia de tomar todas as doses da vacina. O
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segundo meme (imagem 115), por outro lado, traz uma piada sobre vacinas causarem
problemas cardiacos, sugerindo com humor, de forma casual, que vacinas poderiam

provocar maleficios, como um ataque cardiaco.

Imagem 114 - Meme “trés doses de miranha”.
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Fonte: Reproducéo/ Cinema 10.

Imagem 115 - Meme “Xaveco-vacina”.
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Fonte: Reproducéo/ X.

Essa pergunta me permitiu investigar a capacidade dos estudantes de avaliar
a efetividade interpretativa dos memes, considerando fatores como o uso de
personagens da cultura pop, a clareza da mensagem e o apelo do humor. Ao
comparar dois memes — um que utiliza o personagem popular do Homem-Aranha em

um contexto relacionado a vacinagéo e outro que faz uma piada insinuando efeitos
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adversos das vacinas — a questdo revelou nuances sobre como os estudantes
percebem e processam diferentes abordagens. Essa investigacdo também me levou
a refletir sobre até que ponto os estudantes conseguem distinguir entre diferentes
graus de impacto interpretativo e quais elementos — seja a simplicidade da frase, a
familiaridade com o personagem ou o uso do humor — exercem maior influéncia na
maneira como a mensagem de um meme é construida e assimilada.

Como resultado, observei que 61% dos estudantes escolheram o primeiro
meme, argumentando que a referéncia a um personagem amplamente conhecido,
como o Homem-Aranha, foi um fator que tornou a mensagem mais eficaz. Essa
escolha sugere que a presenca de um icone da cultura pop facilita a conexdo com a
narrativa. Além disso, a mensagem "se até o Homem-Aranha precisa de trés doses,
quem € vocé para ndo tomar a sua?" é direta e facil de interpretar, o que favorece a
compreensao do discurso desenvolvido pelo meme.

Ainda assim, é importante destacar que esses mesmos elementos podem nao
funcionar igualmente para todos os espectadores; por exemplo, aqueles que néao
assistiram ao filme talvez encontrem dificuldade em entender a relagcéo entre os trés
personagens e a ideia de tomar uma terceira dose da vacina, limitando a abrangéncia
da mensagem e comprometendo sua efetividade interpretativa.

Outros 39% dos estudantes optaram pelo segundo meme, justificando essa
escolha com a alegacdo de que o humor € um elemento potente para captar a
atencdo, mesmo que a mensagem subjacente seja controversa ou ambigua. Esse
resultado sugere que esses estudantes perceberam o impacto imediato que o humor
pode ter ao comunicar uma ideia, independentemente de sua veracidade. Ou seja, a
efetividade interpretativa da mensagem também parece estar associada a capacidade
de gerar impacto emocional através do humor.

A penultima pergunta do formulario, que questionou se o0s professores estavam
preparados para trabalhar com os memes em sala de aula, foi crucial para que eu
pudesse entender o impacto desse recurso digital no ambiente educacional e sua
viabilidade como ferramenta pedagogica. Ao investigar a percepcéo dos alunos sobre
a disposicdo dos educadores para a pratica comunicativa com memes, a pesquisa
revelou aspectos importantes sobre as barreiras e oportunidades que o0 ensino
contemporaneo enfrenta ao incorporar linguagens digitais. Do total, 89% dos
estudantes afirmaram que seus professores ndo estavam preparados, evidenciando

uma lacuna significativa entre o potencial que os memes possuem como ferramentas
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educacionais e a capacidade dos professores de utiliza-los de forma eficaz.

As razbes apontadas pelos alunos reforcaram essa analise. A falta de
familiaridade com a linguagem dos memes (38%) indicou que muitos educadores
ainda ndao dominam esse tipo de comunicacao digital, o que gera dificuldades para
integrar esses recursos de maneira eficiente. Além disso, a resisténcia a novas
tecnologias (34%) destacou possiveis barreiras, tanto psicolégicas quanto estruturais,
em que professores se sentem desconfortaveis ou até mesmo despreparados do
ponto de vista do agir comunicativo nhecessério para o uso de memes em um ambiente
de ensino mais tradicional. Por fim, o pouco interesse (28%) sugeriu que, para alguns
professores, 0 uso de memes em sala de aula ndo é visto como uma ferramenta de
valor pedagdégico, o que pode refletir uma viséo restrita sobre o potencial de géneros
textuais digitais para enriquecer o aprendizado.

Todos esses dados evidenciaram uma dissonancia nas praticas comunicativas
entre a crescente demanda por inovacdes no ensino e a capacidade do corpo docente
de acompanhar essas transformacées. E importante ressaltar que essa dissonancia
toma como base o0 género meme, 0 que nao significa, em totalidade, que outros gé-
neros que fazem uso de imagem e texto ndo sejam tratados ou abordados em sala de
aula. No entanto, diante da alta presenca dos memes nas interac¢des virtuais contem-
poraneas, é relevante observar que esse género ainda ndo ocupa um espago conso-
lidado no ambiente educacional, e que existem barreiras significativas no que diz res-
peito ao seu tratamento pedagdgico.

O reconhecimento desses obstaculos ndo sé abriu espaco para debates sobre
formacao continuada e capacitagdo, como também destacou a necessidade de rea-
valiar préticas pedagdgicas para que a educacao se adaptasse melhor a realidade
digital dos estudantes. Além disso, os resultados até entdo apresentados sugerem
gue os estudantes possuem uma familiaridade comunicativa com os memes aparen-
temente mais avanc¢ada que a dos professores. Com isso, 0 préximo passo sera apre-
sentar 0s numeros que revelam a perspectiva dos docentes sobre o uso de memes
em sala de aula e sua disposi¢cdo e preparo para praticas pedagogicas digitais que
possam enfrentar esses novos desafios.

Vale destacar que, ao abordar essa questéao, ndo se trata de colocar o meme
como um "grande salvador” ou o Unico género relevante no contexto educacional. A
intencdo € modalizar essa discusséo, reconhecendo que, embora 0s memes sejam

um fendmeno cultural e comunicativo significativo, eles coexistem com outros géneros



235

e linguagens que também merecem atencao e espaco no processo de ensino e apren-

dizagem.

9.3 UMA TENTATIVA DE ESCUTAR E COMPREENDER A VOZ DOS PROFESSO-
RES

A etapa da pesquisa realizada com os professores adotou uma metodologia
diferente daquela aplicada com os alunos. Durante as visitas as escolas, também apli-
quei o formulario (anexo 2) presencialmente com os professores que estavam presen-
tes no local naquele momento. O formato de coleta de dados é amplamente utilizado
em pesquisas educacionais e sociais, pois permite um alcance maior e garante que
as respostas sejam capturadas de maneira pratica e rapida. Como aponta Gil (2019),
esse método facilita a coleta de dados e é uma ferramenta eficiente para pesquisas
exploratdrias e descritivas quando bem aplicadas. Além disso, essa deciséo levou em
consideracdo, mais uma vez, as limitagdes orcamentarias.

Dessa forma, foi possivel reunir um panorama , com 97 respostas fornecidas
por professores de Linguagem (Lingua Portuguesa, Redacao, Lingua Estrangeira e
Literatura) oriundos de todas as regides do pais.

A seguir, apresentarei informacgdes que ajudam a identificar a identidade profis-
sional desses docentes, estabelecendo um ponto de partida para a analise das per-
cepcOes e dos desafios que enfrentam em relagcdo ao uso de memes no ambiente
educacional. Do total de professores participantes da pesquisa, 53,8% atuavam ex-
clusivamente na rede privada, 32,6% apenas na rede publica, e os 13,6% restantes
trabalhavam simultaneamente nas duas redes de ensino. Esses dados fornecem um
panorama inicial sobre o perfil dos docentes envolvidos, permitindo uma anélise mais

contextualizada de suas perspectivas e experiéncias.

Tabela 5 - Perfil dos professores quanto ao tempo de concluséao.

Periodo de formagéao Percentual de professores
Terminou a graduacao antes de 2002 9,6%
Terminou a graduacgao entre 2002 e 2006 23,6%

Terminou a graduacao entre 2007 e 2011 13,1%
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Terminou a graduacgao entre 2012 e 2016 22,3%
Terminou a graduacao entre 2017 e 2021 20,3%
Terminou nos dltimos 3 anos 11,1%
Total 100%

Fonte: O autor (2024)

Os dados apresentados na Tabela acima oferecem um panorama abrangente
sobre o periodo de formacéo dos professores participantes da pesquisa, revelando
um perfil diversificado em relagéo ao tempo de conclusdo da graduagao. A distribuicao
temporal indica uma variedade significativa: 23,6% dos professores concluiram a
graduacédo entre 2002 e 2006, enquanto 42,6% finalizaram seus estudos entre 2012
e 2021, o que sugere uma presenca expressiva de docentes com formagédo mais
recente. Além disso, 9,6% dos participantes se formaram antes de 2002, indicando a
presenca de profissionais com uma trajetéria mais longa e consolidada na educacéo.
Por outro lado, 11,1% terminaram a graduacao nos ultimos trés anos, representando
uma parcela de professores em fase inicial de carreira. Essa diversidade temporal
reflete uma gama de experiéncias profissionais e trajetorias formativas entre os
respondentes, o que pode influenciar suas percepcdes e praticas pedagodgicas,
especialmente em relacdo ao uso de memes e outras ferramentas digitais no ambiente
educacional.

Apoés essa etapa inicial de identificacao, realizei o primeiro questionamento, que
ja introduzia o uso de memes, buscando verificar sua presenca e frequéncia no
contexto pedagodgico. Do total de professores que responderam, 27% afirmaram
utiliza-los com frequéncia, enquanto 36% optaram por "ocasionalmente," e 0s 37%
restantes indicaram que nao fazem uso desse recurso em suas praticas pedagogicas
(imagem 116). Esse panorama revela tanto uma possivel abertura gradual para novas
praticas quanto obstaculos de natureza interacional que ainda persistem no uso de

géneros COMO 0S memes no ensino.
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Imagem 116 - Frequéncia do uso de memes no contexto pedagdégico.

Frequéncia de uso de memes no contexto
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Fonte: O autor (2024).

A pergunta seguinte buscou compreender a opinido dos professores sobre a

importancia dos memes no contexto educacional. Os resultados foram os seguintes:

e 51% dos professores consideraram 0s memes muito importantes, pois

acreditam que eles engajam os estudantes.

e 40% classificaram os memes como importantes, mas ressaltaram que devem

ser usados com moderagao.

e 5% julgaram 0os memes como pouco importantes, ndo percebendo relevancia

educacional.

o Os 4% restantes afirmaram néo ter opinido formada sobre o assunto.

Esses dados oferecem uma visdo ampla sobre como os docentes avaliam o

potencial comunicativo dos memes, revelando uma diversidade de percep¢des quanto
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ao seu uso no ambiente escolar. Eles indicam que uma maioria significativa dos
professores (91%) reconhece a importancia dos memes como recursos interativos
pedagdgicos, seja atribuindo-lhes grande relevancia ou considerando-os valiosos
gquando usados com moderagdo. O fato de 51% considerarem 0s memes muito
importantes demonstra que mais da metade dos docentes enxerga nesses recursos
um potencial significativo para envolver os estudantes em praticas comunicativas e
tornar as aulas mais dindmicas. Por outro lado, os 40% que classificam os memes
como importantes, mas com a ressalva de uso moderado, sugerem uma preocupacao
em equilibrar a inovacdo com praticas pedagodgicas mais tradicionais. Esses
professores aparentam reconhecer os beneficios dos memes, mas também estdo
atentos aos possiveis desafios ha mediagdo pedagdgica que 0 uso excessivo desse
recurso poderia trazer ao ambiente educacional.

Ao analisar os 5% que julgaram 0s memes como pouco importantes, percebo que
73% desse grupo é composto por professores que concluiram a graduacéo antes de
2002. Esse dado pode apontar para um menor envolvimento com praticas
comunicativas digitais entre docentes formados em periodos anteriores a
massificacdo da internet e das redes sociais, 0 que pode impactar sua visao sobre o
uso de géneros textuais digitais como 0s memes no contexto educacional. Ja os 4%
gue nao possuem opinidao formada sobre o tema s&o, em sua maioria, profissionais
formados entre 2002 e 2006. Esse cruzamento de dados sugere que, embora tenham
tido algum contato com o avanc¢o das tecnologias digitais em suas formacoes, esses
professores ainda ndo consolidaram uma postura clara sobre o uso de memes em
sala de aula.

Comparando esses resultados com os dados coletados entre os estudantes,
noto um alinhamento interessante: assim como uma parte consideravel dos alunos
reconhece o potencial dos memes para mediar discussdes sobre temas relevantes, a
maioria dos professores também enxerga neles um recurso interativo de valor
pedagdgico. No entanto, enquanto os estudantes demonstraram um entusiasmo maior
e uma aproximacao mais natural com praticas digitais, os docentes apresentam uma
abordagem mais reflexiva sobre a mediacdo e contextualizacdo desses recursos.
Esse contraste ressalta uma diferenca geracional e de experiéncia com préticas
comunicativas digitais, onde 0s estudantes se mostram mais imersos nessas
linguagens, enquanto os professores ponderam sobre como incorpora-las de forma

eficaz e responsavel.
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A pergunta seguinte buscou avaliar se os professores conseguiam identificar o
potencial dos memes para o desenvolvimento de habilidades mais amplas, como
leitura e interpretacdo, que sdo centrais no ensino de Lingua Portuguesa. Os
resultados revelaram uma divisédo interessante entre agueles que reconhecem esse
potencial e os que ainda n&o o enxergam com clareza. Dos professores consultados,
49% responderam que veem a utilizacdo de memes como uma ferramenta eficaz para
desenvolver habilidades de leitura e interpretacdo. Esse dado € significativo, pois
aponta que quase metade dos professores reconhece que, embora 0s memes sejam
geralmente vistos como formas de entretenimento, eles podem ser valiosos para a
pratica pedagdgica, ajudando os alunos a trabalhar com textos curtos, irbnicos ou
visuais, que exigem uma leitura cuidadosa para interpretar os discursos neles
contidos.

Outros 32% indicaram que também percebem esse potencial, mas com a
ressalva de que € preciso conhecer 0 género a fundo para que essa utilizacao seja
realmente eficaz. Essa resposta reflete uma visdo mais cautelosa, sugerindo que, para
esses professores, 0 uso de memes na educacéo requer uma abordagem consciente
e fundamentada no entendimento das caracteristicas e nuances desse tipo de texto
digital. Afinal, trabalhar com géneros textuais como memes envolve mais do que
apenas apresenta-los em sala de aula; € necesséario preparar os alunos para
compreender o contexto cultural e as referéncias intertextuais que permeiam esses
produtos.

Por outro lado, 6% dos professores afirmaram nao ver nenhuma relacao entre
0 uso de memes e o desenvolvimento de habilidades de leitura e interpretagcéo. Essa
resposta pode estar associada a uma visdo mais tradicional do ensino, na qual os
géneros textuais digitais ainda ndo sao percebidos como ferramentas legitimas para
o trabalho em sala de aula. Esses professores também podem ndo considerar 0s
memes como textos suficientemente complexos para serem usados em atividades
que envolvem analise textual e interpretativa. Além disso, € importante destacar que
0os memes frequentemente rompem com a norma padrdo da lingua, utilizando
variacbes informais e coloquiais, o0 que pode gerar desconforto entre alguns
professores. Essa caracteristica pode afastar uma parcela de docentes da utilizacao
de memes, pois acreditam que o uso frequente dessas formas textuais pode
enfraquecer a consciéncia dos alunos sobre as regras gramaticais e 0 uso culto da

lingua.
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No entanto, esse aspecto também pode ser visto como uma oportunidade
pedagogica de grande valor. O desvio da norma padréo presente hos memes pode
ser explorado como ponto de partida para discussdes sobre a importancia das regras
gramaticais, o contexto apropriado para o uso formal e informal da linguagem e o lugar
dessas variacfes no cenario linguistico mais amplo. Essa abordagem esté alinhada a
perspectiva de multiletramentos, como discutido por Rojo (2012), que enfatiza a
importancia de explorar diferentes praticas de linguagem no contexto escolar,
respeitando a pluralidade linguistica e as variacdes existentes na comunicacao digital.
Ao abordar os memes sob essa 6tica, os professores podem fomentar uma reflexdo
critica sobre o uso da lingua, reconhecendo as variagdes linguisticas ndo como erro,
mas como elementos culturais e sociais significativos. Por fim, o grupo restante
afirmou que acha equivocado o uso de memes para esses fins, o que reflete uma
resisténcia maior em aceitar o potencial educativo dos géneros textuais digitais.

A pergunta seguinte investigou a percepcao dos professores sobre a relacao
entre o trabalho com memes, virais e banners da internet em sala de aula e os
posicionamentos dos estudantes em relacdo a narrativas presentes no ambiente
digital, como aquelas relacionadas a pautas sociais, incluindo debates sobre vacinas.
O resultado foi contundente: 94% dos professores afirmaram acreditar que o uso
desses recursos influencia as opinides dos estudantes sobre questbes sociais.
Apenas uma pequena parcela, 6%, considerou que esses recursos néao tém impacto
significativo sobre os posicionamentos dos alunos.

O dado mais revelador dessa etapa da pesquisa, no entanto, é o fato de que
91% dos professores que anteriormente haviam afirmado n&o acreditar que a
utilizacdo de memes, virais ou banners pudesse contribuir para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e interpretacdo, optaram pela resposta afirmativa sobre a
influéncia dessas mesmas ferramentas na formacéao de opiniées dos estudantes sobre
pautas sociais. Esse contraste levanta questionamentos importantes sobre a
percepcao dos professores a respeito da funcéo pedagdgica dos memes. Por um lado,
esses docentes reconhecem que 0os memes tém o poder de moldar e influenciar os
posicionamentos dos estudantes sobre temas sociais, indicando uma consciéncia do
impacto cultural e social que esses géneros exercem na vida cotidiana. Por outro lado,
ao dissociar essa capacidade de influéncia do desenvolvimento de habilidades
interpretativas e de leitura, esses professores parecem ver 0s memes mais como

veiculos de impacto emocional e ideoldgico, e ndo como ferramentas complexas que
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poderiam ser exploradas em sala de aula para uma analise critica e reflexiva.

Essa visdo sugere que, embora os professores percebam nos memes um poder
de influéncia, eles podem estar interpretando esse impacto mais como uma forma de
envolvimento afetivo dos alunos com as pautas representadas, em vez de vé-lo como
uma oportunidade para desenvolver habilidades criticas, como a capacidade de
analise de enunciados e a reflexdo argumentativa. Assim, acredita-se que esses
recursos capturam o imaginario social dos estudantes, mas muitos professores ainda
ndo reconhecem neles o mesmo valor para fomentar habilidades associadas a leitura
critica, como a compreensao textual, a argumentacdo e a reflexdo sobre o uso da
linguagem.

A Ultima pergunta do questionario direcionada aos professores, na
universidade, vocé recebeu algum preparo voltado para a préatica pedagdgica com
géneros, como 0s memes?, oferece uma perspectiva valiosa sobre a abordagem das
instituicbes de ensino superior, especialmente nos cursos de licenciatura, em relacao
a esses novos recursos. As respostas revelaram um panorama claro: 77% dos
professores afirmaram néo ter tido qualquer oportunidade de trabalhar com esse tipo
de conteudo na universidade, enquanto 14% indicaram que participaram de
discussbes sobre memes, mas de forma muito pontual e superficial. Apenas uma
pequena parcela restante afirmou ter cursado disciplinas que abordaram
especificamente o uso pedagdgico desse género.

Essa pergunta foi crucial para que eu pudesse entender o quanto as
universidades estéo integrando as novas demandas do ambiente digital as formacdes
pedagdgicas tradicionais. O resultado reflete uma lacuna significativa no curriculo das
licenciaturas, que ainda parecem negligenciar o potencial educacional de géneros
contemporaneos, como 0s memes. A auséncia dessa abordagem, percebida na
analise das grades curriculares, aponta para uma desatualizacdo dos programas
pedagdgicos, que continuam focados em metodologias tradicionais, sem considerar
de forma ampla as novas praticas culturais e comunicativas. O fato de 77% dos
professores ndo terem tido qualquer contato com esse tipo de formacéao revela que as
universidades ainda ndo enxergam os memes como uma ferramenta legitima de
ensino, possivelmente por causa de seu carater humoristico, informal e muitas vezes
transgressor das normas padrao da lingua.

Além disso, é relevante apontar que 89% dos professores que afirmaram nao

ter tido contato com o uso pedagogico de memes durante a graduacdo concluiram
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seus cursos apds 2007. Esse dado adiciona uma nova camada de complexidade a
discusséo sobre a formacao docente, pois desmistifica a ideia de que o desinteresse
das universidades em incorporar géneros textuais digitais na formacao de professores
seja uma questéo do passado. Mesmo em tempos mais recentes, quando a presenca
de midias digitais e memes na vida cotidiana ja estava consolidada, as licenciaturas
continuaram a negligenciar esse contetdo.

Seguindo essa linha de raciocinio, o dado mais revelador é que, entre 0s
professores que se formaram nos ultimos trés anos, 79% afirmaram ndo ter tido
qgualquer contato com discussdes sobre memes durante a graduacdo. Esse resultado
demonstra que as universidades ainda ndo estdo adequando seus curriculos de
maneira significativa para preparar futuros professores a lidar com essas novas
realidades. Considerando que muitos alunos relataram alto contato com memes no
dia a dia e que outros afirmaram ter dificuldade em interpreta-los, a desconexao entre
a formacéo académica e a pratica pedagogica se mostra ainda mais ampla e atual do
gue se imaginava.

Embora houvesse uma expectativa de que as graduacdes mais recentes
estivessem mais alinhadas com as demandas do mundo digital, os nUmeros mostram
gue essa expectativa ndo se confirma. Dessa forma, os licenciados continuam
entrando no mercado de trabalho sem uma compreensdo aprofundada de como
utilizar géneros, como memes, de forma pedagdgica, o que perpetua a distancia entre
as praticas de ensino e a realidade comunicacional dos estudantes. Além disso, essa
lacuna impacta a maneira como os discursos circulam e sdo aderidos na internet,
dificultando o didlogo efetivo entre a educacdo formal, as dinamicas digitais
contemporaneas e o mundo real com seus inumeros desafios.

Ao analisar de forma panoramica os dados coletados entre alunos e professo-
res, observo tanto avancos quanto desafios significativos para integrar géneros textu-
ais digitais, como os memes, ao ambiente educacional. Do lado dos alunos, uma mai-
oria expressa familiaridade e interesse natural pelos memes, reconhecendo seu po-
tencial para discutir temas sociais e contribuir para debates relevantes. Essa recepti-
vidade evidencia um cenario em que 0s estudantes ja interagem com esses géneros
de forma espontanea e atribuem a eles um valor expressivo para sua formagéo social
e cultural.

Em contraste, os dados sobre os professores revelam uma postura mais cau-

telosa e, em alguns casos, resistente. Enquanto alguns docentes percebem os memes
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como recursos com potencial pedagdgico, uma parcela significativa ainda considera
gue esses géneros carecem de complexidade para um uso educacional pleno, possi-
velmente influenciados por uma formacgao que néo contemplou esses recursos. Esses
dados também sugerem que a formacao de professores precisa evoluir para atender
as novas demandas do ambiente digital, superando metodologias tradicionais e incor-
porando de maneira estruturada os géneros com esse perfil.

E importante ressaltar que, embora minha pesquisa tenha se voltado especifi-
camente para os memes, algumas perguntas estabeleceram paralelos com outros gé-
neros textuais digitais, buscando compreender o fendmeno de forma mais ampla.
Esse destaque dado aos memes nédo implica que sejam considerados o género mais
importante, mas sim que eles servem como um ponto de partida para levantar novas
hipoteses e reflexdes. Essas hipoteses podem ser validadas ou confrontadas em pes-
quisas futuras que queiram explorar outros géneros ou aprofundar a analise sobre a
integracao de linguagens digitais na educacao.

O avanco dependera, portanto, da atualizacéo das licenciaturas e do desenvol-
vimento de uma pedagogia que ndo s6 acolha essas linguagens, mas também as
utilize como pontes para conectar o conteudo curricular a realidade cotidiana dos alu-

nos, promovendo um ensino mais engajado e conectado ao mundo digital.
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10 CONSIDERACOES FINAIS

Imagem 117 - Meme “Conclus&o”.

EU FAZENDO A CONCLUSAOD

Consideragoes Finais

O propésito desse trabalho foi me fazer passar raiva

REGRAS i TCC

Fonte: Reproducdo/Regras para TCC

Para encerrar esta tese, pretendo retomar os objetivos com o intuito de avaliar
até gue ponto consegui contempla-los, analisar sua estrutura e compreender sua real
contribuicdo para a comunidade académica. Meu principal objetivo era investigar se
as praticas de ensino no campo das linguagens tém incluido o estudo dos memes
como praticas de linguagem digital, analisando sua estrutura e contetdo como
géneros textuais digitais e sua contribuicdo para a construgcéo de significados e para
a formacao de posicionamentos em contextos sociais e culturais. Nesse sentido,
acredito que a leitura dos documentos realizada, minha imersdo em pesquisas
oriundas de diferentes campos do conhecimento e, principalmente, a construcéo de
um roteiro voltado para a analise de memes me permitiram identificar fragilidades
importantes quanto a presenca dos géneros textuais digitais no ensino. Fica claro,
apos este trabalho, que existem barreiras significativas que impedem um tratamento
mais expressivo e isso, como observado, esta presente em toda a cadeia formativa,
desde as licenciaturas até as salas de aula do Ensino Basico. Outro ponto que pode
ser afirmado nestas consideracdes finais é que, historicamente, a nossa percepcao
sobre a realidade — ou seja, os sentidos que construimos para entender o mundo ao
nosso redor — tem sido fortemente mediada e influenciada por géneros textuais que

fazem uso de uma combinacgéo didéatica entre imagem e linguagem verbal. Hoje, essa
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combinacdo tem se mostrado ainda mais sofisticada, quebrando barreiras espaciais e
inserindo novos atores NOs processos interativos.

Assim, nos primeiros capitulos, apresentei uma discussdo mais ampla sobre os
memes, considerando como eles se inserem nas préticas de interacao possibilitadas
pelo mundo digital. Como venho pesquisando esse género ha mais de dez anos,
sempre que um movimento de carater social ou politico ganha espaco nas midias,
rapidamente passo a observar como 0s memes sao utilizados e de que maneira 0s
atores sociais operam com eles para alcancar diversos objetivos. Compreendi, desde
cedo, que as percepcdes da sociedade sao construidas e moldadas por diferentes
frentes, nenhuma delas atuando de forma isolada ou sendo completamente
determinante. No entanto, me causava estranheza que os memes fossem tratados
sempre como algo menor, como se representassem uma espécie de registro coOmico
e leve, independentemente da seriedade dos temas abordados.

Ao longo desse primeiro capitulo, foi possivel investigar como os memes
contribuem para a formagéao de percepgdes coletivas, especialmente em momentos
de crise. A analise trouxe a tona 0os mecanismos pelos quais esses géneros digitais
podem influenciar a compreensdo publica de questdes sociais e politicas,
desvendando de que forma se tornam veiculos de interpretacbes compartilhadas e
criticas sociais.

Costumo dizer que culturas frequentemente tratadas como banais sdo
justamente as que merecem atencdo. Essa visdo, que as percebe como praticas
inofensivas, permite que elas circulem sem muito controle ou monitoramento, até que
se integrem silenciosamente ao imaginario coletivo e contribuam para a construcao
das percepc¢des sociais. Nesse sentido, 0s memes deixam de ser meros veiculos de
humor e passam a funcionar como instrumentos de influéncia, participando ativamente
da modelagem de valores e ideologias no cenario digital. Por isso, nesse mesmo
capitulo, decidi iniciar a discussao explorando o conceito de verdade, aproximando-o
da ciéncia histérica e criando dialogos entre autores de diferentes areas do
conhecimento, como Veyne (1984), Paul e Foucault (2009). Assim, empreendi uma
abordagem interdisciplinar que percorre toda a tese e transforma este trabalho em um
exercicio de conexao entre abordagens frequentemente consideradas independentes
ou pouco relacionadas.

Também analisei essas narrativas se inserem em uma dinamica que fortalece

um conjunto de ferramentas de controle, atuando sobre as pessoas para convenceé-
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las de determinadas crencas. Para alcancar essa analise, utilizei imagens historicas,
relacionando-as com periodos de crise na saude, pois, conforme mencionado na
introducdo, o inicio da pandemia coincidiu com 0s primeiros trabalhos para esta tese.
Ao revisitar trés eventos historicos distintos — a Peste, a Revolta da Vacina e a
Pandemia de Aids — busquei identificar similaridades no uso estratégico de géneros
textuais, reforcando a importancia de estuda-los para compreender como, ainda hoje,
eles continuam a influenciar nossas percepcoes da realidade, participando ativamente
na construcéo de visbes de mundo que, ainda que nao as determinem por completo,
contribuem para a forma como interpretamos e respondemos aos contextos sociais
ao nosso redor.

No capitulo seguinte, intitulado A Dindmica dos Memes: retomadas conceituais
e uma nova arquitetura pensada para o mundo digital, considerei essencial me
debrucar sobre os memes, com o objetivo de retomar e consolidar alguns conceitos
fundamentais, dado que este género ainda € visto como uma “novidade” no campo
dos estudos textuais. Esse capitulo funciona como um emblema da tese, pois
apresenta os memes de forma estruturada, ressaltando sua relevancia como género
textual que se constitui também como fendmeno discursivo. Ao explorar sua
arquitetura no contexto digital, busco justificar a importancia de estudar os memes néo
apenas como formas de expressao cultural, mas como praticas que podem
sugerir reflexdes sobre dindmicas sociais, politicas e comunicativas, ainda que essa
potencialidade néo seja o foco central da discussao.

Esse esforco trouxe reflexbes que considero ndo apenas pertinentes, mas
também urgentes, sobretudo porque reforcam a ideia de que hda uma demanda
crescente por compreender a dinamica de producdo, circulacdo e interpretacéo
desses conteudos no contexto digital contemporaneo. Outro aspecto importante, que
dialoga diretamente com a proposta interdisciplinar do trabalho, foi a retomada de
imagens histéricas, como quadros e pinturas rupestres. Essas imagens ilustram a
poténcia da cultura visual ao longo do tempo, destacando como, hoje, a nossa relagéo
com as imagens continua a evoluir e se complexificar. Os memes, nesse contexto,
tornam-se um género que ocupa um espaco significativo nas interacdes online,
reforcando a necessidade de compreendé-los como fendmenos discursivos ricos e
multifacetados. Essa discussdo também abre caminho para futuras pesquisas que
explorem a conexao entre os memes e o ambiente educacional, mostrando como o

contexto digital pode ser integrado as praticas pedagodgicas, seja como objeto de
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estudo ou como ferramenta de ensino, sem perder de vista as dindmicas complexas
do mundo online.

O quarto capitulo, que contempla o terceiro objetivo especifico da tese, nasceu
da minha tentativa de aproximar o estudo dos memes de autores que usualmente néo
se relacionam diretamente com esse género. Apesar de ja existirem alguns trabalhos,
mencionados nesta pesquisa, que adotam a perspectiva da linguagem conforme
proposta por Bronckart (1999), eu queria dar alguns passos adiante, associando seus
conceitos e, a0 mesmo tempo, repensando-os e propondo algumas flexibiliza¢gées que
permitissem uma leitura mais ampla e adaptada aos memes. Esse esfor¢co visava,
portanto, a abertura de novos caminhos interpretativos que favorecessem uma analise
mais contextualizada e dindmica dos memes.

E fundamental destacar que foi ao estudar a teorizacéo de Bronckart (1999) e
0s pressupostos do Interacionismo Sociodiscursivo que surgiu a ideia de, no capitulo
seguinte, propor uma metodologia prépria para a andlise de memes, concebendo uma
espécie de arquitetura analitica que possibilitasse a identificacdo e nomeacdo de
alguns dos elementos composicionais dos memes. Essa arquitetura, ao considerar os
memes como fendmenos sociais e discursivos complexos, almeja capturar as
particularidades desse género, fornecendo uma estrutura que permita que eles sejam
trabalhados nas salas de aula a partir de uma nomenclatura que os caracterize como
praticas de linguagem e de interag&o social.

Essa iniciativa também concretiza um desejo antigo de criar uma ferramenta
gue auxilie no processo de ensino e aprendizagem, ampliando a presenca dos memes
no contexto educacional. Como demonstrado no capitulo 7, a pesquisa identificou que
ainda ha uma dificuldade em integra-los as préaticas de ensino, especialmente na area
de linguagens. Essa arquitetura, portanto, visa oferecer um caminho para superar
essas barreiras, facilitando o uso dos memes como recursos pedagodgicos que
dialogam com a realidade digital dos estudantes.

Evidentemente, como um dos meus objetivos era analisar os memes criados
no periodo da pandemia de covid-19, com foco no impacto que tiveram nas interacdes
gue negavam a ciéncia, considerei pertinente utilizar essa metodologia para, no
capitulo 6, entender melhor como se deu a constru¢do de narrativas em torno dessa
guestdo. Durante essa analise, ficou claro que os memes nao apenas veicularam
ideias contrarias a ciéncia, mas também participaram ativamente da formacéo de

discursos que contestavam recomendacdes cientificas e sanitérias, evidenciando o
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papel dos memes como agentes de influéncia no campo das percepcdes sociais. A
partir dessa andlise, foi possivel identificar como os memes moldam as percepcdes
sociais sobre a crise, expressando e reforcando respostas coletivas a esse momento
histérico. Essa abordagem refor¢cou a importancia de compreender os memes como
instrumentos discursivos que, ao longo da pandemia, ajudaram a estruturar visoes e
opinides sobre a crise de saude. Dessa forma, o0 método desenvolvido mostrou-se
essencial para captar as nuances dessas narrativas, permitindo uma analise
detalhada dos elementos presentes nas composic¢des textuais que contribuiram para
a difusdo de mensagens de cunho negacionista.

O penultimo capitulo, por sua vez, trouxe informacdes relevantes sobre a
relacdo dos espacos de ensino e aprendizagem com os memes. Ele aponta para
algumas questdes que, sem duvida, precisam ser repensadas, como a baixa presenca
dos géneros textuais digitais nos curriculos das licenciaturas, o que demonstra uma
lacuna importante na formacdo docente. Essa auséncia pode limitar o potencial dos
professores para trabalhar com ferramentas e linguagens contemporaneas que
dialogam diretamente com a realidade digital dos estudantes. As reflexdes presentes
nesse capitulo também indicam que a inclusdo de géneros textuais digitais, como 0s
memes, nos curriculos de formacé&o pode contribuir para tornar o ensino mais proximo
e relevante para as novas geracdes, promovendo um ensino de linguagens que
dialogue com as praticas sociais atuais. Além disso, essa abordagem tem o potencial
de fomentar, em futuras geracoes, a capacidade de discernir melhor entre o que € ou
nao verdade, incentivando uma postura critica e analitica frente as informacdes
compartilhadas no ambiente digital. Nao é de se espantar que a tese, ao se voltar para
a analise dos memes que circularam durante a pandemia, demonstre que a maior
parte desses sdo memes de posicionamento, ou seja, producdes que expressam
opinides e refletem tomadas de posi¢cao sobre questbes sociais, politicas e cientificas.

O ultimo capitulo, que contempla o Ultimo objetivo especifico, deu voz aos
principais atores envolvidos nessa dinamica: professores e estudantes. Para mim, era
primordial que esse diadlogo fosse possivel, pois € a partir dele que emergem
percepcdes diretas sobre o papel dos memes no ambiente educacional. Os encontros
mostraram que os estudantes enxergam 0S memes n&o apenas como forma de
entretenimento; uma parte consideravel deles reconhece que, em algumas interagoes,
0S memes servem como ferramentas para expressar opinides, explorar temas sociais

e, até mesmo, aprender de maneira informal. Por outro lado, um namero significativo
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de professores, ainda que também percebam um potencial pedagdgico nos memes,
relatam que ndo possuem as ferramentas necessarias para integra-los efetivamente
em suas praticas de ensino. Essa falta de preparo ressalta a necessidade de uma
formacao que inclua géneros digitais e que capacite os docentes para utilizar os
memes como recursos didaticos.

Quero encerrar ndo apenas com o desejo de que esta tese contribua para
futuras pesquisas nessa area, mas também com a esperanca de que a universidade
se torne mais receptiva a estudos que tomam géneros mais populares como objeto de
investigacdo. A resisténcia que encontrei ao longo dessa década dedicada aos
estudos dos memes muitas vezes veio de pessoas envolvidas diretamente com 0s
processos de ensino. Essa resisténcia, na maioria dos casos, nao se relacionava com
dificuldades metodoldgicas ou com desconhecimento do tema, mas sim com uma
visdo de que 0s memes ndo merecem 0 mesmo rigor analitico reservado a outros
géneros.

Esse tipo de visao limita o potencial da academia de se aproximar da realidade
digital e dos novos modos de expressédo das geragOes atuais. Espero que, com o
tempo, essa perspectiva seja superada e que pesquisas voltadas para géneros
populares, como 0s memes, sejam reconhecidas por seu valor, tanto como objetos de
estudo quanto como ferramentas de analise cultural. Nesse sentido, considero como
possibilidades mais estudos voltados para a arquitetura dos memes, sobretudo os que
sdo arranjados a partir de outros elementos composicionais, como videos e som.
Também considero pertinentes estudos que ampliem e ramifiguem propostas de
classificagao ou categorizacgédo, pois contribuem para o tratamento que esses géneros
podem receber em sala de aula. Além disso, penso que analises que busquem testar
0s processos de combinacdo podem trazer novas explicacdes para a popularidade de
alguns memes, especialmente quando focam na caracterizacdo dos espacos em que
eles costumam ser usados com maior intensidade. Vejo também como possivel a
construcdo de uma ampla andlise com foco na memetizacdo da comunicacao
tradicional, visto que, como mostrei, 0S memes nao apenas sao citados e incorporados
como pauta no jornalismo, mas parecem orientar ou influenciar a producdo de
conteldo antes tida como "mais formal”. Por fim, considero fundamental a ampliacao
de pesquisas em torno do impacto dos memes na formacdo do senso critico dos
estudantes, com o objetivo de formar atores sociais com maior capacidade de

identificar e combater a onda de desinformag&o que tem colocado a sociedade em
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risco, seja do ponto de vista politico, seja do ponto de vista da seguranca publica.
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12. ANEXOS

12.1 FORMULARIO APLICADO COM OS ESTUDANTES

NARRATIVAS

NOME (OPCIONAL):

E-MAIL:

REDE Plblica Privada

Plblica e Privada

OBJETIVO

Compreender essas proticos comunicativas possibilitord identificar oportunidodes pora aprimorar as
estratégias pedagdgicas, promaovends a atualizaghe & aproximogio com as linguagens contemporSneas.

PERGUNTAS

Em qual ano do Ensino Midio voch estd?
T Ao do Médio.
2 Ano do Médio.

3* And oo M dio.

Eztou md EJA.

Has redes sociais, voch costuma interagir (curtic ou
COm Frvsrmes T

Sirn, irequantarnente
Sirn, ocosionalmente

Ho, nunca

Sendointeroge com memes, indique abaixo um
possivel motiva:

Memes sdo ferramentos perigosas

Tenhe dificuldade para interprati-los

Prafiro interagin com eutros conteldes

Veood ocredita que esse giners influencia a epinido das

w

Sirn, efo gBnercs que corregam discursos &
ideias que podern sef faciimente oceilas.

Mo, penso que d intenagdo corm este lpo
de glnero & superficial @ com balko bempe
g duragao.

Talvez, o depender do conteddo presente
neles & possivel que alguinds pessoas Se
deixem influanciar a.outras rdo.

Ha sala de dula, eom que frequéncia os
professores usam memes?

Sermpre

Algumas veres

“Quais dreas de atuagio englobam os professores
que incorporam o uso de memes em sala de aula?

Linguagans & Codigos (Portugues, Inglas, ate.)
Ciancios Hurnanas (Histdnia, Ceografia, ate.)

Ciancios da Naturezs (Biologia, Quinilea, ate.)

Matemidtica & s0s Tecnologios
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Quando seu professor utiliza memes, ele
geraimente utiliza para:

Criar um ambiente de aula mais leve e
provocar humor.

Reallzar criticas sociais @ explorar temas atua

Explicar as nuances e discutlr os discursos
presentes nos memes

Das duas frases listadas, qual vocd acha que methor
explica a verdadeira inteng8o do meme abaixo.

@ 10 LA MASCARA. GaBd! m"":wl ;“MI
‘ O PSSO O ORI O
verine Ratvonco e de
£ 10 UMIA VACINA MANTY fomna bedues Cuores visud os
o 2
Y FOCMOCONe COOPIY paio
1 PO oo’
1T .
<o % TOMCAS A 3 SOEE 04
WACMA B CONTIGLAN §
'&‘ -mnu"-:-..- £ um mame que tonta
A SAUGE O 1000 CONWVENCor 05 POGS0CSE a
N30 56 voCinanom,
€50 LW SETEMA OF CRETNTD usondo argumentos
SHCML U WA AR AY
Mg, e
04 CONSPRACAT MANIY dossa peétioa.

Vocé acredita que os memes devem ser usados em sala de
aula pora discutir temas sociais, como a aplicogdo ou a ndo

aplicagdo de vacinas em um contexto de pandemia.

“Sim, acredito que uma andlise dele ajudaria o
levantar pontos importantes”

‘Depende do mediador, se ele & capaz ou ndo
de explorar essa tipo de género.”

"NOo, penso que & um conteOdo fraco, sem
potencial para andlise de qualidade.”

Entre os memes abaixo, qual vocé acredita que
transmita sua mensagem de forma mals eficax?

GATA. VOCE DEVERIA
") SECHAMAR PFIZER

3

MAD TOMAR A 32 DOSE IV

Maema | Morme 2
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Vocé acredita que os professores esto preparados pan
trabalhar com os memes om sala do aula?

Ndo estdo preparodos

Estdo preparados

So vocé marcou "ndo estio preparados” na pergunta anterior,
indique, na sua opini@o, quol & a principal razbo para isso.

Eles ndo dominam esse tipo de comunicogio
digital

S00 resistentes a novas tecnologios

Ndo parecem interessados
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12.2 FORMULARIO APLICADO COM OS PROFESSORES

NARRATIVAS

NOME (OPCIONAL): E-MAIL:

REDE Pablica Privada Plblica & Privada

OBJETIVO

Compreender essas proticas comunicativas possibilitard identificar oportunidodes pora aprimorar as
estratbgios pedagdbgicas, promovendo a atualizagio & aproximagio com as linguagens conbem

PERGUNTAS

|}

Por favor, indique quando vocé terminou sua

Em sud opinide, qual a importdncia dos
graduagdo: géneros textuais das midias digitals ne
contexto educacional?
Termined minha gradudgdo entre
2002 & 2008
Muito importants, pois engaja os
Termineal minha graduagdo entre estudantes
2007 & 201

Importante, mas deve sar usado

Terminal minha graduagdo entre com moderagio

2012 & 2006

Pouco importants, ndo vejo

Tarminel minha graduagio entre relevancia educacional

2017 & 2020

N&o tenho opinito formada

Tarminal minha graduagio nos sobre o assunto

dltimos 2 anos

Terminai minha graduagdo antes Voc vé potencial nos memes para o

de 2022. desenvolvimento de habilidodes amplas, como
leitura @ interpretagdo?
Vocé utiliza memes come recursos padagogicos
am suas aulas? 8o uma farramenta eficaz para
desenvolver habilidodes de leitura &
interpretagdo.
S, raquentemants Sim, mas & precisa conhscer o género
a fundo para gue essa utilizagio sejo
MNGo vejo relagio entre o uso de Meameas
Mdo, nunca

& o desanvolvimento de habilidades de
leitura & interpratagado.



263

NARRATIVAS DIGITAIS

PERGUNTAS

Vool wi alguma relogio entre o trabalhe com memes em saka de aula » os posicionomentos dos estudantos
sobre narrativas do amblents digital, come as relacionadas a pautas socials, incluindo debates sobre vacinas?

Sirm, ales recursos podem influsncior as opinibes dos
estudantes sobne quesifes sociais.

Nio, acredito que ales ndo &M impacsto
significative sobre of posicionamenios dos aluros.

Ha universidode, vood receboeu alguma formaogdo especifica sobre o uso pedagdgico de memes, virals ou
bannoers?

Sim, paricipsi de discussSes sobre msmes,
rrices e Torma muilto pontual & supserficiol

N30, ndo thve oportunidaeds de trabalhar asse
tipo de conteldo no universidaode.

Eirm, cursed disciplings que abordanam
espacificaments o uso pedagbgico desse
)i

Meu neme & Raphoel & sou alune do doutorade em educagle, sob a orientagio da Dra. Ticia
Ferro. Minha pesquisa tem como foco o uso de génerce textuois dos midias digitais, como
meamas, viraiz & banners, na =zala de oula do nivel médio. A relevincia deste estude reside na
compreensfioc das narrativas construidos nos redes sociais, pois essas linguagens tém se
ternade cada vez mais presentes no cotidiano des estudantes.

Agradecemos imensamente a participagéo de todos, pois seré por meio dessa coloboragho que
poderemos aprofundar nossoe conhecimentos sobre o tema, enrigquecendo o campeo da
educagdo e o entendimento das linguagens contemporéneas nas redes sociais.
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