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A crianca é feita de cem.

A crianga tem cem maos, cem pensamentos, cem modos de pensar, de jogar
e de falar.

Cem, sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar.

Cem alegrias para cantar e compreender.

Cem mundos para descobrir.

Cem mundos para inventar.

Cem mundos para sonhar.

A crianga tem cem linguagens (e depois, cem, cem, cem), mas roubaram-lhe
noventa e nove.

A escola e a cultura separam-lhe a cabeca do corpo.

Dizem-lhe: de pensar sem as maos, de fazer sem a cabeca, de escutar e de
ndo falar, de compreender sem alegrias, de amar e maravilhar-se s6 na
Pascoa e no Natal.

Dizem-lhe: de descobrir o mundo que ja existe e, de cem, roubaram-lhe
noventa e nove.

Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho, a realidade e a fantasia, a ciéncia e a
imaginacdo, 0 céu e a terra, a razdo e o sonho, sdo coisas que ndo estdo
juntas.

Dizem-lhe: que as cem néo existem.

A crianga diz: ao contrério, as cem existem.

(Malaguzzi, 2016)



RESUMO

A exploragdo da linguagem probabilistica na Educacdo Infantil é importante para o
desenvolvimento cognitivo das criancas. Este tema foi escolhido devido a necessidade de
mais estudos na area, especialmente considerando a importancia dessa etapa inicial da
Educacdo Baésica. O objetivo geral desta pesquisa € analisar as ideias intuitivas de
Probabilidade que emergem a partir de um Itinerario de Ensino envolvendo a exploracdo da
linguagem probabilistica com criancas de 4 a 6 ano da Educacdo Infantil. Especificamente,
busca-se: Explorar ideias intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir
de situacOes de ensino com criangas de 4 a 6 anos; identificar os termos utilizados pelas
criancas de 4 a 6 anos ao apresentar ideias probabilisticas; e analisar como as criangas
compreendem os significados dos termos probabilisticos ao interpretarem diferentes eventos
em situacOes de ensino que envolve materiais manipulaveis e experimentacGes. A pesquisa,
de natureza qualitativa, foi realizada em duas turmas da Educacdo Infantil — uma com criangas
de 4 a 5 anos (20 participantes) e outra com criancas de 5 a 6 anos (15 participantes) — em um
centro de Educacdo Infantil no municipio de Camaragibe/PE. Para alcancar os objetivos
propostos, foi desenvolvido um Itinerdrio de Ensino composto por quatro tarefas que
exploraram a linguagem probabilistica (certo, possivel, impossivel e provavel), além de
conceitos como numeros, quantidades, comparacdo e avaliacdo probabilistica. Os resultados
indicam que as criancas desenvolvem concepgdes proprias sobre Probabilidade, utilizando
uma linguagem baseada em suas experiéncias, evidenciando conhecimentos informais que
podem ser explorados intuitivamente. As criangas associam a impossibilidade a auséncia de
algo, a possibilidade a presenca de algo e a certeza as informacges fornecidas. A identificacao
de eventos com maior Probabilidade foi feita por meio da comparacdo mais/menos. Na
Educacdo Infantil, a maioria dos termos utilizados ainda pertence a categoria de expressoes
comuns, abrangendo tanto o contexto matematico quanto o cotidiano. Sugere-se que estudos
futuros incluam tarefas que explorem outras representacdes da Probabilidade, como a
linguagem numérica, tabular e grafica, de forma gradual, que incorporem outros termos no

vocabulério das criancas.

Palavras-chave: probabilidade; literatura infantil; aleatoriedade; itinerario de ensino;
educacdo estatistica.



ABSTRACT

The exploration of probabilistic language in Early Childhood Education is important for
children's cognitive development. This topic was chosen due to the need for further studies in
the area, especially considering the importance of this initial stage of Basic Education. The
general objective of this research is to analyze the intuitive ideas of Probability that emerge
from a Teaching Itinerary involving the exploration of probabilistic language with children
from 4 to 6 years of Early Childhood Education. Specifically, the aim is to: Explore intuitive
ideas that emerge about randomness and Probability from teaching situations with children
from 4 to 6 years of age; identify the terms used by children from 4 to 6 years of age when
presenting probabilistic ideas; and analyze how children understand the meanings of
probabilistic terms when interpreting different events in teaching situations that involve
manipulable materials and experiments. The qualitative research was conducted in two Early
Childhood Education classes — one with children aged 4 to 5 (20 participants) and the other
with children aged 5 to 6 (15 participants) — at an Early Childhood Education center in the
city of Camaragibe/PE. To achieve the proposed objectives, a Teaching Itinerary was
developed consisting of four tasks that explored probabilistic language (certain, possible,
impossible and probable), in addition to concepts such as numbers, quantities, comparison
and probabilistic evaluation. The results indicate that children develop their own conceptions
about Probability, using a language based on their experiences, evidencing informal
knowledge that can be explored intuitively. Children associate impossibility with the absence
of something, possibility with the presence of something and certainty with the information
provided. The identification of events with greater Probability was done through the
comparison more/less. In Early Childhood Education, most of the terms used still belong to
the category of common expressions, covering both the mathematical context and everyday
life. It is suggested that future studies include tasks that explore other representations of
Probability, such as numerical, tabular and graphical language, gradually incorporating other

terms into children's vocabulary.

Keywords: probability; children's literature; randomness; teaching itinerary; statistical

education.
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1 INTRODUCAO: TRAJETORIA DE UMA PROFESSORA E SUA PESQUISA

Minha trajetoria como estudante remete desde a Educacdo Infantil em uma escola
publica. Iniciei meus estudos em uma eépoca em que nas escolas predominavam uma educacao
tradicional, na qual o professor era considerado o detentor de todo o conhecimento, e as
atividades propostas baseavam-se na memorizagdo e repeticdo. Essas atividades geralmente
resumiam-se a decorar a tabuada, resolver contas e realizar copias. No inicio do Ensino
Fundamental, a Matematica era vista como um grande obstaculo em minha aprendizagem. No
entanto, essa disciplina tornou-se uma prioridade de aprendizagem e um desafio a ser
superado.

A motivagdo e o gosto pela Matemética vieram por meio de uma professora dos anos
finais do Ensino Fundamental, que tornou os conteddos dessa disciplina faceis de
compreender. A partir de entdo, passei a tirar boas notas nas disciplinas associadas as ciéncias
exatas, o que me levou a cursar o Ensino Médio vinculado a Contabilidade em uma escola
Estadual de Pernambuco.

Apds concluir o curso de Contabilidade em 1992, iniciei o curso de Magistério em
1993 com o objetivo de ingressar no mercado de trabalho. Nesse mesmo ano, comecei a
exercer a docéncia como professora da Educacdo Infantil em uma escola particular. No ano
de 1996, ingressei na graduacao de Licenciatura Plena em Quimica na Universidade Federal
Rural de Pernambuco (UFRPE), na cidade do Recife, PE. Escolhi essa Licenciatura por gostar
de célculos e pelo fascinio que tenho por laboratérios. No inicio, enfrentei muitas
dificuldades, pois havia cursado o Ensino Médio em Contabilidade e Magistério, que ndo me
prepararam para essa graduacdo. Contudo, a cada disciplina cursada, sentia prazer nos
desafios superados, despertando diariamente minha curiosidade e interesse pelo curso. Meu
sentimento se assemelhava ao que Csikszentmihalyi (2014) descreve como um estado de total
envolvimento com a atividade realizada, a ponto de perder até mesmo a nogédo do tempo.

Apds concluir meu curso de Licenciatura em Quimica, em 2001, fui aprovada em um
concurso publico para o cargo de professora da Educacgdo Infantil e anos iniciais do Ensino
Fundamental. Em 2002, uma nova oportunidade surgiu, quando fui convocada para esse
concurso no municipio onde resido até hoje. Esse momento despertou meu interesse em fazer
uma PoOs-Graduacdo lato sensu em Formacgédo de Professores, também na UFRPE. Embora
ainda esteja no mesmo emprego publico desde 2002, também fui aprovada em outros
concursos. Assumi a funcdo de Coordenadora Pedagdgica no municipio de Jaboatdo dos

Guararapes/PE, por um periodo de doze anos e fui convocada em um concurso para
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professora de Quimica no Estado de Pernambuco, mas pedi desligamento em ambas as
funcbes. Além da Educacdo Infantil, ministrei aulas no Ensino Fundamental anos iniciais e
finais.

Apesar de gostar muito de Quimica, ndo me identifiquei com o ensino para
adolescentes e adultos. Como ja atuava na Educacéo Infantil e me identificava com essa etapa
de ensino, decidi continuar ensinando criancas pequenas. E verdade que ser professor do
Ensino Médio ou do Ensino Fundamental confere mais status e, provavelmente, um salério
maior. Professores da Educacdo Infantil geralmente ndo sdo valorizados, mas é exercer a
docéncia nesta etapa da escolarizacdo que me faz bem. Escolhi ser feliz e ter prazer no
trabalho.

Concordo com Csikszentmihalyi (2014) ao afirmar que a felicidade depende do
equilibrio interior e ndo do nosso poder sobre as grandes forcas do universo. Desenvolver
atividades ludicas com as criancas, por meio de brincadeiras e jogos, é um desafio superado a
cada dia e me proporciona clareza sobre os objetivos que estdo sendo alcancados. O autor
defende que atividades como artes, praticas esportivas, jogos e outras acdes que promovem a
criatividade possibilitam a diverséo, o envolvimento e o entretenimento, podem ser utilizadas
como ponto de partida para desenvolver a concentragdo, o interesse, a motivacdo e a
ludicidade, favorecendo um aprendizado significativo.

Apesar de tantos anos lecionando, foi apenas em 2016 que surgiu o interesse em
divulgar meu trabalho como professora da Educagéo Infantil na VV Mostra de Experiéncias
Pedagdgicas Bem Sucedidas do Estado de Pernambuco. Para minha surpresa, meu projeto foi
destaque. Em 2018, recebi o Prémio Professores do Brasil na categoria Creche (Etapa
Estadual) e também o Prémio Educacéo Integrada, promovido pela Secretaria de Educacéo do
Estado de Pernambuco, representando o municipio de Camaragibe na categoria Educacdo
Infantil. A partir de entdo, passei a inscrever os projetos que desenvolvia na sala de aula em
congressos de educacao, com o objetivo de expor ainda mais meu trabalho.

Em 2021, durante a pandemia, iniciei minha segunda licenciatura, dessa vez em
Pedagogia, no Centro Universitario Mauricio de Nassau (UNINASSAU) em Recife. Meu
objetivo era aprimorar tanto o desenvolvimento pessoal quanto o profissional, garantindo uma
pratica educativa de maior qualidade e contribuindo para o desenvolvimento integral das
criangas. Essa escolha demonstra meu compromisso em aprofundar os conhecimentos teoricos
e praticos sobre o desenvolvimento infantil, enriquecendo ainda mais minha atuacdo na

educacao.
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Continuo acompanhando as mudangas que ocorrem a cada troca de governo na
Secretaria de Educagdo do municipio onde moro e trabalho. Desde que entrei como professora
no municipio, sempre houve uma proposta curricular para orientar na estruturacdo e na
conducéo das praticas pedagdgicas, ajudando os professores a alinhar suas praticas com 0s
objetivos educacionais estabelecidos.

Em 2021, assumi a funcdo de apoio a coordenacdo, ficando sob minha
responsabilidade a analise dos planejamentos dos professores e a realizacdo de orientacdes.
Durante nossas conversas, identificamos dificuldade em planejar tarefas matematicas nesta
etapa de ensino que abranjam todos os conteddos matematicos.

Compreendi a necessidade de me aprimorar e de contribuir para apoiar os professores,
revisando minhas conviccBes e principios acerca do ensino da Matematica por meio de
estudos e pesquisas. Buscamos uma abordagem que atenda ndo apenas as minhas
expectativas, mas também as dos educadores, acreditando na possibilidade de vivenciar
experiéncias que nos capacitem a planejar atividades que integrem a Matemaética de forma
abrangente na Educacdo Infantil.

Para melhorar meu desempenho em sala de aula e contribuir com os demais
professores, decidi sair da zona de conforto e assumir novos desafios. Em 2023, iniciei 0
curso de Mestrado em Educacdo Matemaética e Tecnoldgica, dedicando minha pesquisa a um
tema sobre o qual ainda ndo possuia muito conhecimento tedrico: a Probabilidade. O inicio do
curso foi bastante desafiador, especialmente devido ao tempo que estive afastada das
pesquisas académicas. Como toda mudanca traz consigo sensacdes de medo e incerteza
cheguei a considerar a possibilidade de desistir. Contudo, a cada desafio superado, sentia uma
satisfacdo crescente por vencer essas barreiras e alcancar novas conquistas.

Além disso, optei por desenvolver minha pesquisa na Educacao Infantil, acreditando
que é nessa etapa que posso fazer a maior diferenca. O prazer em ensinar e acompanhar o
desenvolvimento das criangas € um aspecto fundamental que compensa as dificuldades e os
desafios da profisséo.

A Educacéo Infantil tem sido marcada por diversas conquistas legais no ambito social
e educacional. A histéria dessa modalidade evidencia sua evolucgéo, desde o assistencialismo
até sua consolidacdo como primeira etapa da Educacdo Basica, conforme disposto no Artigo
29 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB (Lei n° 9.394/1996). Nas
ultimas décadas, a compreensdo acerca da importancia da Educacdo Infantil tem avancado
significativamente. Essa modalidade deixou de ser vista como uma preparagédo para o Ensino

Fundamental, passando a ser reconhecida como uma fase essencial de aprendizado e
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desenvolvimento, na qual cada experiéncia vivida € indispensavel para promover o
desenvolvimento integral da crianca.

Esta etapa da Educacdo Basica representa, frequentemente, o primeiro espago em que
as criangas interagem com grupos diferentes daqueles do seu convivio familiar. Por isso, as
praticas pedagogicas destinadas a esse nivel devem colocar as criangas como protagonistas,
promovendo atividades que favoregcam as interacOes, a brincadeira e o uso de diversas
linguagens. Segundo Lorenzato (2006), toda crianca chega a escola com conhecimentos e
habilidades, sejam eles fisicos, intelectuais, afetivos ou sociais, construidos ao longo de sua
historia de vida.

Atualmente, a Educagdo Infantil tem conquistado maior destaque, ampliando suas
propostas pedagdgicas por meio de documentos oficiais que orientam essa etapa, respeitando
as especificidades das criancas. O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil —
RCNEI (Brasil, 1998) teve um papel fundamental na promogdo de uma educagdo de
qualidade, contribuindo para o desenvolvimento integral das criangas e valorizando a
diversidade e a cultura infantil no contexto brasileiro. Ja as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil — DCNEI (Brasil, 2010) reafirmaram a importancia dos primeiros
anos de vida na formacdo integral das criancas, destacando as interacdes e as brincadeiras
como formas essenciais de aprendizagem.

Mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2017) passou
a orientar a elaboracdo dos curriculos estaduais e municipais, com foco nos direitos de
aprendizagem e no desenvolvimento integral das criancas. No estado de Pernambuco, o
Curriculo de Pernambuco para a Educagdo Infantil — CPEI (Pernambuco, 2019) integra
dimensdes humanas e sociais, visando promover uma formacdo integral as criancgas,
fundamentada nos principios de justica, inclusdo e solidariedade.

De modo geral, os documentos mencionados destacam que o curriculo da Educacéo
Infantil deve assegurar uma educacdo de qualidade, orientando a construcdo de praticas
pedagogicas que favorecam o desenvolvimento integral das criancas e sua inser¢do como
sujeitos sociais. Essa abordagem visa também formar individuos capazes de contribuir para a
construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

No campo da Educacdo Matematica, conforme Lopes (2012), esta visdo se alinha as
praticas que valorizem os conhecimentos prévios das criancas e sua cultura, proporcionando
um ambiente pedagdgico onde elas possam comunicar suas ideias, refletir coletivamente e
formular novas hipdteses. As criangas, por meio da imaginacédo e exploragdo do mundo ao seu

redor, fazem descobertas e elaboram possiveis solu¢es para os desafios que encontram.
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Nesse contexto, a Matematica integra os conhecimentos construidos nessa etapa da vida.
Entre os conhecimentos matematicos, a Probabilidade desempenha um papel significativo no
desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e das habilidades cognitivas das
criangas.

Embora a Probabilidade ndo esteja explicitamente prevista no curriculo da Educacdo
Infantil definido pela BNCC (Brasil, 2017), ela pode ser introduzida por meio de pequenas
tarefas que sirvam de base para a descri¢do e interpretacdo de eventos cotidianos. Segundo
Alsina (2019), o ensino da Probabilidade desde cedo ajuda as criangas a compreenderem
situacOes de incerteza, preparando-as para tomar decisdes mais conscientes e a se tornarem
cidaddos criticos. Dessa forma, o conhecimento de Probabilidade pode contribuir para a
formacdo cientifica das criancas, permitindo que, progressivamente, se tornem cidaddos bem
informados e consumidores inteligentes. Por isso, a Probabilidade configura-se como um
tema relevante, que merece ser explorado desde a Educacéo Infantil.

Lopes (2012) analisou curriculos internacionais de Matematica e observou que o
ensino da estocastica, que inclui Combinatoria, Probabilidade e Estatistica, ja esta presente na
Educacdo Infantil em outros paises. De acordo com a pesquisadora, o0 termo estocéastico diz
respeito a conexdo entre os conceitos de Combinatoria, Probabilidade e Estatistica, os quais
favorecem o desenvolvimento de formas especificas de raciocinio voltadas para a
compreensdo de fenbmenos aleatorios, a analise de amostras e a formulacdo de inferéncias.
Para alcancar esse entendimento, € fundamental fortalecer o pensamento estatistico e
probabilistico, direcionando o trabalho para as diversas formas de raciocinio que envolve
Combinatoria, Probabilidade e Estatistica.

No entanto, segundo Lopes (2012), o trabalho com o raciocinio estocastico na infancia
s0 se justifica se a exploracdo dessas ideias ocorrer em contextos adequados para essa fase. A
andlise de dados terd relevancia para as criancas se a problematizacdo que orienta a
investigacdo estiver conectada ao seu ambiente e se os dados forem coletados a partir de
questionamentos significativos e pertinentes para elas. Para Alsina (2017), o ponto de partida
para 0 ensino de Probabilidade é destacar sua importancia na preparacao dos alunos para a
vida cotidiana, assim como para lidar com eventos aleatorios em suas vidas.

Na contemporaneidade, a capacidade de interpretar dados e tomar decisdes
fundamentadas s&o essenciais, e a Educacdo Matemaética desempenha um papel ainda mais
significativo nesse cenario. A Probabilidade se destaca como uma area essencial, abordando
diversas questdes do dia a dia, desde o planejamento financeiro até a avaliacdo de riscos em

areas como saude e seguranca. Conforme mencionado por Alsina (2017), as criangas
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comecam a perceber que muitos acontecimentos cotidianos tém natureza aleatoria, o que lhes
permite identificar provaveis resultados desses eventos.

A introducdo de conceitos de Probabilidade desde os primeiros anos da Educacéo
Basica oferece uma formacdo mais completa, preparando as criangas para enfrentar desafios
futuros e tomar decisbes conscientes. Além disso, ao explorar situagcbes do mundo real e
adotar metodologias ativas, como jogos e atividades préaticas, contribuem com a compreensao
dos conceitos de Probabilidade, tornando o aprendizado mais significativo e envolvente.

Uma ampliacdo significativa dessa trajetoria que trazemos para nossa pesquisa de
mestrado é a ideia de explorar a linguagem probabilistica com as criangas da Educagédo
Infantil. De acordo com Vésquez et al. (2019), essa linguagem, associada a aleatoriedade e a
Probabilidade, serve como uma ponte para que as criancas compreendam adequadamente a
Probabilidade, além de ressaltar a importancia de utiliza-la para estabelecer conexdes entre
diferentes dominios da Matematica, outras areas de aprendizado e a vida cotidiana. Nesse
cenario, o tipo de tarefa e a maneira como o professor a conduz influencia diretamente na
aprendizagem da Probabilidade.

Em uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) que realizamos nas plataformas de
publicacdes de Periddicos da CAPES e na Biblioteca Digital - BDTD, ndo encontramos
nenhum estudo focado na &rea de Probabilidade na Educacdo Infantil, o que reforca a
relevancia de nossa pesquisa. Explorar a linguagem probabilistica com criancas € fundamental
para o desenvolvimento do pensamento critico, pois essa abordagem as ajuda a analisar
situacBes e a tomar decisfGes diante da incerteza. Além disso, a introducdo da linguagem
probabilistica fornece uma base sélida para conceitos matematicos mais avangados. Detalhes
sobre essa RSL podem ser encontrados na sessao 4.

O municipio de Camaragibe, local de nossa pesquisa, adota concepcbes pedagdgicas
gerais sob uma perspectiva sociointeracionista de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, nao
sdo utilizados livros nem cadernos para as turmas da Educacdo Infantil. A organizacdo das
aprendizagens é pautada na investigacdo, exploracdo e experiéncias, a partir de abordagens
gue consideram as crian¢as como ativas no processo de aprendizagem (Camaragibe, 2023).

Torna-se fundamental explorar as diversas abordagens pedagdgicas, metodologias e
praticas que permeiam o ambiente da Educacdo Infantil. Desde a teoria de Vygotski, Luria e
Leontiev (1988) até as abordagens contemporaneas centradas no desenvolvimento integral da
crianca, existem uma rica variedade de perspectivas que influenciam a maneira como o0s
educadores interagem e estimulam as criangas nesse estagio determinante de suas vidas. Esse

periodo, que abrange a primeira infancia, é caracterizado por uma rapida absorcdo de
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conhecimento, uma grande curiosidade exploratoria e pela formacdo essencial de vinculos
afetivos e sociais (Camaragibe, 2023).

As propostas de tarefas’ devem ser planejadas para criar ambientes de investigacéo
que integrem conhecimentos em diferentes linguagens, pautados no didlogo e em relacdes
igualitarias. Essas abordagens valorizam os saberes previos e estdo voltadas para a construgdo
e reconstrucdo do conhecimento. Aprender brincando, interagindo com colegas, conversando,
movimentando-se sdo caracteristicas esperadas de pequenos aprendizes. E essencial que, por
meio do ensino ladico e com intencionalidade, a crianca seja capaz de criar, recriar, inventar e
desenvolver sua imaginacdo, além de compreender a si mesma, ao outro, a cultura e ao
mundo.

O curriculo de Camaragibe propde que as brincadeiras e 0s jogos sejam partes
integrantes do processo de ensino e da aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento do
potencial cognitivo, emocional, motor e social dos aprendizes. Essas atividades também
estimulam a criatividade, a expressao verbal e corporal, além da espontaneidade das criancas,
tornando a aprendizagem significativa. A teoria sociocultural do desenvolvimento, proposta
por Vygotsky, Luria e Leontiev (1988), enfatiza a importancia das interacdes sociais e do
contexto cultural no processo de aprendizagem e desenvolvimento infantil.

Considerando os pontos discutidos, levantamos como hip6tese desta pesquisa que a
compreensdo da linguagem probabilistica é fundamental para o desenvolvimento das
primeiras no¢oes e elementos que possibilitam a introducdo ao estudo da Probabilidade. Nesse
contexto, formulamos a seguinte questdo de pesquisa: Quais ideias intuitivas de Probabilidade
emergem a partir de um Itinerario de Ensino desenvolvido com criangas de 4 a 6 anos da
Educacdo Infantil, por meio da exploracdo da linguagem probabilistica?

Na busca de respostas para nossa questdo, propomos uma pesquisa qualitativa com o
objetivo geral de analisar as ideias intuitivas de Probabilidade que emergem a partir de um
Itinerério de Ensino envolvendo a exploracdo da linguagem probabilistica com criancgas de 4 a

6 ano da Educacdo Infantil. Especificamente, a pesquisa busca:

1- Explorar ideias intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de
situacOes de ensino com criangas de 4 a 6 anos;
2- ldentificar os termos utilizados pelas criancas de 4 a 6 anos ao apresentar ideias

probabilisticas;

Elas envolvem processos cognitivos relativos & compreensdo, ao estabelecimento de estratégias e
procedimentos, validagdo e constituem oportunidades diversificadas de aprendizagem (Cyrino; Estevam, 2023).
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3- Analisar como as criangas compreendem os significados dos termos probabilisticos ao
interpretarem diferentes eventos em situacdes de ensino que envolve materiais

manipulaveis e experimentacdes.

Na sequéncia a esta introducédo, na secdo 2, analisamos a Matematica no cotidiano da
Educacdo Infantil. Em seguida, na secdo 3, apresentamos documentos orientadores da
Educacdo Infantil. Na sequéncia, na secdo 4, descrevemos a analise de uma Revisao
Sistematica da Literatura realizada como parte da pesquisa, destacando estudos anteriores que
deram suporte e contribuiram para este trabalho. Na secdo 5, discutimos aspectos teoricos
sobre a Probabilidade, destacando pesquisas de autores que abordam essa temética na
Educacdo Infantil. Na secdo 6, detalhamos nossa metodologia, enquanto na secdo 7
apresentaremos as analises, discussfes e os resultados da pesquisa. Por fim, na secdo 8,
elencamos as consideracOes finais acerca da pesquisa e possiveis encaminhamentos para

pesquisas futuras.
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2 AMATEMATICA NO COTIDIANO DA EDUCAGCAO INFANTIL: CONECTANDO
VIVENCIAS A SALA DE AULA

A Educacdo Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica conforme a Lei de Diretrizes
e Bases - LDB (Brasil, 1996). Nessa fase, as criancas desenvolvem habilidades relacionadas
aos seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social. A interacdo, nesse contexto,
desempenha um papel fundamental na construcdo de seus pensamentos, identidade,
linguagem e autonomia.

A Matematica, por sua vez, ocupa um lugar de destaque nesse cenério,
intrinsecamente presente no cotidiano infantil. As criancas brincam formando grupos, contam
brinquedos e objetos, participam de faz de conta, utilizam jogos de encaixe, dividem bombons
e organizam brinquedos por tamanho ou cor e exploram o espaco por meio de diversas
tarefas. A abordagem Matematica nesta etapa busca transformar essas experiéncias cotidianas
em possibilidades de aprendizagens significativas e prazerosas, considerando os saberes que
as criancas ja trazem consigo de fora da escola, permitindo que construam novos
conhecimentos a partir de suas vivéncias diarias.

A aprendizagem da Matematica na Educacdo Infantil é, portanto, essencial ndo apenas
para 0 desenvolvimento de habilidades especificas, mas também para o fortalecimento de
competéncias socioemocionais, como a capacidade de enfrentar desafios e trabalhar em
equipe. Ao explorar situacfes cotidianas, as criangas organizam o espaco, manipulam objetos
e resolvem problemas, construindo diferentes formas de conhecimento e compreendendo o
mundo através de diversas linguagens. E fundamental explorar a Matematica a partir das
vivéncias e indagacdes da crianca, oferecendo tarefas adequadas ao seu nivel de
desenvolvimento, como jogos, histdrias e materiais manipulaveis, para um aprendizado mais
significativo. Lopes e Grando (2012) defendem que o objetivo é despertar o interesse e a
curiosidade pela Matematica, contribuindo para o desenvolvimento integral da crianga,
atraves de tarefas que inserem contextos do mundo real, experiéncias e a linguagem natural da
crianca no desenvolvimento das ideias matematicas.

Um dos desafios na Educacgdo Infantil € criar praticas pedagogicas que incentivem as
criangas a refletir, observar, questionar, interpretar e comunicar suas ideias. Essas praticas
devem permitir que elas relacionem seus conhecimentos as diversas realidades em que vivem,
considerando ndo apenas o conhecimento matematico, mas também outras areas de forma
dindmica. Isso ajuda as criangas a expandirem sua compreensdo sobre como pensam e agem
(Lopes; Grando, 2012).
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Nesse sentido, a exploracdo da Matemaética se torna essencial para que as criangas se
apropriem dos conhecimentos, partindo de suas vivéncias, concepc¢des e indagacdes. Para
isso, € importante programar tarefas ludicas e interativas que estimulem o aprendizado. Ao
inserir contextos do mundo real nas propostas de aprendizagem, as criancas podem
desenvolver um prazer natural pela Matematica e uma compreensdo mais profunda do mundo
ao seu redor.

A contagem, por exemplo, é um dos primeiros contatos que as criangas tém com a
Matematica, sejam contando brinquedos, os degraus de uma escada ou 0s colegas da turma,
contribuindo para o desenvolvimento do pensamento numérico. Atividades que envolvem
classificacdo e seriacdo também sdo importantes, ajudando a crianga a perceber semelhancas,
diferencas e padrdes, habilidades essenciais para a constru¢do do raciocinio logico. Outro
aspecto relevante é o desenvolvimento do pensamento espacial, estimulado por brincadeiras
com blocos de montar, quebra-cabecas e a exploracéo de espacos, auxiliando na compreensdo
de formas geométricas e na nocdo de localizacdo. Essas experiéncias favorecem a construgéo
do conhecimento matemaético de forma concreta e intuitiva.

A abordagem da Matematica na Educacdo Infantil também deve considerar a
resolucdo de problemas de maneira contextualizada. Situacdes do dia a dia, como distribuir
objetos entre os colegas, dividir alimentos ou organizar materiais, possibilitam que a crianca
desenvolva a habilidade de pensar estrategicamente e tomar decisdes baseadas em
quantidades e relagdes numeéricas. Além disso, é importante introduzir, de forma intuitiva,
conceitos estatisticos e probabilisticos. Coletar e organizar dados simples, como a quantidade
de frutas preferidas pelos colegas ou o clima dos ultimos dias, ajuda as criangas a
compreenderem padrdes e tomarem decisdes baseadas em informagdes. Da mesma forma,
explorar nocdes de Probabilidade em brincadeiras, como jogos de sorte e adivinhacao,
permite que desenvolvam a ideia de possibilidades e previsdes de maneira ludica.

A Estatistica e a Probabilidade ajudam as criancas a desenvolver um senso estocastico,
permitindo que elas compreendam e lidem com a incerteza e a variabilidade, 0 que se mostra
crucial em um mundo onde as informacBes sdo cada vez mais baseadas em dados e
probabilidades. Atividades como jogos de azar, contagem de objetos e organizagéo de dados
por meio de graficos simples sdo excelentes maneiras de ensinar esses conceitos de forma
divertida e envolvente. Essas atividades ndo apenas desenvolvem habilidades matematicas,

mas também promovem a cooperacdo, a resolucao de problemas e a criatividade.
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A introducdo de conceitos estatisticos e probabilisticos na Educagdo Infantil tem
beneficios préaticos significativos para a vida cotidiana, pois as criancas aprendem a analisar
dados, fazer previsdes e entender a Probabilidade de eventos, 0 que as ajuda a serem mais
autdbnomas e criticas em suas decisdes diarias. Além disso, esses conceitos sdo fundamentais
para a cidadania ativa, permitindo que as criangas cresgam com uma compreensdo mais
profunda do mundo ao seu redor.

Ao integrar a Matematica de forma natural nas brincadeiras e interacfes, a Educacao
Infantil contribui para a construcdo de um conhecimento solido e significativo, preparando os
pequenos para desafios futuros de maneira positiva e motivadora. Assim, as criancas tornam-
se ativas em seu processo de construgdo do conhecimento, desenvolvendo maior autonomia e
deixando de serem meras receptoras. Conforme Lorenzato (2011, p. 11), “a crianga aprende
pela sua acdo sobre onde vive: a acdo das criancgas sobre 0s objetos, através dos sentidos, é um
meio necessario para que ela consiga realizar uma aprendizagem significativa”. O autor
também enfatiza que a aprendizagem se torna mais significativa quando as experiéncias sao
apresentadas de diversas maneiras, permitindo que a crianca realize atividades e experimentos
repetidamente, utilizando diferentes recursos.

Nesse sentido, a Matematica desempenha um papel mais amplo do que simplesmente
apresentar simbolos numéricos ou formas geométricas, pois favorece a construcdo de
significados reais e praticos na vida das criancas, tanto em relacdo aos simbolos quanto a
linguagem Matematica. Spinelli e Santos (2023) corroboram com essa visdo ao afirmar que €
necessario desmistificar a ideia de que aprender Matematica na Educacdo Infantil se resume
apenas a noc¢des numeéricas e formas geométricas. Existem diversas situacdes cotidianas,
como por exemplo, a construcdo de pipas, avidezinhos de papel, os resultados de jogos de
futebol e tantas outras que oferecem um grande potencial para discutir conceitos matematicos
(D'Ambrésio, 1996).

Bagne e Nacarato (2018) afirmam que quanto mais situacGes problematizadoras os
alunos forem convidados a solucionar durante as experiéncias em sala, com propostas que
permitam a interacdo, a argumentacdo, a exposicdo de hipdteses e a reconstrucdo de suas
verdades, mais conhecimentos significativos serdo por eles apropriados. Esse enfoque destaca
que o ensino da Matematica deve ir alem da simples memorizagdo de conceitos e formulas,
promovendo um ambiente onde as criancas possam explorar e resolver problemas reais, sendo
a interacdo e a argumentacdo essenciais para que desenvolvam um entendimento mais

profundo e significativo dessa area do conhecimento.
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As criancas ja tém experiéncias matematicas antes de entrar na escola, por isso é
essencial oferecer propostas de trabalho que as incentivem a explorar diversas ideias
matematicas, promovendo prazer e curiosidade. Uma abordagem de aprendizagem
significativa deve incluir contextos do mundo real, as experiéncias das criancas e sua
linguagem, considerando como elas pensam e realizando intervengdes para expandir
gradualmente suas no¢bes matematicas.

A BNCC (BRASIL, 2017, p. 41) enfatiza a importancia de a Educacdo Infantil
“promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer observacdes, manipular objetos,
investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informacgédo para
buscar respostas as suas curiosidades e indagacdes”. Lorenzato (2006) defende que a
variedade de situagdes no ensino de Matematica deve refletir as vivéncias das criancas fora da
escola, facilitando a construcdo de significados. Segundo o autor, o ensino deve promover a
exploracdo, permitindo que a crianca participe ativamente, questione, observe, reflita,
interprete, formule hipdGteses, busque explicacdes, trabalhe em grupo e compreenda as
aplicacdes da Matematica. Para alcancar os aspectos positivos das exploracbes matematicas, é
necessario afastar a ideia de que a crianca deve apenas recitar e memorizar nimeros, formas
geométricas ou outros conceitos matematicos de maneira isolada.

Segundo Lorenzato (2006), as mudancas na Educacdo Infantil oferecem diversas
oportunidades de aprendizagem que os professores podem utilizar para ensinar Matematica.
Ele afirma que “a exploragdo Matemadtica pode ser um bom caminho para promover o
desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianga” (Lorenzato, 2006, p. 23). A
Matematica esta presente em muitos aspectos da vida cotidiana, e as criangas ja sdo expostas a
situacBes que ajudam na construcdo de noc¢Bes matematicas antes mesmo de entrarem na
escola (Almeida; Barguil, 2016). Portanto, é essencial que os conhecimentos matematicos na
infancia sejam apresentados de maneira interessante, motivadora, ludica e intencional.

Experiéncias matematicas bem estruturadas estimulam as criangas a investigar
conceitos como padrdes, formas, numeros e espaco de forma progressivamente mais
sofisticada (Piaget, 1970). E essencial valorizar a linguagem das criancas, suas experiéncias
culturais e conhecimentos prévios como base para a compreensao dos conteudos matematicos,
e as atividades propostas pelo professor devem buscar despertar o interesse das criancgas por
meio de tarefas significativas e relevantes para sua realidade.

A Probabilidade, embora ndo mencionada explicitamente na BNCC (Brasil, 2018),
proporciona as criancas a oportunidade de refletir, questionar e interpretar, conectando seus

conhecimentos ao ambiente em que vivem. Apesar de ndo estar formalmente nos curriculos
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da Educacdo Infantil, é importante introduzir a Probabilidade desde a primeira infancia, pois
situacdes aleatdrias sdo comuns no cotidiano. Por exemplo, ao jogar bingo ou jogos de par ou
impar, as criancgas realizam experimentos que lhes ddo uma nocao dos possiveis resultados,
mas ndo conseguem prever com certeza qual sera obtido. Esses resultados, portanto, sdo
aleatorios. De acordo com Alsina (2017), em situagdes como essas, as criangas comecam a
entender que muitos eventos do cotidiano s&o aleatorios e que € possivel identificar resultados
provaveis desses acontecimentos.

Esse enfoque ressalta a relevancia da Matematica na formacdo integral das criancas,
permitindo que elas desenvolvam habilidades essenciais para interagir com o mundo ao seu
redor, atendendo as suas necessidades individuais e alinhando-se as demandas sociais

contemporaneas.

2.1 UM OLHAR SOBRE A PROBABILIDADE

A Probabilidade esta presente em nossas vidas, uma vez que situacGes de natureza
aleatéria se apresentam em inUmeros acontecimentos do cotidiano. Frequentemente,
utilizamos nossa intuicdo ao fazer avaliagdes e escolhas em contextos de incerteza. Nogdes de
Probabilidade, incerteza e risco aparecem em diversas situacfes diarias dos adultos, como ao
receberem previsdes de riscos médicos, financeiros ou ambientais da midia, de profissionais
de marketing, de médicos ou de organizacfes de pesquisa (Gal, 2005). No universo infantil,
também ha diversas situacGes em que a Probabilidade se faz presente, como na brincadeira do
par ou impar, utilizada para decidir de forma justa quem inicia um jogo ou brincadeira.

Esse tema tem gerado discussdes sobre sua importancia, especialmente em situagdes
do mundo real que demanda julgamentos, escolhas, analises e tomada de decisdes. Por essa
razdo, diversos pesquisadores destacam a relevancia do ensino da Probabilidade desde a
Educacdo Infantil, pois sua compreensdo ultrapassa 0s conceitos matematicos (Alsina, 2017,
2019, 2021; Alsina e Somoza, 2018; Alsina e Vasquez, 2017; Véasquez e Alsina, 2019;
Spinelli e Santos, 2023; Vasquez et al., 2019). Segundo Santos (2010), a compreensdo da
Probabilidade ndo e natural nem intuitiva; trata-se de um resultado da reflexdo e de um
prolongado contraste com a realidade. Para Viali (2008, p. 143), “tragar um panorama do
desenvolvimento da Probabilidade é uma tarefa complexa, pois, além do material ser escasso,
quando ele existe, invariavelmente aparece junto com a Estatistica”.

De fato, as pesquisas frequentemente unem a Estatistica e a Probabilidade,

estabelecendo lagos que estreitam essa relagdo. No entanto, a Probabilidade possui
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especificidades que precisam ser estudadas e pesquisadas, para que ndo pareca ser apenas uma
parte da Estatistica (Silva, 2016). Conforme Viali (2008), a Probabilidade ¢ o ramo da
Matematica dedicado a modelar fendbmenos ndo deterministicos, ou seja, aqueles em que a
aleatoriedade desempenha um papel predominante.

De acordo com Silva e Borba (2021), a Probabilidade abrange conhecimentos
relacionados a estimativa de experimentos aleatdrios, analises de espacos amostrais, relagdes
proporcionais, raciocinio combinatdrio, calculos probabilisticos, entre outros. Segundo as
autoras, nos primeiros anos de escolarizacdo, nao se trata de ensinar as criancas célculos
probabilisticos que excedam sua capacidade de compreensdo, nem de impor um ritmo
insensato para ampliar um repertorio matematico que provavelmente s sera necessario na
vida adulta. O objetivo é iniciar uma reflexdo sobre conceitos probabilisticos que estdo
presentes na vida das pessoas: criangas, jovens, adultos e idosos. Isso inclui a anélise do que é
possivel, impossivel, provavel e improvavel, ou ainda sobre eventos deterministicos e das
diferentes possibilidades de resultados (Silva; Borba, 2021).

Batanero (2005) enfatiza que é crucial que os professores possuam um conhecimento
profundo sobre a natureza da Probabilidade no contexto escolar, bem como sobre as
diferentes perspectivas dos alunos devido as suas ideias informais e julgamentos prévios.
Caso contrario, sera dificil para os professores entenderem as dificuldades e barreiras que 0s
alunos podem encontrar no aprendizado de conceitos relacionados a Probabilidade, pois eles
“enfrentardo os mesmos paradoxos e situagcdes contraintuitivas que surgiram no
desenvolvimento historico do calculo de probabilidades” (Batanero, 2005, p. 28).

Segundo Batanero et al. (2016), os professores que buscam aprimorar 0 ensino da
Probabilidade precisam estar cientes dos diferentes significados atribuidos a esse conceito.
Esses significados apresentam perspectivas distintas, tanto para modelar fenémenos
especificos do mundo real quanto para sua inclusdo nos curriculos. Os significados de
Probabilidade propostos por Batanero et al. (2016) s&o os seguintes:

1. Significado intuitivo: Esse termo é comumente utilizado para se referir a incerteza e
expressar o grau de crenca em relacdo a eventos incertos. Segundo os autores, essas
ideias intuitivas sobre aleatoriedade e Probabilidade também aparecem em criancas
pequenas, que utilizam expressdes qualitativas, como “provavel” ou “improvavel”,

para expressar seus graus de crenca na ocorréncia de eventos aleatorios.
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2. Significado laplaciano (classico): Considera a Probabilidade de um evento como a
razdo entre 0 nimero de casos favoraveis e 0 nimero de casos possiveis, desde que
todos os resultados sejam igualmente provaveis (equiprovaveis).

3. Significado frequencial: Essa abordagem propde a atribuicdo de probabilidades a
partir da frequéncia relativa observada em um grande numero de repeticdes,
permitindo assim estimar a Probabilidade do evento. A “Lei dos Grandes Numeros”
indica que, a medida que o nimero de repeticbes de um experimento aumenta, a
frequéncia relativa tende a se aproximar da Probabilidade tedrica do evento,
caminhando para atingir 1.

4. Significado subjetivo: Refere-se a confianga que uma pessoa atribui a veracidade de
uma determinada proposicéao, sendo, portanto, algo néo evidente de forma objetiva. A
probabilidade, nesse caso, é influenciada pelo observador e pelo conhecimento que ele
possui sobre 0 evento em questao.

5. Significado axiomatico: Concebe a Probabilidade apoiada na teoria dos conjuntos.
Surgiu como consequéncia das limitagdes da concepc¢do classica e tem como objetivo
calcular com precisdo a Probabilidade de determinados eventos utilizando leis
matematicas. Essa abordagem pode ser aplicada em situacdes em que 0s eventos ndo

sdo equiprovaveis ou finitos (Godino; Batanero; Cafiizares, 1987).

O Quadro 1, apresenta os diferentes significados da Probabilidade e os elementos que
os caracterizam, incluindo: campos dos problemas; algoritmos e procedimentos; elementos
linguisticos; definicGes e propriedades; concepcbes relacionadas. Esses elementos sdo
fundamentados nas ideias propostas por Batanero, Henry e Parzysz (2005), porém
apresentados e sintetizados sob a 6tica de Batanero e Diaz (2007).



Quadro 1 — Elementos que caracterizam os diferentes significados da Probabilidade

SIGNIFICADO CAMPOS DE | ALGORITMOS E ELEMENTOS DEFINICOES E ALGUMAS
DA PROBLEMAS | PROCEDIMENTOS | LINGUISTICOS | PROPRIEDADES CONCEITOS
PROBABILIDADE RELACIONADAS
Intuitivo -Jogos de azar | -Geradores aleatorios: | -Expressoes -Imprevisivel, -Sorte
-Adivinhacbes | dados, cartas, urnas coloquiais -Opinido, crenga -Destino
Laplaciano - Jogos de azar | -Combinatoria -Tridngulo -Quociente de -Expectativa
-Proporgdes aritmético casos favoraveise | -Justica
-Anélises a priori da -Listagem de possiveis -Regularidade
estrutura do eventos -Eventos simples
experimento -Formulas equiprovaveis
Combinatorias
Frequentista -Experimentos | -Registro de dados -Tabelas e -Limite de -Frequéncia relativa
repetiveis estatisticos e graficos frequéncias -Variével aleatdria
posteriori estatisticos relativas -Distribuicdo de
-Ajuste de curvas -Tabelas de -Caréter objetivo Probabilidade
matematicas ndameros baseado em fatos
-Anélise matematica | aleatérios empiricos
-Tabelas de
distribuicdes
Subjetivo -Eventos -Teorema de Bayes -Expressdo da -Carater Subjetivo | -Probabilidade
incertos, -Teoria de probabilidade -Verificacdo com condicional
incluindo ndo probabilidade condicional experiéncia -Distribuicdes a
repetidos. condicional priori e a posteriori
Axiomatico -Experimentos | -Teoria dos conjuntos | -Simbolos dos - Fungéo -Espaco amostral
aleatorios -Algebra dos conjuntos mensuravel -Conjunto de Borel
conjuntos
-Analise

Fonte: Batanero e Diaz (2007, traducéo nossa).
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Os diferentes significados de Probabilidade apontados no Quadro 1 precisam ser
considerados de forma progressiva, iniciando pelas ideias intuitivas que os alunos possuem
sobre aleatoriedade e Probabilidade. A compreensdo desse conceito € um processo construtivo
continuo, no qual os alunos gradualmente assimilam e relacionam os diversos elementos que
compdem o significado da Probabilidade (Batanero; Diaz, 2007).

Véasquez e Alsina (2019) consideram que o0s estudos sobre a Probabilidade na
Educacdo Infantil focam principalmente no significado intuitivo, conforme sugerido por
Batanero (2005). Esse enfoque utiliza termos frequentemente relacionados a incerteza e ao
grau de crenga em eventos incertos. Como resultado, outros significados, como o laplaciano, o
frequencial, o subjetivo e 0 axiomatico, costumam ser reservados para niveis de escolaridade
mais avancados (Vasquez; Alsina, 2019). Os autores ressaltam que as ideias intuitivas podem
auxiliar as criancas a desenvolver uma compreensdo mais avancada da Probabilidade. A
linguagem probabilistica também é uma ferramenta Util para comparar a Probabilidade de
diferentes eventos em um mundo cheio de incertezas. Assim, é fundamental que o ensino da
Probabilidade comece com essas ideias intuitivas, promovendo um aprendizado gradual e
contextualizado que prepare as criangas para lidar com a incerteza em diversas situacoes
cotidianas.

Batanero e Diaz (2007) afirmam que as ideias intuitivas sobre aleatoriedade e
Probabilidade aparecem precocemente em criangas pequenas e em pessoas sem escolaridade,
manifestando-se por meio de expressdes qualitativas como “provavel”, “viavel” e
“improvavel”, que refletem seus graus de crenga em eventos aleatdrios. Embora essas ideias
estejam presentes, elas costumam ser imprecisas, levando as pessoas a atribuir valores a
acontecimentos incertos para comparar suas Probabilidades e aplicar a Matematica em um
mundo cheio de incertezas. De forma natural, utilizamos diversas expressdes da linguagem
cotidiana, como “possivel”, “previsivel”, “acaso”, “certo” e “impossivel”, para quantificar e
comunicar o grau de certeza ou incerteza de determinados eventos. Essas mesmas expressoes
também sdo empregadas para refletir o grau de crenca em relacdo a esses acontecimentos
(Batanero, 2005).

Esse entendimento inicial é essencial para o desenvolvimento de conceitos mais
formais de Probabilidade. Portanto, a educacdo deve levar em conta essas intuigbes como um
ponto de partida, permitindo que as criangas construam, de forma progressiva, uma
compreensdo mais robusta da Probabilidade ao longo de sua formagéo.

Assim, o desenvolvimento da Probabilidade ocorre de maneira gradual, comegando

com ideias intuitivas relacionadas a jogos de azar e avancando para a certeza Matematica que
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fundamenta a Teoria da Probabilidade. Essa teoria € um campo significativo na Educacédo
Matematica, pois proporciona oportunidades para que os alunos se envolvam em tarefas
estimulantes que favorecem o desenvolvimento e a aplicacdo de estratégias cognitivas,
incluindo investigacdo, exploracdo, argumentacdo e construgdo do conhecimento matematico.
O objetivo da Teoria da Probabilidade é modelar matematicamente conceito como incerteza,
risco, chance, possibilidade e até mesmo sorte (Teixeira; Morgado, 2011), refletindo-se em
expressdes do nosso cotidiano.

Essas expressdes mostram como a linguagem cotidiana inclui nogdes probabilisticas e
como essas ideias afetam nossas percepcdes e decisdes em situacdes de incerteza. Portanto, ao
integrar esses conceitos na Educacdo Matematica, podemos preparar os alunos para enfrentar

a incerteza de forma mais consciente e fundamentada.

e A probabilidade de uma moeda langada “dar” coroa é de 50%;

e A previsdo do tempo é de 40% de probabilidade de chuva amanhg;

e O Copom afirma que aumentou a probabilidade da convergéncia da inflacdo para a
trajetdria de metas;

e Depois da rodada de ontem, a probabilidade do Flamengo ser rebaixado aumentou
muito.

e E provavel que ela chegue a tempo.

e E possivel que tenhamos um aumento no preco dos combustiveis.

Para Teixeira e Morgado (2011), a construgdo do conhecimento matematico requer
definicdes precisas de conceitos e a associacdo de exemplos a situacGes cotidianas para
facilitar a compreensdo. O equilibrio entre abstracdo e intuicdo € essencial no ensino de
Matematica, especialmente em Probabilidade. Portanto, tornar a Matematica ativa,
interessante e investigativa para criangas da Educacdo Infantil requer tarefas ndo rotineiras,
baseadas em contextos significativos, que utilizem materiais manipulaveis e promovam uma

aprendizagem rica em criacdo, reflexdo, argumentacao e exploracao.
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2.2 O ITINERARIO DE ENSINO COMO UMA POSSIBILIDADE PARA ABORDAR A
PROBABILIDADE

Visando responder a questdo de pesquisa “quais ideias intuitivas de Probabilidade
emergem a partir de um Itinerario de Ensino desenvolvido com criangas de 4 a 6 anos da
Educagao Infantil, por meio da exploracao da linguagem probabilistica?”, foram elaboradas
quatro tarefas com o objetivo de analisar as ideias intuitivas de Probabilidade que emergem a
partir de um Itinerério de Ensino que envolve a exploragdo da linguagem probabilistica com
criancas de 4 a 6 anos da Educacéo Infantil.

Alsina (2017) propGe, por meio de um ltinerdrio, uma abordagem denominada
“Enfoque de los Itinerarios de Ensefianza de las Matematicas” (EIEM), desenvolvida por
Alsina (2010). Aqui, essa abordagem ¢ intitulada “Itinerarios de Ensino” (IE) e também
aplicada ao ensino da Probabilidade. Para o autor, do ponto de vista teérico e metodoldgico,
os Itinerdrios de Ensino se fundamentam em trés pilares do interacionismo para o
desenvolvimento dessa pratica: a Perspectiva Sociocultural da Aprendizagem Humana, na
qual a educacdo é concebida como um fendémeno social e cultural, sendo a linguagem e a
interacdo ferramentas essenciais para promover a aprendizagem; o Modelo Realista de
Formagédo de Professores, que incentiva os professores a vivenciar diferentes formas de
conduzir sua pratica pedagogica e refletir sobre a importancia e aplicacdo dos diversos
instrumentos; e a Educacdo Matematica Realista, na qual a aprendizagem em Matematica
parte de situagOes contextualizadas da vida cotidiana.

Segundo Ugalde e Roweder (2020), é possivel organizar temas e contetdos simples
em uma sequéncia de ensino estruturada antes de abordar assuntos mais complexos,
priorizando a légica dos contetdos para favorecer a compreensao dos alunos. O aprendizado
ocorre de forma progressiva, através de uma sequéncia integrada de atividades, o que
contribui para uma compreensdao mais ampla dos temas. Uma sequéncia bem organizada
favorece a correlacdo entre os assuntos, destacando as conexdes entre diferentes areas do
conhecimento, especialmente na Educacdo Infantil, nos campos de experiéncias. O
conhecimento se torna mais eficiente quando os conceitos sdo apresentados de maneira
sequencial e progressiva, permitindo que as criangas construam saberes de forma solida e

continua.
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Diante do exposto, levantamos a hipotese de que o desenvolvimento da linguagem
probabilistica pelas criangas pode ser favorecido por meio de uma abordagem estruturada,
com um ltinerario de Ensino (IE).

As tarefas que desenvolvemos no IE seguem os pressupostos de Alsina (2013) quanto
a organizacdo de contetidos para abordar a Probabilidade com criancas entre 3 e 6 anos,
aumentando gradualmente a complexidade conforme elas avangam. O autor ressalta que essa
proposta se fundamenta, principalmente, na discussdo dos termos certos, provaveis ou
impossiveis, que as criancgas utilizam para identificar e comparar eventos.

Segundo Alsina (2020), o termo “itinerario” refere-se a uma sequéncia de ensino

intencional que abrange trés niveis?, conforme ilustrado na Imagem 1.

Imagem 1- Niveis do Itineréario de Ensino

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

Ensino em contexto Ensino em contexto Ensino em contexto
informal intermediario formal

Fonte: Alsina (2020, tradugdo nossa).

De acordo com o autor, é essencial explorar todos 0s contextos, com maior ou menor
intensidade, considerando a etapa de ensino em que as criangas se encontram. Isso permite

garantir uma compreensdo mais efetiva. Os trés niveis sdo apresentados a seguir:

e Nivel 1 (contextos informais) — Possibilita a exploracdo de ideias matematicas de
maneira concreta, utilizando situacfes do cotidiano, materiais manipulaveis, jogos e
brincadeiras.

e Nivel 2 (contextos intermediarios) — Representa uma transicdo entre os contextos reais

da fase anterior e os contextos formais da fase subsequente. Inclui 0s recursos

2 Nivel 1: Ensefianza en contextos informales; Nivel 2: Ensefianza en contextos intermedios: Nivel 3: Ensefianza
en contextos formales (Alsina, 2020, p. 139).
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literdrios e tecnoldgicos que, por meio da exploracdo e reflexdo, conduzem a
esquematizacao e generalizacdo progressiva do conhecimento matematico.

e Nivel 3 (contextos formais) — Trabalha a representacdo e formalizacdo do
conhecimento matematico, utilizando procedimentos convencionais e notacdes para

consolidar o aprendizado que transita do concreto ao simbadlico.

No planejamento de um IE ¢é importante esclarecer que ndo é necessario utilizar todos
os contextos dos trés niveis de forma linear para garantir a compreensdo. Ao planejar uma
sequéncia para um contetdo especifico, € possivel combinar diferentes abordagens. Por
exemplo, pode-se comecar com um recurso literario, seguido por materiais manipulaveis; ou
iniciar com um problema real e utilizar recursos tecnoldgicos como suporte, avancando em
direcdo a formalizacdo com contextos mais formais; ou ainda propor um desafio utilizando
materiais manipuléveis, seguido por recursos literarios e finalizando com graficos.

O objetivo é garantir que as ideias matematicas sejam inicialmente visualizadas de
forma concreta. Em seguida, é fundamental oferecer suporte para avancar em direcdo a
esquematizacdo e a generalizacdo progressiva, utilizando principalmente recursos literarios ou
tecnolégicos. Por fim, a sequéncia deve culminar em atividades que promovam a
representacdo simbdlica convencional e a abstracdo, assegurando a formalizacdo do
conhecimento matematico.

Nessa perspectiva, o IE se distancia de uma abordagem de ensino da Matematica
baseada na repeticdo e na préatica de exercicios frequentemente apresentados pelos livros
didaticos como as principais estratégias para “aprender” Matematica. Em contrapartida,
propbe que € necessario promover a compreensao, mais do que a mera memorizacdo, e 0
pensamento matematico critico, mais do que a simples repeticéo (Alsina, 2020).

A seguir apresentaremos uma abordagem de Alsina (2017), destinada ao trabalho com

as criancgas nos diversos contextos no IE.
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Quadro 2 — Niveis de contextos proposto no |IE

O autor sugere o uso de situacgOes cotidianas para motivar as
criancas no aprendizado da Matematica, ajudando-as a
SituacOes compreender sua utilidade e aplicacdo na sociedade e no dia a
cotidianas dia, facilitando o aprendizado em contextos sociais e
reforcando sua importancia na educacéo.
A manipulacdo de materiais € um tema amplamente estudado
por autores como Montessori, Piaget e Freinet. Ela vai além do
Materiais ludico; é uma abordagem que torna a aprendizagem
Nivel 1 manipulaveis | matematica significativa. Em areas como Probabilidade, esses
(contextos materiais sdo fundamentais para analisar dados e realizar
informais) experimentos aleatorios.
O autor enfatiza a importancia dos jogos e brincadeiras na vida
Recursos das criangas. Essas atividades sdo motivadoras porque
ludicos (Jogos | integram diferentes conhecimentos matematicos. Elas também
e permitem que as criangas aprendam com erros proprios ou
brincadeiras) | alheios. Ao mesmo tempo, promovem socializagdo enguanto
desenvolvem autonomia, aten¢do, memoria e habilidades para
resolver problemas.
Recursos Historias, adivinhas e musicas também sdo ferramentas
literarios Eficientes para promover aprendizagens no campo da
Nivel 2 Educacdo Matematica na primeira infancia.
(contextos Promove a compreensdao Matematica usando aplicativos que
intermediarios) Recursos estimulem o pensamento computacional e o raciocinio logico.
digitais Por meio da programac&o de jogos virtuais simples ou cria¢do
de histdrias interativas.
O autor levanta as seguintes questdes: Como? Quando? Por
Livros, qué? E para qué? Ele sugere que materiais impressos devem
Nivel 3 apostilhase | ser utilizados apenas como ultimo recurso na Educacéo
(contextos tarefas Infantil. Isso deve ocorrer apds um planejamento minucioso
formais) impressas. que considere as necessidades especificas da turma e seu
contexto social, visando ao desenvolvimento integral das
criangas.

Fonte: Alsina (2017 tradugdo nossa).

O ltinerario de Ensino proposto por Alsina (2017) considera que as pessoas constroem
seu conhecimento em um contexto social, fundamentado na interacdo, negociacdo e dialogo.
Segundo o autor, € essencial formar individuos que compreendam o conhecimento
matematico, de modo que sejam capazes de aplica-lo em todas as situacdes da vida em que,
de uma forma, a Matematica esteja envolvida. Além disso, Alsina e Vasquez (2017) destaca a
importancia de formar pessoas capazes de processar e interpretar criticamente a grande
guantidade de dados que recebem constantemente por meio dos diferentes meios de

comunicagéo.
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O Quadro 3 apresenta uma proposta® de IE para ser abordada a Probabilidade na

Educacdo Infantil e que contempla todos os niveis propostos por Alsina (2017).

Quadro 3 — Proposta de tarefas para abordar a Probabilidade por meio do IE
A sugestdo € realizar atividades simples de observacdo do tempo
Situagdes cotidianas na escola, perguntando as criangas sobre a Probabilidade de chuva
e mostrando imagens de fen6menos naturais para que elas
Classifiquem sua possibilidade de ocorréncia.
Materiais manipuléveis | Realizar experimentos aleatorios utilizando fichas coloridas,
moedas, roletas, bolas coloridas, dado, tampinhas.

Jogos Jogos de bingo e dados
Recursos literarios Livro de literatura infantil (“O Lobo e os Sete Cabritinhos”, “Os
Trés Porquinhos” e “Chapeuzinho Vermelho”).
Programas de computador interativos, jogos de azar com dados e
Recursos tecnologicos | cartas, sorteios, elaboracdo de histdrias interativas, e tarefas com
eventos classificados como certo, possivel, impossivel e provavel.

Material impresso Livros, apostilas e tarefas em folhas.
Fonte: Alsina (2017, traducéo nossa).

Portanto, segundo Alsina (2017), por meio dos diversos contextos que compdem um
Itinerario de Ensino e das tarefas que surgem em cada um deles, deve-se garantir,
primeiramente, a visualizacdo concreta das ideias matematicas. O autor reafirma ainda que o
IE ndo se destina, evidentemente, a ser a solucdo de todos os problemas, mas fornece algumas
diretrizes que auxiliam o professor em seu desenvolvimento profissional, com o objetivo de
melhorar sua pratica pedagdgica e promover um impacto positivo na aprendizagem dos
alunos.

A proposta do IE € que os contetdos sejam trabalhados de forma integrada para
promover a autonomia das criancas, estratégias criativas de resolucdo de problemas, o
desenvolvimento de hipéteses, a argumentacdo, a construcdo conjunta de solucgdes e formas
de comunicar e representar questionamentos e resultados. Alsina (2017) recomenda que 0s
contextos informais, intermediarios e formais sejam considerados em todas as sequéncias,
com diferentes énfases e frequéncia de uso, dependendo do nivel escolar.

Em suma, é fundamental ter em mente que, por meio dos diversos contextos que

compdem um Itinerario de Ensino e das tarefas surgidas em cada contexto, deve-se

® Situaciones cotidianas: Camine alrededor de la escuela y observe el clima. Haga preguntas como: ;Como esta
el clima hoy? ¢Es seguro, posible o imposible que Ilueva hoy? Presente a los nifios imagenes de diferentes
fendmenos naturales y pidales que los clasifiquen, indicando si estos fendmenos pueden ocurrir 0 no; Materiales
manipulativos: Experimentos aleatorios utilizando fichas de colores, monedas, ruletas, bolas de colores, dados y
tapas de botellas; juegos con dados el bingo; Recursos literarios: “El lobo y los siete cabritillos”, “Los tres
cerditos” y “Caperucita Roja”; Recursos digitales: Programas informaticos interactivos, juegos de azar con dados
y cartas, sorteos, creacion de historias interactivas y enfatizar el uso de lenguaje probabilistico elemental;
Materiales didacticos impresos: Libros, folletos y cuadernos de actividades (Alsina, 2017).
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primeiramente garantir a visualizagdo concreta das ideias matematicas. Assim, nossa proposta
no IE, considerando o nivel escolar das criancas, abrangerd os contextos informais e
intermediarios, tendo os recursos literarios (o livro de literatura infantil) como elemento

articulador para a elaboracdo de toda a sequéncia de tarefas.

3 DOCUMENTOS ORIENTADORES DA EDUCACAO INFANTIL

Esta secdo tem como foco os documentos oficiais que orientam e influenciam a
sistematizacdo dos curriculos para a Educacdo Infantil, tais como: Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil — RCNEI (Brasil, 1998), Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil — DCNEI (Brasil, 2010), Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(Brasil, 2017), Curriculo de Pernambuco para a Educacdo Infantil — CPEI (Pernambuco,
2019), bem como a Proposta Pedagdgica do Municipio de Camaragibe — PPMC (Camaragibe,
2023).

Esses documentos ressaltam a importancia de uma educacdo que respeite os direitos
das criancas e promova seu desenvolvimento integral. Eles ampliam a compreensdo sobre a
historia da Educacdo Infantil e 0 modo como as criangas aprendem por meio das interacdes
com o mundo ao seu redor. Ao longo do tempo, a Educacdo Infantil evoluiu de uma
abordagem assistencialista para se consolidar como um espaco em que cuidar e educar sdo
processos indissociaveis, assegurando uma educacdo de qualidade. No Brasil, esses
documentos sdo fundamentais nesse percurso, pois estabelecem concepgdes sobre a infancia,
o0 papel da Educacdo Infantil e orientacdes para praticas pedagdgicas intencionais nas
instituicdes.

Assim, a trajetoria da Educacdo Infantil no Brasil ¢ marcada por avancos
significativos na legislagdo e nas préticas educativas, refletindo uma compreensdo mais
profunda sobre o papel da infancia na sociedade e a necessidade de garantir os direitos
fundamentais das criancas.

Neste texto, apresentamos os referidos documentos, destacando suas principais
caracteristicas e contribui¢bes para a construgdo de um curriculo que valorize a infancia e

promova uma aprendizagem significativa.

3.1 REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A EDUCACAO INFANTIL —
RCNEI
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O RCNEI (Brasil, 1998) foi criado para auxiliar os professores em seu trabalho
pedagdgico, oferecendo uma proposta flexivel e ndo obrigatoria que orienta contetudos e
objetivos de aprendizagem. Nele, a crianca é vista como um sujeito social e historico que
constroi conhecimento por meio de interagcbes com 0 meio e outras pessoas, especialmente em
atividades como mdsicas, jogos e brincadeiras.

O RCNEI é composto por trés volumes: o primeiro introduz reflexes sobre creches e
pré-escolas; o segundo aborda a formacdo pessoal e social da crianca; e o terceiro trata do
conhecimento de mundo. Seu objetivo principal é contribuir para as politicas de educagdo
infantil, apoiando o trabalho pedag6gico de educadores e 0s sistemas de ensino estaduais e
municipais.

O volume 3 do RCNEI organiza os conhecimentos matematicos em duas faixas
etarias: de 0 a 3 anos, com foco na introducdo a no¢fes matematicas cotidianas, e de 4 a 6
anos, aprofundando esses conceitos. Os contetdos sdo divididos em trés blocos: numeros e
sistema de numeracdo, grandezas e medidas, e espago e forma. O documento ressalta que as
criancas podem vivenciar experiéncias matematicas que promovem descobertas, raciocinio
I6gico e localizacdo espacial. Essas competéncias de aprendizagem surgem de processos
informais e da interacdo individual e cooperativa da crianga em diferentes ambientes e
situagdes, exigindo intencionalidade e planejamento (Brasil, 1998).

O RCNEI também orienta os professores a criar situacdes que ampliem e aprofundem
0s conhecimentos das criangas, reconhecendo sua capacidade de compreender 0 mundo ao
redor. As criangas sdo incentivadas a construir hipéteses e significados para conceitos
matematicos por meio do convivio social e da interacdo com histdrias, musicas, jogos e
brincadeiras.

Apresenta indicadores da constante busca das criangas por construir significados,

aprender e compreender 0 meio que estdo inseridas.

As respostas de criangas pequenas a perguntas de adultos que contenham a
palavra “quantos?” podem ser aleatoriamente “trés”, “cinco”, para se referir
a uma suposta quantidade. O mesmo ocorre as perguntas que contenham
“quando?”. Nesse caso, respostas como ‘“terca-feira” para indicar um dia
qualquer ou “amanha” no lugar de “ontem” s3o frequentes. Da mesma
forma, uma crianga pequena pode perguntar “quanto eu custo”? Ao subir na
balanga, no lugar de “quanto eu peso”? Esses sdo exemplos de respostas e
perguntas ndo muito precisas, mas que ja revelam algum discernimento
sobre o sentido de tempo e quantidade. S&o indicadores da permanente busca
das criancas em construir significados, em aprender e compreender 0 mundo
(Brasil, 1998, p. 213).
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De acordo com o RCNEI, fazer Matematica envolve expor ideias proprias, escutar as
dos outros, formular e comunicar procedimentos para a resolucdo de problemas, confrontar
opinides, argumentar e validar pontos de vista. Também inclui antecipar resultados de
experiéncias ndo realizadas, aceitar erros, buscar dados que faltam para resolver problemas,
entre outras habilidades.

Apesar de propor uma organizacao para o ensino da Matematica voltado para criangas
de 0 a 6 anos, o RCNEI nao apresenta abordagens relacionadas ao conhecimento
probabilistico. Contudo, na referéncia de atividades destinadas a criancas de 4 e 5 anos, é
possivel identificar sugestdes de tarefas, como: “jogos de baralho, de adivinhagdo ou que
utilizem dados também oferecem inlmeras situacdes para que as criangas pensem e utilizem a
sequéncia ordenada dos numeros, considerando o antecessor e o sucessor, facam suas proprias
anotacdes de quantidades e comparem resultados” (Brasil, 1998, p. 223).

Embora essas atividades mencionem jogos com dados, baralho e adivinhagdes, estéo
direcionadas exclusivamente ao ensino de nimeros e quantidades, sem apresentar qualquer
relacdo com a linguagem probabilistica. No entanto, o0 RCNEI desempenhou um papel

fundamental na organizacao do ensino da Matematica para criangas de 0 a 6 anos.

3.2 DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA A EDUCACAO INFANTIL —
DCNEI

As DCNEI (Brasil, 2010) estabelecem os principios, fundamentos e procedimentos
para a Educacdo Infantil também orientam as praticas pedagogicas, a organizacao curricular, a
formacéo de professores e outros aspectos relacionados a educacéo de criangas de 0 a 5 anos.
Tém como objetivo garantir uma Educacdo Infantil de qualidade que promova o
desenvolvimento integral das criancas em aspectos fisico, emocional, social e cognitivo,
respeitando sua individualidade e diversidade cultural. As propostas pedagogicas para
Educacdo Infantil devem seguir os principios €ticos, estéticos e politicos, com énfase nas
interacdes e na brincadeira, além de reconhecer a relacdo indissocidvel entre o cuidar e o
educar.
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI) consideram
a crianga como um sujeito histdrico e de direitos que constréi sua identidade por meio de
interacGes cotidianas. O curriculo é composto por praticas que articulam as experiéncias das
criangas com conhecimentos culturais, artisticos, ambientais, cientificos e tecnoldgicos. E

dever do Estado garantir uma Educacéo Infantil publica, gratuita e de qualidade.
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As diretrizes destacam a importancia da organizacdo do espaco e tempo para
promover uma educacao integral em ambientes acessiveis e culturalmente diversos. Também
sdo abordadas propostas especificas para criancas indigenas e do campo, reconhecendo suas
particularidades culturais. A avaliagdo visa acompanhar o desenvolvimento das criangas sem
fins de promocdo ou classificagdo, enquanto as praticas pedagdgicas devem incentivar
curiosidade, questionamento e interacao.

Em relacdo a Matematica, as DCNEI destacam que a proposta pedagdgica deve
garantir experiéncias significativas, permitindo as criangas explorar relagdes quantitativas,
medidas, formas e orientacGes espago/tempo. O trabalho com Matemaética deve ocorrer em
contextos significativos, utilizando interacbes e brincadeiras como eixos norteadores. O
documento promove um debate importante para orientar e melhorar as propostas pedagogicas
na Educacdo Infantil, desempenhando um papel crucial ao direcionar essas propostas nas
escolas.

3.3 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR - BNCC

A BNCC é um “documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas ¢ modalidades da Educacdo Basica” (Brasil, 2017, p. 9). Orientada por principios
éticos, politicos e estéticos, a BNCC visa a formacdo humana integral e a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva. Além disso, serve como referéncia nacional para a
formulacdo dos curriculos dos sistemas e redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e
dos Municipios, conforme disposto na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), em seu artigo 26:

Os curriculos da Educacéo Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio devem ter uma base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e dos educandos (Brasil, 1996, p. 16).

A Base Nacional Comum Curricular estimula uma concepcdo de conhecimento
curricular contextualizado na realidade local, social e individual das escolas e alunos.
Comprometida com a educacdo integral, a BNCC reconhece que a Educagdo Basica deve
promover o desenvolvimento humano global, considerando as criangas como sujeitos de

aprendizagem e valorizando suas singularidades e diversidades.
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Estruturada para evidenciar as competéncias a ser desenvolvida ao longo da Educacéo
Basica, a BNCC, na Educacéo Infantil, é fundamentada nos eixos estruturantes de interacoes e
brincadeiras. Ela assegura seis direitos de aprendizagem: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se. Esses direitos sdo essenciais para que as criangas
aprendam e se desenvolvam desempenhando “um papel ativo em ambientes que as convidem
a vivenciar desafios e a se sentirem provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir
significados sobre si, os outros, ¢ o mundo social e natural” (Brasil, 2017, p. 35).

A BNCC organiza a Educacdo Infantil em trés faixas etarias: bebés (zero a 1 ano e 6
meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e criangas pequenas (4
anos a 5 anos e 11 meses). Essas faixas subdividem-se em creches e pré-escolas, sendo que a
creche atende os bebés e criancas bem pequenas, enquanto a pré-escola atende as criangas
pequenas.

Os seis direitos de aprendizagem devem ser contemplados por meio de cinco campos
de experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacéo; e Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacOes. Esses campos constituem um arranjo curricular que integra as experiéncias
de vida cotidiana das criancas. Por exemplo:

1) Campo de experiéncia “O eu, 0 outro e 0 nds” trata da construcdo da identidade e das
relacbes interpessoais das criancas. Atraves da interacdo, elas desenvolvem
autonomia, aprendem a respeitar as diferencas, reconhecer emocgdes e constroem um
senso de pertencimento e coletividade, o que contribui para a sua autoestima e
compreensdo do mundo.

2) Campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos” destaca as experiéncias nas
quais as criancas devem explorar, desde cedo, uma linguagem por meio da qual se
expressam, se comunicam e aprendem, utilizando gestos e movimentos. Nesse
processo, elas exploram o mundo, o espaco e 0s objetos ao seu redor.

3) Campo de experiéncia “Tracos, sons, cores e formas” as criangas convivem com
diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, o0 que possibilita
experiéncias variadas Esse campo favorece o contato com diferentes formas de
expressdo e linguagens, estimulando suas proprias criagfes artisticas e culturais.

4) Campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, sdo valorizadas as
habilidades de comunicacdo oral da crianca, estimulando sua capacidade de ouvir e
compreender diferentes formas de expressao, como historias, poemas e cordéis. Nesse

contexto, a crianga desenvolve o gosto pela leitura, estimula a imaginacdo e amplia o
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conhecimento do mundo, aprimorando sua capacidade de agir, pensar e construir sua
compreensdo da lingua escrita.

5) Campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes”
explora conhecimentos sobre fendmenos naturais e socioculturais, destacando a
Matemética em contagem, ordenacdo, dimensdes, medidas, distancias e formas
geométricas. O professor deve criar experiéncias que ajudem as criancas a entender o

tempo e o0 espaco em suas interacOes diarias.

Os campos de experiéncia sdo interligados e complementares, devendo ser
considerados no planejamento pedagdgico com intencionalidade educativa. Essa
intencionalidade envolve organizar experiéncias que ajudem as criangcas a conhecerem a si
mesmas e ao mundo ao seu redor por meio de brincadeiras e experimentagdes.

A BNCC enfatiza a importancia de reconhecer os direitos das criancas para que elas
participem ativamente de atividades que promovam sua identidade pessoal, social e cultural.
Os professores devem incorporar praticas que atendam as diversas linguagens das criangas,
permitindo que elas sejam protagonistas do seu aprendizado enquanto os educadores atuam
como orientadores. Assim, a Educacao Infantil “deve proporcionar experiéncias nas quais as
criancas possam observar e manipular objetos, investigar e explorar o0 ambiente ao seu redor,
formular hipdteses e buscar respostas para suas curiosidades e questionamentos” (Brasil,
2017, p. 41). Em suma, a escola precisa oferecer oportunidades para que as criangas ampliem

seus conhecimentos sobre o mundo e os apliquem na vida cotidiana.

3.4 CURRICULO DE PERNAMBUCO PARA A EDUCACAO INFANTIL

O CPEI (Pernambuco, 2019) foi desenvolvido com a participacdo de gestores,
coordenadores, professores e profissionais da educacéo de diversas instituicbes, marcando um
avanco nas politicas educacionais para essa etapa. Os principios norteadores do Curriculo de
Pernambuco estdo fundamentados na promoc¢do da equidade, aprendizagens, na valorizacédo
das diferencas e respeito a dignidade visando a formacéo integral e cidada dos individuos.

Baseado nas DCNEI (Brasil, 2010) e na BNCC (Brasil, 2017), o CPEI articula as
experiéncias das criangas de 0 a 5 anos e 11 meses, com saberes culturais, artisticos,
cientificos e tecnoldgicos. O Curriculo de Pernambuco € dividido em trés documentos:
Educacdo Infantil; Ensino Fundamental (com Linguagens, Matematica e Ciéncias) e Ensino
Médio.
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Na Educacdo Infantil, o curriculo abrange pressupostos teoricos, campos de
experiéncias e objetivos de aprendizagem por faixa etaria, seguindo os padrdes da BNCC.
Destaca a indissociabilidade entre cuidar e educar, com énfase em brincadeiras e interacdes
como eixos estruturantes. Os direitos de aprendizagem propostos pela BNCC séo
incorporados, assegurando experiéncias significativas para as criangas. O CPEI coloca a
crianga como protagonista do processo educativo, promovendo uma abordagem integrada que
articula conhecimentos e praticas sociais.

Essa construcdo curricular se diferencia por ndo se organizar por areas de
conhecimento ou disciplinas, mas sim pela articulacdo das praticas sociais e das linguagens. O
documento adota como principios orientadores: equidade e exceléncia, formacdo integral,
educacdo em direitos humanos e inclusdo. Nesse sentido, um curriculo pautado na formacéo
integral considera a criangas como centro do processo pedagdgico.

Em relacdo a Matematica, o campo de experiéncia que aborda mais conceitos
matematicos ¢ “espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes”, e a proposta do
curriculo é que os campos dialoguem entre si. O Curriculo de Pernambuco, neste campo de

experiéncia apresenta 0 mesmo texto disposto na BNCC (Brasil, 2017), que segue:

Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as criangas também se
deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem,
ordenacdo, relacdes entre quantidades, dimensBes, medidas, comparacao de
pesos e de comprimentos, avaliagdo de distancias, reconhecimento de formas
geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e
ordinais etc.) que igualmente agucam a curiosidade (Pernambuco, 2019, p.
80).

O CPEI reafirma o que propde a BNCC, ou seja, que a escola promova diversas
experiéncias com as quais as criangas se sintam curiosas para observar, manipular objetos,
investigar e explorar seu entorno, levantando hipéteses e estabelecendo relagdes com o mundo

social que as cerca.

3.5 PROPOSTA PEDAGOGICA DO MUNICIPIO DE CAMARAGIBE

A proposta curricular do municipio de Camaragibe — PPMC (Camaragibe, 2023),
resultou de um trabalho colaborativo com a participacdo de professores da rede de ensino. Os
principais documentos orientadores incluem a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil
(Brasil, 1988), a Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo - Lei n® 9.394/96 (Brasil, 1996), as
Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil, 2010), a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
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2017) e o curriculo de Pernambuco para a Educacgéo Infantil (Pernambuco, 2019). Apesar de a
PPMC ser implementada apenas em 2024, desde 2021 estdo acontecendo formacoes
continuadas para o estudo e a elaboracdo desta proposta.

A PPMC, em sua organizacdo, apresenta como eixos estruturantes e norteadores as
interacdes e a brincadeira. Ela busca integrar as experiéncias cotidianas das criancas aos
saberes culturais e estd alinhada com a estrutura da BNCC, por meio dos campos de
experiéncia e dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. O curriculo visa uma
formacdo humana integral, considerando as dimensdes cognitiva, fisica, social e emocional.

Defende uma organizacédo flexivel que valorize a autonomia das criancas e a cultura
local, promovendo a expressdo atraves de diversas linguagens como brincadeiras, danca e
literatura. Baseada em uma abordagem sociointeracionista, a proposta considera as criangas
como ativas no processo de aprendizagem e destaca a importancia da intencionalidade
educativa.

Na proposta de Camaragibe, as turmas da Educacdo Infantil sdo identificadas por
anos, do 1° ao 6°, da seguinte forma:

e 1°ano devida: 0 a 11 meses

e 2°anodevida: 1anoalanoe 1l meses

e 3%ano devida: 2 anos a 2 anos e 11 meses
e 4°ano de vida: 3 anos a 3 anos e 11 meses
e 5%ano de vida: 4 anos a 4 anos e 11 meses

e 6°ano devida: 5 anos a 5 anos e 11 meses

Os quadros com o0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estdo distribuidos
nas turmas apresentadas anteriormente. Assim, conforme a turma em que a crianga se
encontra, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento sdo indicados.

O campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacdes” é
0 que mais aborda conceitos mateméaticos na PPMC. Embora a proposta enfatize a
importancia da interconexdo entre os diferentes campos de experiéncia, neste campo sédo
apresentados exemplos de tarefas matematicas que fazem uso de graficos e tabelas. Além
disso, séo sugeridas tarefas que envolvem a contagem de pontos em jogos ou brincadeiras,
permitindo que as criangas pratiquem operacdes de adigdo e subtracdo. Essas praticas podem
incluir estratégias como juntar, retirar ou dividir objetos e brinquedos, promovendo um

aprendizado significativo e ladico. Essa abordagem ndo apenas contribui para o
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desenvolvimento de habilidades matematicas, mas também estimula o raciocinio légico e a
cooperagéo entre as criangas.

A seguir, apresentaremos uma analise da perspectiva desses documentos que orientam
a Educacédo Infantil, abordando a proposta de conceitos matematicos que permeiam cada um
deles.

3.6 CONSIDERACOES SOBRE OS DOCUMENTOS ORIENTADORES

Os documentos apresentados nesta secdo orientam o0s curriculos e praticas
pedagdgicas na Educacdo Infantil, contribuindo assim para a insercdo de conhecimentos
matematicos e de diversas linguagens nesta etapa da Educacao Basica.

O RCNEI e as DCNEI enfatizam a importancia do ensino de Matemaética, valorizando
0s conhecimentos prévios das criancas e a construgcdo de novos saberes. O RCNEI propbe
reflexdes sobre praticas pedagdgicas que se restringem a memorizacao e repeticao, sugerindo
que a aprendizagem matematica ndo deve seguir uma sequéncia linear de contetidos. Além
disso, destaca a relevancia das experiéncias vividas pelas criancas na construgdo do
conhecimento. As DCNEI avancam ao centrar a ateng@o na criancga, assegurando experiéncias
significativas relacionadas a quantidades, medidas, formas, espaco e tempo.

Na BNCC, no CPEl e na PPMC, o campo de experiéncia que favorece o
desenvolvimento do trabalho com a Matematica é o “Espagos, tempos, quantidades, relactes
e transformagdes”. Este campo propde explorar conceitos como numeros, espago, tempo,
medida, quantidade e graficos. Os trés documentos ressaltam a importancia da
intencionalidade no planejamento docente e a valorizacdo dos conhecimentos prévios das
criancas.

Os documentos analisados propdem praticas pedagdgicas que promovem o
desenvolvimento integral das criangas, preparando-as para se tornarem sujeitos sociais ativos
em uma sociedade justa e inclusiva. Embora a Matematica ndo seja vista como uma disciplina
formal na Educacdo Infantil é essencial que suas nocbes sejam reconhecidas e trabalhadas de
maneira intencional.

Ainda que nenhum dos documentos mencione explicitamente a abordagem da
Probabilidade na Educacao Infantil, esse conceito pode ser explorado atraves da linguagem
probabilistica elementar em jogos e brincadeiras. A compreensdo da Probabilidade é
fundamental para as criangas lidarem com incertezas no cotidiano. Pesquisadores como

Bryant e Nunes (2012) enfatizam a importancia de entender a Probabilidade em nosso dia a



47

dia. Véasquez et al. (2018) destacam que a linguagem probabilistica é crucial para conectar
diferentes dominios da Matemaética com outras areas de aprendizagem.

Embora nosso interesse de pesquisa esteja relacionado a Probabilidade,
apresentaremos na proxima subsecdo uma andlise mais aprofundada que considera a
articulacdo entre Probabilidade e Estatistica, frequentemente tratadas de forma conjunta nos

curriculos, como aspectos fundamentais para o desenvolvimento matematico infantil.

3.7 APROBABILIDADE NOS DOCUMENTOS ORIENTADORES DA EDUCACAO
INFANTIL: POSSIBILIDADES DE ARTICULACOES

Como mencionado, os curriculos da Educacédo Infantil sdo orientados por documentos
oficiais. Embora todos evidenciem a importancia de as criangas vivenciarem experiéncias
significativas em todas as éreas, incluindo a Matemética, os contetdos referentes a
aprendizagem em Estatistica aparecem na BNCC, no curriculo de Pernambuco e na proposta
de Camaragibe, com mais destaque a partir do Ensino Fundamental. Esses conteidos séo
mencionados nos ultimos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento de cada documento.

O Quadro 4 apresenta tais objetivos.

Quadros 4 — Objetivos de Aprendizagem referentes ao Ensino de Estatistica na Educacdo Infantil

Documentos Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Faixa etaria
BNCC (EI03ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), | 4 anos a 5 anos e
construindo gréficos basicos. 11 meses

(EIO2ETOBPE)  Registrar  quantidades em
diferentes formas (numeros, graficos, objetos, | 1 ano e 7 meses a
etc.), nas situagbes diversas e em contextos | 3 anose 11 meses
Significativos.

Curriculo de Pernambuco | (EIO3ETO8PE) Expressar medidas (peso, altura,
etc.) construindo gréaficos basicos, incentivando as | 4 e 5 anos e 11
criancas a refletir sobre comparacdes e as relagdes | meses

de medidas, a partir de experiéncias exploratorias
e investigativas.

Construir coletivamente graficos e tabelas a partir

Proposta Curricular de de pesquisas com temas do interesse das crian¢as. | 4 e 5 anos e 11
Camaragibe Analisar  graficos e tabelas envolvendo | meses

informac6es do cotidiano.

Fonte: (Brasil, 2017; Camaragibe, 2023; Pernambuco, 2019).

Observamos no Quadro 4 que os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento em
todos os documentos analisados fazem referéncias a conceitos relacionados a Estatistica,

como, “graficos” e “tabelas”. No entanto, ndo ha meng¢ao ao conhecimento de Probabilidade.
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Na BNCC, os objetivos sintetizam as aprendizagens para cada campo de experiéncias.
Essa sintese deve ser vista como um “elemento balizador e indicativo de objetivos™ a serem
explorados na Educacao Infantil e aprofundados no Ensino Fundamental, porém ndo como
condicdo ou pré-requisito para o acesso ao Ensino Fundamental.

A BNCC também aborda a transi¢do da Educacéo Infantil para o Ensino Fundamental,
destacando que uma das aprendizagens esperadas ¢ “identificar e registrar quantidades por
meio de diferentes formas de representacdo, por meio de simbolos, escrita de ndmeros,
organizac¢do de graficos basicos etc.” (Brasil, 2017, p. 55). Embora mencione a “organizacao
de graficos basicos”, que se relaciona a Estatistica, ndo ha indicacdo de conceitos de
Probabilidade.

Ciriaco, Azevedo e Cremoneze (2021) criticam a falta de conceitos de Estatistica e
Probabilidade na Educacdo Infantil, destacando que a BNCC, como documento orientador do
curriculo brasileiro, apresenta perspectivas curriculares minimas quando comparada as
diversas possibilidades do ensino matematico nessa fase. Os autores defendem uma
abordagem educacional que va além do mero exercicio de habilidades matematicas,
recomendando a promocao de experiéncias em contextos diversificados que incluam mais do
que apenas no¢des numéricas e formas geométricas.

O CPEI (Pernambuco, 2019) destaca que as criangas podem alcancar objetivos em
diferentes ritmos de aprendizagem. E importante que elas expressem suas observacdes e
hipGteses sobre fendmenos naturais e caracteristicas do ambiente por meio de desenhos,
fotografias, gravacGes e escritas. Durante essas experiéncias, as criancas frequentemente
interagem com conceitos matematicos como contagem, ordenacdo, relacdo entre quantidades,
medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc. Que igualmente
estimulam sua curiosidade.

Observamos que, entre 0s conhecimentos matematicos citados, o texto ndo faz
referéncia a Probabilidade. No entanto, ao usar a sigla “etc.”, deixa em aberto a possibilidade
de oferecer as criancas outras experiéncias, uma das quais pode ser com a linguagem
probabilistica.

A PPMC (Camaragibe, 2023) também reflete sobre a Educagéo Infantil, destacando
que o curriculo deve ser flexivel e incluir brincadeiras e jogos como parte essencial do
processo educativo. A proposta pedagogica deve garantir a articulacdo entre diferentes

conhecimentos e ampliar as experiéncias de aprendizagem por meio de maltiplas linguagens.



49

Sugere 0 uso de materiais variados, como quebra-cabecas e jogos, para estimular a exploracéo
e a criatividade das criangas.

Além disso, € comum que as criangas tenham contato com conhecimentos
matematicos, como contagem, ordenacdo, relacdes entre quantidades, dimensdes, medidas e
reconhecimento de formas geomeétricas, entre outros. Observa-se que a Probabilidade néo é
mencionada explicitamente entre os conhecimentos matematicos citados. No entanto, a
expressao “entre outros” sugere a possibilidade de incluir outras experiéncias, ¢ uma delas
pode ser a introducdo da linguagem probabilistica.

A PPMC também enfatiza a importancia da imersdo em diferentes linguagens para
facilitar a construcdo do conhecimento e apoiar a tomada de decisdes. Além disso, destaca-se
que as criancas devem participar de situacdes experimentais e interagir com diversas
informagdes, promovendo um aprendizado mais dindmico e significativo.

O RCNEI destaca a necessidade de que as criancas tenham oportunidades de
experimentar o universo matematico por meio das interacbes com 0 meio e com outras
pessoas, de modo a fazer descobertas, estabelecer relacdes, organizar o pensamento e

desenvolver o raciocinio légico, ampliando assim seu conhecimento:

As criangas tém e podem ter varias experiéncias com 0 universo matematico
e outros que lhes permitem fazer descobertas, tecer relagdes, organizar o
pensamento, o raciocinio ldgico, situar-se e localizar-se espacialmente.
Configura-se desse modo um quadro inicial de referéncias légico-
matematicas que requerem outras, que podem ser ampliadas (Brasil, 1998, p.
213).

Para desenvolver experiéncias significativas em Matematica, propde-se a organizacao
dos contetdos em trés blocos: Nimeros e Sistema de Numeracdo, Grandezas e Medidas, e
Espaco e Forma. No entanto, observa-se a auséncia de conteidos relacionados a Estatistica e a
Probabilidade nas orientac6es didaticas do documento.

Lopes (2003) defende a importancia de inserir o pensamento estatistico e
probabilistico na Educacdo Infantil, pois isso contribui para uma formacéo critica desde os
primeiros anos. A promocdo de experiéncias com aleatoriedade, estimativas e a coleta,
representacdo e andlise de dados significativos ampliam as competéncias e a criatividade das
criangas. A autora sugere uma proposta educacional que ofereca vivéncias prazerosas,
permitindo que as criangas descubram, observem a natureza, convivam com 0S outros,

imaginem e questionem o mundo ao seu redor.
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A Educacdo Matematica na infancia deve ser intencional e explorar o universo
infantil, favorecendo a criatividade e a criticidade. Lopes (2012) enfatiza que o trabalho com
raciocinio estocastico so é valido se as ideias matematicas forem exploradas em contextos
infantis relevantes. As criangas estdo inseridas em uma sociedade rica em informacdes que
envolvem Estatisticas e Probabilidade, sendo fundamental que elas desenvolvam a capacidade
de interpretar e discutir essas tematicas.

Portanto, ao examinar os objetivos de aprendizagem da BNCC, do CPEI e da PPMC,
percebe-se a oportunidade de contextualizar a tematica da Probabilidade nos campos de
experiéncias. As tarefas matematicas devem promover investigagdes baseadas em situacdes
significativas para as criangas, incentivando-as a formular hipdteses e explorar diferentes
possibilidades. Nesse contexto, é essencial que os professores reconhecam a relevancia de
trabalhar os conceitos de Probabilidade, pois isso contribui ndo apenas para o
desenvolvimento do conhecimento matematico, mas também para a capacidade de lidar com

incertezas e tomar decisoes.

3.7.1 Possibilidades de vivenciar a linguagem probabilistica na Educacéo Infantil por

meio de um documento curricular

As tarefas matematicas precisam ser planejadas para permitir a investigacdo de
situacdes significativas para as criancas, incentivando-as a levantar hipd6teses. Spinelli e
Santos (2023) analisaram os documentos do Orientador Curricular do Municipio do Paulista
(OCMP, 2022) e notaram que a proposta de vivenciar a Probabilidade ndo é explicitada em
nenhum dos cinco campos de experiéncias. Contudo, eles sugerem abordagens para trabalhar
a Probabilidade nos campos “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” e “Espagos, tempos,
quantidades, relacoes e transformagdes”. No campo “Escuta, fala, pensamento e imaginacao”,
destacam-se tarefas como contacdo de historias, brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, que
podem ser utilizadas para explorar conceitos de Probabilidade.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”,
sugerem a vivéncia do conteldo de Probabilidade por meio da contagem, comparagao,
classificacdo de objetos, medidas e construcdo de graficos simples. O quadro a seguir
apresenta algumas sugestdes propostas por Spinelli e Santos (2023) para trabalhar a
Probabilidade no campo “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”, com foco nos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento (EIO3EF06) — “Produzir suas proprias historias orais e

escritas (escrita esponténea), em situagdes com funcdo social significativa” e (EIO3EFQ07) —
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“Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo

a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura” (Spinelli e Santos 2023, p. 18).

Quadro 5- Proposta de atividade envolvendo o campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e

imaginacao”

ENVOLVE MATERIAL UTILIZADO COMO FAZER
Linguagem probabilistica | Imagens de acordo do universo | Criar uma histéria conjunta
(provavel, improvavel, certo, | infantil ou de acordo do interesse | tendo o professor como
impossivel). das criancas. escriba.

Fonte: Spinelli e Santos (2023, p. 20).

As autoras discutem que, por meio do objetivo de aprendizagem (EIO3EF06), é
possivel pensar na criacdo de histdrias infantis que envolvam a Probabilidade em contextos
diversos. Em relacdo ao objetivo de aprendizagem (EIO3EF07), destaca-se a possibilidade de
identificar e organizar informag0es encontradas durante o desenvolvimento de tarefas em sala
de aula ou no dia a dia, utilizando a Probabilidade nas hipéteses levantadas em diferentes
géneros textuais. Alsina (2018) afirma que histdrias infantis podem estimular hipoteses sobre
ocorréncias em fatos cotidianos.

Outra proposta sugerida por Spinelli e Santos (2023) refere-se ao campo de
experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, com foco no seguinte
objetivo de aprendizagem e desenvolvimento (EIO3ETO1), que consiste em estabelecer
relacbes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades. De acordo com as
autoras, esse objetivo possibilita explorar o espago amostral de objetos, bem como a
quantificacdo e comparacédo de probabilidades, conforme indicado no Quadro 6.

Quadro 6 — Propostas de atividades envolvendo campos de experiéncias

ENVOLVE MATERIAL UTILIZADO COMO FAZER
Espaco 3 Caixas ou saquinhos; Proposta 1 - Convidar as criangas a sentarem sobre
amostral; 3 bolas verdes; 0 chdo, formando, desse modo, um circulo. Apés
Quantificacdo; | 6 bolas azuis; isso, apresentar lhes uma caixa ou saquinho
Comparacao 5 bombons de morango, contendo trés bolas verdes e 6 bolas azuis. Na
de 8 bombons de chocolate. sequéncia, pedir que a mesma coloque a méao
probabilidades. dentro do recipiente e retire uma das bolas, e

assim observar qual bola pegou.

Proposta 2 - Colocar duas caixas, podendo ser
chamadas de “A” e “B”. A “Caixa A” sera
composta por dois bombons de morango e trés
bombons de chocolate. A “caixa B” portara trés
bombons de morango e cinco bombons de
chocolate. Comunicar as criangas que é preciso
retirar um bombom de uma das caixas, com 0s
olhos vendados. Logo, promovendo 0s seguintes
questionamentos: “Qual caixa a crianga precisa
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escolher se quiser o bombom de morango?” e “E
possivel que apareca na tiragem um bombom de
menta?”.

Fonte: Spinelli e Santos (2023, p. 21).

As autoras destacam que, tanto na proposta 1 quanto na 2, as atividades podem
proporcionar as criangas a vivéncia com a linguagem probabilistica, utilizando termos como
“provaveis” e “improvaveis”, “possiveis” e “impossiveis”. O professor pode adaptar os
materiais e objetos da atividade para a realidade de sua sala de aula.

Os documentos analisados ndo recomendam nem indicam a exploracdo das ideias
probabilisticas, pois este conceito so aparece a partir do Ensino Fundamental.

Nas andlises dos documentos recentes que orientam o curriculo da Educagdo Infantil,
constatamos que estes ndo apresentam uma lista de contetdos a serem desenvolvidos, mas
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento descritos como habilidades e conhecimentos a
serem trabalhados conforme as faixas etarias, por meio de campos de experiéncias.

Estes campos valorizam as interagdes e a brincadeira como eixos estruturantes,
promovendo um espaco que contemple as experiéncias trazidas pelas criancas e propondo que
essas vivéncias sejam ampliadas por um trabalho intencional. O foco é no desenvolvimento
integral da crianca, a partir de experiéncias concretas da vida cotidiana, valorizando e

ampliando seus saberes.
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4 O QUE DIZEM AS PESQUISAS SOBRE A PROBABILIDADE NA EDUCACAO
INFANTIL E COMO ESSA TEMATICA PODE SER ABORDADA COM AS
CRIANCAS?

Nesta secdo, apresentaremos as contribuicbes das pesquisas sobre o ensino da
Matematica na Educacdo Infantil, buscando especificamente estudos que envolvam o campo
da Probabilidade. Por meio da Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), realizamos um
mapeamento das pesquisas e buscamos responder a nossa pergunta de pesquisa.

Os estudos discutidos foram inicialmente localizados a partir de visitas as plataformas
de publicacGes: Catalogo de Teses e DissertacBes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes)* e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD)®. Na primeira etapa, delimitamos os estudos ao periodo de 2020 a 2021 para
conhecer as pesquisas mais recentes sobre a Educagdo Infantil. Utilizamos os descritores
“EDUCACAO” AND “INFANTIL” AND “MATEMATICA”, exatamente nessa forma e no
idioma portugués, com o intuito de responder a seguinte questdo: Como a Matematica tem
sido investigada em pesquisas com criangas da Educagéo Infantil?

Esse processo resultou em um total de 178 publicacdes, sendo 34 teses, 144
dissertacdes e 10 trabalhos duplicados (presentes em ambas as plataformas). Dessa forma,
restaram 168 publicacdes a serem analisadas por meio dos titulos, resumo e palavras-chave.
Os critérios de exclusdo foram: ano de publicacdo, titulo que ndo indicavam o envolvimento
da Matematica na Educacdo Infantil e publicacbes relacionadas ao Ensino Fundamental,
Ensino Médio ou a formacao de professores.

Apds analisar os titulos e palavras-chave dos 168 trabalhos, entre dissertacdes e teses,
selecionamos 21 trabalhos e excluimos 147. Para organizar as informacgdes das pesquisas,
criamos uma tabela (apéndice A) que incluem dados como: informagbes sobre a pesquisa;
problema e objetivos; principais referéncias; procedimentos metodoldgicos; producdo e
analise dos dados; consideracfes; recomendacdes e autores.

Apesar de a primeira etapa envolver uma grande quantidade de trabalhos, apenas 21
versavam especificamente sobre a Matematica na Educacéo Infantil. Isso indica que ainda séo
poucas as pesquisas direcionadas a Matematica nessa etapa de ensino. Entre os contetdos
mais explorados nessas publicacfes, destacam-se a modelagem matematica, nogdes

matematicas (maior, menor; aberto, fechado; grande, pequeno), ndmeros, estatistica e

* Disponivel em www.periodicos.capes.gov.br.
> Acessivel em https:/bdtd.ibict.br/.
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geometria. Ao analisar as pesquisas, observamos a regido em que foram produzidas e
identificamos que apenas quatro delas foram realizadas na regido Nordeste.

A revisdo dos 21 trabalhos indicou que a Probabilidade ¢ um conteido matematico
ndo explorado nas pesquisas, possivelmente porque ndo é mencionado nos documentos
curriculares oficiais para a Educacéo Infantil no Brasil. Apesar disso, ela ja tem despertado o
interesse de pesquisadores nacionais e internacionais. Diante da auséncia de temas
relacionados a Probabilidade na Educacdo Infantil, optamos por investigar o que os estudos
existentes revelam sobre essa tematica e como ela pode ser abordada com as criancgas.

Dessa forma, realizamos uma segunda RSL utilizando os descritores: “Educacdo”
AND “Infantil” AND “Matematica” AND “Probabilidade” AND “Pensamento
Probabilistico” AND “Linguagem Probabilistica”, nas mesmas plataformas de publicagdo -
Catalogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes) e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) —, no
mesmo periodo (2020 e 2021) e no idioma portugués, aplicando os mesmos critérios de

exclusdo. A quantidade de trabalhos encontrados foi a seguinte:

Quadro 7 — Quantitativo de publica¢fes encontradas para cada combinacao de descritores na busca
realizada no Portal de Periodicos da CAPES e BDTD.

Catalogo de Teses e Dissertacdes — CAPES Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes — BDTD

Descritores de busca Teses | Dissertacbes | Descritores de busca Teses | Dissertacoes
“Educagdo” AND 00 02 “Educagdo” AND 01 04
“Infantil” AND “Infantil” AND
“Matematica” AND “Matematica” AND
“Probabilidade” “Probabilidade”
“Educagdao” AND 00 00 “Educagdao” AND 00 00
“Infantil” AND “Infantil” AND
“Matematica” AND “Pensamento
“Pensamento Probabilistico”
Probabilistico”
“Educagdao” AND 00 00 “Educagdao” AND 00 01
“Infantil” AND ‘Infantil” AND
“Matematica” AND “Linguagem
“Linguagem Probabilistica”
Probabilistica”
TOTAL 00 02 01 05

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

No Quadro 7, observa-se que com esses descritores, foram encontradas algumas
pesquisas relacionadas a Probabilidade, sendo que nenhum delas envolviam o nivel de ensino

que pesquisamos. Assim, devido a falta de estudos relacionados sobre o ensino de
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Probabilidade na Educacdo Infantil nas referidas plataformas de publicacdo, decidiu-se
realizar uma terceira revisdo de literatura em portais que divulgam pesquisas nacionais e
internacionais. O portal escolhido foi o ResearchGate® e, considerando outros critérios de
busca, foram consideradas apenas publicacbes do tipo artigo, textos disponiveis na integra e
um recorte temporal entre 2013 e 2023, devido ao nimero limitado de estudos identificados
nas revisoes anteriores. Os descritores foram utilizados em portugués e espanhol: “Educacao
Infantil” AND “Matematica” AND “Probabilidade” AND e “Educacion Infantil” Y
“Matematicas” Y “Probabilidad”.

Como o portal de pesquisa abrange uma grande quantidade de trabalhos e, além disso,
ampliamos os descritores utilizados, encontramos aproximadamente 1.400 artigos. Diante
disso, optamos por realizar um recorte, selecionando os 200 primeiros artigos para nossa
Revisdo Sistemética da Literatura (RSL). Ao analisar os artigos além dos 200 primeiros,
observamos que eles ndo apresentavam relevancia para nossa pesquisa. Inicialmente, 0s
artigos foram selecionados através da leitura do titulo, palavras-chave e resumo, optando-se
por aqueles que abordavam especificamente o ensino da Probabilidade na Educacéo Infantil e
o0 desenvolvimento do pensamento probabilistico em criangas na primeira infancia, foco de
nossa pesquisa.

Dentre os 200 artigos, selecionamos 15 relacionados a nossa pesquisa, 0S quais Sao

apresentados no Quadro 8.

® In: https://www.researchgate.net/ ¢ uma plataforma, gratuita, fundada em 2008, voltada para a integragdo
entre cientistas e pesquisadores de todo o mundo.
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Quadro 8 — Publicagdes sobre o ensino da Probabilidade na Educagéo Infantil

TITULO DA PESQUISA AUTOR (ES)/ANO
La Estadistica y probabilidad en educacion infantil: disciplina, Alsina (2013)
conocimiento educativo y experimental
De la competencia matematica a la alfabetizacion probabilistica en el Alsina e Vasquez (2016)
aula: elementos para su caracterizacion y desarrollo
Contextos y propuestas para la ensefianza de la estadistica y la Alsina (2017)

probabilidad en Educacién Infantil: un itinerario didactico

Una propuesta sobre probabilidad en educacion infantil con juegos de Beltran-Pellicer (2017)
mesa

Hacia una ensefianza eficaz de la estadistica y la probabilidad en las Alsina e Vasquez (2017)
primeras edades

Una experiencia sobre ensefianza de la estadistica y la probabilidad en | Alsina e Vasquez (2018)
el aula de infantil

Una primera aproximacion a la caracterizacion de un modelo para una Vésquez, Alsina,
ensefianza eficaz de la probabilidad a partir de las primeras edades Pincheira, Gea e
Chandia (2019)

Ideas Intuitivas sobre el Azar y la Probabilidad en Nifios de 4 a 6 Afios | Vésquez e Alsina (2019)

Ampliando los conocimientos matematicos en Educacion Infantil: la | Alsina e Somoza (2019)
incorporacién de la probabilidade

Estadistica y la probabilidad en educacién infantil: un itinerario de Alsina (2019)

ensefianza

“Ca Commence Aujourd’hui”:  Alfabetizacion  Estadistica y Alsina (2021)

Probabilistica en la Educacion Matematica Infantil

Contar Cuentos para Contar Datos: Vinculos Entre la Literatura, la Alsina, Vasquez e

Estadistica y la Probabilidad en Educacion Infantil Gomez (2021)

El inicio del razonamiento probabilistico en educacién infantil Batanero, Arroyo, Solis
e Gea (2021)

¢Qué procesos matematicos se movilizan cuando se ensefia | Vasqueze Pincheira

probabilidad? Un estudio de caso en el aula de educacion infantil (2021)

Possibilidades de vivenciar a probabilidade na educagéo infantil Spinelli e Santos (2023)

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

No Brasil, os estudos direcionados ao ensino da Probabilidade na Educacdo Infantil
ainda sdo escassos. Durante nossa pesquisa, encontramos apenas um estudo em lingua
portuguesa que sugere algumas possibilidades de abordar a Probabilidade nessa etapa de
ensino. A falta de estudos relacionados ao conceito de Probabilidade pode ser atribuida a
auséncia de orientacbes mais especificas sobre o seu ensino nos curriculos da Educacgdo
Infantil. Embora todos os documentos enfatizarem a importancia de proporcionar as criancas
experiéncias significativas em todas as areas, incluindo a Matemaética, € encontrado apenas
sugestdes breves referentes a aprendizagem em Estatistica.

Ao realizar a leitura completa dos artigos indicados no Quadro 8, organizamos as
publicacbes com base em seus objetivos nas seguintes categorias: praticas pedagogicas,
revisao bibliogréafica, jogos e linguagem probabilistica. A pesquisa categorizada como jogos,
por exemplo, tinha como finalidade verificar se as criancas, nesta faixa etéria, conseguiam

prever o resultado mais provavel em um jogo probabilistico por meio da tomada de decisGes.
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Ja na categoria linguagem probabilistica, a intencdo era explorar as ideias intuitivas das
criangas sobre aleatoriedade e Probabilidade, utilizando a linguagem probabilistica elementar.

Na sequéncia, apresentamos os artigos de acordo com as categoriza¢Ges mencionadas.

4.1 ESTUDOS SOBRE PRATICAS PEDAGOGICAS

Dos 15 artigos selecionados, seis foram categorizados como préticas pedagogicas. O
estudo de Alsina (2013), que se baseia em diretrizes internacionais (NCTM, 2003; CCSSI,
2010), apresenta uma proposta de trabalho de forma sistemética e integrada com outros
conteudos. Nesse contexto, 0s conhecimentos relacionados a Estatistica e Probabilidade séo
introduzidos no 2° ciclo da Educacdo Infantil, que abrange criancas de 3 a 6 anos de idade.
Essa proposta visa conectar o aprendizado escolar com o cotidiano e as experiéncias das
criancas, permitindo que elas coloquem em pratica 0s conhecimentos adquiridos. Ao
estabelecer essa conexdo, as criangcas compreendem que a Matemaética tem significado e
aplicabilidade, o que favorece seu letramento. Na pesquisa, 0 autor sugere diversas atividades
que podem ser desenvolvidas com criancas nessa faixa etaria. No que diz respeito a
probabilidade, destaca-se a importancia de abordar termos probabilisticos como “provavel”,
“certo” e “possivel” com base em experiéncia das criangas.

Em outra pesquisa, Alsina (2017) discutiu a importancia de se trabalhar continuamente
conhecimentos de Estatistica e Probabilidade na Educacdo Infantil. Embora ndo seja muito
comum abordar esses conteldos nessa etapa de ensino, 0 autor enfatiza que as mudancas
sociais das ultimas décadas exigem conhecimentos que capacitem o0s cidaddos a tomar
decisbes em situacdes de incerteza. O estudo apresenta diversas propostas de atividades que
visam aumentar o ensino de Estatistica e Probabilidade nas salas de aula da Educacéo Infantil,
utilizando contextos do cotidiano, materiais manipulaveis, jogos, recursos literarios, digitais e
didaticos impressos. Essas atividades sdo consideradas por Alsina (2017) como pontos de
partida para o desenvolvimento de novas praticas que promovam a alfabetizacdo estatistica e
probabilistica em etapas posteriores do ensino. O autor argumenta que a insercdo desses
conteudos desde a infancia proporciona as criancas nocdes e experiéncias que serao
aprimoradas ao longo dos anos escolares.

Alsina e Véasquez (2017) apresentam diretrizes e recursos didaticos para um ensino
eficiente de Estatistica e Probabilidade para criangas de 4 a 8 anos. Sob essa perspectiva, 0s
autores sugerem experiéncias que utilizem situacGes cotidianas e materiais manipulativos para

desenvolver o conhecimento probabilistico nessa faixa etaria. Eles reconhecem que, além de
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um amplo conhecimento estatistico e probabilistico, os professores precisam de
conhecimentos didaticos especificos, considerando crucial a decisdo sobre como organizar o
ensino de Estatistica e Probabilidade nos primeiros anos escolares. Os autores propdem que,
em vez de um ensino centrado na transmissao, repeticao e pratica baseada em livros didaticos,
a aprendizagem deve emergir de situagdes contextualizadas. Essa abordagem promove uma
aprendizagem indutiva dos conceitos, permitindo gue as criancas compreendam a relevancia e
a aplicacdo prética da Estatistica e da Probabilidade em suas vidas diarias. Eles argumentam
que o foco ndo deve estar em ensinar 0 nome do conceito e pratica-lo de forma
descontextualizada, mas em criar a necessidade de compreender ideias matematicas intuitivas
a partir da experiéncia.

Os autores destacam que 0 eixo comum das experiéncias apresentadas para trabalhar o
conhecimento de estatistica dos 4 aos 8 anos é que essas experiéncias surgem do interesse e
do contexto das proprias criancas. Concluem que, por meio de experimentos estatisticos, as
criangas comecam a desenvolver as primeiras noc¢Bes associadas a linguagem das
probabilidades a partir de contextos reais ou realistas, como situacGes da vida cotidiana,
materiais manipulativos e jogos. Em todas as experiéncias, ha uma participacdo muito ativa
das criancas, e a aprendizagem é incentivada por meio de diversos processos matematicos,
incluindo a apresentacdo de situacBes-problema, raciocinio, comunicagdo, conexdes e
representacdo. Essa abordagem ndo apenas facilita a compreensdo dos conceitos estatisticos e
probabilisticos, mas também promove um ambiente de aprendizado dindmico e envolvente,
onde as criangas podem explorar e questionar suas observacoes e descobertas.

Na pesquisa realizada por Alsina e Vasquez (2018), o objetivo foi descrever e analisar
como surgem as primeiras no¢fes de Estatistica e Probabilidade em alunos da Educacdo
Infantil. Para isso, foi conduzido um estudo exploratorio com 12 alunos de 4 a 5 anos que néao
haviam recebido instrucdo prévia sobre o assunto. As aulas foram conduzidas por um
professor de Educacgéo Infantil.

Uma das atividades envolveu o uso de desenhos que representavam diversas situagdes
do cotidiano das criancas, nas quais a incerteza estava presente. Outra atividade relacionada a
previsdo do tempo exigia que as criancas classificassem e indicassem se determinados eventos
eram provaveis ou ndo. Em uma atividade subsequente, foram utilizados materiais concretos,

como bolas coloridas e dados, que os alunos deviam manipular para responder a perguntas
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como: “Qual bola tem mais chance de ser sorteada’?” (Alsina; Vasquez, 2018, p. 274 -
traducdo nossa).

Os autores enfatizam que, ao realizar experimentos aleatérios com bolinhas de gude,
fichas coloridas, moedas, roletas e outros materiais, o professor introduz gradativamente a
linguagem probabilistica. Eles concluem que é importante decidir como o ensino de
Estatistica e Probabilidade na primeira infancia deve ser planejado e orientado. Os resultados
das pesquisas mostraram uma predominancia de termos e expressdes verbais provenientes de
contextos reais das situa¢Oes da vida cotidiana, materiais manipulativos e jogos.

Alsina (2019), em sua pesquisa, argumenta sobre a importancia de se trabalhar
sistematicamente os conhecimentos de Estatistica e Probabilidade na Educacdo Infantil. O
autor apresenta um roteiro didatico para o ensino desses contelldos nessa etapa. Na primeira
parte, ele discute a incorporacdo desses conhecimentos na sala de aula, abordando aspectos
como a necessidade de garantir uma educacao de qualidade ajustada as mudancas sociais, a
relevancia da Estatistica e da Probabilidade para o desenvolvimento integral das criancas, e a
importancia da literacia estatistica e probabilistica.

Na segunda parte, o0 autor propde uma visdo das reais necessidades das criancas para
aprender Matematica, sugerindo um roteiro de tarefas para trabalhar contetdos de Estatistica e
Probabilidade em sala de aula. Esse roteiro inclui situacbes do cotidiano, materiais
manipulativos, jogos, recursos tecnologicos e graficos, além de oferecer orientacdes didaticas
aos professores. Alsina (2019) também especifica os contetdos de Estatistica e Probabilidade
que devem ser trabalhados com criancas de 3 a 6 anos na Educacéo Infantil.

Ele propGe uma organizacdo flexivel dos contelidos de Estatistica e Probabilidade na
Educacdo Infantil, com foco na identificacdo, organizacdo e interpretacdo de dados que
estejam préximos a experiéncia das criangas. A proposta sugere também o uso da linguagem
probabilistica, como “impossivel”, “provavel” e “certo”, em eventos cotidianos. O roteiro
didatico visa aumentar a presenca desses temas na Educacdo Infantil e servir como base para
0 desenvolvimento de novas atividades que promovam a alfabetizacdo estatistica e
probabilistica das criangas.

Véasquez et al. (2019), com base em seus estudos anteriores, desenvolveram uma
primeira caracterizacdo de um modelo para um ensino efetivo de Probabilidade para criancas
na primeira infancia. Baseando-se no conhecimento matematico do professor, nos

significados de Probabilidade e no papel dos principios para o ensino e aprendizagem efetiva

" ¢ qué bolita tiene mas posibilidades de salir? (Alsina; Vasquez, 2018, p. 274).
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da matematica, definiram cinco dimensdes: tarefas probabilisticas (para construir novos
conhecimentos associados a aleatoriedade e a Probabilidade); raciocinio probabilistico (para
formular, interpretar, obter e validar declaragbes e afirmacdes em que a incerteza esta
presente); conexdes probabilisticas (relacionando-se com outros blocos de contetdo
matematico); comunicacdo probabilistica (interacdo, negociacdo e didlogo na aula de
matematica) e linguagem probabilistica (verbal, numérica, simbdlica, tabular e grafica).

Os autores se basearam nos principios do NCTM (2014) para propor um ensino que
permita formular as diferentes dimensdes, centrado na acdo dos professores em sala de aula.
Eles enfatizam ainda que, no cenario de investigacdo sobre o desenvolvimento profissional de
professores de Matematica, a proposta pretende ser um material fundamental e o ponto de
partida para a ideia de um instrumento em forma de orientacbes que servira de base para
analisar os conteudos matematicos que os professores podem incluir para ensinar a
Probabilidade.

4.2 ESTUDOS DE REVISAO BIBLIOGRAFICA

Dentre os trabalhos categorizados como revisdo bibliografica, destaca-se a pesquisa
de Alsina (2021), que teve como objetivo oferecer um referencial para compreender o papel
que as pesquisas desempenham na incorporacdo de Estatistica e Probabilidade no curriculo
das escolas a partir dos trés anos de idade, além de realizar uma revisdo do cenario
contemporaneo da pesquisa em Educacdo Matematica infantil. Com base nesta revisao, o
autor propGe a organizacdo do ensino de Estatistica e Probabilidade a partir de trés dimensdes
com criangas de trés anos de idade: as finalidades, as préaticas e o ensino. Ele conclui que a
atencdo conjunta dessas dimensdes favorece a ampliacdo e o fortalecimento da didatica da
Estatistica e Probabilidade na Educacdo Infantil. Para tanto, refere-se a importancia da
literacia estatistica e probabilistica, proposta por Gal (2005).

Por fim, em relacdo a organizacdo do ensino de Estatistica e Probabilidade na
Educacdo Infantil, com base nas normas do NCTM (2003) e nas contribuicdes de Alsina
(2013, 2018, 2019), o estudo sugere abordar conhecimentos sobre o levantamento e a
organizacdo de dados por meio de tabelas de contagem e frequéncia, juntamente com uma
primeira abordagem ao significado intuitivo de Probabilidade, apoiada na compreensdo de
uma escala qualitativa que vai do certo ao provavel.

O trabalho de Batanero et al. (2021) apresenta uma sintese de pesquisas sobre

raciocinio Probabilistico com criangas de até 7 anos de idade. Apds uma breve mencao aos
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trabalhos de Piaget e Inhelder (1951) e Fischbein (1975), os autores analisam esses e outros
estudos associados para compreender como as criancas percebem a aleatoriedade, sua
linguagem probabilistica, a identificacdo e enumeracdo de possibilidades, as estratégias de
comparacdo de probabilidades e o raciocinio combinatdrio.

As investigacOes analisadas indicam que a intuicdo em Probabilidade, especialmente a
capacidade de comparar probabilidades, progride por etapas. Assim, criancas pequenas
conseguem comparar probabilidades em problemas que envolvem uma Unica variavel. Nesse
sentido, as pesquisas sugerem que o ensino da Probabilidade deve comecgar 0 mais cedo
possivel, para que a intuicdo da crianca se desenvolva adequadamente.

Em geral, as criancas nessa faixa etaria atribuiam maior Probabilidade com base
apenas nos casos favoraveis. Portanto, o professor precisa oferecer situaces probabilisticas
em sua aula para ajudar a superar as intuicdes primitivas sobre a aleatoriedade. O autor
enfatiza que a forma de trabalhar com esse contetdo na Educacdo Infantil podem favorecer as
orientacdes didaticas destinadas ao Ensino Fundamental, conforme proposto por Batanero e
Godino (2004).

Spinelli e Santos (2023) analisaram documentos oficiais brasileiros, como o0s
Parametros Curriculares Nacionais — PCN (Brasil, 2006), a Base Nacional Comum Curricular
— BNCC (Brasil, 2018), o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil - RCNEI
(Brasil, 1999), e as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil - DCNEI (Brasil, 2010),
quanto a oferta de aprendizagem de Probabilidade para a Educacdo Infantil. As autoras
verificaram a fragilidade dos documentos em nédo explicitar essa oferta desde a primeira etapa
da Educacdo Basica. No entanto, indicam que, apesar disso, sugerem implicitamente que
tarefas na perspectiva do letramento Probabilistico podem ser exploradas desde a Educacao
Infantil, por meio dos campos de experiéncias propostos na BNCC (Brasil, 2018). Concluem
que é necessario incluir essa discussdo também com os professores da Educacdo Infantil, para
que eles possam oportunizar as criancas uma aprendizagem em relacédo a Probabilidade desde

a primeira infancia, de maneira ludica.

4.3 ESTUDOS SOBRE JOGOS

Na categoria jogo, identificamos apenas a pesquisa de Beltran-Pellicer (2017) que
apresenta uma abordagem baseada em jogos de tabuleiro para situacdes de incerteza e
raciocinio probabilistico na Educacdo Infantil. O autor propds uma situacdo didatica

utilizando um jogo de tabuleiro com criangas de 3 a 5 anos. O jogo oferecia diferentes
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cenarios, como quebra-cabecas, dados e outros recursos. Durante as jogadas, as criangas
precisavam tomar decisbes para vencer. A proposta didatica explicita o raciocinio
probabilistico das criangcas, com algumas intervencGes dos adultos participantes. Essas
experiéncias foram distribuidas em seis sessdes de cerca de 20 minutos, ao longo de duas
semanas, e foram feitas anotac¢des sobre os eventos mais significativos.

O autor considera importante introduzir o raciocinio probabilistico desde a Educacao
Infantil (3 a 6 anos), a fim de estimular um pensamento critico. Ao apresentar conceitos
probabilisticos e discutir de forma simples sobre deles, é possivel que a crianga incorpore

99 ¢C

termos como “certo”, “provavel” ou “impossivel” em suas intervengoes.

4.4 ESTUDOS RELACIONADOS A LINGUAGEM PROBABILISTICA

Na ultima categoria, linguagem probabilistica, cinco artigos foram classificados.
Alsina e Vésquez (2016) apresentam uma proposta de atividades para favorecer a
alfabetizacdo probabilistica para criangas com idade de 3 a 6 anos, cujo objetivo principal é
aprender a linguagem probabilistica (impossivel, provavel, certo) a partir de situacdes da vida
cotidiana, incentivando os alunos a fazer julgamentos sobre a possibilidade de ocorréncia de
determinados eventos. Os autores apresentam exemplos de atividades que estabelecem um
didlogo com as criancgas, convidando-as a usar vocabulario probabilistico, como: estimar qual
nimero provavelmente surgira ao lancar um dado, receber um saco com bolas e responder
qual bola tem maior chance de sair, realizar experimentos aleatorios com bolas, fichas
coloridas, moedas, roletas, entre outros. Os resultados do estudo indicam que o contexto
influencia significativamente nas estratégias das criancas e, assim, sugerem trabalhar com
diferentes contextos, incluindo situacbes da crianca, jogos e diferentes materiais
manipulaveis.

Em outro estudo dessa categoria, Vasquez e Alsina (2019) propuseram uma pesquisa
para explorar as ideias intuitivas sobre aleatoriedade e a Probabilidade em criancas de 4 a 6
anos. Para isso, realizaram um estudo exploratério com 23 criancas. Em seus resultados,
concluiram que as criangas utilizam uma linguagem probabilistica compreensivel e ampla,
apresentando também uma primeira compreensdo informal sobre outras nogdes, como, por
exemplo, espago amostral, possibilidade de ocorréncia e comparagdo de Probabilidades. Os
autores também observaram que a maior parte desses conhecimentos (no¢des basicas de
Probabilidade) depende, na maioria das vezes, do apoio visual para a realizacdo das

comparagOes de Probabilidade ou possibilidade. Em outras palavras, confirma-se que as
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criancas, ainda na Educacdo Infantil, precisam iniciar o aprendizado das primeiras nogoes
probabilisticas em contextos de ensino que permitam perceber as ideias matematicas de forma
concreta, tanto a partir do cotidiano quanto de materiais manipulaveis.

O trabalho de Alsina e Somoza (2019) apresenta uma proposta para trabalhar a
Probabilidade na Educacao Infantil por meio de uma atividade Matematica com amendoins
coloridos. A tarefa foi realizada com 22 criancas de 5 anos de uma escola publica. O
enunciado do problema proposto foi o seguinte: “Temos 6 amendoins de cores diferentes.
Qual é a Probabilidade de eu comer um amarelo? E que eu coma um azul? E cor X? Por qué?”
(Alsina; Somoza, 2019, p. 230 - traducdo nossa®). Os autores concluiram que, por meio de
perguntas feitas pelo professor, as criancas sdo apresentadas a linguagem probabilistica
elementar e vao formulando hip6teses quando sdo convidadas a responder e justificar suas
respostas. Além disso, destacaram que a maior parte das nocGes basicas de Probabilidade
depende, na maioria das vezes, do apoio visual. Isso confirma que as criancas, ainda na
Educacdo Infantil, precisam iniciar o aprendizado das primeiras nog¢Oes probabilisticas em
contextos de ensino que lhes permitam perceber as ideias matematicas de forma concreta.

O estudo de Vasgquez e Pincheira (2021) apresenta uma analise dos processos
matematicos presentes na sala de aula da Educacdo Infantil ao ensinar Probabilidade. O
objetivo foi investigar a compreensdo de nogdes iniciais de aleatoriedade e Probabilidade,
como espaco amostral, possibilidade de ocorréncia, Probabilidade e comparacdo de
Probabilidades. O estudo foi realizado com 23 criangas da Educacdo Infantil, com idades
entre 4 a 6 anos, que ndo receberam instrucdo prévia sobre a Probabilidade, mas sabem contar
e reconhecer quantidades elementares até 20.

A experiéncia foi dividida em dois momentos. No primeiro momento, as criancas
construiram junto um aquario com elementos como conchas, areia, pedrinhas e peixes
coloridos, recortados por elas mesmas. No segundo momento, a professora apresentou um
aquario com peixes de formatos e tamanhos iguais, distribuidos em diferentes cores (5
vermelhos, 6 verdes e 3 amarelos).

Em seguida, a professora apresentou uma a uma as seguintes questdes as criangas,

cujo objetivo era investigar ideias intuitivas sobre Probabilidade: Quantos® peixes existem de

® ;Cuéntos peces hay de cada color?;De qué color puede ser el pez que se saque de la pecera? ;Por qué? Si
quiero sacar un pez con los ojos cerrados (sin mirar la pecera), ;Qué pez es mas facil (tiene mas posibilidades)
de salir? Si quiero sacar un pez con los ojos cerrados (sin mirar la pecera), ;Qué pez es mas dificil (tiene menos
posibilidades) de salir? ;Por qué? ?¢Es posible sacar un pez de color anaranjado de la pecera? ¢Por qué? (Alsina;
Somoza, 2019, p. 30).
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cada cor? De que cor 0s peixes podem ser retirados do aquario? Se eu quiser tirar um peixe de
olhos fechados, qual peixe € mais facil (tem mais chances) de sair? Se eu quiser pegar um
peixe de olhos fechados, qual peixe tem mais dificuldade (tem menos chance) de sair? Por
qué? E possivel retirar um peixe laranja do aquario? Por qué? (Vasquez; Pincheira, 2021, p.
71 - tradugéo nossa).

Segundo os autores, os resultados revelaram a presenca dos processos matematicos de
resolucdo de problemas, raciocinio e prova, comunicacdo, conexdes e representacdo com
diferentes niveis de profundidade e atencdo nas aulas. A partir das tarefas, os pesquisadores
concluiram que a formulacdo de boas perguntas durante a condugdo das experiéncias de
aprendizagem pode tornar visiveis 0s processos matematicos, pois convida as criangas a
raciocinar, comunicar, argumentar e justificar as suas ac0es e ideias matematicas em torno da
Probabilidade.

Alsina, Vasquez e Gomez (2021) apresentam trés projetos estocasticos realizados com
0 objetivo de analisar o uso de historias infantis para promover o desenvolvimento do
letramento estatistico e probabilistico na Educacdo Infantil. Em um estudo de caso descritivo,
foi analisado o conhecimento adquirido por 22 criancas de 5 a 6 anos durante a coleta de
dados, uso de tabelas estatisticas e linguagem probabilistica.

No Projeto 1, as crian¢as enfrentam uma situacdo problematica relacionada a escolha
de uma histdria a ser contada, o que as leva a tomar decisdes e elaborar um plano para coletar,
classificar, organizar e analisar dados. No Projeto 2, ap6s a leitura de uma histdria, as criancas
sdo desafiadas a descobrir como obter as respostas de todos os colegas, incorporando
estratégias de categorizacdo e contagem de dados para chegar a conclusées. O Projeto 3,
diferentemente dos anteriores, aborda o significado intuitivo da Probabilidade, ligado as
primeiras ideias intuitivas em situacGes cotidianas e jogos de azar. Baseado na histéria de
Cachinhos Dourados e os Trés Ursos, as criangcas sdo convidadas a prever a cor de doces
retirados de diferentes sacolas, cada uma com uma combinacdo especifica de balas verdes e
vermelhas. As perguntas incentivavam as criangas a argumentarem suas respostas, enquanto
os colegas discutiam se concordavam ou discordavam.

Os resultados indicam que as criancas, ao desenvolverem letramento estatistico,
conseguem identificar categorias, criar tabelas de contagem e avancar para tabelas de
frequéncia. Em termos de letramento probabilistico, elas comegam a usar linguagem
probabilistica em uma escala qualitativa entre “impossivel” e “certo”. Os autores concluem
que o uso de historias é um recurso eficiente para promover o letramento estatistico e

probabilistico na Educacéo Infantil.
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Apesar dos diferentes objetivos e interesses de estudo, as pesquisas analisadas
apresentam recursos pedagdgicos ou aspectos tedricos que podem auxiliar na apropriacao da
linguagem e do pensamento probabilistico no ensino e aprendizagem das criangas na
Educacdo Infantil. Essas pesquisas também indicam que o ensino da Probabilidade deve
comecar desde a primeira infancia, buscando estabelecer um primeiro contato com o
significado intuitivo e o uso da linguagem probabilistica, que vai desde o certo até o provavel,
em situacOes incertas que fazem parte do cotidiano das criancas. Elas apontam que a
Probabilidade esta presente na vida das criangas desde muito cedo.

Os estudos indicam ainda que o principal objetivo na Educacédo Infantil é desenvolver
a linguagem probabilistica por meio de situaces cotidianas, estimular as criancas a fazer
julgamentos probabilisticos sobre eventos futuros, além de incluir tarefas ludicas que

envolvam o contexto das criangas, jogos e materiais manipulaveis.
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5 A PROBABILIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

Este estudo fundamenta-se nos pressupostos tedricos de Alsina (2013, 2017, 2021) e
Véasquez et al. (2019), os quais delineiam um conjunto de estudos sobre Probabilidade que
tem como foco o desenvolvimento da linguagem probabilistica em criangas da Educacédo
Infantil. Esse conceito é abordado por meio do contexto da vida cotidiana das criancas,
materiais manipulaveis, jogos, brincadeiras e outros recursos. As subsecdes que seguem
discutem o ensino de Probabilidade na Educacdo Infantil e suas contribuicdes com base nos

referidos pressupostos tedricos.

5.1 A LINGUAGEM PROBABILISTICA: FUNDAMENTOS PARA SUA ABORDAGEM
NA PRIMEIRA INFANCIA

Nos ultimos anos, tem havido um interesse em explorar as caracteristicas do
pensamento probabilistico das criangas em contextos informais, como demonstram os estudos
de Nikiforidou (2019), Alsina (2017, 2021), Alsina e Véasquez (2016, 2018), Beltran-Pellicer
(2017), Batanero et al. (2021), Vasquez e Alsina (2019), Vasquez e Pincheira (2021), Vasquez
(2022), entre outros. Nos estudos desses autores, ha um consenso de que a alfabetizacdo
probabilistica é necessaria para cidaddos de todas as idades, pois € um contetdo essencial para
sua formacdo, permitindo que conhegam, representem e interpretem sua realidade. Dessa
forma, é possivel engaja-los ativamente em um mundo caracterizado por dados e incerteza
(Alsina, 2019; Vasquez et al., 2018).

Conforme a BNCC (Brasil, 2018), os estudos relacionados ao ensino da Probabilidade
apenas se iniciam nos primeiros anos do Ensino Fundamental. Apesar disso, sabemos que a
Probabilidade esta presente na vida das criancas desde cedo, manifestando-se inclusive em
brincadeiras.

Segundo Alsina (2019), uma importante mudanca para o avan¢o do ensino da
Probabilidade ocorreu no inicio do século XXI, por meio do National Council of Teachers of
Mathematics (NCTM, 2003), que sugeriu incluir a Probabilidade a partir dos 3 anos de idade
nos programas de ensino. Conforme o NCTM, os programas de ensino de Probabilidade
devem possibilitar a todas as criancas, a partir dos 3 anos, conhecer os conteddos de tomada
de decisOes e incertezas. Para isso, € proposto que se parta de tarefas informais, centradas nos

julgamentos que as criancas fazem com base em suas proprias experiéncias, e que 0 ensino
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deve explorar o significado intuitivo e da linguagem probabilistica, que vai do certo ao
provavel.

Alsina e Vasquez (2018) tém considerado a aprendizagem de Probabilidade na
Educacdo Infantil como um conteido necesséario para a formacao de futuros cidadaos criticos
e reflexivos. Segundo esses autores, para as criancas de 3 a 6 anos, o0 objetivo principal €
aprender a linguagem probabilistica baseada em situacdes cotidianas, estimulando-as a fazer
julgamentos probabilisticos sobre ocorréncias futuras. Alsina (2019) destaca que o contexto
atual se caracteriza pela necessidade de as criangas possuirem 0s instrumentos necessarios
para analisar criticamente os dados e tomar decisfes em situagdes de incerteza. Assim, com
base em suas pesquisas e nas orientagdes curriculares do NCTM (2003), Alsina (2017)
apresenta trés argumentos® inter-relacionados que justificam a necessidade de incorporar

Estatistica e Probabilidade na Educag&o Infantil:

1) A importancia de garantir uma educacdo de qualidade e ajustada as
mudancas sociais; 2) A importancia da matematica em geral, da Estatistica e
da Probabilidade em particular, no desenvolvimento global das criangas; 3)
A importéncia da alfabetizac&o probabilistica e estatistica desde as primeiras
idades (Alsina, 2017, p. 27, tradugdo nossa).

Os argumentos destacam a importancia de fornecer aos cidaddos ferramentas para
compreender e interpretar criticamente a realidade, permitindo que eles possam transforma-la
ou preverem seu futuro (Alsina; Somoza, 2019). A inclusdo da Estatistica e da Probabilidade
na Educacédo Infantil tem como objetivo ajudar as criancas a aprender por meio de pequenos
conhecimentos que apoiem a coleta, descricdo e interpretacdo dos dados. Isso proporciona
instrumentos para responder perguntas complexas e tomar decisdes em situacBes incertas
(Alsina; Somoza, 2019).

A partir desse ponto de vista, com base nos estudos de Godino, Batanero e Cafizares
(1987); Batanero e Godino (2004); Alsina e Vasquez (2016); Batanero e Diaz (2011), e nos
contetidos de Probabilidade propostos no NCTM (2003) para criancas de 3 a 8 anos, Alsina

(2013) propde uma organizacdo dos contetdos relacionados a Probabilidade para criancas de

101 La importancia de garantizar una educacion de alta calidad que se ajuste a los cambios sociales; 2. La
importancia de las matematicas en general, y de la estadistica y la probabi lidad en particular, en el desarrollo
integral de los nifios; 3. La importancia de la alfabetizacién estadistica y probabilistica (Alsina, 2017, p. 27).
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3 a 6 anos. O autor destaca que se trata de uma proposta de organizacdo dos contetidos™, no
sentido de que as ideias devem ser consideradas relativamente, como apresentado no Quadro
9.

Quadro 9 — Conteldos de Probabilidade para criangas de 3 a 6 anos

Faixa etaria Identificacdo de eventos Comparacéo de eventos

Reconhecimento da possibilidade de | Comparacdo de eventos simples,
ocorréncias de eventos certos-incertos | conforme sejam certos-incertos.

3 -4 anos (por exemplo, é certo que uma crianga do
3° ano da Educacdo Infantil é mais velha
gue uma criancas do 1° ano).

Reconhecimento da possibilidade de | Comparacdo da possibilidade de
4 -5 anos ocorréncia de eventos: eventos possiveis- | ocorréncia de eventos simples,
impossiveis (por exemplo, se langarmos um | conforme sejam ou possiveis-
dado, obtemos um 3; E obter o nimero 8 ao | impossiveis.

jogar um dado, etc.)

Reconhecimento da possibilidade de | Comparacdo de possibilidade de
ocorréncia de eventos: eventos provaveis- | ocorréncia de eventos simples,
5— 6 anos improvaveis (por exemplo, a | conforme sejam, provaveis-
probabilidade de poder ir & praia num dia | improvaveis.

de inverno, etc.).

Fonte: Alsina (2013, traducdo nossa).

Esses conteudos baseiam-se principalmente na discussdao de eventos certos,
impossiveis ou provaveis, para que as criangas comecem a utilizar a linguagem probabilistica
elementar de forma compreensiva, com base em eventos certos e incertos que fazem parte do
cotidiano delas. Para crian¢as de 3 a 4 anos, a atencdo esta voltada para o reconhecimento de
ocorréncias seguras; para criancas de 4 a 5 anos, é dada atencdo aos eventos impossiveis,
fazendo assim uma distin¢do entre eventos certos e impossiveis. Ja para criancas de 5 a 6
anos, a linguagem probabilistica € complementada com a insercdo de eventos provaveis,
permitindo que elas comecem a diferenciar entre eventos provaveis, impossiveis e certos.

Alsina e Vasquez (2017) sugerem que esses conteldos sejam trabalhados com
recursos pedagdgicos voltados para o contexto da vida cotidiana das criancas e com materiais

ludicos e manipuléaveis. De acordo com Batanero (2013, p. 5), “as criangas sao cercadas pelo

1 (3-4 afios - Reconocimiento de hechos seguros/inseguros (por ejemplo, es seguro que un nifio de 3° de
Educacion Infantil es mayor que uno de 1°, etc.; no es seguro que un nifio de 2° sea mayor que uno de 1°, etc.;
Comparacidn de hechos sencillos y clasificacion segun si son seguros/inseguros). (4-5 afios - Reconocimiento de
hechos posibles/imposibles (por ejemplo, que salga un 3 si echamos un dado; que salga un 8 si echamos un dado,
etc.; Comparacion de hechos y clasificacion segun si son posibles/imposibles. (5-6 afios - Reconocimiento de
hechos probables/improbables (por ejemplo, la probabilidad se pueda ir a la playa un dia de invierno, etc.);
Comparacidn de hechos sencillos y clasificacion segun si son probables/improbables (Alsina, 2013, p. 9).
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acaso desde o nascimento, em suas brincadeiras (sorteio, jogos de dados, cartas, etc.) e
vivéncias cotidianas (meteorologia, esportes, etc.)”. Por meio de experiéncias, o objetivo ¢é
que as criancas da Educacdo Infantil comecem a adquirir esses conhecimentos, que servirao
como base para se desenvolverem gradualmente em cidaddos bem informados e consumidores
inteligentes. Essa compreensdo contribuird para o desenvolvimento de cidaddos
probabilisticamente alfabetizados, que, segundo Gal (2005, p. 40) sdo “capazes de lidar com
uma ampla gama de situacBes do mundo real que envolvem a interpretacdo ou geracdo de
mensagens probabilisticas, bem como a tomada de decisdes”.

Para compreender melhor como o trabalho com Probabilidade pode ser desenvolvido
desde a Educacdo Infantil, apresentamos a seguir uma tarefa do Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC).

Suponhamos um globo com sete bolas azuis e trés marrons. Ao somarmos
todas as bolinhas, teremos, com certeza, dez bolinhas. Porém, se sortearmos,
sem olhar, uma bolinha do globo, ndo se saberd, com certeza, a cor da
bolinha que ira sair. E mais provavel que a cor da bolinha retirada seja azul,
uma vez que elas sdo em maior quantidade, mas ndo podemos garantir que é
isso 0 que realmente vai acontecer (Brasil, 2014, p. 52).

Imagem 2 — Exemplo de uma tarefa probabilista através de sorteio

EXPERIMENTO DE UM SORTEIO

| 10 bolinhas l [ Globo Ja

—

OO

- e g
AL

=
=

Fonte: PNAIC (Brasil, 2014, p. 52).

Nesse exemplo, para obtermos a bolinha azul no sorteio, temos 7 possibilidades e para
a bolinha marrom, apenas 3. Podemos dizer que retirar uma bolinha azul € um evento mais
provavel, enquanto a marrom € um evento menos provavel. Nessa situacdo de jogo, seria
impossivel sortear uma bola branca, pois ndo ha bolas brancas, entdo dizemos que este é um
evento impossivel. No entanto, se todas as bolas marrons foram sorteadas, a proxima bola
sorteada, com certeza, sera azul. Nesse caso, temos um evento certo.

Partindo desse pressuposto, Alsina (2017) propde um Itinerario de Ensino inspirado
nas contribuicBes anteriores de Godino, Batanero e Caiizares (1987), que contempla diversos

contextos de ensino com Probabilidade na Educacdo Infantil. Esses contextos incluem
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vivéncias cotidianas, materiais manipulaveis, jogos, recursos populares (historias e masicas),
recursos digitais e graficos (cadernos). Desde entdo, diferentes autores tém apoiado essa
iniciativa, fornecendo argumentos, estratégias de ensino, recursos e tarefas de sala de aula
com o objetivo de ajudar os professores de Educagdo Infantil no ensino da Probabilidade
(Alsina, 2011; Alsina e Vasquez, 2016, 2017; Vasquez, 2018; VVasquez et al., 2018; Spinelli e
Santos, 2023).

5.1.1 Elementos para a incorporacéo da Probabilidade na Educacéo Infantil

Diante da necessidade de entender as caracteristicas e a natureza dos conhecimentos
matematicos essenciais para 0 ensino de disciplinas que, gradualmente, estdo se tornando
mais relevantes nas escolas, como a Probabilidade, Vasquez et al. (2019) define cinco™
elementos que compdem um modelo de caracterizagdo do conhecimento matematico para o
ensino da Probabilidade desde a Educacdo Infantil.

Nesse modelo, a linguagem probabilistica é colocada no centro, interligando-se com

0s demais elementos.

Imagem 3 — Elementos para o ensino de Probabilidade na Educacéo Infantil

Tarefas
probabilisticas \

Raciocinio
probabilistico

Conexdes
probabilisticas Linguagem
Probabilistica

Comunicagéo /

probabilistica

Fonte: Vasquez et al. (2019, traducao nossa).

2Cinco dimensiones: Tareas probabilisticas, Conexiones probabilisticas, Lenguaje probabilistico, Comunicacién
probabilistica y Razonamiento probabilistico (Vasquez et al., 2019, p. 7).
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Em um contexto de estudo mais amplo, essa abordagem pode servir como base para
pesquisas futuras. Esses elementos sdo essenciais para que os educadores possam desenvolver
estratégias exitosas para 0 ensino da Probabilidade, promovendo uma compreensdo mais
profunda do tema entre os alunos. A integracdo da linguagem probabilistica com outros
aspectos do conhecimento matematico permite que os estudantes ndo apenas aprendam
conceitos, mas também desenvolvam habilidades criticas necessarias para lidar com
incertezas e tomar decisdes informadas em situacGes cotidianas.

Os autores consideram a linguagem probabilistica como elemento chave nos contextos
da Educacdo Infantil, pois para eles, essa linguagem associada a aleatoriedade e a
Probabilidade constitui uma ponte que permite aos alunos alcancar um entendimento
adequado, baseado em suas intuicdes probabilisticas. Destacam também a importancia de as
criancas utilizarem a linguagem para estabelecer conexdes entre diferentes dominios da
Matematica, outras areas de aprendizagem e a vida cotidiana.

Segundo Gal (2005), a linguagem probabilistica refere-se aos termos e métodos
utilizados para comunicar sobre a aleatoriedade. E essencial que os alunos compreendam as
diversas maneiras de representar e comunicar sobre a Probabilidade e a aleatoriedade. Assim,
¢ fundamental que as criancas comecem a usar a linguagem probabilistica de forma
abrangente, abordando conceitos que vdo do certo ao provavel, a partir de eventos incertos
presentes em seu cotidiano. Isso considera o significado intuitivo de Probabilidade, conforme
destacado por Vésquez (2018).

No Quadro 10, descreveremos as caracteristicas dos cinco elementos™ propostos por
Vasquez et al. (2019) para o ensino efetivo da Probabilidade com criancas na Educagdo
Infantil.

BTareas probabilisticas: referido a los problemas, ejercicios, experimentos estocésticos, etc. utilizado en la
construccién de nuevo conocimiento asociado al azar y la probabilidad. Razonamiento probabilistico: referido a
la facultad para formular, interpretar, obtener y validar enunciados y afirmaciones en las que la incertidumbre
esta presente. Su finalidad es reconocer situaciones donde intervienen el azar y la probabilidad y poder
modelarlas, escapando a los sesgos probabilisticos, asi como a las creencias y concepciones previas. Conexiones
probabilisticas: referido a la conexién de ideas, conceptos, definiciones, propiedades y procedimientos asociados
al azar y probabilidad con otros bloques de contenidos matematicos. Comunicacién probabilistica: referido a los
procesos de comunicacion por medio de la interaccion, negociacién y dialogo en la clase de matematicas para
promover el aprendizaje de las ideas, conceptos, definiciones, propiedades y procedimientos asociados al azar y
a la probabilidad. Lenguaje probabilistico: referido a los maltiples lenguajes (verbal, numérico, simbdlico,
tabular y gréfico) vinculados al azar y a la probabilidad utilizados para promover una comprension adecuada de
la probabilidad en sus estudiantes (Vasquez et al., 2019, p. 7-8).
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Quadro 10 — Elementos para o ensino de Probabilidade na Educacdo Infantil

ELEMENTOS PROPOSTAS
Séo o0s exercicios, experimentos estocasticos que exploram a
Tarefas probabilisticas aleatoriedade e a Probabilidade para desenvolver o raciocinio

probabilistico, incentivando a reflexdo e a resolucéo de problemas
envolvendo incerteza.

Relaciona-se com a capacidade de formular, interpretar, obter e
validar declaracBes e afirmagdes nas quais a incerteza esta

Raciocinio probabilistico presente. Seu objetivo é reconhecer situacBes em que a
aleatoriedade e a Probabilidade estdo envolvidas e ser capaz de
modela-las.

Refere-se a conexdo de ideias, conceitos, definigdes, propriedades

Conexdes probabilisticas e procedimentos associados a aleatoriedade e a Probabilidade com

outros blocos de conteido matematico.

S80 0s processos de comunicagdo que ocorrem por meio da
interacdo, negociacdo e didlogo durante as aulas de Matematica,
Comunicacao probabilistica | com o objetivo de promover o aprendizado de ideias, conceitos,
definicbes, propriedades e procedimentos associados a
aleatoriedade e a Probabilidade.

Relaciona-se as mdltiplas linguagens (verbal, numérica,
Linguagem probabilistica simbolica, tabular e gréfica) associadas a aleatoriedade e a
Probabilidade, utilizadas para facilitar uma compreensao
adequada da Probabilidade.

Fonte: Vasquez et al.(2019, tradugdo nossa).

Alsina (2017) destaca a relevancia de iniciar a aprendizagem da Probabilidade com
criancas na primeira infancia por varios motivos:

1) Vérios autores no campo da investigacdo e inovacdo em Educacdo Matematica
tém se empenhado em contribuir com conhecimentos disciplinares e didaticos sobre
Estatistica e Probabilidade na Educacdo Infantil (Batanero, 2013; Batanero, Diaz, Contreras e
Roa, 2013; Godino, Batanero, Rivas e Arteaga, 2013, entre outros).

2) A Estatistica e a Probabilidade estdo sendo incorporadas aos curriculos de
Matematica desde os trés anos, conforme o NCTM (2003), resultando em propostas de
organizacdo dos contetidos que foram efetivadas (Alsina, 2010, 2011, 2013).

3) Porque o ensino da Educacdo Infantil esta propondo experiéncias interessantes em
sala de aula para trabalhar conhecimentos relacionados a Estatistica e Probabilidade.

Segundo Batanero (2013), desde o nascimento, as criancas sdo cercadas pelo acaso,
em suas brincadeiras com jogos de dados, cartas, sorteios e em suas vivéncias cotidianas
atraves de esportes, meteorologia etc. Assim, consideramos relevante que o0 ensino da
Probabilidade faca parte do curriculo de Matematica j& na Educacdo Infantil, pois possibilita
que as criancas desenvolvam a capacidade de coletar, organizar, interpretar e comparar dados

para obter e fundamentar conclusdes e tomada de decisdes futuras.
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Como mencionado, Vasquez e Alsina (2017) sugerem que 0s conceitos de
Probabilidade sejam introduzidos, inicialmente, por meio de uma linguagem que expresse a
possibilidade de ocorréncia de determinados eventos: certo, incerto, possivel, impossivel,

provavel e improvavel.

5.1.2 A linguagem probabilistica como elemento chave

Como ja mencionamos, a linguagem probabilistica é considerada um elemento chave
nos contextos da Educacdo Infantil por VVasquez et al. (2019). Para Kian, Oliveira e Barbosa
(2020), a linguagem probabilistica relacionada ao cotidiano é um recurso fundamental,
especialmente nos primeiros anos de escolaridade, para a introducdo progressiva dos
conhecimentos sobre Probabilidade.

Véasquez (2014) afirma que, devido a relacdo entre as expressdes probabilisticas de
uso comum e a linguagem probabilistica formal, os primeiros elementos linguisticos tornam-
se fundamentais para os estudos da Probabilidade, especialmente nos primeiros anos de
escolarizagdo. E essencial que os alunos vivenciem experiéncias que os ajudem a reconhecer
o valor dessa linguagem, evitando o confronto prematuro com a linguagem Matematica
formal.

Com base nos estudos de Gal (2005) e Gomez, Ortiz, Batanero e Contreras (2013),
Vasquez e Alsina (2017) descrevem cinco abordagens principais para a aquisi¢cdo da

linguagem probabilistica, que sdo:

1. Linguagem verbal - refere-se a diversidade de termos e expressdes verbais. Nesse tipo
de linguagem, observam-se trés categorias utilizadas no ensino da Matematica:
expressGes verbais especificas da Matematica, expressdes verbais relacionadas a
Matematica e expressdes verbais comuns;

2. Linguagem numérica — se relaciona & quantificagdo da Probabilidade de um evento
ocorrer e a comparacao de probabilidades;

3. Linguagem tabular — se refere ao uso de tabelas para representacdo de dados. Sendo
especialmente Util para apresentar frequéncias relativas e estimar probabilidades.

4. Linguagem gréfica — se refere a diversidade de representacGes graficas ligadas a
conceitos probabilisticos e que sdo utilizadas em estimativas de Probabilidade, tais
como: pictogramas, diagramas de barras e diagramas de arvores. Esse tipo de

linguagem, como a anterior, esta ligado ao significado frequentista da Probabilidade;
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5. Linguagem simbolica — se relaciona ao uso de simbolos que podem ser empregados

para comunicar a Probabilidade de ocorréncia de um evento.

Nesta pesquisa, temos como foco as tarefas relacionadas a linguagem verbal. Assim, é
importante considerar, no inicio do estudo da Probabilidade, o desenvolvimento das primeiras
nocbes e elementos que favorecam a aquisicdo e o desenvolvimento da linguagem
probabilistica.

Vasquez et al. (2018) ressaltam a relevancia do uso da linguagem pelas criangas para
estabelecer conexdes em diversos campos da Matematica, em outras areas do conhecimento e
em situacOes cotidianas. Segundo Bryant e Nunes (2012), a compreensdo da Probabilidade é
crucial ndo apenas para lidar com as incertezas do dia a dia, mas também para desenvolver
uma compreensdo intelectual do mundo ao nosso redor. Os autores afirmam que €
fundamental que as criancas entendam a Probabilidade, pois elas dependem da aleatoriedade
em jogos, sejam estes formais ou informais, e frequentemente se deparam com situagdes
incertas. Esses conceitos séo essenciais para 0 progresso que as criangcas podem alcancar na
compreenséo da Probabilidade.

Véasquez e Alsina (2017) propbem que o0s conceitos de Probabilidade sejam
introduzidos inicialmente por meio de uma linguagem probabilistica que indique as chances
de ocorréncia de eventos especificos. Essa linguagem é fundamental para que as criancas
desenvolvam suas intuicdes probabilisticas e atinjam uma compreensdo adequada da
Probabilidade.

No contexto das criancas da Educacdo Infantil, a linguagem verbal sera a mais
predominante durante a pesquisa. Essa forma de linguagem abrange uma diversidade de
termos e expressdes verbais. De acordo com Vasquez e Alsina (2017), essa linguagem se
fundamenta em trés categorias de expressdes utilizadas no ensino da Matematica, conforme

sugerido por Shuard e Rothery (1984):

1. ExpressOes verbais especificas da Matematica: palavras matematicas especificas que
normalmente ndo fazem parte da linguagem cotidiana;

2. Expressdes verbais relacionadas com a Matematica: palavras que aparecem na
Matematica e na linguagem comum, embora nem sempre com o mesmo significado
nos dois contextos;

3. Expressdes verbais comuns: palavras cujo significado é igual ou muito préximo em

ambos 0s contextos.
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Véasquez (2018) defende que a linguagem da Probabilidade estd intimamente
relacionada a linguagem cotidiana, destacando a importancia de familiarizar as criangas com
expressdes comuns antes de apresentar terminologias mais formais. Para a pesquisadora, esse
processo € crucial para desenvolver um entendimento sélido dos conceitos probabilisticos,
permitindo que as criangas facam conexdes significativas entre suas experiéncias diarias e a
Matematica. Além disso, Gal (2005) destaca que o letramento probabilistico deve ser
abordado tanto sob a perspectiva cognitiva quanto em relacdo a disposi¢cdo emocional das
criangas. Isso implica que, ao discutir Probabilidade em sala de aula, ¢ fundamental
considerar ndo apenas 0s aspectos técnicos, mas também as crencgas e atitudes das criangcas em
relacdo ao conceito de chance.

Vasquez e Alsina (2017) abordam a relevancia da linguagem verbal no ensino e
aprendizagem da Matematica, especialmente em relacdo a Probabilidade, destacando a
conexao entre expressdes cotidianas e a linguagem Matematica. Para os autores, essa relacdo
é essencial para o desenvolvimento do conhecimento em Probabilidade nas primeiras idades,
pois as criancas aprendem de forma mais eficaz quando a linguagem utilizada esta préxima de
suas experiéncias diarias.

De acordo com Vasquez (2018), a linguagem cotidiana e informal é crucial para
estabelecer uma conexdo com a linguagem probabilistica, pois o0 conhecimento probabilistico
inicial € intuitivo e esta ligado a linguagem do dia a dia. Essas noc@es iniciais evoluem para
uma linguagem mais precisa e especializada, baseada na escala qualitativa das possibilidades
de ocorréncia de eventos e envolvendo conhecimentos especificos sobre aleatoriedade. A
autora destaca que as criangas devem usar essa linguagem para comunicar ideias relacionadas
a aleatoriedade e Probabilidade.

Segundo Fischbein (1975), a intuicdo primaria envolve a distingdo entre fenémenos
aleatorios e deterministas, independentemente de instrucdo prévia. Essa intuicdo esta presente
no comportamento diario de cada pessoa, mesmo antes dos sete anos de idade. De acordo com
Alsina, Vasquez e Gémez (2021), é fundamental prosseguir o trabalho para incorporar outros
termos intermediarios, como muito provavel, talvez, pouco provavel e provavelmente, no
vocabulario das criancas. Isso ajudard a consolidar esses termos e permitira avangar para
niveis superiores e outros significados da Probabilidade.

Ao longo desta pesquisa, buscaremos evidenciar a relevancia da linguagem nos
processos de ensino e aprendizagem da Matematica, especialmente no campo das

probabilidades, aléem de destacar a rica diversidade da linguagem na Educagdo Infantil. A
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linguagem predominante neste estudo é a linguagem verbal associada as vivéncias das
criancas.

Em nosso estudo, também consideramos as trés dimensfes para a organizacdo do
ensino propostas por Alsina (2021): finalidades de ensino, praticas pedagogicas e organizacdo

do ensino. A seguir, apresentamos essa organizacao.

5.1.3 Dimensdes para a abordagem da Probabilidade e Estatistica na Educacéo Infantil
Para caracterizar o ensino de Probabilidade e Estatistica na Educagéo Infantil, Alsina
(2021) apresenta trés dimensfes para a organizacdo do ensino e, dentro dessas dimensdes,

levanta algumas indagacdes, que ele denomina de cinco pilares™.

Quadro 11- Dimens0es para a abordagem da Probabilidade e Estatistica na Educacédo Infantil

DIMENSOES PILARES
Finalidades de ensino Para que se ensina? E por que se ensina?
Préticas pedagogicas Como é ensinado?

Organizag&o de ensino Quando é ensinado? E o que € ensinado?

Fonte: Alsina (2021, tradug&o nossa).

As caracteristicas de cada dimensdo proposto por Alsina (2021) sdo as seguintes:

e Finalidades de ensino - O ensino de Probabilidade e Estatistica na Educacéo Infantil
visa atender a uma necessidade social, preparando as criancas para lidar com grandes
volumes de dados. O objetivo é desenvolver o pensamento critico para que elas
possam tomar decisbes informadas e distinguir informacgdes relevantes das
irrelevantes. As atividades devem focar na argumentacdo e tomada de decisdes em
situacOes de incerteza, conectadas a realidade infantil, preparando-as para futuramente
compreender como utilizar dados experimentais para fazer inferéncias.

e Préticas pedagdgicas - Considerando diferentes estratégias e recursos didaticos, o
autor propde um percurso de ensino de Probabilidade e Estatistica na Educacao
Infantil, questionando como esses conteidos séo ensinados. A abordagem se baseia no
“Enfoque de los itinerarios de Ensefanza de las Matematicas” (EIEM) ou Itinerarios
de Ensino da Matematica (IEM) de Alsina (2010), que promove o aprendizado em

contextos reais usando materiais manipulativos, jogos, tecnologia e graficos. O autor

1 Estos cinco pilares, se organizan también en tres dimensiones con base en las finalidades de la ensefianza de la
estadistica y la probabilidad en Educacion Infantil (¢para qué se ensefia? y ¢por qué se ensefia?), las practicas de
ensefianza de la estadistica y la probabilidad (¢,como se ensefia?) y la organizacion de la ensefianza de la
estadistica y la probabilidad (¢cuando se ensefia? y ¢qué se ensefia?) (Alsina , 2021, p. 250).
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fundamenta sua pratica em trés pilares interacionistas: a Perspectiva Sociocultural da
Aprendizagem Humana, que destaca a linguagem e interacdo social; o Modelo
Realista de Formacdo de Professores, que incentiva reflexdes sobre préaticas
pedagogicas; e a Educacdo Matematica Realista, centrada em situagdes cotidianas.

e Organizacgao de ensino — Para responder as questdes “Quando € ensinado?” e “O que é
ensinado?”, o autor propde organizar os conteudos de Estatistica e Probabilidade para
criancas de 3 a 6 anos em trés atividades: identificacdo, comparacdo e operagcdes com
dados. Na Estatistica, as duas primeiras atividades envolvem coleta, organizacao,
interpretacdo de dados e representacdo grafica usando materiais manipulativos. A
terceira atividade visa melhorar a caracteriza¢do dos dados na resolucgdo de problemas.
Em Probabilidade, as criangas tém um primeiro contato intuitivo com o conceito e

comecam a usar linguagem probabilistica basica, desde o “certo” até o “provavel”.

Autores como Vasquez et al. (2018) defendem que o aprendizado de Probabilidade
deve iniciar na Educagdo Infantil, para criancas de 3 a 6 anos, por meio de situagdes
cotidianas que envolvam linguagem probabilistica. O objetivo é desenvolver habilidades para
julgar eventos futuros e tomar decisdes em contextos de incerteza. Segundo Alsina (2017), a
introducdo gradual dos conceitos probabilisticos deve incluir discussbes sobre eventos certos,
impossiveis e provaveis, utilizando materiais manipulativos, contextos cotidiano, jogos,
recursos literério e tecnoldgico e o material impresso. Além disso, destaca-se a importancia da
comunicacdo e do didlogo nas tarefas educacionais.

A linguagem probabilistica na Educacdo Infantil é considerada um elemento
fundamental para que as criangas desenvolvam uma compreensdo adequada da Probabilidade
e estabelecam conexdes com outros dominios da Matematica, areas de aprendizagem e a vida
cotidiana.

Nossa pesquisa se baseia nos Itinerarios de Ensino da Matematica (IEM), conforme
proposto por Alsina (2010). Essa abordagem incorpora uma variedade de recursos que
incentivam as criangas a questionar, investigar, argumentar e discutir. Desenvolvemos um
Itinerério de Ensino (IE) que comega com um livro de literatura infantil. Essa escolha é
justificada porque historias infantis integram o cotidiano das criancas e sdo ferramentas
valiosas para ensinar conceitos de diversas areas, incluindo a Matematica, na Educacao
Infantil.

Nosso foco de pesquisa é o desenvolvimento da linguagem verbal como base para a

aquisicdo e o aprimoramento da linguagem probabilistica pelas criangas, destacando a
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importancia da linguagem nos processos de ensino-aprendizagem da Matematica na Educacao

Infantil.
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6 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentamos os caminhos metodoldgicos adotados na pesquisa,
caracterizada como uma investigacdo de natureza qualitativa. Para isso, abordamos o
contexto, os procedimentos utilizados e as a¢0es a serem desenvolvidas.

Os autores Bogdan e Biklen (1994, p. 47) apontam cinco caracteristicas que definem a
pesquisa qualitativa. Em primeiro lugar, destacam que “na investigacao qualitativa, a fonte
direta de dados € o ambiente natural, sendo o investigador o principal instrumento”. Neste
estudo, o ambiente natural é a sala de aula da Educacdo Infantil, que foi explorada por meio
da interacéo entre os participantes da pesquisa. Como segunda caracteristica, descrevem que
uma investigacao dessa natureza é descritiva. Assim, bons instrumentos para a coleta de dados
podem incluir textos, transcricdes de discussdes, entre outros. Segundo Minayo (2007), a
pesquisa qualitativa busca responder a questdes muito especificas, trabalhando com o
universo de significados, motivos, aspiracoes, valores e atitudes, correspondendo a um espago
mais profundo das relagdes.

Por meio da interacdo, a pesquisa qualitativa possibilita uma andlise aprofundada das
problematicas levantadas pelos participantes. Além disso, no caso da nossa pesquisa, €
possivel observar a aproximacdo da pesquisadora com as criangas, sendo importante
estabelecer um vinculo de confianca. De acordo com Bogdan e Biklen (1994), os
investigadores na pesquisa qualitativa busca entender o comportamento e as experiéncias
humanas. Eles se esforcam para desvendar como as pessoas atribuem significados as suas
vivéncias e descrever a natureza desses significados.

Nesse sentido, este estudo se caracterizou como uma pesquisa exploratdria, pois seu
principal objetivo é proporcionar ao pesquisador uma familiarizagdo com o objeto de estudo,
permitindo que ele desenvolva uma compreenséo inicial e identifique questdes relevantes para
investigacOes futuras (Gil, 2008). Essa abordagem € flexivel, permitindo que o pesquisador

adapte métodos e técnicas de coleta de dados conforme necessario. Gil (2008) aponta que:

Pesquisas exploratorias sdo desenvolvidas com o objetivo de
proporcionar visao geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado
fato. Este tipo de pesquisa é realizado especialmente quando o tema
escolhido é pouco explorado e torna-se dificil sobre ele formular
hipbteses precisas e operacionalizaveis (Gil, 2008, p. 27).
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Os estudos exploratérios buscam descobrir ideias e intuicbes para ganhar maior
familiaridade com o fendmeno em analise. A pesquisa exploratdria permite coletar dados
qualitativos sobre a compreensdo das criangas, contribuindo para esclarecer conceitos iniciais
que podem orientar futuras investigacfes. A abordagem flexivel e interativa revelou a
diversidade de significados que as criancas atribuiram as suas interacGes e experiéncias
durante as atividades.

Por ser do quadro de professores e ter contato direto com os participantes
investigados, a pesquisadora desenvolveu o papel de professora/pesquisadora. A pesquisa foi
desenvolvida em contexto real de sala de aula, onde os participantes estavam envolvidos de
forma cooperativa e participativa, se envolveram em uma investigacdo que teve com 0
objetivo geral de analisar as ideias intuitivas de Probabilidade que emergem a partir de um
Itinerério de Ensino envolvendo a exploracdo da linguagem probabilistica com criancgas de 4 a
6 anos da Educacéo Infantil. Como objetivos especificos:

1. Explorar ideias intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de
situagdes de ensino com criancgas de 4 a 6 anos;

2. Identificar os termos utilizados pelas criancas de 4 a 6 anos ao apresentar ideias
probabilisticas;

3. Analisar como as criangas compreendem os significados dos termos probabilisticos ao
interpretarem diferentes eventos em situagfes de ensino que envolve materiais

manipulaveis e experimentaces.

Neste contexto, foi desenvolvido um Itinerario de Ensino composto por quatro tarefas
que buscavam explorar como as criangas construiam significados e interpretavam suas
experiéncias em relacdo a conceitos probabilisticos. As tarefas foram projetadas para explorar
os conceitos dos termos ‘“certo”, “possivel”, “impossivel” e “provavel” em um contexto
pratico, utilizando materiais manipulaveis, observacdo participante e perguntas interativas.
Essas atividades visavam gerar insights sobre como as criangas interpretam esses termos

probabilisticos.

As informag0es sobre a pesquisa séo as seguintes:
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Quadro 12 — Informagdes sobre a pesquisa
Campo de pesquisa Centro Municipal de Educacdo Infantil — Camaragibe/PE
Participantes Criancas com idades entre 4 e 6 anos, distribuidas em duas
turmas, cada uma com 25 crian¢as matriculadas.
Proposta de intervencéo Foi desenvolvido um Itinerario de Ensino com quatro tarefas,
no contexto de sala de aula.
Momentos de intervencdo | Foram realizados dois momentos em cada turma: no primeiro
dia, as tarefas 1 e 2, e no segundo dia, as tarefas 3 e 4.
Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

6.1 O CAMPO DE PESQUISA

A pesquisa foi realizada no Centro Municipal de Educagdo Infantil (CMEI) em
Camaragibe, localizado na Regido Metropolitana do Recife, Pernambuco. Inaugurado em
julho de 2014, este CMEI é o maior da cidade e situa-se em area urbana. Atualmente, cerca de
420 criangas estdo matriculadas tanto no prédio sede quanto no anexo.

A comunidade local enfrenta desafios socioecondmicos significativos: ha um alto
indice de desemprego e informalidade no trabalho. Muitos jovens vivem em situacdo de
vulnerabilidade social, e diversas familias dependem do trabalho informal para sua
subsisténcia. A maioria das criancas atendidas pelo CMEI provém dessas familias.

A pesquisa foi desenvolvida no prédio sede, que dispde de 10 salas de aula. Essas
salas atendem criancas de 0 a 3 anos em tempo integral e criancas de 4 e 5 anos em dois
turnos, pela manha e a tarde. As salas sdo amplas, limpas e bem ventiladas com o auxilio de
ventiladores; sete delas possuem banheiros. As salas destinadas as turmas em tempo integral
foram projetadas sem mesas nem cadeiras, conforme as orienta¢fes da Secretaria Municipal
de Educacdo. Essa abordagem visa proporcionar espacos mais amplos para as criancas
menores (de 0 a 3 anos), promovendo um ambiente mais amplo para seu desenvolvimento.

Além das salas de aula, 0o CMEI oferece um pétio coberto, um espaco com areia e um
jardim, onde séo realizadas atividades de recreacéo e socializagdo. O local também dispGe de
uma secretaria, uma cozinha equipada com dispensa e banheiro, refeitdrio, escovddromo (area
para higiene bucal), dois sanitarios na entrada para criancas e professores, uma biblioteca, sala
da gestdo pedagdgica, sala dos professores e sala de Atendimento Educacional Especializado
(AEE). Além disso, hd uma dispensa para armazenar materiais de limpeza e um almoxarifado.
Pela manhd s&o atendidas dez turmas: seis em regime integral (criancas de 2 a 3 anos)

e quatro em meio periodo (criangas de 4 a 5 anos). A organizacao das turmas a tarde segue o

mesmo padrdo da manha.
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6.2 OS PARTICIPANTES DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em duas turmas de Educacdo Infantil, durante o horéario
regular. As turmas participantes sdo compostas por criancas com idades entre 4 e 6 anos,
sendo uma turma do “5° ano” e outra ao “6° ano” nesse contexto educacional. Cada turma tem
25 criangas matriculadas.

Os participantes foram selecionados com base na faixa etaria que a pesquisadora
possui experiéncia enquanto professora, pois embora esteja atualmente afastada da sala de
aula e exercendo a funcdo de apoio pedagdgico, possui ampla experiéncia como docente de
criancas da Educacéo Infantil.

O Quadro 14 apresenta a quantidade efetiva de participantes no piloto e no estudo

principal nos dois dias em que ocorreram 0s encontros com 0s participantes da pesquisa.

Quadro 14 — Quantidades de participantes nos dias da pesguisa

Turmas Primeiro encontro | Segundo encontro Datas
4 a5 anos 20 criancas 17 criangas Primeiro encontro (24/09/2024)
(estudo principal) Segundo encontro (26/09/2024)
5 a 6 anos 15 criangas 15 criangas Primeiro encontro (15/12/2023)
(estudo piloto) Segundo encontro (17/12/2023)

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025)

Na subsecdo seguinte, apresentamos o estudo piloto realizado com criancas de 5 a 6
anos, com o objetivo avaliar a adequacdo das propostas e testar as tarefas do Itinerario de
Ensino (IE), que serdo detalhadas no tdpico 6.3. Esse estudo teve como finalidade identificar

ajustes necessarios e fornecer orientacfes para as etapas subsequentes da pesquisa.

6.3 O ESTUDO PILOTO

Apbs a elaboragdo de um lItinerario de Ensino de Probabilidade, realizamos um estudo
dividido em dois momentos e em dias alternados: o primeiro encontro ocorreu em 15 de
dezembro e o0 segundo, em 17 de dezembro de 2023, com duracdo de 50 a 60 minutos cada. A
professora/pesquisadora conduziu as atividades em ambos os dias.

No primeiro dia, foram realizadas as tarefas 1 e 2; no segundo dia, concluimos com as
tarefas 3 e 4. Os dados foram coletados por meio de fotos e gravacdes de audio e video,
utilizando um celular e um notebook, aléem de um caderno de anotacGes, que serviu como

suporte para as analises.
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Participaram do desenvolvimento do Itinerario de Ensino (IE) 15 criangcas com idades
entre 5 e 6 anos. Essas criancas demonstraram criatividade, gostavam de brincar e
participaram ativamente das tarefas propostas. Durante o estudo piloto, avaliamos e
consolidamos nossa proposta metodoldgica. Esta consiste em quatro tarefas elaboradas para
explorar a linguagem probabilistica por meio de um IE que integra livro de literatura infantil,
brincadeiras e materiais manipulaveis.

Neste estudo, desenvolvemos as mesmas tarefas do estudo principal, com o objetivo
de revisar e aprimorar os procedimentos metodoldgicos. As tarefas que compdem o Itinerério

de Ensino séo as seguintes:

Tarefa 1 - Contag&o da historia “A cor de Coraline”
Tarefa 2 - Brincadeira da “terra do possivel” e “terra do impossivel”
Tarefa 3 - Pote com lapis coloridos

Tarefa 4 - Sorteando bolinhas

Nas tarefas 1 e 2, trabalhamos com o reconhecimento da possibilidade de ocorréncia
de eventos por meio da linguagem verbal. J& nas tarefas 3 e 4, além de reconhecer a
possibilidade de ocorréncia de eventos, abordamos também a comparacdo das possibilidades
de ocorréncia desses eventos.

Através deste estudo investigativo, pesquisamos a linguagem probabilistica, utilizando
as expressdes certo, possivel, impossivel e provavel. O estudo concentrou-se nas discussdes
geradas pelas experiéncias das criancas e suas respostas, com a professora/pesquisadora
fornecendo suporte e promovendo a experimentacdo direta com materiais manipulaveis, o que
favoreceu a analise dos fatos pelas criancas.

Notamos que as criancas envolvidas na pesquisa, mesmo sem terem recebido
instrugdes prévias sobre Probabilidade, demonstraram a capacidade de contar, reconhecer
quantidades basicas em um conjunto de elementos e expressar probabilidades por meio da
linguagem verbal, além de compara-las. O aprendizado foi desenvolvido por meio da
interacdo e da observacdo, o que facilitou a internalizacdo dos conceitos de Probabilidade de
maneira natural e significativa.

Na tarefa introdutdria, foi observado que as criangas compreendiam a possibilidade de
ocorréncia ou ndo de certos eventos, conseguindo discernir que ndo havia pessoas com pele
azul ou verde. Ao longo da atividade, a turma demonstrou facilidade em entender o

significado das expressdes “possivel” e “impossivel”, associando esses conceitos a existéncia
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ou auséncia de algo. Durante a contacdo da historia, a professora/pesquisadora notou a
capacidade das criangas de se concentrar, prestar atencdo e sequenciar eventos enquanto
ouviam e recontavam histérias. Além disso, foi possivel observar sua habilidade de se
expressar verbalmente e o enriquecimento do vocabulario, ao utilizarem novas palavras
aprendidas nesse contexto.

Na tarefa 2, continuamos a empregar as expressoes “possivel” e “impossivel” durante
a brincadeira. As criancas se localizaram no espaco com facilidade e ndo encontraram
dificuldades para compreender as possibilidades de ocorréncia dos eventos propostos. Além
disso, demonstraram equilibrio, agilidade, controle corporal e uma boa percepgdo espacial e
de movimentos durante a tarefa da “terra do possivel” e “terra do impossivel”. Elas também
aprenderam a tomar decisdes ao escolher em qual lado pular durante a brincadeira,
desenvolvendo autocontrole e regulagdo emocional ao lidarem com frustragdes e sucessos.

Na tarefa com o pote de lapis coloridos, introduzimos as criangas a expressao “certo”.
Embora essa fosse considerada a primeira e mais simples dos termos para trabalhar com
criancas dessa faixa etaria, observamos que elas tiveram mais dificuldades em compreendé-la.
No entanto, ap0s apresentarmos 0s recursos e adotarmos a estratégia de fechar os olhos ao
retirar um lapis do pote, notamos que comegaram a entender que, mesmo com o lapis
presente, ndo havia certeza de pegéa-lo, pois havia outros lapis juntos, trazendo assim outras
possibilidades.

Além disso, foi observado que as criangas ndo tiveram dificuldades em identificar e
classificar as diferentes cores dos lapis, bem como em determinar a quantidade. Essas tarefas
contribuiram para o desenvolvimento de habilidades de observacdo, comparacdo e analise,
além de promover a organizacdo do pensamento e a capacidade de resolucdo de problemas.

Na tarefa 4, introduzimos a expressdao “provavel”. As criancas foram capazes de
reconhecer, por meio da comparacdo de quantidades, qual evento tinha maior Probabilidade
de ocorrer. Também foi observado que elas confiavam significativamente no suporte visual,
formulando suas respostas com base no material manipulativo. Dessa forma, através da
linguagem probabilistica elementar, essas tarefas ajudaram as criangcas a compreender a
correspondéncia entre nameros e quantidades, além de promover a comparagdo e
identificacdo de eventos, desenvolvendo habilidades mateméticas bésicas de maneira lGdica e
pratica.

Além disso, de maneira geral, as criangcas conseguiram distinguir entre eventos
impossiveis e possiveis. Elas argumentaram que era possivel retirar uma bola azul do

saquinho, mas impossivel pegar uma bolinha verde ou vermelha, pois essas cores ndo estavam



85

presentes. Entre as expressdes apresentadas, observou-se que “certo” foi a que elas tiveram
mais dificuldade em compreender no inicio. No entanto, ao longo das tarefas, as criancas
conseguiram entender e realizar as atividades sem grandes dificuldades. Com a mediacéo da
professora/pesquisadora, elas também perceberam que existiam eventos “mais provaveis” e
“menos provaveis” de ocorrer ao retirar uma bolinha do saquinho.

Outro aspecto destacado em nossa pesquisa foi a utilizacdo da historia como ponto de
partida. Por meio da literatura infantil, & possivel estabelecer interagdes com diversos campos
de experiéncias, permitindo o conhecimento de diferentes conceitos. Uma dessas interagdes
pode ser realizada com a Matemética. A literatura infantil permitiu que as criangas
explorassem novas ideias e desenvolvessem sua criatividade e seu pensamento critico.

As criancas participaram de experimentos simples que demonstraram conceitos de
aleatoriedade e Probabilidade, como sortear uma bolinha de um saquinho ou pegar um
determinado lapis de cor de um pote. Essas tarefas estimularam a curiosidade natural e o
desejo de investigar, levando-as a fazer perguntas sobre por que certos resultados ocorrem
com mais frequéncia do que outros e a buscar respostas por meio da observacdo e
experimentacdo. Além disso, aprenderam a lidar com a incerteza e com resultados
inesperados, 0 que contribuiu para seu desenvolvimento socioemocional.

Assim, atividades praticas, como jogos, brincadeiras, contacdo de historias,
experimentos simples e discussdes em grupo, podem ser formas eficazes de introduzir
conceitos matematicos de maneira ludica e acessivel para criangas dessa faixa etaria.

Apbs a realizacdo do estudo piloto, tivemos a oportunidade de analisar os dados
coletados e identificar as tarefas que poderiam ser aprimoradas. Com base nas observacdes e
no feedback obtidos, decidimos implementar algumas alteracGes no Itinerario de Ensino do
estudo principal. Essas modificagcbes visam aumentar a precisdo e a relevancia das
informacBes que serdo coletadas nas fases seguintes da pesquisa. Entre as principais

alteracdes, destacam-se:

1. Participantes da pesquisa: Realizar o estudo principal apenas com as criancas de 4 a 5
anos.

2. Aprimoramento dos titulos das tarefas: Decidiu-se alterar os titulos das tarefas para
que refletissem melhor seus objetivos e garantissem maior clareza.

3. Aprimoramento nas tarefas: Apresentamos o termo “certo” as criangas ja na tarefa 1,
para explorar ideias intuitivas sobre aleatoriedade e Probabilidade utilizando os termos

2 ¢

“certo”, “possivel” e “impossivel”, logo no inicio do IE.
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4. Dinamica da tarefa 4: Considerando que se tratava de criancas de 4 a 5 anos, a
dindmica da realizacdo da tarefa 4 foi alterada, com a divisdo da turma em apenas dois

grupos.

O estudo piloto foi fundamental para o aprimoramento da nossa pesquisa. Os dados
coletados e as experiéncias vivenciadas nos proporcionaram insights valiosos, permitindo-nos
refinar nossa abordagem e garantir a eficacia das proximas fases do estudo. As melhorias
realizadas nas metodologias de coleta e andlise possibilitaram a obtencdo de resultados mais

significativos.

6.4 O ITINERARIO DE ENSINO

Para alcancar os objetivos de pesquisa, foi desenvolvido um Itinerario de Ensino (IE)
como estudo principal, com o intuito de proporcionar as criancas de 4 a 5 anos uma
compreensdo mais significativa sobre a Probabilidade. Foi utilizado um aparelho celular e a
camera do notebook para a coleta de dados, incluindo gravacdes de audios, videos e
fotografias. Além disso, um diario de campo foi utilizado para registrar as observacdes
durante a realizacdo das propostas, evidenciando as falas das criangas, as hipoteses levantadas
e os desfechos obtidos. Para as gravacdes e fotografias, uma pessoa do quadro de funcionarios
foi convidada para auxiliar na gravacdo com o celular, préxima as criangas, enquanto o
notebook foi posicionado para registrar a pratica pedagdgica da professora/pesquisadora.

O IE foi estruturado para promover a progressdo do conhecimento por meio de quatro
tarefas planejadas que facilitaram o processo de aprendizagem. As tarefas foram as mesmas
do estudo piloto, que foi desenvolvido com as criancas de 5 a 6 anos, apenas com alguns

ajustes para facilitar sua aplicacdo e ampliar a coleta de dados:

Tarefa 1- La vem historia... “A cor de Coraline”
Tarefa 2 — Vamos brincar... (terra do possivel e terra do impossivel)
Tarefa 3 - Explorando certezas e possibilidades: o pote dos lapis coloridos

Tarefa 4 - Entre cores e chances: explorando o provavel

A tarefa introdutoria consiste na contagdo da histéria “A Cor de Coraline”. A decisdo
de iniciar o Itinerario de Ensino (IE) com a literatura infantil foi motivada pela presenca diéria

da contacdo de histérias na rotina da turma e pelo interesse especial que as criangas
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demonstram por esse tipo de tarefa. Por meio da narrativa, € possivel abordar conteddos
matematicos que nela se refletem, incluindo a Probabilidade, que é o foco do nosso estudo. As
tarefas subsequentes foram elaboradas com o objetivo de promover a compreensdo da
linguagem probabilistica (certo, possivel, impossivel e provavel) utilizando elementos
presentes na historia.

Quadro 14 — Itinerario de Ensino desenvolvido na pesquisa

ITINERARIO DE ENSINO

Titulo
A LINQUAGEM PROBABILISTICA NA EDUCAQAO INFANTIL POR MEIO DE UM
ITINERARIO DE ENSINO COM CRIANCAS DE 4 A 6 ANOS

Participantes Momentos de Intervencao
Criancas de 4 a 6 anos Dois dias. No 1° dia realizar as tarefas 1 e 2 e 2°

dia as tarefas 3 e 4.

Conceitos Matematicos
Linguagem probabilistica (certo, possivel, impossivel, provavel), nimeros, quantidades, comparagéo,
classificagdo.

Obijetivo Geral
e Analisar as ideias intuitivas de probabilidade que emergem a partir de um Itinerario de Ensino que

envolve a exploracdo da linguagem probabilistica com crian¢as de 4 a 6 ano da Educacdo Infantil.

Objetivos Especificos
e Explorar ideias intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de situacdes de
ensino com criangas de 4 a 6 anos;
o Identificar os termos utilizados pelas criancas de 4 a 6 anos ao apresentar ideias probabilisticas;
e Analisar como as criangas compreendem os significados dos termos probabilisticos ao
interpretarem diferentes eventos em situagbes de ensino que envolve materiais manipulaveis e
experimentacoes.

Campos de experiéncia da BNCC
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes; Escuta, fala, pensamento e imaginacao e
Corpo, gestos e movimentos.

Habilidades (Objetivos de desenvolvimento e aprendizagem) - BNCC (2017)
(EIO3ETO1) Estabelecer relacbes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO5) - Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
(EI03ETO7) — Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e 0
entre em uma sequéncia a partir das brincadeiras e em diferentes situa¢fes cotidianas.
(EI03CG02) — Demonstrar controle e adequacgéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de historias, rodas de conversas, atividades artisticas entre outras possibilidades.
(EI03EFO01) - Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral
e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

Metodologia
Dois encontros em dias alternados, combinados com a professora da turma. Realizar as tarefas, nesses

dois dias, de acordo com a rotina das turmas. Nas tarefas 1 e 2, trabalhar o reconhecimento da
possibilidade de ocorréncia de eventos por meio da linguagem verbal. Nas tarefas 3 e 4, além desse
reconhecimento, abordar a comparacao entre diferentes possibilidades de ocorréncia de eventos.

Tarefa 1- La vem histéria... “A cor de Coraline”

1° momento:

Organize as criangas em uma roda para a contagdo da historia. Leia a historia “A Cor de Coraline”.
g p

Apos a leitura, proponha uma conversa com as criangas sobre a histéria. Utilize trechos da narrativa

para introduzir as palavras “certo”, “possivel” e “impossivel” durante a conversa. Pergunte: “E certo,

possivel ou impossivel que pessoas sejam azuis?” “E certo, possivel ou impossivel que criangas voem
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numa bolha?” “E possivel ou impossivel que pessoas sejam verdes?” “E certo, possivel ou impossivel
que Coraline tenha uma caixa de lapis de cor?” Permita que as criangas respondam as perguntas de
acordo com suas Vvivéncias.

2° momento:

Convide a turma para brincar. Pergunte as criangas se sabem o significado das palavras “certo”,

“possivel” e “impossivel”. Apos as contribuicfes, explique o significado de cada termo: “certo” refere-

se a algo sobre o qual temos certeza de que pode acontecer; “possivel” € algo que tem uma chance de

ocorrer; ¢ “impossivel” ¢ algo que ndo tem chance de acontecer.

Explique as criangas que elas devem responder a cada pergunta sorteada e lida com as palavras
“certo”, “possivel” ou “impossivel”. Mostre o saquinho e as cartas e inicie o sorteio das perguntas.

Antes de iniciar, pronuncie os termos: “certo”, “possivel” e “impossivel”.

Perguntas das fichas:

E certo, possivel ou impossivel que meninas sejam azuis? E certo, possivel ou impossivel que as
pessoas tenham cabelos pretos? E certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixes brancos? E
certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixinhos dourados? E certo, possivel ou impossivel
que o menino tenha uma bola amarela? E certo, possivel ou impossivel que uma menina tenha uma
blusa vermelha? E certo, possivel ou impossivel que pessoas sejam verdes? E certo, possivel ou
impossivel que a caixa de Coraline tenha um lapis verde? E certo, possivel ou impossivel que criancas
voem em uma estrela? E certo, possivel ou impossivel que pessoas sejam lilas? E certo, possivel ou
impossivel que um marciano apareca na escola? E certo, possivel ou impossivel que Coraline tenha um
lapis azul na caixa? E certo, possivel ou impossivel que o lapis seja vermelho? E certo, possivel ou
impossivel que pessoas sejam coloridas? E certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixe azul?
As perguntas foram organizadas e colocadas no saquinho como mostra as imagens abaixo:

O menino ter uma bola
amarela?

Na sala ter ldpis amarelo?
vermelha?

‘ A menina ter uma blusa

A professora ter um ldpis
vermelho no estojo?

Ter um lipis amarelo no
armirio da professora?

No mar tem peixinhos
dourados?

Pessoas serem verdes? Criancas serem azuis? O ldpis ser vermelho?

Pessoas terem cabelos
pretos?

Na sala tem lpis amarelo?

‘ Meninas serem azuis?

Pessoas terem tamanhos Eu ter um rosa azul na

diferentes?

Eu tenho um lipis azul no

caixa? estojo?

Tarefa 2 — Vamos brincar... (“terra do possivel” e “terra do impossivel”)

1° momento:

A brincadeira é semelhante a brincadeira africana “Terra e Mar”. Utilize as mesmas frases das cartas
da Tarefa 1. Pergunte as criangas se conhecem a versao original da brincadeira. Explique como nossa
versdo funcionara: em vez de “terra e mar”, use a “terra do possivel” e a “terra do impossivel”. Para
identificar essas terras, coloque no espago da brincadeira imagens da personagem principal da historia
— uma na cor azul e outra na cor marrom — e pega que as criancas decidam qual imagem representara a
“terra do impossivel”.

Realize a brincadeira apenas com as palavras “possivel” e “impossivel” para ajudar as criangas a se
localizarem no espaco. Utilize as imagens da personagem principal da histdria para identificar cada
terra.

2° momento:

Realize a brincadeira com o sorteio e a leitura das frases. Sorteie e leia as frases para que as criancas
pulem para a “terra do possivel” ou para a “terra do impossivel”. Utilize os recursos abaixo nesta
etapa.




89

Tarefa 3 - Explorando certezas e possibilidades: o pote dos lapis coloridos

Continue explorando os termos "certo", "possivel" e "impossivel”. Utilize lapis coloridos e um pote
transparente para realizar essa tarefa. Disponha os lapis no pote de diferentes maneiras, representando
varios eventos, um de cada vez. Antes de iniciar, revise 0s termos com as criancas, apresente o
material e detalhe como serd a tarefa.

1° momento:

Apresente 0 evento, faca a pergunta e peca as criangas gue respondam se o evento € certo, impossivel
ou possivel. Reforce sempre as expressoes “certo”, “possivel” e “impossivel” durante a formulacéo de
cada pergunta.

Realize perguntas como: “E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis vermelho?”, “E certo,
possivel ou impossivel pegar um lapis amarelo?”, “E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis
azul?” e “E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis preto?”. A imagem abaixo ilustra como esses
eventos serdo apresentados as criancgas.

ﬁ Pegar um lapis azul no pote? Por qué? \\w Pegar um lapis vermelho no pote? Por
qué?

L1V Pegar um lapis amarelo no pote? Por ' . Pegar um lapis verde no pote? Por qué?
qué? \
w Pegar um lapis preto no pote? Por qué? \v Pegar um lapis azul no pote? Por qué?

Tarefa 4 - Entre cores e chances: explorando o provavel

Nesta tarefa, apresente a palavra “provavel”. Além de explorar o reconhecimento da possibilidade de
ocorréncia de eventos, aborde a comparagdo entre as chances de eventos simples: “mais provavel” e
“menos provavel”. Antes de iniciar, pergunte a turma se conhecem o significado da palavra
“provavel”. Apos ouvir as contribuigdes das criangas, explique o que significa o termo “provavel”.

Durante esta tarefa, utilize as palavras que foram apresentadas as criangas em tarefas anteriores: certo,
possivel e impossivel. Explore o material com a turma: saquinho contendo 7 bolas amarelas e 3 azuis,
além de cartelas.

1° momento:
Antes de colocar as 7 bolas amarelas e 3 azuis no saquinho, apresente o material as criancas por meio
de questdes como:

1. Quais séo as cores das bolinhas?
2. Quantas bolinhas ha de cada cor?
3. Quantas bolas ha no total?

Para explorar a expressao “provavel”, siga o didlogo com as criangas por meio das seguintes perguntas:
4. Se eu tirar uma bolinha como os olhos fechados, qual é a cor da bolinha mais provéavel de ser

sorteada? Por qué?
5. Se eu tirar uma bolinha sem olhar para dentro da caixa, qual é a cor da bolinha menos provavel de
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ser sorteada? Por qué? ]
6. E possivel pegar uma bolinha verde? Por qué? E possivel pegar uma bolinha preta? Por qué?
7. De que cor pode ser uma bolinha retirada do saquinho?

2° momento:
Organize a turma em grupos e disponha o material de forma que facilite o apoio as criangas durante a
realizacdo da tarefa.

Dinamica da tarefa: Coloque as bolinhas no saquinho, que ficara proximo a professora/pesquisadora.
Chame uma crianca de cada grupo, por vez, para sortear uma bolinha. De acordo com a cor sorteada
pela crianga, ela marcard um “X” na cartela de seu grupo, no espaco indicado. A cada retirada,
recoloque a bolinha no saquinho para que o espaco amostral seja mantido. Antes de colocar as bolinhas
no saquinho, explore o material em uma caixa transparente para que as criangas possam visualiza-lo.

3° momento:
Apbs os grupos realizarem os sorteios, apresente os resultados para a turma. Em seguida, inicie um
didlogo com as criancas com base na observacao das cartelas preenchidas pelos grupos.

Perguntas apos o0 experimento:

1. Qual a cor da bolinha que saiu mais nos dois grupos?

2. Vamos contar as bolinhas de cada grupo?

3. Por que vocés acham que os grupos sortearam mais bolinhas amarelas?
4. E qual é a cor da bolinha menos provavel de sortear no saquinho?

A imagem abaixo ilustra o material a ser utilizado:

GRUPO 1 GRUPO 2

L J L J
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Recursos didaticos
Livro literatura infantil (“A cor de Coraline”), lapis coloridos, pote pléstico, giz branco, cartela com
cor azul e amarela, fichas com perguntas, imagens da personagem, bolas azuis e amarelas, saquinho,
notebook e celular.

Avaliacéo
Avaliaco serd continua, observando a participacao, interacdo e envolvimento das criangas nas tarefas
propostas.

Na secdo 7, apresentamos as analises, resultados e discussdes detalhadas do estudo

piloto, juntamente com o estudo principal.




91

7 APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Esta secdo apresenta, analisa e discute os resultados obtidos com a intengdo de
responder aos trés objetivos especificos dessa pesquisa que inclui: 1) Explorar ideias
intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de situagdes de ensino
com criangas de 4 a 6 anos; 2) Identificar os termos utilizados pelas criancas de 4 a 6 anos ao
apresentar ideias probabilisticas; e 3) Analisar como as criangas compreendem os significados
dos termos probabilisticos ao interpretarem diferentes eventos que envolve materiais

manipulaveis e experimentaces.

7.1 A COR DE CORALINE: POSSIBILIDADES PARA O DESENVOLVIMENTO DA
LINGUAGEM PROBABILISTICA

Conforme informado anteriormente, as quatro tarefas do IE foram realizadas
coletivamente, em dias alternados e combinado com a professora responsavel pela turma.
Durante as analises, respeitamos as falas das criancas, buscando refletir sobre suas
justificativas e argumentos, investigando as compreensdes reveladas por elas acerca da
linguagem probabilistica.

Para identificar as falas dos participantes, usamos a letra inicial das seguintes palavras:
P (Professora/Pesquisadora), T (Turma) para a fala coletiva das criancas e nomes ficticios
para preservar a identidade dos participantes. A pesquisa foi conduzida pela
professora/pesquisadora por meio de um IE planejado em conjunto pela pesquisadora e sua

orientadora.

7.1.1 Tarefa 1- L4 vem historia... “A cor de Coraline”

A tarefa 1 visa atender aos dois primeiros objetivos especificos, que sdo explorar
ideias intuitivas das criancas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de
situacOes de ensino e identificar os termos utilizados por elas durante a realizagédo das tarefas.

O IE partiu de uma historia da literatura infantil, cujo enredo comega com um pedido
do amigo Pedrinho, um personagem branco, para Coraline, uma personagem negra. Ele
solicita que ela lhe empreste um lapis “cor de pele”. Diante desse pedido, Coraline fica

indecisa sobre qual cor emprestar, ja que possui uma caixa com doze lapis coloridos.
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Além disso, ela ndo sabia a que tom de pele Pedrinho se referia. Diante desse dilema,
varias hipdteses surgem na imaginagdo de Coraline, como: “Sera que tem algum lugar onde
todo mundo ¢ azul?” Se sim, deveria emprestar um lapis azul ou “Como seria se fossemos
peixinhos dourados?” Neste caso, eu emprestaria o lapis amarelo. O autor, através desta obra,
busca desconstruir o pensamento de que, ao se referir a “cor de pele”, ela tem que ser

correspondente as tonalidades padrdes, como bege ou tons rosados.

1° Momento:

Contamos a historia “A Cor de Coraline”. Durante a contacdo, as criangas
demostraram muito envolvimento e curiosidade. Antes do inicio da histéria, criaram uma
expectativa, ao sentar-se em roda no chdo e ficarem ansiosas para descobrir qual seria a
narrativa. Ao mostrar a capa do livro e apresentar a historia, todas olharam com atencdo. Essa
antecipacdo criou um ambiente de envolvimento, e cada palavra da professora/pesquisadora

foi absorvida com interesse.

Imagem 4 — Momento da histéria

A medida que a narrativa avancava, as criancas se divertiam com as cores usadas por
Coraline para dar vida aos seus personagens imaginarios, trazendo também suas proprias
impressdes sobre as cores mencionadas. A contagdo da historia criou um vinculo especial
entre a professora/pesquisadora e as criancas, despertando nelas sentimentos, reflexdes e
muita imaginagdo. Durante a leitura, observou-se que a historia funcionou como uma ponte
entre 0 mundo real e o imaginario. As criangas se envolvem emocionalmente com os

personagens e acontecimentos, projetando neles suas proprias vivéncias e sentimentos.
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A maior parte da diversdo e da imaginacdo presentes nas interacbes com as criangas
envolve prever eventos e explorar possibilidades tanto no mundo real quanto no universo da
fantasia (Lopes, 2003). Essa experiéncia também fortaleceu a relacdo entre a
professora/pesquisadora e 0 grupo, pois as criangas se sentiram acolhidas e motivadas a
participar. Elas interagiam com perguntas e comentarios espontaneos, demonstrando
curiosidade e entusiasmo, 0 que enriqueceu ainda mais 0 momento. De acordo com Alsina,
(2019; 2020), é importante considerar que as histérias podem servir como um recurso
pedagogico eficiente para atender as necessidades reais das criangas no aprendizado de
Matematica.

Durante a leitura, as criancas de 5 a 6 anos permaneceram mais atentas e concentradas
ao enredo da historia, enquanto as de 4 a 5 anos se mostraram mais inquietas, mas a0 mesmo
tempo mais interativas com suas falas, associando as cores escolhidas pela personagem a
outros objetos.

Em trechos como “E eu olhando para a caixa de lapis e o lapis amarelo olhando para
mim. Imaginei entdo como seria se fossemos peixinhos dourados”, a turma comegou a citar
outros objetos da cor amarela, como casca da banana, sol, batata frita e os personagens
Minions. Quando a personagem mencionou a cor vermelha no trecho “Onde todo mundo seria
vermelho de vergonha... Ou poderia ser vermelho de raiva. O lapis cor de pele que eu
emprestaria seria o vermelho, € claro”, as criangas associaram essa cor a magd, pimenta,
pimentdo e a emogdo da raiva referindo-se ao filme Divertidamente. No momento em que
Coraline disse: “Seria um mundo lilas, com todo mundo com a pele lilas”, a turma relacionou
essa cor a uva, berinjela e ao medo referindo-se novamente ao filme Divertidamente. Quando
descobriram que a personagem principal da historia tinha a pele escura de tom “marrom”, as
criangas comecaram a fazer comparagdes entre suas proprias cores de pele e elementos

associados a cor marrom. O Quadro 15 mostra algumas dessas falas:

Quadro 15 — Falas das criancas de 4 a 5 anos durante a contagdo da histdria
Lili: A dela é marrom. (Referindo-se ao tom de pele de Juju)
Tina: A minha é amarela.
Nico: Eu sou preto. (Referindo-se ao tom de sua pele)
Mila: A minha também € amarela.
Nico: Ja sei! Formiga grande! Formiga é marrom.
Mila: Feijdo! Feijdo é marrom.
Pedro: O chocolate é marrom.
Tina: O Nescau também é marrom.
Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).
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Ao ouvir diferentes narrativas, as criancas aprendem a compreender diversas
possibilidades e a lidar com emocGes, 0 que contribui significativamente para o seu
crescimento emocional e social. Segundo Alsina e Bosch (2023), as narrativas sdo
ferramentas valiosas que favorecem: a estruturagdo e modelagem do conhecimento
matematico; a abordagem de diversos contetdos matematicos em contextos variados; o
desenvolvimento das habilidades matematicas; e a conexao entre Matematica e emocdes.
Conforme Lopes (2003), as criancas exploram o mundo de maneira natural, vivendo em um
ambiente onde tudo parece possivel. Elas se relacionam com a imaginacdo de forma
descontraida, sem aceitar limitagGes ao seu pensamento.

Ap0s a contacdo, a professora-pesquisadora iniciou uma conversa sobre a narrativa da
historia. Perguntou as criangas sobre o enredo, utilizando os termos “certo”, “possivel” e
“impossivel”, porém sem fazer qualquer explicagdo sobre eles naquele momento. Algumas
das perguntas foram: E certo que Coraline tinha um lapis marrom? E possivel que pessoas
sejam azuis? E possivel haver peixinhos dourados no mar? E possivel que criancas voem
numa bolha? E certo que Coraline tinha uma caixa de lapis coloridos? Algumas das respostas
dadas pelas criangas foram acompanhadas de justificativas. Conforme mencionado por Lopes
(2003), elas frequentemente utilizam sua intuicdo para interpretar eventos relacionados as

suas experiéncias.

Quadro 16 — Respostas e justificativas das criancas sobre o0 enredo da historia
Criancas de 4 a 5 anos Criancas de 5 a 6 anos
P: E certo, possivel ou impossivel que P: E possivel ou impossivel que criangas sejam
Coraline tivesse uma caixa de lapis de cor? da cor azul?
T: Sim, ela tinha uma caixa com lapis | T:Impossivel.
coloridos. P: Por que?
Lucas: Porque a gente nunca vai ser azul.
P: E certo, possivel ou impossivel que P: E possivel ou impossivel que pessoas sejam

criangas voem numa bolha? verdes?
Tito: Nao, a bolha estoura. T: Impossivel.
P: Por que?

José: Porque nao existe.

P: E certo, possivel ou impossivel que -

pessoas sejam da cor azul?

Tina: Ndo, ndo existe pessoa azul.
Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Nesta etapa da tarefa, a expressao “certo” nao estava incluida no estudo piloto, sendo
acrescentada apenas na tarefa 3. Como as criangas de 5 a 6 anos foram as que participaram,
ndo ha respostas no dialogo referentes ao termo “certo”. Apos alguns ajustes no estudo piloto

e considerando que essa € a primeira expressdo que deve ser apresentada as criangas entre 3 a
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4 anos (Alsina, 2013), decidimos introduzir o termo “certo” inicialmente as criancas de 4 a 5
anos durante a pesquisa realizada nesta faixa etaria.

ApoOs esse momento, explicamos o significado dos termos “certo”, “possivel” e
“impossivel”. No entanto, antes de apresentar a definicdo de cada um desses termos,

perguntamos as criancas se elas sabiam o que essas palavras significavam.

2° Momento:
Durante o dialogo com as criangas, elas apresentaram respostas para 0s termos

possivel e impossivel, como:

Tina: Impossivel... “E uma coisa que vocé pensa, mas nao existe”.

Kaud: Possivel... “E uma coisa que vocé acredita e pode acontecer”.

Apbs as falas das criancas, foi explicado o significado dos termos “certo”, “possivel” e
“impossivel”. Esclareceu-se que “certo” se refere a algo que temos certeza de que pode
acontecer; “possivel” diz respeito a algo que tem chance de acontecer; e “impossivel” refere-
se a algo que ndo tem chance de acontecer. Para que as turmas compreendessem melhor o
significado dessas palavras, foram feitas perguntas relacionadas a historia. A
professora/pesquisadora iniciou um didlogo com as turmas sobre trechos do enredo da

narrativa.

Quadro 17 — Frases utilizadas para explicar os termos “certo, possivel e impossivel”
P: E certo, possivel ou impossivel que Coraline tivesse uma caixa de lapis
de cor?

T: Certo, ela tinha uma caixa com lapis coloridos.

P: E certo, possivel ou impossivel um lapis ser vermelho?
T: Possivel.
Lili: Existe lapis vermelho.

P: E certo, possivel ou impossivel que as criancas sejam da cor azul?
T: Nao! Impossivel! Impossivel.
Tina: Porque ndo existe.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Em seguida, foi explicado as criangas que elas deveriam responder as perguntas
usando as expressdes ‘“‘certo”, “possivel” ou “impossivel”. Apresentamos o material que
consistia em um saquinho com algumas cartas contendo perguntas. Esclarecemos que as

cartas seriam colocadas no saquinho para serem sorteadas. A medida que fossem sorteadas
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todos deveriam responder se era “certo”, “possivel” ou “impossivel” aquele evento acontecer.

Foram incluidas algumas frases relacionadas ao enredo da histdria. As perguntas feitas foram:

Quadro 18 — Perguntas contidas nas cartas para sorteio da tarefa 1

E certo, possivel ou impossivel que meninas sejam azuis?

E certo, possivel ou impossivel que as pessoas tenham cabelos pretos?

E certo, possivel ou impossivel que pessoas tenham tamanhos diferentes?

E certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixes brancos?

E certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixinhos dourados?

E certo, possivel ou impossivel que o menino tenha uma bola amarela?

E certo, possivel ou impossivel que uma menina tenha uma blusa vermelha?
E certo, possivel ou impossivel que pessoas sejam verdes?

E certo, possivel ou impossivel que a caixa de Coraline tenha um lapis verde?
E certo, possivel ou impossivel que criancas voem em uma estrela?

E certo, possivel ou impossivel que pessoas sejam lilas?

E certo, possivel ou impossivel que um marciano apareca na escola?

E certo, possivel ou impossivel que Coraline tenha um lapis azul na caixa?
E certo, possivel ou impossivel que o 1apis seja vermelho?

E certo, possivel ou impossivel que pessoas sejam coloridas?

E certo, possivel ou impossivel que no mar haja peixe azul?

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2024).

O Quadro 19 apresenta as respostas dadas pelas criancas para algumas perguntas

durante a tarefa 1.

Quadro 19 — Respostas das crian¢as durante o sorteio das cartas

Criangas 4 a 5 anos

Criancas 5 a 6 anos

P: E certo, possivel ou impossivel que pessoas
sejam verdes?

Heitor: Igual ao marciano.

Lina: N&o existe!

P: Entdo, usamos que palavra, Lina?

Lina: Impossivel.

P: E certo, possivel ou impossivel que pessoas
sejam verdes?

Antony: Impossivel.

Natalia: Porque ndo existe.

Dulce: Porque ndo existe pessoa verde. Todo
mundo tem uma cor, mas nao existe colorida.

P: E certo, possivel ou impossivel que a caixa de
Coraline tenha um lapis verde?

Lili: Certo. Porque ela tinha o lapis verde na
caixa.

P: E certo, possivel ou impossivel que a caixa
de Coraline tenha um lapis verde?

T: Possivel.

Dulce: Porque pode ter todas as cores.

P: E certo, possivel ou impossivel que criancas
voem em uma estrela?

T: Néo pode.

P: Quando néo pode, usamos qual palavra?
Lili: Impossivel. Porque a gente pode cair e
quebrar o brago.

P: E certo, possivel ou impossivel que criancas
voem em uma estrela?

Yudi: impossivel! Impossivel.

P: Por que Yudi?

Yudi: Porque criangas ndo voam.

Maria: S6 voam no foguete ou no avido.

P: E certo, possivel ou impossivel no mar ter
peixes brancos?

Tina: N&o tem! Impossivel.

T: Tem sim, tem sim.

Melina: E Certo. Porque os peixinhos sdo

P: E certo, possivel ou impossivel no mar ter
peixes brancos?

T: Certo.

P: Por que é certo?

Caio: Porque pode ter peixes coloridos.
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bonitinhos. Lucas: Pode ter peixes de todas as cores.
Tina: Pode acontecer de ter alguns.
P: Quando pode acontecer, usamos qual palavra?

T: Possivel.

P: E certo, possivel ou impossivel que pessoas P: E certo, possivel ou impossivel que pessoas
sejam lilas? sejam lilas?

T: Ndo! Néo existe... Yudi: E impossivel. Porque nio existe.

P: Entdo, usamos qual palavra? Dulce: Porque néo tem.

Lina: E impossivel. Impossivel. Maria: Porque ndo existem pessoas coloridas.
P: E certo, possivel ou impossivel que um P: E certo, possivel ou impossivel que um
marciano apareca na escola? marciano apareca na escola?

(As criancas perguntaram o gue era um marciano. | T: Impossivel.

Mostrei 0 marciano da historia e logo a crianga P: Por que é impossivel?

Nicolas falou: Ah! E um alienigena). T: Porque ndo existe alienigena.

P: Ent&o, é certo, possivel ou impossivel um Lucas: N&o existe alienigena. S6 no filme.

marciano (alienigena) aparecer na escola?

T: Impossivel. Impossivel.

Tina: E impossivel! Porque ele pode entrar com a
nave e pode pegar a gente e levar para 0 espaco.

P: E certo, possivel ou impossivel a menina ter P: E certo, possivel ou impossivel uma menina
uma blusa vermelha? ter uma blusa vermelha?

Juju: Eu tenho uma blusa vermelha. T: Possivel.

P: Entéo, qual a palavra que usamos? Vitéria: minha irmad tem uma blusa vermelha.
T: Certo.

Tina: E certo, porque eu tenho.

E certo, possivel ou impossivel que o menino | E certo, possivel ou impossivel que o menino

tenha uma bola amarela? tenha uma bola amarela?
Lena: Certo. T: Possivel
Por que Lena? Caio: Meu primo tem uma bola amarela.

Lena: Porque existe bola amarela.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Os dialogos entre as criancas revelam como elas compreendem e expressam 0S
conceitos de certeza, possibilidade e impossibilidade. As respostas indicam que o
entendimento do termo “impossivel” esta ligado a auséncia de evidéncias concretas ou a
contrariedade de suas experiéncias. Por exemplo, ao discutir se as pessoas podem ser verdes,
meninas lil&s ou se no mar pode haver peixes brancos, as criangas usam o termo “impossivel”
com justificativas como “ndo existe” ou “ndo tem”. Esse raciocinio também se aplica a ideia
de criangas voarem, onde a impossibilidade é sustentada por argumentos l6gicos ou associada
a riscos reais, como “porque nao existe alienigena” ou “a gente pode cair e quebrar o brago™.

O termo “possivel”, as criangas mais velhas come¢am a usa-lo para situacdes que
podem ocorrer, mas ndo sdo certas. Em contextos mais concretos, como a caixa de Coraline
ter um lapis verde, Dulce sugere que pode ter todas as cores, mostrando uma compreensao da
possibilidade. Em contextos mais abstratos, como a existéncia de peixes brancos no mar, as
criancas comegam a entender que “possivel” significa que algo pode acontecer, mesmo que

ndo seja uma certeza.
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Ja o uso de “certo” aparece em situagdes concretas e frequentemente ligadas as
experiéncias pessoais, como ao justificar que uma menina pode ter uma blusa vermelha
porque elas ou familiares possuem uma. De acordo com Vasquez (2018), a linguagem
relacionada a vida cotidiana constitui um elemento chave para um avango em dire¢do a uma
linguagem probabilistica e, assim, progresso na construgdo do conhecimento probabilistico.
Segundo Lopes (2003), a formacéo do conhecimento probabilistico esta ligada as experiéncias
pessoais e ao grau de envolvimento ativo que a pessoa teve em diferentes contextos.

A interacdo social entre as criancas destaca-se como um aspecto relevante, ja que,
frequentemente, elas constroem suas respostas de forma colaborativa, partindo de uma ideia
inicial que é complementada ou ajustada pelas contribuicdes dos colegas. Além disso,
observa-se que criancas de 5 a 6 anos demonstram maior consisténcia em suas explicagdes,
evidenciando um progresso no desenvolvimento da capacidade de abstracdo e argumentacao.

Os pesquisadores Vasquez e Alsina (2019) consideram que, nos primeiros anos de
escolaridade, estas tarefas probabilisticas devem estar fortemente ligadas as situagdes da vida
cotidiana. Por isso, o professor deve propor tarefas em que as criangas registrem seus

conhecimentos e experiéncias anteriores para construir o conhecimento probabilistico.

7.1.2 Tarefa 2 — Vamos brincar... (terra do possivel e terra do impossivel)

Nesta tarefa, buscamos novamente atingir os objetivos especificos 1 e 2. A professora-
pesquisadora convidou as criangas para participar de uma brincadeira utilizando apenas 0s
termos “possivel” e “impossivel”. A tarefa ¢ semelhante a tradicional brincadeira africana
“terra e mar”, e as frases utilizadas foram as mesmas cartas da tarefa 1. Antes de iniciar a
brincadeira, perguntamos se as turmas a conheciam e explicamos que, ao invés de usar “terra
e mar”, usariamos a “terra do possivel” e a “terra do impossivel”. Para identificar as terras,
colocamos imagens da personagem principal da histéria nas cores azul e marrom fixadas no

espaco da brincadeira.

1° Momento:

Antes de identificar a “terra do possivel” e a “terra do impossivel”, foram exibidas
imagens da personagem Coraline nas cores azul e marrom, explicando que essas fotos seriam
usadas para representar as terras. As criancas, de ambas as turmas, identificaram sem
dificuldades que a imagem azul simbolizava a “terra do impossivel”. A seguir, apresentamos

os dialogos realizado com as criancas de 4 e 5 anos:
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P: Olhando para essas duas fotos de Coraline, qual a foto vocés acham que devo
colocar na terra do impossivel?

T: A azul! Azul!

P: Por que a foto azul?

T: E impossivel!

P: O que € impossivel?

Tina: Impossivel as pessoas serem azuis.

Iniciamos a tarefa propondo uma reflexdo sobre os conceitos de “possivel” e
“impossivel”, utilizando duas fotos da personagem Coraline. Ao questionarmos qual imagem
deveria representar a “terra do impossivel”, as criangas prontamente escolheram a foto azul.
Esse didlogo demonstra como elas comecam a compreender, de forma préatica, as nocdes de
possibilidade e impossibilidade, associando cores e caracteristicas a esses conceitos.

O dialogo também revela como as criangas aplicam intuitivamente esses conceitos ao
escolher a foto azul como “impossivel”. A defini¢do dada por Tina, que relaciona a cor azul a
impossibilidade de pessoas, reflete uma compreenséo inicial e intuitiva do que significa algo
ser impossivel. Fischbein (1987) argumenta que mesmo criangas muito pequenas possuem
algumas nocdes sobre Probabilidade, embora essas no¢des ndo sejam necessariamente
adequadas. No entanto, elas servem como uma base para o aprendizado de conceitos mais
apropriados. Segundo o pesquisador, criancas em idade pré-escolar desenvolvem “intui¢oes
primarias” sobre a natureza dos eventos incertos, construidas a partir de suas proprias
experiéncias informais. Embora essas intuicdes sejam frequentemente incoerentes e possam
levar a erros, elas constituem a base para 0 progresso que as criangas eventualmente alcangam
na compreensdo da Probabilidade.

Ap0s a identificacdo da “terra do possivel” e da “terra do impossivel”, a professora-
pesquisadora explicou a brincadeira para a turma. Antes de realizarmos o sorteio e a leitura
das cartas, brincamos apenas com os termos “possivel” e “impossivel”, permitindo que as

criangas se ambientassem no espaco preparado para a tarefa.

2° Momento:

Explicamos as criangas que, a medida que as frases fossem sorteadas e lidas, elas
deveriam pular para a “terra do possivel” ou a “terra do impossivel”, conforme percebessem a
chance de o evento acontecer ou ndo. Esse momento foi significativo para introduzir a

linguagem probabilistica de forma ludica e intencional. Por meio da brincadeira, elas também
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tiveram a oportunidade de compartilhar suas vivéncias. As criangas se localizaram bem no
espacgo organizado para a tarefa e ndo encontraram grandes dificuldades em compreender as
possibilidades de ocorréncia dos eventos.

As criancas de 5 e 6 anos demonstraram mais facilidade e agilidade ao decidir se um
evento era possivel ou impossivel. Em contraste, as criancas de 4 e 5 anos levavam mais
tempo para fazer essa decisdo, muitas vezes aguardando que um colega pulasse primeiro antes

de seguir seu exemplo.

Imagem 5 — Brincando da “terra do possivel” e “terra do impossivel”
= 3 : — LT_’ ~ »

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Durante a brincadeira, quando uma carta era sorteada e lida, se algum colega pulasse
para o lado errado, os demais intervinham, comentando sobre a Probabilidade de aquele
evento ocorrer e frequentemente relacionando-o ao seu cotidiano. Essas intervencdes foram
mais comuns entre a turma de 5 a 6 anos.

Ao final da brincadeira, observamos que as criangas ja eram capazes de compreender
quais eventos teriam ou ndo a chance de ocorrer dentro do contexto proposto. Vasquez e
Alsina (2014) afirmam que brincar € uma das melhores formas de ensinar conceitos
probabilisticos. Eles destacam que atividades ludicas, como jogos de azar e brincadeiras,
auxiliam as criancas a desenvolverem intui¢bes sobre a aleatoriedade, utilizando situagdes
cotidianas para facilitar o aprendizado. O Quadro 20 apresenta algumas das intervencGes

realizadas pelas criangas durante a tarefa.
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Quadro 20 — Intervencdes feitas pelas crian¢as no momento da brincadeira

Criancas 4 a 5 anos Criancas 5 a 6 anos

Possivel: “Eu tenho uma blusa vermelha”. Possivel: “Meu primo tem uma bola amarela”.

Impossivel: “A bolha estoura”. Possivel: “Minha mae tem uma caneta azul”.

Possivel: “Meu cabelo é preto”. Possivel: “Minha irma tem uma blusa
vermelha”.

Possivel: “Cada um tem seu tamanho”. Possivel: “Eu tenho uma camisa vermelha”.

Possivel: “Existe lapis vermelho”. Impossivel: “Nao existe alienigena, s6 no
filme”.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2005).

As intervengdes das criangas de 4 a 5 anos e de 5 a 6 anos mostram um
desenvolvimento progressivo na articulacdo de ideias e na capacidade de associar
experiéncias pessoais a esses conceitos.

As criangas de 4 a 5 anos apresentaram uma serie de afirmacdes que refletem uma
compreensao basica do que consideram possivel. Por exemplo, ao dizer “Eu tenho uma blusa
vermelha” ou “Meu cabelo € preto”, elas utilizam exemplos concretos de sua realidade para
ilustrar o que é possivel. Essas respostas indicam que as criangas se basearam em experiéncias
diretas e observaveis para formular suas ideias sobre possibilidade. A afirmacao “A bolha
estoura” como um evento impossivel também demonstra uma compreensao intuitiva sobre
eventos que ndo podem ocorrer.

Por outro lado, as criangas de 5 a 6 anos demonstram um avango nas suas respostas.
Elas ndo apenas afirmam o que é possivel, mas também introduzem exemplos que envolvem
outras pessoas, como “Meu primo tem uma bola amarela” e “Minha mde tem uma caneta
azul”. Isso sugere um aumento na capacidade de pensar além de si mesmas e considerar o
contexto social em suas afirmagdes. Além disso, a justificativa “ndo existe alienigena, s6 no
filme” reflete um pensamento critico mais elaborado, onde a crianga faz uma distincéo entre
realidade e ficcdo, evidenciando um entendimento mais profundo sobre o que é considerado
possivel ou impossivel.

Bryant e Nunes (2012) destacam a importancia de explorar conhecimentos intuitivos
que fundamentam o desenvolvimento do entendimento probabilistico. As respostas das
criancas durante o dialogo refletem essa intuicdo, pois elas utilizam exemplos de suas proprias
experiéncias para articular o que consideram possivel ou impossivel. Isso demonstra que, por
meio de atividades ladicas que envolvem situacdes cotidianas, as criancas podem comecar a
construir uma compreensdo mais sélida dos conceitos probabilisticos. Vasquez e Alsina
(2014) enfatizam que o ensino da Probabilidade deve iniciar com atividades simples que

abordem situagdes do dia a dia, favorecendo o surgimento de intui¢cdes probabilisticas.
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7.1.3 Tarefa 3 - Explorando certezas e possibilidades: o pote dos lapis coloridos

Nesta etapa, apresentamos e analisamos os dados obtidos a partir da realizagéo da
tarefa 3, com a intencdo de alcancar o terceiro objetivo especifico, que consiste em analisar
como as criangas compreendem os significados dos termos probabilisticos ao interpretarem
diferentes eventos que envolve materiais manipuldveis e experimentacoes.

Continuamos explorando os termos certo, possivel e impossivel. Para essa tarefa,
utilizamos lapis coloridos e um pote transparente. Os lapis foram organizados no pote de
diferentes maneiras, representando Varios eventos, um de cada vez. Antes de iniciar, a
professora/pesquisadora revisou a explicacdo de todos os termos, apresentou o material e

detalhou como seria a tarefa.

1° Momento:

Cada evento foi apresentado individualmente, acompanhado de uma pergunta chave.
A cada apresentacdo, as expressdes certo, possivel ou impossivel eram reforcadas. As
perguntas formuladas foram: “E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis vermelho?”, “E
certo, possivel ou impossivel pegar um lapis amarelo?”, “E certo, possivel ou impossivel
pegar um lapis azul?”, e “E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis preto?”. A seguir,

apresentaremos os dialogos realizados durante essa etapa.

Tarefa 3 — Evento 1

Quadro 21- Transcri¢ao dos dialogos e materiais do evento 1

Pergunta: E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis vermelho?

Imagem 6 - Materiais utilizados na tarefa 3 do evento 1

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Criangas 4 a 5 anos Criangas 5 a 6 anos
P: Quantos lapis ha dentro do pote? P: Quantos lapis ha dentro do pote?
T:1,2,.., 6 lapis. T: Seis.




P: Qual é acor?

T: Vermelho.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
I&4pis vermelho?

Mila: Certo.

P: Por que, Mila?

Mila: S6 tem Iapis vermelho ai.
P: Vocés concordam com Mila?
T: Sim.

P: E possivel pegar um lapis azul?
T: Néo.

P: Por que néo é possivel?

P: Qual é acor?

T: Vermelho.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
l4pis vermelho?

T: Certo.

P: Por que?

Yago: Porque s6 tem lapis vermelho.
P: E possivel pegar um lapis azul?
Yudi: Impossivel, porque sé tem lapis
vermelho.

P: Vocés concordam com Y udi.

T: Sim.
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T: Porque néo tem.

P: Quando ndo ha chance de acontecer,
usamos qual palavra?

T: Impossivel.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Nos dialogos analisados, destacamos a habilidade das criancas de em identificar e
categorizar eventos como certos, possiveis e impossiveis, a partir de um cenario simples. No
grupo de 4 e 5 anos, Mila rapidamente reconhece que é “certo” pegar um lapis vermelho,
justificando sua resposta pela uniformidade de cor dos lapis no pote. Ao serem questionadas
sobre a possibilidade de pegar um lapis azul, as criancas acertadamente afirmam que isso seria
“impossivel”, evidenciando sua capacidade de diferenciar eventos que ndo podem ocorrer
devido a auséncia de um elemento.

No grupo de criangas de 5 e 6 anos, a resposta inicial também foi que era “certo”
pegar um lapis vermelho, com Yago justificando que essa era a Unica cor disponivel. Quando
questionadas sobre a possibilidade de pegar um l&pis azul, Yudi utilizou o termo
“impossivel”, demonstrando ndo apenas a compreensdo da situacao concreta, mas também um
inicio de internalizacdo da linguagem probabilistica de forma mais clara. As demais criancas
concordaram com essa afirmacéo, reforgando o entendimento coletivo do conceito.

Bryant e Nunes (2012) destacam que a habilidade das criangas em compreender e
utilizar a linguagem probabilistica se desenvolve por meio da interacdo com situacdes
concretas. Os pesquisadores também apresentam evidéncias significativas de que mesmo
criangas muito pequenas conseguem discriminar eventos impossiveis de eventos comuns,

demonstrando um entendimento inicial sobre a natureza da Probabilidade.



Tarefa 3 — Evento 2

Quadro 22 - Transcri¢do dos didlogos e materiais do evento 2

Pergunta: E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis amarelo?

Imagem 7 - Materiais utilizados na tarefa 3 do evento 2

d'h

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Criangas 4 e 5 anos

Criangas 5 e 6 anos

P: O que tem dentro do pote?

T: Lépis.

P: Tem certeza?

T: Sim.

P: Quais séo as cores dos lapis?

T: Laranja, azul, rosa, verde, vermelho e
amarelo.

P: Quantos lapis ha no pote?

T:1,2,3..6

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
lapis amarelo?

T: Certo.

P: E certo? Tenho certeza de que pego o lapis
amarelo?

(Nesse momento, pedi a uma crianga que
fechasse os olhos e retirasse um lapis do
pote).

T: Pegou o verde!

P: Entdo, € certo, possivel ou impossivel
pegar o lapis amarelo?

T: Certo, certo.

P: Por que é certo?

Bia: Porque tem um amarelo.

(As criangas continuaram afirmando que era
certo pegar o lapis amarelo, justificando que
ele estava no pote).

P: Agora observem este pote com lapis.
Quantos lapis ha no pote?

T: Seis.

P: Quais séo as cores?

T: Verde, azul, vermelho, amarelo, laranja e
rosa.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
lapis amarelo?

T: Certo.

P: Por que é certo?

Dulce: Porque tem um lapis amarelo.

P: E se eu fechar os olhos e pegar um lapis.
Sera que pego o0 amarelo?

T: Néo, vocé pegou o vermelho.

P: Entdo, é certo, possivel ou impossivel eu
pegar o lapis amarelo?

T: Certo (algumas criancas ainda responderam
que era certo).

Lucas: E possivel.

P: Por que, Lucas?

Lucas: Porque tem lapis vermelho, azul,
verde...

(As demais criangas concordaram com Lucas,
afirmando que ha outras cores).

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

104

Os dialogos evidenciam como criangas de diferentes idades compreendem e aplicam

conceitos de Probabilidade de forma progressiva e em estagios distintos.
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No primeiro grupo, formado por criancas de 4 e 5 anos, observamos que elas ainda
enfrentam dificuldades para diferenciar os conceitos de ‘“certo” e “possivel”. Embora
consigam identificar corretamente as cores e a quantidade de lapis no pote, afirmam que é
“certo” pegar um lapis amarelo apenas porque ele estd presente. Mesmo ap0s a experiéncia de
fechar os olhos e retirar aleatoriamente um lapis verde, as criancas continuam afirmando que é
“certo” pegar o lapis amarelo. Esse comportamento indica que elas associam a presenca de
um elemento a certeza de obté-lo, sem considerar as demais possibilidades. Fischbein (1975)
ja demonstrou em suas pesquisas que criangas em idade pré-escolar possuem uma
compreensdo basica de eventos aleatorios, mas podem confundir os conceitos de certeza e
possibilidade.

No segundo grupo, composto por criancas de 5 e 6 anos, percebe-se um avango na
compreensdo dos conceitos probabilisticos. Assim como o primeiro grupo, essas criangas
identificam as cores e a quantidade de lapis no pote e, inicialmente, também afirmam que é
“certo” pegar o lapis amarelo. No entanto, ao realizarem o experimento pratico de fechar os
olhos e retirarem outra cor, algumas comecaram a reformular suas respostas. Lucas, por
exemplo, afirma que é “possivel” pegar o lapis amarelo, justificando sua resposta com o0 fato
de existirem outras cores no pote. Sua argumentacdo € aceita pelas demais criancas, indicando
que, nessa faixa etaria, ha um desenvolvimento na capacidade de refletir sobre eventos

aleatorios e de considerar multiplas possibilidades.

Tarefa 3 — Evento 3

Quadro 23 - Transcri¢do dos didlogos e materiais do evento 3

Pergunta: E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis azul?

Imagem 8 - Materiais utilizados na tarefa 3 do evento 3

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).




Criancas 4 a 5 anos

Criancas de 5 a 6 anos

P: Observem agora o pote. Quantos lapis ha?
T:1,2,3..7. Sete.

P: Quais séo as cores?

T: Verde, azul e vermelho?

P: Vamos contar quantos lapis ha de cada cor?
T: Sim. Quatro verdes, dois azuis e um
vermelho.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
lapis azul?

T: Certo.

P: Por que é certo? Eu tenho certeza de que
pego o lapis azul?

(Nesse momento, fechamos os olhos para
pegar um lapis).

T: Pegou o vermelho!

Lina: E Possivel, possivel.

P: Por que, Lina?

Lina: Porque ele esta no pote.

P: Vocés concordam com Lina?

T: Sim.

P: E possivel pegar o lapis vermelho?

T: Sim!

P: Por que é possivel pegar o lapis vermelho?
T: E porque tem um vermelho.

P: Muito bem, porgue tem um vermelho.

P: Observem agora o pote. Quantos lapis ha?
T: Sete.

P: Quais séo as cores?

T: Verde, vermelho e azul.

P: Quantas cores existem?

T: Trés. Repetiram as cores.

P: Quantos lapis ha de cada cor?

T: Dois azuis, quatro verdes e um vermelho.
P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
lapis azul?

T: Certo.

P: Por que?

Dulce: Porque tem lapis azul.

Caio: Nao, ndo é certo.

P: Por que Caio?

Caio: Porque tem lapis verde, muitos lapis
verdes. E possivel.

P: Vocés concordam com Caio?

T: Sim.

P: No pote s6 tem um lapis vermelho, sera que
é possivel pega-lo?

Mateus: E possivel.

P: Por que?

Mateus: Porque tem um lapis vermelho.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2024).
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Como se pode observar, as criancas ndo apresentaram qualquer dificuldade em

identificar as diferentes cores dos lapis, podendo posteriormente contar para determinar
quantos lapis existem de cada cor bem como quantos lapis existem no total dentro do pote.
Analisando os dialogos, percebemos como criancas de diferentes faixas etarias compreendem
e aplicam conceitos probabilisticos basicos em um contexto concreto de contagem e
identificacdo de cores.

No grupo de criancas de 4 e 5 anos, observamos que a compreensdo da Probabilidade
ainda é intimamente ligada a presenca do objeto no pote. Quando questionadas sobre pegar
um lapis azul, a resposta unanime foi “certo”, associam a presen¢a do item a certeza de que
ele sera retirado, sem considerar as outras possibilidades. Contudo, ao realizar o experimento
préatico e retirar um lapis vermelho, Lina reformulou sua resposta para “possivel”, justificando
que o lapis azul estava no pote e, portanto, poderia ser pego. As demais criancas concordaram
com essa nova perspectiva, demonstrando um desenvolvimento na capacidade de reconhecer
que, embora um item esteja presente, sua retirada ndo é garantida. Esse reconhecimento nao

havia sido evidenciado por nenhuma crianga no evento 2.
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No grupo de 5 a 6 anos, a analise revela um desenvolvimento mais avancado na
compreensdo dos conceitos de Probabilidade. Ao serem questionadas se ¢ “certo” pegar um
lapis azul, Dulce afirma que sim, pois ha lapis azul no pote. No entanto, Caio contesta,
argumentando que nédo é certo, ja que existem muitos l&pis verdes. Essa resposta demonstra
uma compreensdo de que a Probabilidade de um evento ocorrer pode ser influenciada pela
quantidade de outros elementos presentes, com Caio destacando os lapis verdes como um
fator que torna a retirada do lapis azul incerta.

Quando questionadas sobre a possibilidade de pegar o lapis vermelho, a maioria das
criangas responde que ¢ “possivel”, justificando sua resposta pela presenca do lapis no pote.
Essa resposta reflete a ideia de que, mesmo que um item seja menos provavel de ser retirado
devido a quantidade de outros lapis, ele ainda pode ser escolhido. O didlogo revela que
criancas de 4 e 5 anos tendem a associar certeza a simples presenca do item, engquanto as de 5
e 6 anos comegam a entender que a Probabilidade pode variar com a quantidade de elementos.
Isso indica um progresso no desenvolvimento cognitivo, a medida que as criangas evoluem de
uma compreens&o concreta para uma mais abstrata.

Segundo Alsina (2019), a medida que as criancas aprendem a identificar diferentes
graus de possibilidade e a relaciond-los a comparacdo de quantidades absolutas, elas
conseguem estabelecer uma ordem de possibilidades de ocorréncia. Essa habilidade lhes
permite perceber que existem graus intermediarios entre o certo e o impossivel, o que sera

fundamental para o desenvolvimento de conceitos probabilisticos em etapas posteriores.

Tarefa 3 — Evento 4

Quadro 24 - Transcri¢do dos dialogos e materiais do evento 4

Pergunta: E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis preto?

Imagem 9 - Materiais utilizados na tarefa 3 do evento 4

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Criancgas 4 a 5 anos | Criancas de 5 a 6 anos
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P: O que ha dentro deste pote?

T: Lapis

P: Vocés tém certeza?

T: Sim.

P: Quais séo as cores?

T: Azul, preto e amarelo.

P: Ha quantas cores?

T: Trés.

P: Vamos contar quantos lapis ha de cada cor?

T: Sim. Um azul, um preto e quatro amarelos.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um lapis
preto?

Mila: E certo.

P: Vocés concordam com Mila? Eu tenho certeza
gue vou pegar o lapis preto?

Lili: Nao. Nao tem certeza, ndo? E Possivel.

P: Por que é possivel e ndo certo pegar o lapis
preto, Lili?

Lili: Porgue tem muitas cores misturadas.

Mila: E, tem muitas cores.

Nesse momento, Mila e as demais criancas
concordam com Lili, que é “possivel” pegar o lapis
preto e ndo € “certo”, porque ha outras cores além

P: O que ha dentro do pote?

T: Lépis.

P: Vocés tém certeza?

T: Sim.

P: Temos quantas cores?

T: Trés.

P: Quais sdo as cores?

T: Azul, preto e amarelo.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
l&pis preto dentro do pote?

T: Possivel!

P: Por que é possivel?

T: Porque tem um l&pis preto ai.

P: E certo, possivel ou impossivel pegar um
lapis verde?

T: Néo, n&o!

Caio: E impossivel, impossivel porque nio
tem.

P: E se eu quiser pegar um lapis azul?

T: E possivel.

P: Por que é possivel?

T: Porque tem o lapis azul!

P: E pegar um lapis vermelho?

T: Néo tem! Ndo tem!
Yago: Impossivel!

P: Por que é impossivel?
T: Porque nédo tem!

do preto no pote.

P: E possivel pegar um lapis azul?

T: Sim.

Lina: Porque tem um azul.

P: E possivel pegar um lapis vermelho?

Mila: Néo tem vermelho.

P: Quando ndo pode acontecer, usamos qual
palavra?

Mila: Impossivel.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2024).

No primeiro grupo, as criangcas comecam identificando os lapis no pote e confirmando
suas certezas. A medida que avancam, discutem a quantidade de cores e contam os lapis,
desenvolvendo habilidades matematicas como contagem e reconhecimento de cores. A
conversa sobre a possibilidade de pegar um lapis preto indica um inicio de compreensdo sobre
probabilidade. Lili afirma que ¢ “possivel” pegar o lapis preto devido a mistura de cores,
demonstrando pensamento critico, enquanto Mila inicialmente diz que “é certo” pega-lo, sem
considerar outras possibilidades apresentando resposta mais concreta.

Além disso, observa-se que 0 conceito de incerteza esta em desenvolvimento. Mila sé
compreende que ¢ “possivel” pegar o lapis preto apds a fala de Lili, indicando que criangas
nessa faixa etéria ainda estdo construindo conceitos de abstracdo. O didlogo entre Mila e Lili
revela como elas organizam seus pensamentos por meio da interacdo e do aprendizado social.

No segundo grupo, composto por criangas de 5 a 6 anos, as interacGes de perguntas e

respostas apresentam uma estrutura semelhante, mas com respostas mais diretas e objetivas.
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Ao serem questionadas sobre a possibilidade de pegar um lapis preto, elas respondem
claramente: “E possivel” porque “tem um lapis preto ai”, o que indica uma compreensao mais
solida dos conceitos discutidos. Quando questionadas sobre o lapis verde, Caio afirma que é
“impossivel”, enquanto Yudi diz que também ¢ “impossivel” pegar um lapis vermelho,
justificando que “ndo tem”. Essas respostas demonstram uma compreensdo mais consolidada
dos termos “certo”, “possivel” e “impossivel”. O uso adequado e contextualizado de termos
abstratos neste grupo reflete um dominio mais avancado da linguagem probabilistica.

Fischbein (1975) investiga como criancas de diferentes idades compreendem eventos
aleatorios e probabilidades, revelando que as mais novas tendem a ter uma compreensao mais
concreta, enquanto as mais velhas comecam a desenvolver um pensamento mais abstrato
sobre esses conceitos.

As respostas indicam que criangas de 5 a 6 anos comecam a empregar termos da
linguagem probabilistica. J& no grupo de 4 a 5 anos, as criangas iniciam a compreensdo da
possibilidade de ocorréncia, conseguindo reconhecer se é viavel ou ndo pegar um lapis azul
ou vermelho. No entanto, conforme apontado por Vasquez e Alsina (2019), elas ainda nédo
alcancam o nivel necessario para utilizar a linguagem probabilistica de forma adequada,

necessitando de intervencdes para aprimorar seu uso em suas respostas.

7.1.4 Tarefa 4 - Entre cores e chances: explorando o provavel

A tarefa 4, aspira comtemplar também o terceiro objetivo especifico. Nesta etapa
apresentamos a palavra “provavel”. Além de explorar o reconhecimento da possibilidade de
ocorréncia de eventos, abordamos a comparacgdo de Probabilidade: “mais provavel” e “menos
provavel”. Durante essa tarefa, continuamos a empregar os termos que foram apresentados as

29 ¢

criangas ao longo de toda a pesquisa: “certo”, “possivel” e “impossivel”.

1° Momento:
Apresentamos o material a turma que incluia bolinhas, um saquinho e cartelas, e
explicamos como seria a tarefa. As cartelas foram fixadas no quadro e identificadas como 0s

grupos.

Dinamica da tarefa: As bolinhas foram colocadas no saquinho, que ficou proximo a
professora-pesquisadora. Uma crianca de cada grupo era chamada, uma de cada vez, para
sortear uma bolinha. De acordo com a cor sorteada, a crianga marcava um “X” na cartela de

seu grupo, no espaco indicado. Apos cada retirada, a bolinha era recolocada no saquinho para
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manter 0 espaco amostral. Antes de colocar as bolinhas no saquinho, exploramos o material
em uma caixa transparente, permitindo que as criancas o visualizassem. O Quadro 25

apresenta os dialogos realizados durante a exploracdo do material.

Imagem 10 - Materiais utilizados na tarefa 4
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Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025)

Quadro 25 - Transcri¢cdo dos didlogos da tarefa 4

Criangas 4 a 5 anos

P: Vou apresentar a vocés o material que vamos usar hoje. Entdo, o que eu tenho aqui dentro da
caixa?

T: Bolinhas, bolinhas.

P: Quais sdo as cores das bolinhas?

T: Azul e amarelo.

P: Entdo, quantas bolinhas azuis eu tenho?

Angel: Trés. Trés bolinhas azuis.

P: E quantas amarelas? VVou ajudar vocés. Vamos la. Eu vou jogar as bolinhas dentro da caixa e
vocés vao contando, ta certo? VVamos 4.

T: Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete. Sete bolinhas amarelas.

P: Para ndo esquecermos, vou pedir para um de vocés registrarem no quadro a quantidade de
cada bolinha. Aqui eu tenho uma bolinha azul e uma amarela; vou colar no quadro e um de
voceés registra a quantidade, ta certo? Quem quer escrever?

Vitéria: Eu.

P: Agora que a Vitéria registrou a quantidade de cada bolinha, vamos continuar a tarefa. Hoje, a
palavra que vou apresentar a vocé€s ¢ “provavel”. Voc€s sabem o que significa a palavra
“provavel”?

T: Néo.

Foi explicado o significado da palavra “provavel” as criangas, como um acontecimento possivel,
que tem mais chance de acontecer (mais provavel) ou menos chance de acontecer (menos
provavel).

P: Entdo aqui, eu tenho na caixa 7 bolinhas amarela e 3 azul. Se eu tirar uma bolinha como o0s
olhos fechados, qual € a cor da bolinha mais provavel de ser sorteada?

T: Uma amarela.

P: Por que é mais provavel pegar uma amarela?

T: Porque tem muitas amarelas.

P: Se eu tirar uma bolinha sem olhar para dentro do saquinho, qual é a cor da bolinha menos
provavel de ser sorteada? Por que?

T: Azul.

P: Por que, azul?

Dara: Porque tem pouca azul. S6 tem trés azuis.
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P: E possivel pegar uma bola verde?

T: Néo!

P: Por que?

Vitéria: E porque ndo tem ai.

P: Quando ndo tenho aqui, qual é a palavra que uso quando nao é possivel?
T: Impossivel.

Vitoéria: Impossivel, impossivel. Porque ndo tem verde.

Criancas de 5 a 6 anos

P: Vocés ja conhecem as palavras “possivel”, “impossivel” e “certo”. Agora quero saber se ja
ouviram e sabem o que significa a palavra “provavel”?

T: Néo.

Foi explicado o significado da palavra “provavel” a turma. Como um acontecimento possivel,
gue tem mais chance de acontecer (mais provavel) ou menos chance de acontecer (menos
provavel).

P: Agora, observem esta caixa. Quantas cores de bolinhas ha na caixa?

T: Duas cores.

P: Quais sdo as cores?

T: Amarela e azul.

P: Como podemos descobrir quantas bolinhas temos na caixa?

T: Contar.

P: E como podemos fazer a contagem para saber quantas bolinhas temos de cada cor?

Bruno: Tirando.

P: Entdo vamos contar junto com Bruno e colocar as bolinhas no saquinho.

T: 1, 2, 3. Trés bolinhas azuis.

P: Agora vamos contar as amarelas.

T:1,2,3...7. Sete bolinhas amarelas.

P: Quantas bolinhas tém no total?

José: Dez.

P: Todos concordam?

T: Sim.

P: De que cor pode ser uma bolinha retirada do saquinho?

T: Amarela e azul.

P: E possivel pegar uma bolinha preta?

T: Impossivel. Ndo tem bolinha preta.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Nas duas turmas, tarefas foram desenvolvidas com foco na interacdo e no uso de
materiais manipulaveis para introduzir o conceito do termo “provavel”. Na turma de 4 a 5
anos, iniciamos o dialogo por meio de perguntas simples e diretas, incentivando a observacao
e a identificacdo das cores e quantidades das bolinhas. A contagem foi realizada de forma
interativa, com a professora-pesquisadora guiando as crian¢as e garantindo a participacdo de
todas. Além disso, o registro das quantidades no quadro, feito por Vitéria, foi extremamente
valioso. Esse recurso permitiu que as criangas consultassem as informacbes sempre que
necessario, refor¢cando o aprendizado.

O conceito de “provavel” foi introduzido de forma contextualizada, com exemplos
praticos que ajudaram as criancas a associar a probabilidade as quantidades de bolinhas na
caixa. Elas identificaram que era mais provavel retirar uma bolinha amarela devido a sua

maior quantidade, enquanto justificativas como a de Dara evidenciaram o desenvolvimento do
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raciocinio logico. O termo “impossivel” também foi compreendido ao refletirem sobre a
auséncia de bolinhas vermelhas, aplicando-o corretamente ao contexto.

No grupo de 5 a 6 anos, aplicamos a mesma tarefa, introduzindo o termo “provavel”
com uma explicacdo detalhada antes de engajar as criangas na pratica de contagem.
Observamos uma maior autonomia das criangas nessa faixa etaria, com respostas mais

elaboradas, como a sugestdo de Bruno de retirar as bolinhas para facilitar a contagem. Essa
habilidade na contagem e no céalculo do total de bolinhas evidencia um desenvolvimento mais
avancado. As criancas também identificaram a quantidade total de bolinhas e distinguiram
quantas havia de cada cor, comegando a se familiarizar com os elementos do espago amostral.

Embora o termo “espaco amostral” ainda ndo tenha sido formalmente apresentado, por
ser caracteristico de niveis mais avancados, é fundamental que as criancas comecem a
desenvolver uma compreensao intuitiva do conjunto de todos os resultados possiveis em um
experimento aleatorio (Vasquez, 2018).

Ao explorar a retirada de bolinhas coloridas, as criancas refletiram sobre
possibilidades, concluindo que era “impossivel” retirar uma bolinha preta por sua auséncia.
Isso mostra que elas assimilaram o novo vocabulario. Vasquez e Alsina (2019) afirmam que
muitas criancas em idade pré-escolar tém conhecimento informal para entender nocGes de
aleatoriedade e Probabilidade.

As criangas associaram a Probabilidade de retirar uma bolinha amarela ou azul com
base na comparacdo de quantidades. A bolinha amarela foi considerada mais provavel devido
a sua maior quantidade, enquanto a azul foi vista como menos provavel por ser menos
numerosa. Bryant e Nunes (2012) afirmam que, embora compreenda a Probabilidade de
eventos, criancas até 10 anos frequentemente tém dificuldade em ir além das relacdes simples
de mais/menos para calcular probabilidades especificas.

No segundo momento, as turmas foram divididas em grupos, e a
professora/pesquisadora organizou o material de maneira a facilitar o suporte as criangas

durante a realizacdo da tarefa.

2° Momento:
Apbs a conclusdo da tarefa, cada grupo apresentou seus resultados para a turma, dando
inicio a um novo dialogo para a analise coletiva das informagdes. Os resultados podem ser

visualizados no Quadro 26.



Quadro 26 - Dialogos e cartelas com os resultados dos grupos
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Criancas de 4 a 5 anos

Criancas de 5 a 6 anos

Imagem 11 - Resultados da turma de 4 a 5 anos
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Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

Imagem 12 - Resultados da turma de 5 a 6 anos
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Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

P: Qual a cor da bolinha que saiu mais nos dois
grupos?

T: Amarela.

P: Vamos contar as bolinhas de cada grupo?
T: Sim.

Nesse momento, as criangas contaram a
guantidade de cada cor de bolinhas nos grupos e
registramos.

P: Por que vocés acham que 0s grupos
sortearam mais bolinhas amarelas?

Juju: Tem muita amarela no saquinho.

P: Essa cor é a mais provavel de ser sorteada?
Por que?

T: Sim.

P: Por que?

Mila: Porque tem mais bolinhas amarelas.

P: Tem alguma cor de bolinha que é menos
provavel de ser sorteada?

T: Azul.

P: Por que?

Vitoria: Tem poucas bolinhas azuis.

Kaud: Porque s6 tem trés.

P: Qual a cor da bolinha que mais saiu nos
grupos?

T: A bolinha amarela.

P: Vamos contar as bolinhas de cada grupo?

T: Sim.

Nesse momento, as criangas contaram a
guantidade de cada cor de bolinhas dos grupos e
registramos.

T: Grupo 1: uma bolinha azul e nove amarelas. E
continuaram contando os demais grupos.

P: Por que vocés acham que todos 0s grupos
sortearam mais bolinhas amarelas?

Lucas: Porque tinha muita amarela.

P: Onde tinha muita amarela?

Lucas: No saquinho.

P: Qual é a cor da bolinha mais provavel de ser
sorteada no saquinho?

T: Mais provavel é a amarela, porque tem mais.
Vitéria: A amarela, porque tem muitas.

P: Vocés concordam com Vitoria?

T: Sim.

P: E qual é a cor da bolinha menos provavel de
sortear no saquinho?

T: Azul, tem menos.

P: Por que?

T: Porque tem poucas, apenas trés.

P: Vocés poderiam sortear uma bola vermelha?
Natélia; Ndo, ndo tinha bolinhas vermelhas.

P: Vocés sortearam bolinhas azuis?

Maria: Sim, porque tinha bolinha azul.

P: Era possivel sortear uma bola verde?

Yago: Impossivel, ndo tinha bola verde.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).
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A tarefa realizada foi a mesma para ambas as turmas, mas a dindmica de aplicagéo foi
adaptada conforme a faixa etaria das criancas. As criancas de 5 a 6 anos, por serem mais
autdbnomas, foram organizadas em trés grupos. Em contrapartida, as criangas de 4 a 5 anos,
que necessitam de mais apoio e orientacdo, foram divididas em dois grupos.

Durante a tarefa, as criancas participaram ativamente do processo, identificando que a
cor amarela era a “mais provavel” de ser sorteada devido a sua maior quantidade de bolinhas
no saquinho. Simultaneamente, reconheceram que a cor azul, com apenas trés bolinhas, era a
“menos provavel” de ser sorteada. Além disso, perceberam que as cores ausentes no saquinho,
como vermelho e verde, eram “impossiveis” de serem sorteadas.

As criancas organizaram e refletiram sobre dados, comparando quantidades e
relacionando-as as chances de sorteio. Utilizando linguagem probabilistica, Mila e Yago
justificaram suas respostas sobre a probabilidade das bolinhas. Por exemplo, Mila explicou
que a bolinha amarela era a “mais provavel” por haver mais bolinhas dessa cor, enquanto
Yago concluiu que era “impossivel” sortear uma bolinha verde, pois ndo havia nenhuma no
saquinho. A contagem e o registro das bolinhas mostram o desenvolvimento de habilidades
matematicas basicas nas criangas de 4 a 5 anos, como exemplificado pela observacao de Juju
sobre a quantidade de bolinhas amarelas no saquinho.

A linguagem probabilistica foi fundamental para introduzir o conceito de
Probabilidade as criancas, especialmente quando combinada com o uso de materiais
manipulaveis. Durante as tarefas, a Probabilidade foi apresentada por meio de situacGes reais
e concretas, como a quantidade de bolinhas de diferentes cores em um saquinho. Esse recurso
possibilitou que as criangas estabelecessem uma conexdo entre a observacdo concreta e as
ideias abstratas de “mais provavel” e “menos provavel”.

Segundo Lorenzato (2006), os materiais manipulaveis sdo recursos valiosos para 0s
professores, especialmente em aulas de Matematica, pois tornam o aprendizado mais
dindmico e compreensivel. O contato com esses materiais ajuda as criancas a aplicar a teoria
na pratica. Vasquez e Alsina (2019) destacam que, na Educacdo Infantil, as criangas
dependem do suporte visual para comparar probabilidades e possibilidades de ocorréncia, o
que facilita a compreensdo de no¢des basicas de Probabilidade.

A diferenca etéria entre os grupos ficou evidente no nivel de abstragdo das respostas.
As criancas de 4 a 5 anos apresentaram argumentos mais concretos, enquanto as de 5 a 6 anos
demonstraram maior habilidade em elaborar justificativas e compreender conceitos mais
abstratos, como “possivel”, “impossivel”, “mais provavel” e “menos provavel”. Apesar dessas

diferencas, ambas as faixas etdrias mostraram um desenvolvimento significativo na
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interpretacdo de dados e no uso do pensamento Idgico. Segundo Bryant e Nunes (2012), as
criangas mais novas tendem a ter uma compreensdo mais imediata e concreta dos conceitos de
Probabilidade, enquanto as mais velhas comecam a desenvolver um pensamento mais
abstrato. Esse padrdo reflete o progresso esperado no desenvolvimento cognitivo, alinhando-
se com a evolugéo observada entre os grupos de 4 a5 anos e 5 a 6 anos.

Segundo Bryant e Nunes (2012), com o suporte do ensino, as criangcas podem
transformar suas ideias iniciais em “intui¢cdes secundarias” mais precisas sobre Probabilidade.
Os pesquisadores identificam dois fatores que contribuem para esse progresso: as intuicdes
primarias iniciais e as experiéncias de ensino que refinam essas intuigdes. Esse processo
permite que as criancas reestruturem suas ideias iniciais em “intui¢des secundarias” muito
mais eficazes sobre Probabilidade.

Reconhecer que a escolha de uma bolinha amarela é mais provavel do que a de uma
azul implica uma compreensdo bésica de que a Probabilidade de cada escolha esta
diretamente relacionada a proporcdo das quantidades de ambas as cores na caixa. Segundo
Bryant e Nunes (2012), é valido questionar se as criangas conseguem responder a perguntas
sobre Probabilidade em um contexto especifico. Caso consigam, isso sugere que possuem
algum conhecimento relevante sobre o tema. Ainda de acordo com os pesquisadores, embora
essa compreensdo esteja baseada em uma simples comparacao de “mais” ou “menos”, € nao
necessariamente em um calculo proporcional, as criancas que respondem corretamente a essa
relacdo em uma tarefa probabilistica demonstram, no minimo, a capacidade de considerar
diferentes quantidades dentro do espago amostral.

Em sua pesquisa, Fischbein (1975) afirma que as criangcas ja possuem intuicoes
probabilisticas desde a Educacdo Infantil, as quais podem ser desenvolvidas por meio de
atividades ludicas. Ele destaca que experiéncias praticas ajudam a formar uma base sélida
para a compreensdo de conceitos mais complexos de Probabilidade. Gal (2005) complementa
essa ideia, afirmando que essas experiéncias ndo apenas constroem essa base, mas também
incentivam as criancas a refletirem sobre eventos aleatorios.

Esse entendimento é corroborado por autores como Vasquez e Alsina (2017), que
argumentam que a compreensdo da Probabilidade é complexa e envolve um alto grau de
abstracdo. Eles enfatizam a importancia de desenvolver uma linguagem adequada para

discutir esses conceitos desde os primeiros anos de escolaridade.
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7.2 ANALISES DAS TAREFAS DO ITINERARIO DE ENSINO ARTICULADAS A
LINGUAGEM PROBABILISTICA

As andlises fundamentam-se na linguagem probabilistica proposta por Alsina (2013)
para criancas de 3 a 6 anos, que inclui termos como: certo, impossivel, possivel e provavel.
No que diz respeito a compreensdo desses conceitos, serd analisado o reconhecimento da
possibilidade de ocorréncia de eventos, conforme sua classificagdo em certos, possiveis,
impossiveis, mais provaveis e menos provaveis. Além disso, serdo examinadas as expressdes
verbais relacionadas ao conceito de Probabilidade nas justificativas das criangas, associadas a

linguagem probabilistica.

7.2.1 Ideia do certo

Em situacdes probabilisticas podemos entender as possibilidades de eventos que
podem ocorrer mesmo sem termos certeza sobre o que realmente acontecera. Para explorar a
ideia de certeza e incerteza, foi proposto o seguinte questionamento: “E certo, possivel ou
impossivel que Coraline tivesse uma caixa de lapis de cor? Por qué?” Ambas as turmas
responderam de maneira semelhante. Observa-se, a partir das justificativas das criancas, que
elas entendem a certeza em eventos claramente afirmados no contexto. Neste caso, a certeza
decorre diretamente das informagdes apresentadas, sem espaco para duvida.

Em trechos dos didlogos apresentados na pesquisa, essa ideia de certeza também se
aplica a exemplos do cotidiano usados pelas criancas para fundamentar suas respostas com

base em observacGes pessoais. Como nas justificativas apresentadas no Quadro 19:

Lucas (5 a 6 anos): Certo. Pode ter peixes de todas as cores.
Juju (4 a 5 anos): Eu tenho uma blusa vermelha.

Tina (4 a 5 anos): E certo, porque eu tenho.

Algumas respostas revelam uma dificuldade em distinguir eventos possiveis de
eventos que sao certos. Por exemplo, afirmar que “pode ter peixes de todas as cores” reflete
mais uma viséo de possibilidade do que uma afirmagdo comprovada.

Por outro lado, as criancas de 4 a 5 anos justificam suas respostas principalmente com
base em experiéncias concretas e pessoais. Elas consideram como ‘“certo” aquilo que ja
observaram diretamente, como no caso das blusas vermelhas, fundamentando suas respostas

em objetos que possuem ou conhecem.
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7.2.2 ldeia do possivel

Para explorar a ideia de evento possivel, foram propostos 0s seguintes
questionamentos: “E possivel um lapis ser vermelho? Por qué?” (turma de 4 a 5 anos) ¢ “E
possivel que um menino tenha uma bola amarela? Por qué?” (turma de 5 a 6 anos).

Ambas as turmas justificaram suas respostas sobre a possibilidade dos eventos. A
turma de 4 a 5 anos respondeu afirmativamente, dizendo que “sim”, reconhecendo a
possibilidade de um lapis ser vermelho. De maneira semelhante, as criangas de 5 a 6 anos
também consideraram possivel que um menino tivesse uma bola amarela. Caio, por exemplo,
sustentou sua resposta ao mencionar que seu primo possui uma bola amarela. O Quadro 19

apresenta o dialogo com Caio e o Quadro 17 traz o dialogo com Lili.

Lili (4 a5 anos): Sim. Porque, existe lapis vermelho.

Caio (5 a 6 anos): Meu primo tem uma bola amarela.

Em outro didlogo, ao serem questionadas sobre a possibilidade de pegar o lapis
vermelho, a maioria das criancas respondeu que é “possivel”, justificando essa afirmagdo com
base na presenca do lapis no pote. Essa resposta reflete a compreensao de que, mesmo que um
item seja menos provavel de ser escolhido devido a quantidade de outros lapis, ele ainda pode
ser selecionado.

As criancas de 4 e 5 anos associam a possibilidade simplesmente a presenca do item,
enquanto as de 5 a 6 anos comegam a perceber que a Probabilidade de um evento ocorrer
pode variar conforme a quantidade de elementos disponiveis. Isso evidencia um progresso no
desenvolvimento cognitivo das criancas, a medida que elas transitam de uma compreensdo

mais concreta para uma mais abstrata. VVeja o trecho no dialogo do evento 3 da tarefa 3:

Lina (4 a 5 anos): E Possivel, possivel.

Lina: Porque ele esta no pote.

Caio (5 a 6 anos): Néo, ndo é certo.

Caio: Porque tem lapis verde, muitos lapis verdes. E possivel.

A andlise do diélogo revela que o entendimento das criangas sobre o termo “possivel”
varia conforme a faixa etaria e o nivel de desenvolvimento cognitivo. Para as criancas de 4 a 5

anos, a compreensdo de “possivel” ainda estd em um estdgio inicial, sendo baseadas em
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situacBes concretas e visiveis. Por exemplo, no evento 4 da tarefa 3, quando Lina afirma que é
“possivel” pegar um lapis azul, ela fundamenta sua resposta na simples presenca do objeto no
pote, sem levar em consideracédo a aleatoriedade do evento.

Entre as criancas de 5 a 6 anos, a compreensdo de “possivel” demonstra um nivel de
raciocinio mais avangado. Por exemplo, no Quadro 23, Caio afirma que nao € “certo” pegar o
lapis azul porque ha “muitos lapis verdes”. Nesse caso, ele reconhece que, embora seja
possivel pegar o lapis azul, as chances de isso acontecer S&0 menores em comparagao com
outros eventos, como pegar um lapis verde.

Algumas falas das criangas sobre a compreensao do termo “possivel” incluem:
“Porque estd nesse lugar”; “E uma coisa que existe”; “E possivel, porque tem ai”. A partir
dessas justificativas, observa-se que a ideia de possibilidade € frequentemente associada a

existéncia ou a presenca concreta de algo.

7.2.3 Ideia do impossivel

Concebendo que ndo existe nenhum lugar onde as pessoas sdo azuis, este evento é
classificado como impossivel. Para explorar a ideia de evento impossivel, foi levantado o
seguinte questionamento: “E certo, possivel ou impossivel que as criangas sejam da cor azul?
Por qué?”.

Nesse contexto, ambas as turmas concordaram que uma crianga ser da cor azul seria
impossivel. Essa relacdo torna-se evidente nas respostas das criancas ao longo da conversa

disponivel nos Quadros 16 e 17:

Yudi (5 a 6 anos): E impossivel. Porque néo existe.
Dulce (5 a 6 anos): Porque ndo tem.

Maria (5 a 6 anos): Porque ndo existem pessoas coloridas.

T (4 a5 anos): Ndo! Néo existe...
Lina (4 a 5 anos): N&o existe!

Tito (4 a 5 anos): Néo, ndo existe pessoa azul.

As criangas demostraram facilidade em identificar eventos impossiveis, justificando
suas respostas como base na analise dos elementos que compdem o0 contexto proposto. As
justificativas apresentadas indicam que o conceito de impossibilidade é associado a

inexisténcia ou auséncia de algo.
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7.2.4 ldeia do provavel
Considerando que havia 7 bolas amarelas e 3 azuis na caixa, este evento se apresenta
diferentes probabilidades de ocorréncia. O sorteio de uma bola amarela é o evento mais
provavel, enquanto o sorteio de uma bola azul € menos provavel.
Para introduzir a ideia de evento mais provavel, foi feita a seguinte pergunta: “Qual ¢é
a cor da bolinha mais provavel de ser sorteada?”. Nesse contexto, todas as criancas
identificaram o sorteio de uma bolinha amarela como o evento mais provavel. A justificativa
apresentada baseou-se na quantidade de bolinhas amarelas na caixa, relacionando essa
quantidade & maior chance de serem sorteadas. Como mostramos em trechos dos didlogos

apresentados no Quadro 25.

T (5 a 6 anos): Amarela, porque tem mais.
Vitdria (5 a 6 anos): Amarela, porque tem muitas.
T (4 a5 anos): Porque tem muitas amarelas.

Mila (4 a 5 anos): Porque tem mais bolinhas amarelas.

Para explorar o evento menos provavel, foi feita a seguinte pergunta: “Qual ¢ a cor da
bolinha menos provavel de ser sorteada?”. Todas as criancas identificaram 0 sorteio de uma
bolinha azul como o evento menos provavel. No entanto, enquanto as criancas de 5 e 6 anos
apresentaram justificativas que relacionavam diretamente a menor quantidade de bolinhas a
menor chance de ser sorteada, na turma de 4 e 5 anos, nem todas as criancas conseguiram
elaborar justificativas. Algumas, como Dara e Vitdria, conseguiram associar a menor
quantidade de bolinhas azuis a menor Probabilidade de serem sorteadas. A seguir, estdo

algumas justificativas das criancas apresentadas no Quadro 26:

T (5 a 6 anos): Azul, tem menos.

T (5 a 6 anos): Porque tem poucas, apenas trés.

T (4 e 5 anos): Azul, azul.

Dara (4 a 5 anos): Porque tem pouca azul. SO tem trés azuis.

Vivi (4 a 5 anos): Tem poucas bolinhas azuis.

A facilidade em identificar os eventos mais e menos provaveis nessa situagao deve-se,

em grande parte, & presenca e observacdo do material manipulével. Esse recurso possibilitou
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que as criancas relacionassem concretamente as quantidades, resolvendo as questdes a partir
da relagédo mais/menos.
A seguir, serdo apresentados os aspectos da linguagem verbal que as criancas

mobilizaram durante a realizacdo das tarefas.

7.2.5 Linguagem verbal

Identificamos vérias expressdes verbais relacionadas ao conceito de Probabilidade nas
justificativas das criancas, mesmo que de maneira intuitiva. O Quadro 27 apresenta essas
expressdes, categorizadas conforme Shuard e Rothery (1984, apud Vasquez; Alsina, 2017) e

associadas a linguagem probabilistica.

Quadro 27 — Expresses utilizadas pelas criancas de acordo com as categorias de Shuard e Rothery
(1984)

Turmas Justificativas com expressdes verbais | Justificativas com expressdes verbais
relacionadas comuns
Mila: Certo, s6 tem l&pis vermelho ai. Mila: E, tem muitas cores.
Lili: Ndo. N&o tem certeza, no? E Dara: Porque tem pouca azul.
possivel. T: Porgue tem muitas amarelas.
Kaio: E possivel, porque tem um azul. Juju: Tem muita amarela no saquinho.
Criancasde | Vitoria: Impossivel, impossivel. Porque | Mila: Porque tem mais bolinhas
4 a5anos | ndo tem verde. amarelas.
Vitoria: Tem poucas bolinhas azuis.
Lili: Porque tem muitas cores
misturadas.
Mila: Nao tem vermelho.
T: Mais provavel é a amarela. Caio: Porque tem lapis verde, muitos
Lucas: E possivel. Porque tem lapis lapis verdes.
azul. T: Amarela, porque tem mais.
Yago: Certo, porque s6 tem lapis Lucas: Porque tinha muita amarela.
vermelho. Vitoria: Amarela, porque tem muitas.
Criangasde | Caio: E impossivel, impossivel porque T: Azul, tem menos.
5a6anos | ndo tem. T: Porque tem poucas, apenas trés.
Yudi: E possivel. Porque tem um lapis
vermelho.
T: Possivel! Porque tem um lapis preto
ai.
Yago: Impossivel! Porque ndo tem.
T: Impossivel. Ndo tem bolinha preta.

Fonte: Aldeci Pereira dos Santos (2025).

A andlise das expressbes presentes nas justificativas das criancas revelou duas
categorias: expressdes verbais relacionadas e expressdes comuns. Na turma de 4 a 5 anos,
constatou-se que a maioria dos termos usados pertencem a categoria de expressdes comuns,
que abrange palavras com significados iguais ou muito semelhantes em ambos os contextos,

matematico e cotidiano. Por outro lado, nas justificativas das criancas de 5 a 6 anos,
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observou-se um aumento na utilizacdo de expressGes verbais relacionadas, que incluem
palavras empregadas tanto na Matematica quanto na linguagem cotidiana, mas que podem ter
significados distintos em cada contexto.

As justificativas da turma de 4 a 5 anos apresentam exemplos de expressdes verbais

relacionadas:

“Certo, s6 tem lapis vermelho ai.”

“E possivel, porque tem um azul.”

De forma semelhante, nas justificativas da turma de 5 a 6 anos, encontramos

expressﬁes como.

“Mais provavel é a amarela, porque tem mais.”

“Impossivel! Porque ndo tem.”

Os termos “certo”, “mais provavel”, possivel” e “impossivel” sdo expressdes verbais
relacionadas a Matematica. Nesse contexto, as justificativas das criancas fazem referéncia a
linguagem cotidiana. Ao afirmar que algo ¢ “possivel”, elas indicam que se trata de uma
alternativa viavel ou realizavel. Quando dizem que a bolinha amarela é “mais provavel”, estdo
sugerindo que é algo esperado ou previsivel, com base na comparacdo entre as relacGes de
mais/menos.

As expressdes verbais comuns podem ser observadas nas seguintes justificativas das

criancas de 4 a 5 anos:

“E, tem muitas cores.”
“Porque tem mais bolinhas amarelas.”

“Tem poucas bolinhas azuis.”
Da mesma forma, na turma de 5 a 6 anos, encontramos argumentos como:
“Porque tem lapis verde, muitos lapis verdes.”

“Porque tinha muita amarela.”

“Azul, tem menos.”
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Nas expressdes comuns, termos como “tem poucas”, “tem mais”’, “tinha muita”,
“muitos”, “tem menos” e “tem muito” sdo palavras que possuem significados iguais ou muito
proximos em ambos 0s contextos. Esses termos sdo usados tanto para descrever quantidades
quanto para comparar probabilidades de forma intuitiva.

Destacamos que ocorre uma melhora qualitativa no vocabulario das criancas de 5 a 6
anos. No entanto, as criancas da Educacgdo Infantil ainda mostram que a maioria dos termos
utilizados por elas pertence a categoria de expressdes comuns, abrangendo palavras usadas

tanto no contexto matematico quanto no cotidiano.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos pressupostos de Alsina (2013), que elencam contetddo para iniciar 0
conceito de Probabilidade com criancas de 3 a 6 anos, o objetivo geral da pesquisa foi analisar
as ideias intuitivas de Probabilidade que emergem a partir de um lItinerério de Ensino
envolvendo a exploragdo da linguagem probabilistica com criangas de 4 a 6 anos da Educacao
Infantil. Para isso, foram estabelecidos quatro objetivos especificos: 1) Explorar ideias
intuitivas que emergem sobre aleatoriedade e Probabilidade a partir de situacfes de ensino
com criangas de 4 a 6 anos; 2) Identificar os termos utilizados pelas criancas de 4 a 6 anos ao
apresentar ideias probabilisticas; e 3) Analisar como as criangas compreendem os significados
dos termos probabilisticos ao interpretarem diferentes eventos em situacGes de ensino que
envolve materiais manipulaveis e experimentacgoes.

O percurso metodolégico consistiu em desenvolver uma sequéncia de ensino
composta por quatro tarefas, utilizando livro de literatura infantil, brincadeira e materiais
manipulaveis, denominada nesta pesquisa de “Itinerario de Ensino”. As tarefas visavam
analisar a compreensdo dos conceitos “certo”, “possivel”, “impossivel” e “provivel” em
relacdo a eventos mediante as experiéncias das criangas. 1sso foi realizado por meio do enredo
da histéria “4 cor de Coraline”, utilizando uma abordagem interativa. Durante as discusses,
as criancas foram questionadas sobre a possibilidade de ocorréncia de diferentes eventos,
como a cor das pessoas ou a presenca da cor de um lapis ou bolinha. Essa abordagem permitiu
que elas expressassem suas ideias e justificativas.

Por meio deste estudo, investigamos a linguagem probabilistica utilizando os termos
“certo”, “possivel”, “impossivel” e “provdvel” com criangas de 4 a 6 anos. A pesquisa se
concentrou nas discussdes geradas pelas experiéncias das criancas e suas respostas, com a
professora-pesquisadora dando suporte e promovendo experimentacdo direta com materiais
manipulaveis. Essa abordagem favoreceu a analise das criancas e estimulou o aprendizado de
forma lddica. Observou-se que as criangas participantes da pesquisa, mesmo sem instrucao
prévia, expressaram conceitos de Probabilidade por meio da linguagem verbal.

Para alcancar o primeiro e o segundo objetivo especifico, foram realizadas as tarefas 1
e 2. A tarefa 1 partiu de uma histéria da literatura infantil, na qual as criancas se envolveram
emocionalmente com o0s personagens e projetaram neles suas vivéncias. O material utilizado
consistiu em um saquinho com cartas contendo perguntas sorteadas e lidas, as quais a turma
respondia se 0 evento era “certo”, “possivel” ou “impossivel” de acontecer. Muitas perguntas

lembravam o enredo da histéria. Nesse momento, observamos a capacidade das criancas em
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sequenciar eventos por meio do reconto da histéria, além da habilidade de se expressar
verbalmente, a escuta ativa e o enriquecimento do vocabulério ao utilizarem novas palavras.

Na tarefa 2, realizamos a brincadeira da “terra do possivel” ¢ a “terra do impossivel”.
Ao final, as turmas j& compreendiam eventos que teriam ou ndo chance de ocorrer, utilizando
os termos relacionados a linguagem probabilistica. Elas aprenderam a tomar decisdes ao
escolher em qual lado pular na brincadeira e desenvolveram autocontrole ao lidar com
frustracOes e sucessos. Mesmo quando perdiam, elas deixavam a brincadeira tranquilamente e
aguardavam sua vez de retornar. Essas atividades promovem néo apenas habilidades motoras,
mas também competéncias sociais, emocionais e cognitivas, essenciais para seu crescimento
integral.

Durante duas tarefas, exploramos as ideias intuitivas sobre aleatoriedade e
Probabilidade em criangas de 4 a 6 anos. As criancas de 4 a 5 anos mostraram uma
compreensdo inicial, utilizando referéncias cotidianas para justificar suas respostas. Ja as de 5
a 6 anos apresentaram maior capacidade de argumentacdo critica e ofereceram justificativas
validas para conceitos como certeza, incerteza, possibilidade e impossibilidade. Os dialogos
revelaram um avancgo na habilidade das criangas em associar esses conceitos.

Na tarefa 3, exploramos os conceitos de “certo”, “possivel” e “impossivel” usando
materiais manipulaveis e experimentacdes para atingir nosso terceiro objetivo especifico. Os
dialogos revelaram um progresso na compreensao da linguagem probabilistica, com criancgas
mais novas utilizando raciocinios concretos e intuitivos, enquanto as mais velhas
desenvolviam argumentagfes mais abstratas e complexas. Esse avanco reflete o
desenvolvimento cognitivo infantil e destaca a importancia do ambiente educacional em
promover discussdes sobre certeza e possibilidade, preparando-as para desafios escolares e a
compreensdo do mundo ao seu redor.

Na tarefa 4, introduzimos a expressdo “provavel” para analisar a compreensdao de
todos os termos probabilisticos apresentados as criangas, utilizando materiais manipulaveis,
atendendo também ao terceiro objetivo especifico. As turmas compararam quantidades para
identificar qual evento tinha maior probabilidade de ocorrer. As criancas de 4 a 5 anos
mostraram uma compreensdo inicial, enquanto as de 5 a 6 anos demonstraram um raciocinio
mais elaborado e melhor comunicacdo. A diferenca nas discussdes destacou a importancia dos
didlogos significativos e revelou como cada faixa etaria compreende os conceitos de “certo”,
“possivel”, “impossivel” e “provavel”, evidenciando o desenvolvimento cognitivo dessas

ideias.
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Observamos que as criancas dependem do suporte visual ao formular respostas.
Contar lapis ou bolinhas, o material manipulavel, auxiliou na compreensdo da
correspondéncia entre numeros e quantidades, facilitando a comparacdo e identificacdo de
eventos. Isso reforca a importancia de introduzir nogdes probabilisticas em contextos que
permitam visualizar conceitos matematicos de forma concreta, seja com contextos do
cotidiano ou materiais manipulaveis, promovendo a interacdo direta com esses elementos.

Destacamos ainda a importancia da literatura infantil como ponto de partida, pois por
meio da contacdo de histdrias, é possivel estabelecer interacdes com diversos campos de
experiéncia, possibilitando conhecimento sobre diferentes conceitos. Uma dessas interagdes
pode ser realizada com a Matematica, criando momentos em que as criangas expressam suas
ideias sobre suas vivéncias pessoais, além de incentiva-las a participar das conversas.

Embora o termo “certo” seja considerado a primeira expressao para trabalharmos com
as criancas dessa faixa etéria, observou-se que elas tiveram mais dificuldades em
compreendé-lo. Isso ocorreu porque acreditavam que, uma vez que o lapis estivesse no pote,
ele seria pego com certeza.

Apds apresentarmos 0s recursos e adotarmos a estratégia de fechar os olhos e retirar
um lapis do pote, notamos que as crian¢as comecaram a entender que, mesmo com o lapis ali,
ndo havia a certeza de pegéa-lo, pois havia outros lapis juntos e, assim, outras possibilidades.
Os dialogos revelaram que, para elas, a certeza é frequentemente associada a informacdes
visiveis e observaveis, enquanto a possibilidade esta relacionada a existéncia ou presenca
concreta de algo.

As criancas demonstraram facilidade em identificar eventos impossiveis, justificando
suas respostas com base na analise da inexisténcia ou auséncia de elementos. O Itinerario de
Ensino também promoveu a identificacdo de eventos mais € menos provaveis, ao discutir a
quantidade de bolinhas amarelas e azuis em uma caixa; todas as criangas concordaram que era
mais provavel sortear uma bolinha amarela devido & maior quantidade. A analise das
justificativas mostrou que as criangas comecaram a articular ideias usando a linguagem
probabilistica, ainda que intuitivamente. A realizacdo dessas tarefas permitiu o inicio da
aprendizagem dos conhecimentos probabilisticos na Educacdo Infantil sem grandes
dificuldades, embora elas utilizassem predominantemente expressdes comuns em suas
justificativas.

As criangas entre 4 e 5 anos demonstraram uma compreensao mais concreta, baseando
suas respostas em experiéncias pessoais e observacOes diretas. Elas afirmaram que é

impossivel existirem pessoas verdes, sustentando essa ideia com a constatacdo de que essa cor
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ndo existe no contexto humano. Ja as criancas de 5 a 6 anos comecaram a desenvolver um
entendimento mais abstrato e critico, reconhecendo eventos possiveis e impossiveis com base
em evidéncias contextuais.

Além disso, as tarefas destacaram a importancia da linguagem verbal na constru¢édo do
conhecimento probabilistico. As expressdes mais utilizadas pelas criancas foram analisadas e
classificadas em categorias de expressdes verbais relacionadas e expressdes comuns.
Observou-se um aumento na utilizagdo de expressdes verbais relacionadas entre as criangas
mais velhas, indicando um progresso na compreensdo dos conceitos abordados.

A partir da realizacdo das tarefas, constatamos que as criancas podem comecar a
adquirir conhecimentos probabilisticos ainda na Educacdo Infantil. No entanto, é fundamental
considerar que o aprendizado e o desenvolvimento das criangas ocorrem em ritmos diferentes,
e esses conhecimentos podem ser adquiridos em momentos distintos. Durante os dois dias de
tarefas, todas as criancas participaram ativamente, interagiram, discordaram de opinides,
argumentaram e compartilharam experiéncias.

Por fim, gostariamos de retomar a questdo central de nossa investigacdo: Quais ideias
intuitivas de probabilidade emergem a partir de um Itinerario de Ensino com criancas de 4 a 6
anos da Educacao Infantil por meio da exploracdo da linguagem probabilistica?

Considerando os pontos expostos neste estudo, os resultados obtidos nos permitem néo
apenas aprimorar descobertas anteriores, mas também ampliar nosso entendimento sobre
como as criangas dessa faixa etaria compreendem conceitos relacionados a aleatoriedade e a
Probabilidade. Foi evidenciado que muitas delas possuem conhecimentos informais
significativos, que podem ser explorados para introduzir nogdes probabilisticas, como
possibilidades de ocorréncia e comparagfes de probabilidades ainda que de uma forma
intuitiva.

Além disso, foi possivel perceber que as criancas ndo apresentaram dificuldades em
identificar e classificar as cores dos lapis ou em determinar quantidades. Essas atividades
contribuem para o desenvolvimento de habilidades como observacdo, comparacao e anélise,
promovendo a organizagdo do pensamento e a capacidade de resolugéo de problemas. Nessa
faixa etaria, o pensamento l6gico, vinculado a situagdes concretas, € uma etapa esperada no
desenvolvimento cognitivo infantil.

Na Educacdo Infantil, o foco ndo deve se limitar a informar nomes ou conceitos
matematicos, nem a transmitir conhecimentos formais que serdo apenas praticados em

situagdes descontextualizadas. Em vez disso, € essencial estimular ideias matematicas
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intuitivas baseadas nas experiéncias das proprias criangas. Esse processo permite a construcédo
gradual de uma compreenséo adequada da Probabilidade desde os primeiros anos de vida.

No que diz respeito a compreensao inicial do conceito de Probabilidade, o grupo de 5
a 6 anos mostrou uma maior facilidade em assimilar ideias relacionadas & certeza, incerteza e
possibilidade. As criancas também perceberam que havia eventos “mais provaveis” € “menos
provaveis” ao retirar uma bolinha do saquinho. Esses achados reforcam que, com o avanco da
idade, as criancas comecam a compreender melhor as noc¢des de Probabilidade, indicando um
progresso gradual no entendimento conceitual conforme amadurecem cognitivamente.

As tarefas foram elaboradas para trabalhar a compreensdo da linguagem probabilistica,
utilizando termos como certo, possivel, impossivel ou provavel em contextos que incluiam
elementos da histéria explorada. As criancas participaram de experimentos simples, como
sortear bolinhas ou escolher l&pis por cores, que ilustravam conceitos de aleatoriedade e
Probabilidade. Essas tarefas estimularam a curiosidade e o desejo de investigar, incentivando
perguntas sobre resultados frequentes e promovendo a busca por respostas através da
observacdo e experimentacdo. Além disso, essas experiéncias ajudaram as criancas a lidar
com incertezas e resultados inesperados, contribuindo para o desenvolvimento
socioemocional.

Atividades praticas, como jogos, brincadeiras, contacdo de histdrias, experimentos
simples e discusses em grupos, mostraram-se efetivas para introduzir conceitos matematicos
de forma ludica e acessivel para criangas dessa faixa etaria. O avango resulta do planejamento
de tarefas que integram desafios significativos. Ao incentivar as criancas a raciocinar,
argumentar e justificar suas ideias matematicas por meio de questdes estimulantes, ndo apenas
enriquece o aprendizado atual, mas também estabelece uma base solida para futuras etapas
educacionais.

Com base nas consideracfes do estudo sobre a linguagem probabilistica com criangas
de 4 a 6, e visando aprofundar ainda mais a pesquisa, sugerimos para estudos futuros as

seguintes propostas:

1. Ampliar a variedade de tarefas e materiais utilizados no Itinerario de Ensino. Incorporar
jogos, brincadeiras e experimentos que envolvam os contextos informal, intermediario e
formal. Incluir tarefas que explorem outras representagdes da Probabilidade, como a

linguagem numérica, tabular e gréafica.
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2. Explorar a utilizacdo de diferentes obras da literatura infantil para introduzir e discutir
conceitos de Probabilidade. Analisar como as historias podem estimular a curiosidade, a
imaginacdo e o pensamento critico das criancas em relacdo a eventos aleatorios.

3. Elaborar instrumentos precisos e abrangentes para medir o impacto das tarefas no
desenvolvimento da linguagem probabilistica das criancas. Utilizar diferentes métodos de
coleta de dados, como entrevistas, observacOes individuais ou em pequenos grupos e
andlise de producdes escritas.

4. Desenvolver um programa de formacéo continuada para professores da Educacéao Infantil,
com o0 objetivo aprimorar 0 uso de estratégias e recursos para o0 ensino da Probabilidade
com criangas.

5. Realizar um estudo longitudinal que incorporem outros termos no vocabulario das
criancas, acompanhando o processo de desenvolvimento da linguagem probabilistica de

forma gradual, com um periodo mais extenso de investigacao.

Em suma, as investigacGes sobre linguagem probabilistica em criancas de 4 a 6 anos
apresentam um campo rico para futuras pesquisas. Para avancar nessa area, € essencial
diversificar as tarefas e materiais educacionais, incorporando jogos, brincadeiras e diferentes
experimentos. Essas propostas, ao serem realizadas, podem contribuir significativamente para
o aprofundamento da pesquisa e para o desenvolvimento das habilidades das criancas em lidar
com conceitos probabilisticos.

Ao introduzir conceitos de Probabilidade desde cedo, as criangas comegam a entender
melhor a incerteza e a aleatoriedade, habilidades essenciais para resolver problemas do dia a
dia. Essa linguagem também facilita o desenvolvimento de diferentes habilidades cognitivas,
permitindo que as criancas aprimorem suas capacidades de pensamento critico. Embora os
curriculos da Educacdo Infantil ndo mencionem explicitamente o contetido de Probabilidade
em seus objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, € possivel integrar a linguagem

probabilistica aos campos de experiéncia.
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APENDICE A - Ficha de leitura para analisar as Dissertacdes e Teses

FORMULARIO DE FICHAMENTO DE DISSERTACOES - Como a Matemética tem sido investigada em pesquisas com criancas da Educacéo
Infantil?

Titulo

Autor
Palavras-chave

Base de dados
Orientador
Instituicdo/Programa
Linha de pesquisa
Tipo de trabalho/ano

Problema/Questéo de Investigacdo
Objetivos de trabalho
Principais referéncias teéricas

Procedimentos Metodoldgicos
Abordagem Metodoldgica Sujeitos Contextos da Pesquisa Producéo de dados

Analise dos dados

Conteudo enfocado

Tendéncia tematica Breve descrigdo sobre a Tendéncia tematica

Consideragdes (em relacéo ao objeto)

Recomendac6es (0 que recomenda a pesquisa)

Fonte: Silva (2023)




