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RESUMO

A pesquisa teve como objetivo analisar recursos e estratégias didatico-pedagogicas
para o ensino de Genética em trabalhos publicados nos Anais do Congresso Nacional
de Educacdo (CONEDU). O ensino da Genética por vezes, possui dificuldades de
aprendizagem para os alunos, buscou-se entdo superar esse obstaculo por meio da
utilizacdo de recursos e estratégias diferenciadas, visando um melhor ensino. A
pesquisa de abordagem qualitativa e quantitativa, considerou as edi¢cées do
congresso entre os anos de 2014 a 2024. Ao longo de 10 edigcbes do CONEDU, foram
encontrados 59 trabalhos que atendiam ao objetivo do presente estudo, nos quais
foram identificados diferentes recursos e estratégias relacionados ao contetudo, como
jogos didaticos, sequéncias didaticas, oficinas, mapas mentais, uso de animes,
modelos didaticos, aplicativos méveis e aulas praticas. Os recursos com maior
representatividade foram os jogos, aulas préaticas e modelos didaticos, sendo a IX
edicao, realizada em 2023, o maior destaque em numero de publicacdes. Diante disso,
€ necessario refletir sobre a importancia da diversificagcdo metodoldgica e da inovacéo

na pratica educacional.

Palavras-chave: biologia; genética; recursos; estratégias; educacao.



ABSTRACT

The research aimed to analyze didactic-pedagogical resources and strategies for
teaching Genetics in works published in the Annals of the National Education Congress
(CONEDU). The teaching of Genetics sometimes presents learning difficulties for
students, so we sought to overcome this obstacle through the use of differentiated
resources and strategies, aiming at better teaching. The research had a qualitative and
guantitative approach, considered the editions of the congress between the years 2014
to 2024. Over the course of 10 editions of CONEDU, 59 works were found that met the
objective of the present study, in which different resources and strategies related to
the content were identified, such as didactic games, didactic sequences, workshops,
mind maps, use of anime, didactic models, mobile applications and practical classes.
The resources with the greatest representation were games, practical classes and
didactic models, with the IX edition, held in 2023, being the greatest highlight in number
of publications. Therefore, it is necessary to reflect on the importance of

methodological diversification and innovation in educational practice.

Keywords: biology; genetics; resources; strategies; education.
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1 INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem da Genética em sala de aula é algo
desafiador, tanto para os professores quanto para os alunos, uma vez que essa area
envolve a abordagem de conceitos e processos biolégicos complexos e abstratos, e
terminologias especificas. Diante disso, € necessario utilizar uma abordagem mais
interativa, cujos alunos ndo facam apenas a observacéo dos contetdos. Diante disso,
0 uso de recursos e estratégias didatico-pedagoégicos tém sido aplicados, buscando
auxiliar a pratica docente, permitindo que os alunos possam compreender melhor os
conteudos abordados em sala de aula.

Assim, é indispensével a utilizagdo de meios e métodos de ensino diferenciados
para fomentar a biologia, e que desafiem os estudantes e desenvolvam neles, as
competéncias necessarias para poderem lidar com as informacgdes e compreendé-las
(Bacich et al, 2018). Uma vez que a diversificacdo de metodologias tem a finalidade
de fazer uma contextualizacdo dos conteudos e os deixarem mais entendiveis aos
alunos, diminuindo a abstracao e correlacionando a Genética com 0s seus cotidianos
(Andrade et al., 2021).

Perante o exposto, a utilizacdo de jogos, modelos didaticos e recursos digitais
podem contribuir para um processo de ensino-aprendizagem mais dinamico, que
possibilita maior interacdo e participagcdo dos estudantes. Nesse bojo, temos a
emersdo de eventos académicos que colaboram com a divulgacao cientifica, fazendo
a disseminacdo e atualizacdo de conhecimentos em diversas areas do saber,
incluindo a Genética, com grande potencialidade de serem utilizados no ambito
educacional, o que vai proporcionar aos professores a oportunidade de aprenderem
novas metodologias para aplica-las em sala de aula.

Diante disso, temos o Congresso Nacional de Educacdo (CONEDU), que
acontece anualmente, sendo um evento de relevancia no cenario educacional,
reunindo profissionais, pesquisadores e estudantes para discutirem e compartilharem
conhecimentos sobre as diversas areas da educacgdo, proporcionando ampla
divulgacéo cientifica. Nascimento; Martins e Hanke (2020) ressaltam que o CONEDU
exerce um papel importante na socializacdo de praticas e pesquisas voltadas a

formacéao docente e a melhoria da educacéo.
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Dessa forma, temos como pergunta de pesquisa: como se apresentam as
propostas de recursos e estratégias didatico-pedagdgicas para o ensino de Genética
no CONEDU? A analise da producéo cientifica apresentada no CONEDU possibilita a
identificacdo de um conjunto de metodologias inovadoras, bem como o uso de
diversos recursos didatico-pedagogicos aplicados ao ensino de Genética. Dessa
forma, este trabalho buscou uma apresentacdo de um panorama, discussdo sobre
essas propostas direcionadas ao ensino de Genética. Ao reuni-las, a pesquisa
procurou oferecer subsidios que auxiliaram professores a diversificar a pratica em sala

de aula.



2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 Ensino de Genética

A Genética tem um papel de extrema relevancia no curriculo de Ciéncias e
Biologia, principalmente por ser fundamental no entendimento de processos
bioldgicos importantes como a hereditariedade. Segundo Werneck et al. (2014), a
Genética é uma subarea da Biologia que estuda a transmissédo das caracteristicas
hereditarias dos organismos e o material genético, observando e compreendendo a
sua estrutura e organizacao. Apesar disso, 0 ensino desses conteudos ainda enfrenta
diversos desafios, pois varios alunos apresentam dificuldades de aprendé-la,
principalmente quando se discutem os conceitos utilizando apenas os livros didaticos
como suporte para as aulas (Aradjo et al., 2018). Além da questdo da limitacédo
metodoldgica, outro fator que se soma esta na linguagem cientifica, que € prépria do
contetido, como relatam Araujo e Gusmao (2017).

Em pesquisa realizada com ensino de Genética, Gongalves (2021), aponta que
nas aulas tradicionais a utilizacdo de uma metodologia meramente expositiva pode
desmotivar os alunos no processo de reconstrucao de conceitos. Diante disso, uma
forma de facilitar o processo de ensino-aprendizagem, € a realizacdo de aulas
experimentais, uma vez que elas se apresentam como uma metodologia de grande
relevancia. Sob tal perspectiva € importante relacionar as aulas tedricas de Genética
com atividades praticas, para que 0s alunos possam observar processos de forma
mais concreta e diminuir a abstracao.

Visando facilitar o aprendizado dos alunos e a constru¢cdo de conhecimento, é
importante a utilizacdo de diferentes ferramentas e metodologias (Rodrigues et al.,
2022). Essa diversificacdo das propostas é de fundamental importancia para se

promover uma aprendizagem significativa.

2.2 Eventos cientificos

Os eventos cientificos tém se firmado como um ambiente crucial para fomentar
debates e impulsionar pesquisas, facilitando a unido entre a educacao e o progresso
cultural e cientifico [...] (Paz et al., 2014). E nos ultimos anos o cenario das pesquisas
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na area da educacao vem crescendo, e com 0 progresso tecnolégico e o surgimento
da pandemia COVID-19, houve uma expansao nas divulgacbes cientificas nos
eventos (Silva, 2021).

Os eventos sao um espaco para compartilhar informacdes, debater, refletir e
apresentar resultados de pesquisas, que estao sendo produzidas em varias areas do
conhecimento (Rodrigues et al., 2020). Eles também oferecem oficinas e palestras
dedicadas a abordagens inovadoras de ensino, experimentos em laboratério e
descobertas recentes no campo da educacdo, que sdo fundamentais para o
desenvolvimento profissional dos professores, permitindo a constante atualizagao de
suas praticas pedagodgicas, compreensdo tedrica e a incorporacdo de novas

metodologias, que na visédo de Figueredo (2016, p. 03), elas:

apresentam-se como fonte essencial na busca de novos conhecimentos,
permitindo o enriquecimento do saber académico, uma vez que rednem
profissionais especialistas, estudantes e outros grupos com interesses e
areas em comum, para trocas e transmisséo de informagfes, ampliando e
construindo assim, sua cultura, formacédo académica e profissional.

Nessa perspectiva, com o ritmo crescente do desenvolvimento da ciéncia,
esses eventos sao extremamente eficazes em promover uma maior comunicagao
entre as areas do conhecimento, aumentando as perspectivas cientificas e na

formacéao continuada de professores de Ciéncias e Biologia.

2.3 Diversificacdo de Metodologias de Ensino

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2018), o objetivo da
educacdo é formar individuos que sejam capazes de atuar de forma critica e
construtiva na sociedade. Nessa perspectiva, e a fim de superar os desafios que a
educacdo vem enfrentando atualmente, Oliveira et al. (2022) afirmam que a
implementacdo de novas préaticas educacionais pode auxiliar na superacdo dos
obstaculos. Essa perspectiva esta cada vez mais percebida, a medida que os alunos
e desinteressam pelo que ndo é novo, e a repeticdo de praticas educativas no modelo
tradicional de ensino passa despercebida por eles (Morales et al., 2017).

E imprescindivel que os professores empreguem diferentes estratégias de
ensino durante as aulas de Biologia e Ciéncias, a fim de proporcionar uma
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aprendizagem significativa. Sobre esse aspecto, Theodoro, Costa e Almeida (2015, p.

136) destacam que:

Conhecer recursos e estratégias metodolégicas que facilitem o processo de
ensino e aprendizagem, assim como saber utilizar esses recursos, sdo
competéncias e habilidades que professores deveriam expressar na sua
pratica pedagogica diaria, como requisitos basicos para um trabalho
pedagdgico de qualidade e eficaz. (Theodoro; Costa; Almeida, 2015, p. 136).

No estudo de Genética, especificamente, a utilizagdo de diferentes abordagens
possibilita a exploracdo de conceitos complicados de forma acessivel e atrativa. Na
educacao atual, com novas demandas de ensino, a pratica docente € constantemente
revista e reformulada para promover metodologias de aprendizagem que motivem e
despertem o interesse dos alunos (Oliveira et al., 2022). Segundo Pereira, Da Cunha
& De Lima (2020):

€ indicado que seja utilizado nas aulas, videos, documentérios, aula
experimental de extracdo de DNA das frutas, modelos didaticos, jogos
didaticos, producdo de mapas mentais e conceituais, construcao de
magquetes, visualizacdo de células sanguineas e montagem de cari6tipo.

Outra abordagem que se mostra muito eficiente no ensino de Genética sdo as
metodologias ativas, uma forma de aprendizagem em que o aluno assume o papel de
protagonista no seu processo de ensino-aprendizagem, enquanto o professor atua
como mediador e facilitador (CEZANA; SILVA, 2022).

Sendo assim, é essencial que os professores de Biologia e Ciéncias busquem
utilizar diferentes metodologias de ensino para assegurar uma aprendizagem
significativa e interessante para seus alunos, sobretudo, no estudo da Genética. A
introdugé@o de novas abordagens educacionais, conforme as diretrizes da BNCC, néo
apenas atende as demandas da educacado, mas também motiva e desperta o interesse
dos estudantes. Além disso, essa diversificacdo faz com que em algum momento
todos os alunos sejam contemplados, conforme orienta Abed (2016).

Por conseguinte, os professores conseguem se ajustar as necessidades dos
alunos e as inovagfes pedagdgicas, superando desafios presentes na educacéo e

preparando individuos capazes de agir de maneira critica e construtiva na sociedade
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3 OBJETIVOS

3.1 Geral
Analisar recursos e estratégias didatico-pedagogicas para o ensino de Genética

em trabalhos publicados nos Anais do Congresso Nacional de Educagéao (CONEDU).

3.2 Especificos

e |dentificar as metodologias abordadas nos conteddos de Genética

apresentados nos trabalhos publicados nos Anais do CONEDU;

e Caracterizar 0s recursos e as estratégias didatico-pedagogicas apontadas

nas pesquisas para o ensino de Genética.
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4 METODOLOGIA

4.1 Caracterizacdo da pesquisa

A pesquisa de abordagem quali-quantitativa, com carater descritivo, uma vez
que “As abordagens qualitativas e quantitativas sdo necessarias, mas segmentadas
podem ser insuficientes para compreender toda a realidade investigada. Em tais
circunstancias, devem ser utilizadas como complementares” (Souza; Kerbauy, 2017,
p. 40).

4.2 Coleta e analise dos dados

A coleta dos dados foi realizada através da Plataforma Espaco Digital, na qual
esta disponivel os trabalhos publicados no CONEDU. Para tanto, foi realizada uma
andlise bibliogréafica dos conteudos de Genética publicados nos anais do evento, no
periodo de 2014 a 2024.

Para restringir o nimero de trabalhos analisados, foi selecionada a area
tematica GT 16 - Ensino de Ciéncias!. Posteriormente, o descritor "Genética" foi
inserido no campo destinado a busca dos titulos dos trabalhos. Dessa forma, nos
concentramos em pesquisas importantes sobre Genética no ambito do ensino de
Ciéncias e Biologia.

A andlise dos dados foi realizada com base na analise de conteudo segundo
Bardin (2016), a partir da Pré-Analise, que envolve uma leitura exploratoria dos textos
que foram selecionados a partir do descritor utilizado, visando identificar e organizar
os trabalhos encontrados na plataforma do CONEDU, aqueles que apresentaram
recursos e estratégias para o ensino de Genética, e 0s que ndo se enquadram na
proposta do trabalho foram desconsiderados.

Posteriormente, foi realizada a Explora¢cao do Material por meio de uma leitura
detalhada para sistematizar as informac0es e preparar a interpretagcdo dos dados.
Nessa etapa, o foco nos textos que abordaram conteudos de Genética e as diferentes

perspectivas para os conteudos em sala de aula. Assim, houve a leitura completa dos

1 Grupo de Trabalho (GT) dedicado ao estudo e discuss&o do ensino de ciéncias.
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artigos e a criagao de categorias com base nas metodologias apresentadas em cada
um dos trabalhos.

No Tratamento dos Resultados, foi executada a interpretacdo dos
resultados, com a formacé&o de categorias, as quais permitiram uma compreensao e
visualizagdo mais objetiva sobre as principais estratégias e recursos didatico-

pedagogicas que sdo usados no ensino de Genética publicados no CONEDU.
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5 RESULTADO E DISCUSSAO

De modo geral, foram analisadas 10 edicdes do CONEDU. Na figura 1, é
apresentado um fluxograma demonstrando o processo de sele¢éo dos trabalhos, bem

como, sua distribuicdo para construcéo da redacao do texto.

Figura 1 - Fluxograma do processo de selecdo dos trabalhos

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A pesquisa dos trabalhos levou em consideracdo a presenca do descritor
mencionado anteriormente, o que configura a diminuta presenca de trabalhos
encontrados. No grafico 1, a seguir, temos um panorama dos estudos que envolveram

0 ensino de Genética.

Gréfico 1- Quantidade de trabalhos da area de Genética publicados nas edi¢cdes do
CONEDU.
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Dos 79 trabalhos selecionados apenas 59 atenderam os objetivos da pesquisa,

e assim, 20 foram excluidos, pois ndo atendiam aos critérios da pesquisa que €&

apresentar estratégias e recursos didaticos para o ensino de Genética, entre as

propostas trazidas nos trabalhos que ndo foram selecionados podemos citar que

estavam presentes relatos de experiéncias, apresentaram recursos para outras areas

da Biologia e Ciéncia, analise sobre a abordagens de livros didaticos e por apresentar

dados de pesquisas realizadas com alunos referentes a abordagens que foram

realizadas anteriormente, mais que nao sao citadas no trabalho.

No quadro 1, temos um panorama dos recursos e estratégias didatico-

pedagdgicas relacionadas com o ensino de Genética, captadas a partir da andlise dos
anais do CONEDU.

Quadro 1- Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores.

Titulo

Publico-Alvo

Metodologia

APLICACAO DE JOGOS DIDATICOS NO PROCESSO

Ensino médio

Jogos didaticos (bingo e um jogo de

1 DE ENSINO APRENDIZAGEM DE GENETICA AOS (2° Ano) tabuleiro)
ALUNOS DA 2° SERIE DO ENSINO MEDIO DA
ESCOLA ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL E
MEDIO PLINIO LEMOS DO MUNICIPIO DE
PUXINANA-PB
GENETICA NO ENSINO MEDIO POR MEIO DE UM Jogo didatico (“L” invertido)
2 MODELO LUDICO
OS CONTEUDOS DE GENETICA E OS VALORES | Ensino médio | Problemas de raciocinio ldgico,
3 HUMANOS: UMA ABORDAGEM PRATICA PARA (2° Ano) resolucdo de um heredograma e
COMPREENDER A INCLUSAO SOCIAL elaboragdo uma parédia.
O ENSINO DE GENETICA A PARTIR DE ATIVIDADES Ensino médio
4 LUDICAS (2° Ano) Jogo didatico (Perguntas) e modelo
didatico sobre a mitose
PRATICAS EDUCATIVAS PARA A POPULARIZACAO Ensino médio Palestras, modelo didatica
5 DA CIENCIA NO ENSINO DE GENETICA (3° Ano) (compartimentos intracelulares de
uma célula eucariética e molécula de
DNA), dindmica de passa-ou-
repassa e aula pratica (extracdo de
DNA de frutas)
A IMPORTANCIA DA APLICAGAO DO MATERIAL | Ensino médio
DIDATICO COM CONTEUDOS DE GENETICA NO (3° Ano)
6 APRENDIZADO DO ALUNO Modelo didatico de DNA
GENETICA NA ESCOLA: O LUDICO NA FORMACAO | Ensino médio | Jogos didaticos (Bingo, jogo de
7 DE VALORES tabuleiro e Construcdo de um
Heredogram)
UTILIZACAO DA EXPERIMENTAGCAO COMO | Ensino médio | Aula pratica de tipagem sanguinea
8 FERRAMENTA PARA O PROCESSO ENSINO- (3° Ano)
APRENDIZAGEM DOS CONTEUDOS DE GENETICA
EM UMA ESCOLA PUBLICA DA PARAIBA.
A APLICACAO DO LUDICO NO ENSINO DE | Ensino médio
9 GENETICA NA ESCOLA FRANCISCO ROMANO DA (3° Ano) Jogo Didéatico (Bingo e Construcéo
SILVEIRA, MAE D'AGUA- PARAIBA de Heredogramas)
A RELEVANCIA DOS JOGOS DIDATICOS NO Ensino médio
10 ENSINO DE GENETICA (3° Ano) Jogo Didatico (Simular Cruzamentos

Genotipicos)
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APRENDIZAGEM LUDICA E INTERATIVA DA

Ensino médio

11 GENETICA MENDELIANA EM ESCOLA DE ENSINO (3° Ano) Jogo Didatico (Bingo)
MEDIO EM PARNAIBA (PI)
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA ATRAVES DE | Ensino médio
12 | JOGOS PEDAGOGICOS NO ENSINO DE GENETICA (3° Ano) Jogo Didético (Domind)
ENSINO DE GENETICA: PROPOSTA DIDATICA | Ensino médio
13 PARA AS LEIS DE MENDEL (3° Ano) Modelo Didatico
GENENO: CONHECENDO OS CONCEITOS
14 FUNDAMENTAIS DA GENETICA - Jogo Didéatico (Domind)
HEREDOGAME UMA NOVA ESTRATEGIA | Ensino médio
15 METODOLOGICA PARA TRABALHAR GENETICA NO (3° Ano) Jogo Didatico
ENSINO MEDIO.
JOGO DIDATICO EM BIOLOGIA: UMA Ensino médio
16 EXPERIENCIA NO ENSINO DE GENETICA (3° Ano) Jogo Didatico (“Caixas Surpresas De
Mendel”)
PROPOSTA DE UM MODELO DIDATICO PARA
17 FACILITAR A COMPREENSAO DA MEIOSE E - Modelo Didéatico
CONCEITOS DE GENETICA
A UTILIZACGAO DE JOGOS LUDICOS E | Ensino médio
18 INTERATIVOS NO ENSINO- APRENDIZAGEM DA (3° Ano) Jogo Didatico (Cruzadinha)
GENETICA EM SALA DE AULA
APLICACAO DE UMA METODOLOGIA Ensino médio
ALTERNATIVA COMPLEMENTAR PARA UMA (3° Ano)
19 ABORDAGEM DIFERENCADA SOBRE Modelo Didatico
ALTERACOES CROMOSSOMICAS ESTRUTURAIS E
NUMERICAS NO ENSINO DE GENETICA
CONCEPGOES DE ESTUDANTES DO 9° ANO DO Ensino Aula Prética (Extragdo De DNA de
ENSINO FUNDAMENTAL SOBRE GENETICA E Fundamental | frutas)
20 TRANSGENICOS ANTES E APOS UMA (9° Ano) Palestras
INTERVENCAO PEDAGOGICA Jogo Didatico (Montando
O Transgénico)
CROMOSSOMOS RECICLADOS E CONSTRUCT 2: Ensino médio | Modelo Didatico
21 UMA PROPOSTA ARTICULADA E INTERATIVA (3° Ano)
PARA A APRENDIZAGEM DE CONCEITOS
BASICOS DE GENETICA
Ensino médio
22 | ENSINO DE GENETICA ATRAVES DE JOGOS (3° Ano) Jogo Didatico
PROPOSTA DE UM MODELO DIDATICO PARA Modelo Didéatico
23 FACILITAR A COMPREENSAO DA ESTRUTURA -
CROMOSSOMICA E CONCEITOS DE GENETICA
A UTILIZACAO DE JOGOS DIDATICOS COMO
24 FACILITADORES DO PROCESSO DE ENSINO- Jogo didatico (dinamica)
APRENDIZAGEM NAS AULAS DE GENETICA
CRUZADINHA DA SINTESE PROTEICA: USO DO Ensino médio | Jogo didatico (Cruzadinha)
25 | LUDICO NO ENSINO DE GENETICA (3° Ano)
EXTRACAO DE DNA COMO ESTRATEGIA Ensino médio | Aula Pratica (Extracéo de DNA)
26 PEDAGOGICA PARA AUXILIAR NA (3° Ano)
COMPREENSAO DOS CONTEUDOS DE
CITOLOGIA E GENETICA
O JOGO LUDICO COMO FERRAMENTA AUXILIAR Ensino Jogo didatico (Caca Palavras)
27 PARA O ENSINO DE GENETICA NO PROCESSO DE Fundamental
APRENDIZAGEM (9° Ano)
USO DE UM APLICATIVO MOVEL COMO | Ensino médio | Aplicativo Mével (Segundo Mendel)
28 FERRAMENTA FACILITADORA NO ENSINO DE (3° Ano)
GENETICA MENDELIANA
JOGO DIDATICO “‘DADOS NUCLEOTIDEOS”: Jogo didatico (Jogo de Dados)
29 INSTRUMENTO PEDAGOGICO NA APREDIZAGEM -
DE GENETICA E SUA DECODIFICACAO
TESTANDO ALTERNATIVAS METODOLOGICAS Jogo didatico (Bingo)
30 PARA O ENSINO DE GENETICA EM UM CURSO DE -
FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES DO
ENSINO MEDIO
PROJETOS DE ENSINO - GENETICA, A CULPA E Produgéo de materiais de divulgacéo
31 SUA?: DIVULGANDO E TRANSMITINDO - cientifica, aulas préaticas e discursao

CONCEITOS DE GENETICA — UMA PRATICA QUE
CONSTROI

de seriados e filmes com énfase em
Genética
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BINGO PROFESSOR! UMA PROPOSTA PARA O Ensino Jogo didatico (Bingo)
ENSINO DE GENETICA A PARTIR DOS Fundamental
32 PRESSUPOSTOS TEORICOS DA PSICOLOGIA (9° Ano)
HISTORICO-CULTURAL
DOMINO GENETICO: BRINCANDO E APRENDENDO | Ensino médio Jogo didatico (Domind)
&8 COM O ENSINO DA GENETICA
UTILIZACAO DE MAPA CONCEITUAL NO ENSINO | Ensino Mapas Conceituais
34 | DA GENETICA. Superior
APLICAGAO DO JOGO “A DESCOBERTA DE | Ensinomédio | Jogo didatico (Quiz)
35 MENDEL” EM AULA DE GENETICA PARA O ENSINO | (3° Ano)
MEDIO
GAMIFICACAO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA | Ensino médio Sequéncia  didatica Gamificada
36 PARA O ENSINO DO CONTEUDO INFORMAGAO | (2° Ano) (SDG)
GENETICA E SUA DECODIFICA(;AO NO ENSINO
MEDIO
OFICINA DIDATICA SOBRE EXTRACAO DO DNA DA | Anos Finais e | Jogo didatico (Caca Palavras) e Aula
37 BANANA COMO ELEMENTO PONTENCIALIZADOR | Ensino Médio Pratica (Extragdo de DNA)
DO ENSINO E APRENDIZAGEM DE CONCEITOS DA
GENETICA
OFICINA PEDAGOGICA COMO ESTRATEGIA NO | Todos os | Oficina Pedagégica (construgdo de
38 ENSINO DE GENETICA: A IMPORTANCIA DO | publicos um jogo interativo na plataforma
CONHECIMENTO PREVIO Wordwall, folders de divulgacédo
criados na plataforma CANVA e
aplicacdo dos questionarios)
GENETICA E POP: USANDO A FICCAO NO ENSINO | Ensino médio | Construgdo de heredogramas com
DA HEREDITARIEDADE (3° Ano) 0s personagens de Avatar, Harry
39 Potter, DragonBall e Game of
Thrones.
UMA PROPOSTA DE JOGO DIDATICO PARA O | Ensino Jogo didatico (Quiz)
40 ENSINOAPRENDIZAGEM DE GENETICA | Fundamental
MENDELIANA (9° Ano)
ANIME "BORUTO: NEXT GENERATIONS" COMO | Ensino médio | Utilizagdo do Anime Boruto
41 FERRAMENTA EDUCACIONAL PARA O ENSINO DE | e Superior
BIOLOGIA
42 “O QUE EU SOU?": JOGO DE CARTAS COMO | Ensino Médio Jogo didatico (Jogo de Cartas)
PROPOSTA PARA O ENSINO DE GENETICA
43 ESTRATEGIAS DIDATICAS NO ENSINO DE | CRUZ, Marcos | Aula Pratica
GENETICA: VIVENCIAS DO PROGRAMA | Vinicius (compatibilidade sanguinea e
RESIDENCIA PEDAGOGICA Pereira et | extracdo DNA da banana)
al.2023
PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA COM A Sequéncia didatica
44 UTILIZAGAO DA FLOR MARAVILHA PARA O -
ESTUDO DA GENETICA DE POPULAGCOES
CROSSING-OVER DESIGUAL: CONHECENDO A Ensino médio Modelo Didatico
45 | ORIGEM DAS DUPLICAGCOES E DELEGCOES (3° Ano)
CROMOSSOMICAS ATRAVES DE UM MODELO
DIDATICO
ENSINO DE GENETICA A PARTIR DA TIPAGEM Ensino médio Aula prética (tipagem sanguinea)
46 | SANGUINEA: UM RELATO DE EXPERIENCIA NA (3° Ano)
EDUCAGCAO BASICA
47 A UTILIZACAO DO FILME HARRY POTTER PARA O | Ensino Médio Jogo Didatico
ENSINO DE CONTEUDOS DE GENETICA
MENDELIANA
O USO DE ANIMES NA ABORDAGEM DE
CONTEUDOS SOBRE CLASSIFICACAO | Ensino Médio | Jogo Didatico
48 | SANGUINEA
INTEGRANDO BIOLOGIA E EDUCAGAO FiSICA: Jogo Didatico
49 DESENVOLVIMENTO DE JOGOS ESPORTIVOS | Ensino Médio (Cabo de Guerra do Cddigo
PARA ABORDAR A GENETICA NO ENSINO MEDIO Genético)
50 REPRESENTACAO PRATICA EXPERIMENTAL DA | Ensino médio Aula prética (tipagem sanguinea)
TRANSFUSAO E TIPAGEM SANGUINEA COMO | (3° Ano)
ESTRATEGIA DIDATICA NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM DE GENETICA
MOLECULAR NO ENSINO MEDIO
51 A INFLUENCIA DA ESTRUTURA E DA | Ensino médio Sequéncia didatica com sala de aula
ORGANIZACAO CROMOSSOMICA NA HERANCA | (3° Ano) invertida
GENETICA
A DINAMICA DOS ALFINETES NO ENSINO DE | Ensino médio Realizacdo de dinamicas praticas,
52 | GENETICA DE POPULAGCOES (3° Ano) discussées em grupo e a elaboragéo

de relatérios
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A LUDICIDADE DO ENSINO DE GENETICA POR Aula pratica (Extracdo de DNA da
53 MEIO DE UMA PRATICA DA EXTRACAO DO DNA DA - banana)
BANANA

ANIMES E GENETICA: “NARUTO” COMO Utilizagdo do Anime Naruto
54 FERRAMENTA  AUXILIAR NO ENSINO E -
APRENDIZAGEM DE HEREDITARIEDADE NO
ENSINO BASICO

55 | APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA ATRAVES DE | Ensino Aula Préatica (extracdo do DNA da
FERRAMENTAS LUDICAS SOBRE GENETICA NO | Fundamental banana)
ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS FINAIS (9° Ano) Construcao de Origami de DNA
Montagem de Cariétipo Humano:
56 BINGO MEIOTICO: UMA ABORDAGEM LUDICA | - Jogo didatico (Bingo)
PARA O ENSINO DE GENETICA
57 | IMPRESSAO 3D E ENSINO DE GENETICA ATRAVES | Ensino Jogo didatico com a utilizagdo de
DE UM JOGO EDUCATIVO Fundamental uma impressao 3D
(9° Ano)

58 OS DESAFIOS PARA UMA INTERACAO CRITICA E
PARTICIPATIVA DOS ESTUDANTES POR MEIO DO | Ensino Jogo didatico (quadro de Punnett
QUADRO DE PUNNETT MOVEL: UMA | Fundamental movel)

FERRAMENTA CONSTRUIDA NAS AULAS DE | (9° Ano)
GENETICA, EM UMA ESCOLA DA REDE ESTADUAL
DO MUNICIPIO DE QUIXADA-CE

59 JOGO DIDATICO LUDO: UMA FERRAMENTA | Ensino Jogo didatico (Quiz)
FACILITADORA PARA O ENSINO DE GENETICA NO | Fundamental
NIVEL MEDIO DA REDE PUBLICA DE IMPERATRIZ — | (9° Ano)

MA

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

O Quadro 1, apresenta todos os trabalhos que foram identificados no CONEDU
e atendem aos critérios da pesquisa. Na segunda coluna é apresentado o publico-alvo
dos trabalhos. Todavia, 18,34% dos trabalhos, ndo citam um publico-alvo. Dessa
forma, é possivel inferir que 61,01% eram direcionados para o Ensino Médio, Ensino
Fundamental 13,56% e o Ensino Superior ao 1,69%. Outros eram indicados 3,32%
para todos os niveis de ensino, mas haviam subdivisbes para o ensino médio e
superior, e ensino médio e ensino fundamental, sendo cada com 1,69%.

Com relacdo ao trabalho que foi indicado exclusivamente para o ensino
superior (identificacdo 34), a abordagem foi desenvolvida em uma instituicdo publica
como forma de avaliacdo em um Curso de Pés-graduacdo em Genética (Santos et al.,
2020), o que nao corresponde ao nivel de ensino equivalente a proposta da pesquisa.

Dos 35 trabalhos voltados para o ensino médio, apenas 29 exibiam a indicagéo
da série, na qual o 3° ano foi o que apresentou maior quantidade de trabalhos com
86,21%, enquanto que o 2° ano compreendeu 13,79%.

Com relacdo ao curriculo de Pernambuco, os assuntos de Genética sao
propostos para serem trabalhados no 3° ano do Ensino Médio (Pernambuco, 2021b)
e apresenta como habilidade especifica:

(EM13CNT205BIO09PE) Exercitar o raciocinio légico, interpretando  dados
estatisticos, formas de representacdes (graficos, tabelas, infograficos,
heredogramas, simbolos...) e a reflexdo ética sobre temas relacionados a
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Genética para ampliar o conhecimento cientifico acerca da hereditariedade,
confrontando os resultados, os avangos e os limites da Ciéncia.

Para tanto, os trabalhos foram agrupados em oito categorias, levando em
consideracao a metodologia apresentada, sendo as seguintes caracteriza¢des: Jogos,
Modelos, Sequéncia Didética, Aula Pratica, Aplicativos Moveis, Oficinas, Utilizac&o de
Animes e Mapas Mentais (Grafico 1).

Gréafico 1 - Recursos e estratégias didatico-pedagdgicas para o ensino de Genética
elencados nos trabalhos do CONEDU.

170% -~ L69%

5,10%
1,70%

18,60% “Jogos
& Modelos

« Sequéncia Didatica
& Aula Pratica

i Aplicativos Moveis

= Utilizacdo de Anime

& Mapas Mentais

5,10% 5085% g Oficinas

18,60%

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Diante do exposto, podemos ver que os Jogos com 52,50% e os Modelos e as
Aulas Préaticas, ambos com 18,60% foram o0s recursos mais encontrados nos
trabalhos. De acordo com Concei¢ao; Mota; Barguil (2020), quando o jogo € bem
planejado e executado, ele pode complementar o conteido e colaborar com a
aprendizagem do aluno, proporcionando assim um aprendizado mais amplo, e que
muitas vezes, ndo é alcancado apenas com a utilizacdo do livro didatico e aulas

expositivas.
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Em relacdo aos modelos, Medeiros, et al (2021) destacam que a
implementacdo de tais recursos durante as aulas, proporcionam uma melhor
visualizacdo de estruturas, sendo uma forma de despertar o interesse dos alunos e
assim estimular sua criatividade e raciocinio.

A implementacao das aulas préaticas no ensino Genética vem se tornando uma
ferramenta muito eficaz para auxiliar os alunos nas aulas, buscando melhor
compreensao dos conteudos, de forma que os alunos possam visualizar e
experimentar, mais concretamente, conceitos que sdo abstratos. Além disso, essas
atividades aumentam o engajamento dos alunos e despertam o seu interesse. E por
meio dessas praticas, que os estudantes conseguem fazer a aplicacdo de conceitos
de forma mais objetiva e ter um melhor desenvolvimento (Santos, 2024).

Ja a Sequéncia Didatica e a Utilizacdo de Animes apareceram com 5,10%
cada, enquanto os Aplicativos Moveis e os Mapas Mentais tiveram 1,70% de
representacdo cada um. Essa variedade de estratégias evidencia o quanto 0 processo
de ensino-aprendizagem pode ser diverso e interativo. Também, trazer elementos do
cotidiano social para a sala de aula, pode ser uma proposta interessante para
potencializar a aprendizagem, vez que os estudantes estdo mais familiarizados com
os cenarios de filmes e animagdes.

Com essa diversidade de metodologias, ha uma maior probabilidade de que
todos os alunos sejam contemplados durante a aula e, assim, consigam compreender
0s conteldos, ja que cada estudante pode se adaptar melhor a uma metodologia
especifica. Por isso, é essencial que o professor busque diversificar suas abordagens,

de modo a proporcionar condi¢des para que o conteldo possa ser aprendido.

5.1 Recursos e estratégias didatico-pedagdgicas para o ensino de Genética

A seguir, serdo apresentadas as categorias criadas a partir das estratégias e
recursos para o ensino de Genética que estavam presentes nos trabalhos, tendo como
foco o aprofundamento da analise, na quais foram levadas considerando as
caracteristicas dos trabalhos e suas contribuicbes para o processo de ensino-
aprendizagem da Genética, buscando compreender a forma como eles foram

aplicados.
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No Quadro 2, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

utilizaram jogos como recursos didéticos.

Quadro 2 — Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores

ID

1

10

11

12

14

15

16

18

22

24

25

27

TiTULO

APLICACAO DE JOGOS DIDATICOS NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM DE GENETICA AOS ALUNOS DA 2°
SERIE DO ENSINO MEDIO DA ESCOLA ESTADUAL DE
ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO PLINIO LEMOS DO
MUNICIPIO DE PUXINANA-PB

GENETICA NO ENSINO MEDIO POR MEIO DE UM MODELO
LUDICO

O ENSINO DE GENETICA A PARTIR DE ATIVIDADES LUDICAS

GENETICA NA ESCOLA: O LUDICO NA FORMACAO DE
VALORES

A APLICACAO DO LUDICO NO ENSINO DE GENETICA NA
ESCOLA FRANCISCO ROMANO DA SILVEIRA, MAE D'AGUA-
PARAIBA

A RELEVANCIA DOS JOGOS DIDATICOS NO ENSINO DE
GENETICA

APRENDIZAGEM LUDICA E INTERATIVA DA GENETICA
MENDELIANA EM ESCOLA DE ENSINO MEDIO EM PARNAIBA

(P1)

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA ATRAVES DE JOGOS
PEDAGOGICOS NO ENSINO DE GENETICA

GENENO: CONHECENDO OS CONCEITOS FUNDAMENTAIS
DA GENETICA

HEREDOGAME UMA NOVA ESTRATEGIA METODOLOGICA
PARA TRABALHAR GENETICA NO ENSINO MEDIO.

JOGO DIDATICO EM BIOLOGIA: UMA EXPERIENCIA NO
ENSINO DE GENETICA

A UTILIZACAO DE JOGOS LUDICOS E INTERATIVOS NO
ENSINO- APRENDIZAGEM DA GENETICA EM SALA DE AULA
ENSINO DE GENETICA ATRAVES DE JOGOS

A UTILIZACAO DE JOGOS DIDATICOS
FACILITADORES DO  PROCESSO DE
APRENDIZAGEM NAS AULAS DE GENETICA
CRUZADINHA DA SINTESE PROTEICA: USO DO LUDICO NO
ENSINO DE GENETICA

O JOGO LUDICO COMO FERRAMENTA AUXILIAR PARA O
ENSINO DE GENETICA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

COMO
ENSINO-

AUTORES

SOARES, Aluska
Daniele de Melo.2014

PEIXOTO, Camilla De
Fatima Barbosa et.,
2014
CRUZ, Ana Valéria
Costa el al.,2015
SOARES, Jéssica
Maria Alexandre et
al.,2016
OLIVEIRA, José
Elinaldo Da Silva.2017

Cruz, Macileia Santos
Da et al.,2017

SOUSA, Jacianne
Machado et al.,2017

DANTAS, Marinaldo
Magalhaes,2017

Batista, Quénia De
Oliveira et al.,2017
BARBOSA, Lenita Da
Silva et al.,2017
Costa, Gysleynne
Gomes Da Silva et
al.,2017
Silva, Poliana Maria et
al.,2018
Tavares, Gilberto
Thiago Pereira et
al.,.2018
SILVA,Luan Kelwyny
Thaywa Marques et
al.,2019
SALES,Manoel Bruno
Alves et al., 2019
OLIVEIRA, Antonio
Carlos Pereira et al.,
2019



29

30

32

33

35

37

40

42

47

49

56

57

58

59

JOGO DIDATICO “DADOS NUCLEOTIDEOS”: INSTRUMENTO
PEDAGOGICO NA APREDIZAGEM DE GENETICA E SUA
DECODIFICACAO

TESTANDO ALTERNATIVAS METODOLOGICAS PARA O
ENSINO DE GENETICA EM UM CURSO DE FORMACAO
CONTINUADA DE PROFESSORES DO ENSINO MEDIO
BINGO PROFESSOR! UMA PROPOSTA PARA O ENSINO DE
GENETICA A PARTIR DOS PRESSUPOSTOS TEORICOS DA
PSICOLOGIA HISTORICO-CULTURAL

DOMINO GENETICO: BRINCANDO E APRENDENDO COM O
ENSINO DA GENETICA

APLICACAO DO JOGO “A DESCOBERTA DE MENDEL” EM
AULA DE GENETICA PARA O ENSINO MEDIO

OFICINA DIDATICA SOBRE EXTRAGAO DO DNA DA BANANA
COMO ELEMENTO PONTENCIALIZADOR DO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE CONCEITOS DA GENETICA

UMA PROPOSTA DE JOGO DIDATICO PARA O ENSINO
APRENDIZAGEM DE GENETICA MENDELIANA

‘O QUE EU SOU?”: JOGO DE CARTAS COMO PROPOSTA
PARA O ENSINO DE GENETICA

A UTILIZACAO DO FILME HARRY POTTER PARA O ENSINO
DE CONTEUDOS DE GENETICA MENDELIANA

INTEGRANDO BIOLOGIA E  EDUCACAO  FISICA:
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS ESPORTIVOS PARA
ABORDAR A GENETICA NO ENSINO MEDIO

BINGO MEIOTICO: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O
ENSINO DE GENETICA

IMPRESSAO 3D E ENSINO DE GENETICA ATRAVES DE UM
JOGO EDUCATIVO

OS DESAFIOS PARA UMA INTERACAO CRITICA E
PARTICIPATIVA DOS ESTUDANTES POR MEIO DO QUADRO
DE PUNNETT MOVEL: UMA FERRAMENTA CONSTRUIDA NAS
AULAS DE GENETICA, EM UMA ESCOLA DA REDE ESTADUAL
DO MUNICIPIO DE QUIXADA-CE

JOGO DIDATICO LUDO: UMA FERRAMENTA FACILITADORA
PARA O ENSINO DE GENETICA NO NIVEL MEDIO DA REDE
PUBLICA DE IMPERATRIZ — MA

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

23

SILVA, Jéssica Maria
et al., 2019

FILHO, Ronaldo dos
Santos., 2019

SANTOS,Cynthia
Rayelle da Silva et al.,
2020
SANTOS, Luana
Ferreira Dos et al.,
2020
FARIAS, Luane Carla
Silva De et al., 2020
SILVA, Julia Graziele
Da et al.,2021

SILVA, Cristiany de
Moura et al.,2022
SILVA, José Carlos
Amaro et al.,2023
SERAFIM, Simone
Maria De Morais et
al.,2023
SILVA, Ruama Maeli
Gongalves et al.,2023

SANTOS, Maria Beatriz
et al.,2024

CUNHA, Yasmin Veiga
et al.,2024

SALVINO, Marcelo
Pereira et al.,2024

RIBEIRO, Livia Chagas
Santana et al., 2024

Os trabalhos 1, 7, 9, 11, 30, 32 e 56, implementaram o Bingo como ferramenta

metodoldgica, sendo que alguns deles (1, 7, 9 e 11) utilizaram a proposta: o Bingo das

Ervilhas. Essa atividade € formada por duas cartelas contendo as informac¢des da 12

e da 22 Leis de Mendel. Em cada uma, h& quadros de Punnett que apresentam os

fendtipos e os alelos, permitindo que os jogadores realizem os cruzamentos. Para a

Primeira Lei, os quadros apresentam apenas dois fenotipos por cruzamento realizado;

ja para a Segunda Lei, sdo utilizados trés quadros de Punnett com dez fendtipos
(Sousa et al., 2017).
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Na proposta do trabalho 30, foi desenvolvido um bingo para trabalhar o
conteudo de cromossomos sexuais com enfoque no daltonismo. Os participantes
utilizaram feijdes coloridos dentro de dois copos que representavam gametas
masculinos e femininos. Cada feijdo simbolizava um alelo ou cromossomo (X ou Y).
Os professores sorteavam pares de feijdbes (um de cada copo), registravam o
genotipo, o sexo e o fendtipo (normal ou dalténico), e depois discutiam os resultados,
como a maior frequéncia de daltonismo em homens (Filho; Leme, 2019).

Na aplicagéo descrita no trabalho 32, os alunos receberam uma cartela com
espaco para colocar 15 palavras. No quadro, o professor escreveu 25 palavras
relacionadas a conteudos de Genética e entre elas, os alunos deveriam escolher as
gue desejavam para compor sua cartela. O sorteio foi realizado de acordo com uma
sequéncia de uma lista que foi previamente elaborada, e a cada numero sorteado, a
definicdo da palavra era lida, e os alunos precisavam relaciona-la com a palavra de
sua cartela (Santos; Conceigéo, 2020). Enquanto no trabalho 56, as cartelas foram
construidas utilizando imagens das diferentes etapas da divisdo celular de maneira
gue, as imagens das cartelas vao corresponder as respostas que estdo associadas
as perguntas das cartas conceitos (Santos; et al. 2024).

No trabalho de namero 2, foi proposta uma estratégia didatica para ensinar
cruzamentos genéticos de forma visual e interativa. Nela, os alelos dos genitores séo
dispostos formando um "L" invertido e os alunos combinam esses alelos nos
guadrados internos, gerando os genétipos possiveis da prole. O jogo teve grande
eficiéncia em promover um aprendizado mais eficiente nos alunos (Peixoto; Campos,
2014).

Os trabalhos 4, 35, 40 e 59, utilizaram com ferramenta a utilizacdo de Quiz. No
primeiro (trabalho 4), o quiz era composto por 12 perguntas que ficavam dispostas em
um quadro feito de isopor. Os alunos foram divididos em 3 grupos, e em cada um foi
eleito um lider, que ficava responsavel por escolher uma das perguntas e leva-la até
0 grupo. Em cada rodada de guestionamentos, 0s grupos tinham 2 minutos para
debater e escolher uma resposta. Para isso, eles recebiam um envelope que continha
a resposta certa e algumas erradas, e o lider levava a resposta escolhida pelo grupo
até o quadro (Cruz et al., 2015).

Ja no trabalho 35, o jogo era composto por 18 perguntas sobre a 12 Lei de
Mendel que foram organizadas no formato de um slide. A turma foi dividida em 2

grupos e por meio de um sorteio foi escolhida a equipe que inicia o jogo. Jogava-se
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um dado, caso ele caisse na fase “Pergunta” deveriam tirar um papel de dentro de
uma caixa o numero da pergunta que vao responder (Farias et al. 2020).

No trabalho 40, o jogo é realizado em equipes de até quatro alunos, que devem
responder perguntas feitas pelo professor utilizando pecas fornecidas: ervilhas verdes
e amarelas feitas de EVA, os gendtipos, frequéncias e o percentual, que foram
impressos em folha A4, em um kit. Apds cada pergunta, as equipes tém 1 minuto para
montar a resposta; terminado o tempo, ndo podem mais tocar nas pecas. O professor
confere as respostas e atribui pontos as equipes que responderam corretamente.
Vence 0 grupo que conseguir somar mais pontos.

No trabalho 59, os alunos foram organizados em quatro equipes, e cada uma
tinha um minuto para responder as questdes apresentadas. Ao todo, foram realizadas
40 questdes, sendo 12 de verdadeiro ou falso e 28 de multipla escolha (Ribeiro et al.,
2024). Em ambos os jogos os autores relatam que o envolvimento dos alunos foi muito
satisfatério e eles foram bem engajados.

No trabalho 10, o autor apresenta um jogo que vai fazer a simulacdo da
formacéo genética de um individuo por intermédio de cruzamentos genotipicos que
séo realizados de forma aleatdria. O jogo € realizado com o langcamento de moedas,
e em cada face (cara ou coroa) sera representado um dos alelos de determinado gene.
A partir dos resultados obtidos nos langcamentos, os participantes determinam o
genotipo e, consequentemente, o fendtipo de caracteristicas fisicas, como formato do
rosto, tipo de cabelo, tamanho das sobrancelhas, distancia entre os olhos, tamanho
do nariz e dos labios e posicdo das orelhas. Apds o sorteio das caracteristicas, 0s
alunos recortam os tracos correspondentes aos fenotipos sorteados e montam o rosto
do individuo em uma folha de papel (Cruz et al., 2017).

Nos trabalhos 12, 14 e 33 o domind foi empregado como uma ferramenta
pedagdgica. No trabalho 12, o jogo elaborado é composto por 32 pecas e a face
superior é dividida em duas partes, uma delas sendo o fenétipo e a outra o gendétipo.
Para inicio, deve-se colocar uma das pecas na mesa, de forma que as cores dos
circulos das extremidades abertas sejam colocadas de formas idénticas (amarelo com
amarelo, verde com verde e vermelho com vermelho) e durante as jogadas os alunos
deveriam preencher uma planilha para que pudessem associar os diferentes tipos de
cristas de galinhas com os seus respectivos genotipos (Dantas; Luna, 2017).

No trabalho 14, o jogo € composto por 21 pecas, nas quais, em um lado, ha

uma figura e, na outra extremidade, um conceito. O jogo pode ser executado por até
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trés participantes, que devem associar as imagens aos seus respectivos conceitos
(Batista et al., 2017). No trabalho 33, cada peca do domin¢ é dividida em um problema
e uma solucéo. Ao longo do jogo, os alunos devem conectar o problema a sua
respectiva solucéo, e vence quem conseguir fazer todas as associagfes corretamente
primeiro (Santos et al., 2017).

O trabalho de namero 15 apresenta, um jogo que tem como objetivo trabalhar
0s padrdes de heranca e a interpretacdo de heredogramas. Na primeira etapa foi
realizado o resgate dos conhecimentos prévios dos discentes por meio de uma
discussédo em sala de aula, enquanto o segundo momento foi iniciado com uma breve
revisdo sobre as interpretacbes de heredogramas. Na terceira e ultima etapa, foi
realizada a aplicacéo do jogo, o qual consistiu na divisdo da turma em cinco grupos.
A cada grupo foram entregues dezesseis envelopes contendo situacdes-problema e
informacgBes necessérias para a construcdo do heredograma. Os estudantes também
receberam figuras e canudos para auxiliar na montagem. O grupo vencedor foi aquele
gue conseguiu realizar corretamente a atividade no menor intervalo de tempo
(Barbosa et al., 2017).

A metodologia abordada no trabalho 6, consistiu na confec¢do de duas caixas:
uma contendo perguntas mais faceis sobre a 22 Lei de Mendel, e outra com perguntas
de maior grau de dificuldade. Os alunos foram divididos em grupos e a cada rodada,
um representante de cada grupo retirava uma pergunta da caixa. Caso acertassem,
recebiam uma pontuacdo correspondente ao nivel de dificuldade da pergunta. Em
caso de erro, 0os pontos eram atribuidos a equipe adversaria. Os discentes foram
desafiados a formular respostas as perguntas, demostrando um maior interesse em
entender o conteudo proposto (Costa et al., 2017).

Nos trabalhos 18 e 25, foram implementadas cruzadinhas como recursos
metodolégicos. Na primeira proposta (trabalho 18), a cruzadinha deveria ser
respondida de forma individual e os alunos nao podiam fazer nenhum tipo de consulta
(Silva; Silva; Cabral, 2018). Ja no trabalho 25, a turma foi dividida em dois grupos, foi
realizado um sorteio para escolha da equipe que iniciaria 0 jogo e, a partir dai, o grupo
escolheu uma das 14 perguntas disponiveis. E a medida que os grupos acertavam os
guestionamentos, completava-se as lacunas da cruzadinha (Sales; Ribeiro; Santos,
2019).

No estudo 22, a metodologia envolvia a proposicdo de um jogo para estudar as

doencas de heranca recessiva. O jogo € dividido em duas partes. Na primeira, quatro
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pessoas vao ficar em um espaco que esta demarcado com niumeros de 1 a 9, e sera
cantada uma musica que fala sobre genes dominantes (AA e Aa), utilizando varas de
bambu cruzadas, deixando espacos para as pessoas pularem de acordo com o ritmo
da masica. Ao fim dela, de acordo com 0 nimero em que a pessoa ficou, deve pegar
um envelope correspondente. Na segunda parte, o aluno verifica qual a doenca
recessiva que esta descrita dentro do seu envelope, para ler e ter uma nocao do que
se trata (Tavares et al., 2018).

No trabalho 24, o jogo foi dividido em trés etapas. Na primeira, 0s jogadores
devem procurar as instru¢cdes que estado dentro de uma caixa. As instrucdes sao as
seguintes: Timina — Vermelho; Guanina — Verde; Adenina — Amarelo; Citosina —
Azul. Ainda dentro dessa caixa, estardo disponiveis caracteristicas que podem ser
obtidas por meio do processo de transgenia, bem como a sequéncia de pares de
bases responsavel por codificar tal caracteristica.

Na segunda etapa, os alunos devem retirar, em outra caixa, as imagens das
espécies (impressas em folha A4) que irdo receber as alteracdes na sequéncia de
nucleotideos e, em seguida, expressar as modificacdes. Na terceira e ultima etapa,
estara disposta, em um local da sala, uma maquete do DNA, onde os alunos faréo a
montagem dos nucleotideos da espécie escolhida para receber a modificagdo. Para
isso, 0s nucleotideos foram representados por bolinhas de isopor, de acordo com as
cores mencionadas no cartdo de instrucdes. Os estudantes deverdo escolher a
espécie que recebera as alteracdes, posiciona-la na base da maquete e montar a
sequéncia na ordem correta para que a espécie receba a caracteristica selecionada.

Nos trabalhos 27 e 37, é apresentada a proposta do caca-palavras. No primeiro
(trabalho 27), ele foi confeccionado com materiais de baixo custo, como isopor, linhas
de costura, EVA, cola e alfinetes. O objetivo do jogo era que os alunos localizassem
as palavras e as associassem aos respectivos conceitos. Para a realizacdo da
atividade, a turma foi dividida em quatro grupos, e cada um deles recebeu um cacga-
palavras em tamanho grande, além das linhas para fazer a marcacao das palavras e
sua associa¢cdo com o0s conceitos. Ja o trabalho 37 foi desenvolvido de forma digital,
utilizando a plataforma Wordwall. O jogo era composto por 15 palavras e tinha como
finalidade a fixagdo do conteudo abordado em uma aula expositiva ministrada
anteriormente.

No trabalho 29, foi proposto um jogo com dados. Primeiramente, os alunos

foram separados em duplas e receberam uma folha A4 com a impressao do jogo e
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trés dados em formato de octaedro com as letras “A, T, G e C” em trés cores
diferentes. A atividade tinha como finalidade fazer a simulagcdo dos processos de
replicacdo, transcricdo e traducdo. Na primeira etapa do jogo as duplas precisam
preencher as linhas coloridas com as letras A, T, G e C de forma aleatéria com o
auxilio do dado, criando um fragmento de DNA.

A linha seguinte foi criada a partir do DNA molde elaborado no momento inicial
e com isso simulando a replicacdo. Posteriormente os discentes estruturaram a
transcricio do DNA em RNAm, preenchendo a linha seguinte com as bases
correspondentes (A, U, G e C). E, por fim, as equipes montarao trincas, que sao os
cbédons, convertidos em aminoacidos como produtos da traducédo (Silva; Vanderlei;
Santos, 2019).

Na proposta implementada no trabalho 47, propdem-se a utilizag&o do universo
de Harry Potter como recurso didatico para o ensino de Genética. Para isso, a turma
foi dividida em quatro grupos, identificados pelas casas de Hogwarts, e cada grupo
recebeu o brasdo de sua respectiva casa impresso em folha A4. Cada equipe também
recebeu dois infograficos: o primeiro continha informacdes que seriam utilizadas para
resolver os desafios apresentados no segundo.

Entre os desafios propostos, estavam a indicacdo do gendtipo dos
personagens Harry Potter, Rony e Hermione, cujas informac¢des foram anotadas em
papéis contendo a imagem de cada personagem, a elaboracdo de um quadro de
Punnett para identificar o genétipo dos filhos de Hermione e Rony (dois personagens
da saga). Por fim, a construgdo de um heredograma representando o casamento entre
Harry e Gina e seus descendentes. A aplicacdo dessa atividade despertou grande
interesse dos alunos, principalmente por utilizar a tematica de um filme amplamente
conhecido entre os jovens (Serafim et al., 2023).

Na aplicacdo descrita no trabalho 49, temos uma proposta interdisciplinar entre
a Biologia com a Educacéo Fisica, na qual foi desenvolvida o Cabo de Guerra do
Cddigo Genético, uma atividade que foi realizada na quadra da escola. Os alunos
foram divididos em dois grupos, um representava o DNA e o outro o RNA. Cada
participante também recebeu uma base nitrogenada, que deveria ser colada ao
uniforme, e a missédo dos alunos era encontrar os seus pares e formar os codons. O
grupo que conseguisse montar mais codons corretamente, e assim simular uma

transcricdo génica, venceria o jogo (Silva et al. 2023).
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Na atividade desenvolvida conforme o trabalho 57, os alunos utilizaram dez
dados criados em uma impressora 3D, 0s quais representavam os diferentes
genotipos que uma espéecie ficticia de passaro poderia apresentar. Ao lancar os dados,
registravam os genotipos resultantes em uma tabela e, em seguida, estabeleceram a
relacdo entre os genes obtidos e os fendtipos correspondentes, sendo que, por
exemplo, o gene Cc determinava o tipo de bico do passaro.

Com base nos resultados, utilizaram figuras de papel com imagens de
diferentes partes do corpo da ave, previamente impressas e a partir da tabela
preenchida, realizaram a montagem do passaro. Por fim, analisaram trés condicfes
ambientais apresentadas pelo professor e, com base nos fenétipos de cada passaro
construido, deveriam indicar se a espécie teria chances de sobreviver em algum dos
ambientes (Cunha et al., 2024).

No trabalho 58 os alunos foram divididos em quatro equipes, na quais duas
delas realizaram a confeccdo do quadro de Punnett movel e as outras duas fizeram
as perguntas contendo assuntos de genética e de possiveis cruzamentos que seriam
utilizadas no jogo. A criacao do jogo foi idealizada por conta das dificuldades que os
alunos tinham em diferenciar conceitos de genética e na leitura de questbes de

genética que aparecem no ENEM e nos Vestibulares (Salvino; Rocha, 2024).

5.1.2 Modelos

No Quadro 3, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

trouxeram como recursos 0os modelos didaticos.

Quadro 3 — Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores.

- Id Titulo Autores

4 O ENSINO DE GENETICA A PARTIR DE ATIVIDADES CRUZ, Ana Valéria
LUDICAS Costa et al., 2015

PRATICAS EDUCATIVAS PARA A POPULARIZAGAO DA  SILVA, Geilza Carla

5 CIENCIA NO ENSINO DE GENETICA De Lima et al., 2015

6 A IMPORTAN(}IA DA APLICAQAO DO MATERIAL DIDATICO LIMA, Claudiany Silva
COM CONTEUDOS DE GENETICA NO APRENDIZADO DO Leite et al., 2016
ALUNO

13 ENSINO DE GENETICA: PROPOSTA DIDATICA PARA AS SOUZA, Ana Sara
LEIS DE MENDEL Ferreira et al., 2017
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17 PROPOSTA DE UM MODELO DIDATICO PARA FACILITAR A Souza, Ayrton

COMPREENSAO DA MEIOSE E CONCEITOS DE GENETICA Agripino Silva et al.,
2017

19 APLICACAO DE UMA METODOLOGIA ALTERNATIVA Fernandes, Wendja
COMPLEMENTAR PARA UMA ABORDAGEM DIFERENCADA  De Moura et al.2018
SOBRE ALTERACOES CROMOSSOMICAS ESTRUTURAIS E
NUMERICAS NO ENSINO DE GENETICA

23 PROPOSTA DE UM MODELO DIDATICO PARA FACILITAR A Santos, Maria De
COMPREENSAO DA ESTRUTURA CROMOSSOMICA E  Fatima Severina et
CONCEITOS DE GENETICA al.,2018

39 GENETICA E POP: USANDO A FICCAO NO ENSINO DA JUNIOR, Valdecir Da
HEREDITARIEDADE Silva.2022

45 CROSSING-OVER DESIGUAL: CONHECENDO A ORIGEM SILVA, Giselle
DAS DUPLICACOES E DELECOES CROMOSSOMICAS Camila Do
ATRAVES DE UM MODELO DIDATICO Nascimento et

al.,2023
Fonte: Elaborado pela autora a partir dos anais do CONEDU.

No trabalho 4, durante a abordagem do conteudo referente a divisdo celular, o
docente fez uso de um modelo tridimensional em alto relevo para demonstrar todas
as fases que compdem o processo de mitose e meiose (Cruz; et al.2015).

A abordagem pedagdgica adotada no trabalho 6 envolveu, uma aula tetrica e
apos ela, foi utilizado um modelo didatico do DNA. Para verificar a eficacia da
utilizacdo desse modelo, os autores realizaram uma avaliacdo comparando o nivel de
conhecimento dos alunos ap6s uma aula exclusivamente teérica e outra que
combinava teoria com o uso do modelo. Para isso, aplicaram guestionarios apos as
duas situacbes e observaram que os alunos apresentaram um rendimento maior
guando o modelo do DNA foi utilizado.

A metodologia abordada no trabalho 6 consistiu em, inicialmente realizar uma
palestra em que foram apresentadas as estruturas que compdem a molécula de DNA.
Apés a palestra, cada aluno teve a oportunidade de montar uma molécula de DNA,
utiizando como base as informacdes aprendidas, o que possibilitou uma
compreensao mais pratica do conteudo. Em outro momento, os alunos também
desenvolveram uma maqguete de uma célula eucarionte (Silva et al., 2015).

Na estratégia relatada no trabalho 13, os alunos utilizaram duas caixas e
material EVA nas cores verde e amarelo para representar as ervilhas usadas por
Mendel em seus experimentos. A turma foi dividida em dois grupos, e cada um deles
recebeu 17 pedagos de EVA de cada cor. Em seguida, simularam os cruzamentos
realizados por Mendel, onde, na geracdo F1, cada grupo deveria pegar um pedaco de

EVA de cada cor para simular a geracao parental e seus descendentes. Para simular
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a geracéo F2, os pares que foram formados na geracdo F1 foram depositados juntos
e usados para fazer o sorteio da proxima geracdo (F2) (Souza; Costa, 2017). A
atividade possibilitou visualizar os padrdes de heranca genética descritos por Mendel.

No modelo educacional descrito no trabalho 17, é apresentado um modelo de
pares de cromossomos homoélogos, que foram confeccionados com massa de biscuit,
tintas de tecido, isopor, palitos de dente, imas e papel adesivo. Primeiramente, foram
feitos os pares de cromossomos com isopor, que depois foram cobertos com biscuit.
Em cada constricdo primaria foi colocado um imé& para que, durante a fase S, os
cromossomos pudessem ser representados com apenas uma cromatide. Para
representar o crossing-over, foram preparadas regides que pudessem se desprender
de um cromossomo e ser encaixadas em outro.

Os cromossomos também possuiam letras coladas para representar os alelos.
O modelo foi produzido para abordar o conteado de meiose e conceitos como alelos,
crossing-over e cromossomos homologos, além de auxiliar na compreenséo de como
ocorre a variabilidade genética nos seres vivos em funcao da reproducédo sexuada. O
autor, no entanto, ndo especifica como o modelo pode ser utilizado em sala de aula
(Silva; Pereira; Garcia, 2017).

Conforme exposto no trabalho 19, a turma foi dividida em seis grupos, e cada
um deles ficou responséavel por montar um modelo didatico a partir de um modelo guia
sobre os tipos de alteracbes cromossomicas. De acordo com os autores quando o
assunto foi trabalhado inicialmente apenas com uma aula expositiva, poucos alunos
interagiram ou fizeram questionamentos. Entretanto, apds a confeccdo dos modelos,
houve um aumento significativo na participacdo e nos acertos em um questionario que
foi aplicado para eles (Fernandes; Silva; Souza, 2018).

No trabalho 21, a confeccdo do modelo de um cromossomo foi realizada
durante uma oficina, em que cada aluno recebeu um kit que continha os materiais
necessarios para fazer a montagem do recurso e um roteiro com instrucbes
detalhadas para a confeccdo do modelo. Além dessas informacfes, estava presente
uma situacao-problema envolvendo a personagem Hana e seus familiares, em que foi
discutida a anemia falciforme e a partir desse contexto, os alunos eram desafiados a
escolher e representar, por meio da construcdo do modelo, o genétipo de um dos
membros da familia ficticia. Segundo os autores a metodologia proposta foi importante
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para que os alunos pudessem exercitar sua capacidade de interpretacdo e aplicagao
de conhecimentos da genética (Ferreira; Persuhn, 2018).

A abordagem pedagodgica adotada no trabalho 23, envolve uma atividade que
foi dividida em duas etapas. Na primeira, foram construidos cromossomos utilizando
flutuadores de piscina, para representar estruturas do cromossomo, como O
centrbmero, as constricbes secundarias e os satélites. Para isso, foram feitas
escavacodes no flutuador, aléem da marcacdo das bandas cromossémicas com fitas
coloridas, sempre mantendo o padrdo entre cromatides-irmas e homdlogos.

Na segunda parte, foi realizada a confeccdo dos niveis de compactacdo do
cromossomo. Para isso, fitas de cetim duplas representaram as fitas de DNA, com
segmentos menores unindo-as, simulando as ligagdes de hidrogénio entre as bases.
Tampinhas de garrafa foram utilizadas para criar os octameros de histonas, sendo
coladas para formar o centro do nucleossomo. Um palito serviu como histona H1,
sendo fixado para unir o DNA ao octamero. A repeticdo desse modelo permitiu
visualizar a estrutura em solendide, ilustrando o enrolamento do DNA (Santos;
Carvalho; Garcia, 2018).

No trabalho 45, é proposto um modelo para representar Cromossomos
homoélogos e as possiveis consequéncias de um crossing-over desigual. Para a
confeccdo do modelo, foram utilizados dois espaguetes de piscina, cortados em
tamanhos iguais, a fim de representar as cromatides dos cromossomos homadlogos.
Cada espaguete tinha uma cor diferente para facilitar a distincdo entre os
cromossomos. Para simular o processo de crossing-over, uma das cromatides de
cada cromossomo foi cortada em tamanhos diferentes. Em seguida, com o auxilio de
um pedaco de cano de PVC inserido no interior das cromatides, foi possivel realizar a
troca entre os segmentos cortados. Além disso, foram coladas letras de EVA nos

Cromossomos para representar os alelos (Silva et al., 2023).

5.1.3 Sequéncia Didatica

No Quadro 4, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

utilizaram Sequéncias Didaticas para abordagem sobre a Genética em sala de aula
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Quadro 4 - Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores.

- Id Titulo Autores

36 GAMIFICACAO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA PARA O SOUZA, Jackson
ENSINO DO CONTEUDO INFORMACAO GENETICA E SUA Atos Ferreira et
DECODIFICACAO NO ENSINO MEDIO al.,2021
PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA COM A UTILIZACAO SILVA, Giselle

44 DA FLOR MARAVILHA PARA O ESTUDO DA GENETICA DE Camila do
POPULACOES Nascimento et

al.,2023
A INFLUENCIA DA ESTRUTURA E DA ORGANIZACAO NOBREGA, Kayo

51 CROMOSSOMICA NA HERANCA GENETICA César Araujo et

al.,2023

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A sequéncia didatica discutida no trabalho 36 propde o uso de gamificacdo
composta por trés encontros sincronos (problematizacdo, gamificacdo da SD e aulas
expositivas dialogadas) realizados no Google Meet, e seis momentos assincronos
(resolucéo de estudos dirigidos, construcao de um glossario biolégico compartilhado
e confeccdo dos produtos pedagdgicos) (Souza; Garcia, 2021).

Na primeira etapa, foi realizada a problematizacdo por meio da plataforma
Mentimeter, seguida de um debate com base nas respostas dos alunos.
Posteriormente, os estudantes foram orientados a fundamentar suas respostas
utilizando o livro didatico e outras fontes indicadas pelo professor. Na segunda etapa,
ocorreu a gamificacdo da sequéncia didatica, na qual os alunos foram organizados
em grupos e orientados a criar um glossario biolégico. O professor havia previamente
elaborado um documento no Google, que foi compartilhado com cada grupo para que
pudessem realizar a atividade (Souza; Garcia, 2021).

Ja no trabalho 44, temos uma sequéncia didatica que é dividida em dois
momentos. Primeiramente, o discente deveria fazer a revisdo de temas importantes
da Genética de Populacdes e para isso, sao utilizados como apoio pedagogico dois
modelos: um de cromossomo e outro de DNA. O segundo momento consistia em uma
atividade na parte externa da escola, onde é realizada a coleta, observacédo e estudo
das flores maravilha. Por fim, os alunos constroem uma tabela contendo o fenétipo,
gendtipo, numero de individuos coletados, as frequéncias e o célculo do Principio de
Hardy-Weinberg, como atividade final (Silva et al., 2023).

No trabalho 51, a sequéncia didatica € iniciada utilizando uma sala de aula
invertida, cujos alunos foram estimulados a desenharem em seus cadernos do ciclo

celular e responderem alguns questionamentos, em seguida tiveram duas aulas
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expositivas dialogadas, nas aulas seguintes de forma individual os alunos construiram
modelos de como se comporta 0 material genético durante a intérfase. Ao longo das
aulas seguintes os alunos eram estimulados a identificar no ciclo celular a
cromatina, especificamente na fase que ocorre a duplicacdo do material genético, a
condensacdo dos cromossomos, as cromatides-irmds, o pareamento dos

cromossomos homologos e o crossing-over (Nobrega, 2023).

5.1.4 Aulas Préticas

No Quadro 5, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

utilizaram Aulas Praticas para abordagem de contetdos de Genética.

Quadro 5- Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores.

Titulo Autores
UTILIZACAO DA EXPERIMENTACAO COMO FERRAMENTA LIMA, Cinthya

a

8 PARA O PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM DOS Raquel dos Santos et
CONTEUDOS DE GENETICA EM UMA ESCOLA PUBLICA DA al.,2016
PARAIBA.

EXTRAGAO DE DNA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA CARVALHO, Diego

26 PARA AUXILIAR NA COMPREENSAO DOS CONTEUDOS DE  Vinicius Medeiros et
CITOLOGIA E GENETICA al., 2019
ESTRATEGIAS DIDATICAS NO ENSINO DE GENETICA: CRUZ, Marcos

43 VIVENCIAS DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA Vinicius Pereira et

al., 2023
ENSINO DE GENETICA A PARTIR DA TIPAGEM SANGUINEA:  JUNIOR, Josilson
UM RELATO DE EXPERIENCIA NA EDUCAGAO BASICA Batista et al.,2023

OFICINA DIDATICA SOBRE EXTRAGAO DO DNA DA BANANA  ILVA, Jilia Graziele
COMO ELEMENTO PONTENCIALIZADOR DO ENSINO E Da et al. 2021
APRENDIZAGEM DE CONCEITOS DA GENETICA

w
~

REPRESENTACAO PRATICA EXPERIMENTAL DA  FREITAS, Robson
TRANSFUSAO E TIPAGEM SANGUINEA COMO ESTRATEGIA  Gomes et al.2023
DIDATICA NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM DE

GENETICA MOLECULAR NO ENSINO MEDIO

A
o

A DINAMICA DOS ALFINETES NO ENSINO DE GENETICA DE OLIVEIRA, Helder

i
(o]

52 POPULACOES Torres.2024
A LUDICIDADE DO ENSINO DE GENETICA POR MEIO DE FILHO, José
53 UMA PRATICA DA EXTRAGAO DO DNA DA BANANA Francisco de Oliveira
et al. 2024

Fonte: Elaborado pela autora (2025).
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Nos trabalhos 8, 46 e 50, foram realizadas aulas praticas de tipagem
sanguinea. Nos dois primeiros trabalhos, foi utilizado material bioldgico (sangue) de
alunos voluntarios. Os reagentes anti-A, anti-B e anti-D também foram empregados,
bem como lancetas para perfurar os dedos dos alunos e laminas para depositar as
gotas de sangue. Em seguida, os reagentes eram colocados sobre as gotas de
sangue, misturados, e aguardava-se alguns minutos para que a reacao ocorresse. Ao
final do experimento, todas as laminas e lancetas foram descartadas corretamente.

Vale ressaltar que, ainda que a proposta tenha seguido cuidados de higiene e
saude para com os envolvidos, esse tipo de pratica foi abolido na sala de aula, pois
utilizar material biolégico é inadequado, estando em desconformidade com os
principios da biosseguranca, ndo sendo recomendada a sua realizacdo em escolas.
(Cruz, 2009; Farias et al., 2021).

Ja no trabalho 50, os alunos utilizaram leite e corantes para representar 0s
guatro tipos sanguineos: A (vermelho), B (azul), AB (roxo - mistura dos dois) e O
(dgua, incolor). Em seguida, foram realizadas transfusdes, no laboratério da escola,
utilizando os liquidos coloridos para observar se haveria ou nédo reacdes visiveis. Na
segunda parte do experimento, foi utilizado leite quente para representar o sangue
gue contém aglutinogénios, e o vinagre atuou como reagente. Ao ser adicionado as
placas, o vinagre causava aglutinagdo apenas onde havia leite quente, simulando,
assim, a reacao entre anticorpos e antigenos (Freitas; Costa, 2023)

Nos trabalhos 20, 31, 37, 43, 46, 53 e 55, foi realizada a extragédo do DNA do
morango ou da banana. Para a realizagdo do experimento, primeiramente foi feita a
maceragdo das frutas, a fim de que as células fossem liberadas. Em seguida,
adicionaram-se detergente e sal para quebrar as membranas celulares e liberar as
moléculas de DNA. Por fim, foi acrescentado alcool gelado, permitindo que o DNA se
precipitasse e se tornasse visivel a olho nu. Dessa forma, tornando visivel e mais
concreto uma estrutura que é fundamental para os seres vivos, e que € invisivel a olho

nu, com isso facilitar a compreensédo dos alunos.

5.1.5 Aplicativos Moveis

No Quadro 6, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

trouxeram Aulas Préticas.
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Quadro 6- Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores.

Id Titulo Autores
28 USO DE UM APLICATIVO MOVEL COMO FERRAMENTA VANDERLEI, Ana
FACILITADORA NO ENSINO DE GENETICA MENDELIANA Beatriz et al., 2019

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

No trabalho 28, foi utilizado um aplicativo movel intitulado “Segundo Mendel”
gue conta com esquemas interativos e atividades. O aplicativo foi utilizado em trés
encontros. No primeiro, foi apresentada aos alunos uma introducdo a histéria da
genética, e os estudantes acompanharam a explicacdo do professor por meio da aba
do app intitulada “Sobre Mendel”. No segundo encontro, foi realizada a corre¢ao de
uma atividade que havia sido proposta anteriormente, e 0os alunos consultaram o
glossario disponivel no aplicativo para debater e elencar os termos que consideravam
mais dificeis.

Em seguida, em duplas, resolveram alguns exemplos praticos oferecidos na
plataforma. O udltimo encontro foi dividido em duas etapas. Na primeira, houve uma
aula expositiva e a resolucdo de uma atividade pratica sobre a Segunda Lei de
Mendel, também acessivel no aplicativo. Na segunda etapa, os alunos realizaram
individualmente alguns exercicios praticos e, por fim, as duplas acessaram a aba

“Testes” para responder ao quiz sobre o conteudo trabalhado (Vanderlei et al., 2019).

5.1.6 Utilizagcao de Animes

No Quadro 7, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que

utilizaram animes para abordagem dos contetudos de Genética.

Quadro 7- Trabalhos identificados no CONEDU a patrtir dos referidos descritores.

- Id Titulo Autores

41 ANIME "BORUTO: NEXT GENERATIONS" COMO LIMA, Lucas De Oliveira
FERRAMENTA EDUCACIONAL PARA O ENSINO DE et al. 2022
BIOLOGIA
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48 O USO DE ANIMES NA ABORDAGEM DE CONTEUDOS ARAUJO, Italo Roberto do
SOBRE CLASSIFICACAO SANGUINEA Nascimentos et al.2023

ANIMES E GENETICA: “NARUTO” COMO FERRAMENTA SOUZA, , Cleiciane
54 AUXILIAR NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE Sousa et al. 2024
HEREDITARIEDADE NO ENSINO BASICO

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

No trabalho 41, foram selecionados quatro episédios do Anime Boruto: Next
Generations, em seguida foi realizada uma categorizacdo dos assuntos, clones e
genes que estao presentes nos episodios, e para facilitar a utilizacao deles nas aulas,
foi utilizado a plataforma digital Edpuzzle, que permitia transformar episddios em
videos interativos com insercdo de perguntas, comentérios e anotacdes. Os animes
sdo uma possibilidade de baixo custo e que pode proporcionar uma efetiva
participacdo e interacdo dos alunos durante as aulas (Lima, 2022).

A pesquisa 48, prop6s estudar o tema de classificagdo sanguinea realizando a
montagem de heredogramas de familias utilizando personagens de animes como
Naruto, Dragon Ball Z e Avatar. Para isso, foram formados trés grupos e cada um ficou
responsavel por montar o heredograma. Para a sua confeccdo, foram utilizadas
imagens dos personagens e seus tipos sanguineos, impressas em folhas A4, e giz
para fazer a estrutura do heredograma no ch&ao. Algumas imagens nao informavam
0s tipos sanguineos dos personagens, e ao longo da montagem os alunos eram
desafiados a responder, a partir da analise do heredograma, qual seria o tipo (Aradjo
et al., 2023).

Ja no trabalho 54, foi escolhida uma habilidade que alguns personagens do
anime possuem, intitulada Kekkei Genkai, que consiste em habilidades exclusivas de
algumas familias e s&o transmitidas geneticamente. Primeiramente, o professor
ministrou uma aula sobre herancas genéticas. Posteriormente, foram exibidos alguns
episédios que traziam informacgdes relacionadas as herangas sanguineas e, durante
a exibicdo, o professor fez algumas pausas para comentar, de modo que o0s alunos
pudessem relacionar os episédios com o contetddo de forma mais ladica (Martins et
al., 2024).
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5.1.7 Mapas Mentais

No Quadro 8, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que
utilizaram Mapas Mentais para a abordagem da Genética.

Quadro 8- Trabalhos identificados no CONEDU a patrtir dos referidos descritores.

Id Titulo Autores
34 UTILIZACAO DE MAPA CONCEITUAL NO ENSINO DA SANTOS,Luana
GENETICA. Ferreira et al.2020

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

No trabalho 34, ap6s todos os conteudos terem sido ministrados, o mapa
mental foi utilizado como uma forma de avaliacdo. Durante a construcao, foi permitida
a consulta as anotacdes realizadas ao longo das aulas, além de ser fornecida uma
lista de conceitos que deveriam estar presentes no mapa. Destaca-se a importancia
da confeccdo de mapas mentais, uma vez que essa pratica permite aos alunos o
contato com metodologias diferenciadas, incentivando-os a sair de suas zonas de
conforto e, assim, a desenvolver uma melhor compreensao dos conceitos trabalhados
(Santos; Melo, 2020).

5.1.8 Oficinas

No Quadro 9, a seguir, sdo apresentados os trabalhos do CONEDU que
trouxeram oficinas.

Quadro 9- Trabalhos identificados no CONEDU a partir dos referidos descritores

- Id Titulo Autores

38 OFICINA PEDAGOGICA COMO ESTRATEGIA NO ENSINO DE  MELO, Eduardo da
GENETICA: A IMPORTANCIA DO CONHECIMENTO PREVIO  Silva et al.2022

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A oficina sobre transgénicos foi realizada de forma virtual, utilizando a
plataforma de videoconferéncia Google Meet. Contou com a participacdo de 19
inscritos e teve duracdo de 50 minutos. Durante a oficina, foi desenvolvido um jogo

interativo sobre transgénicos na plataforma Wordwall (Melo et al., 2022). No entanto,
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os autores nao fornecem mais detalhes sobre o funcionamento do jogo, nem explicam
como ele foi aplicado com os alunos, pois o principal foco da oficina foi a aplicacédo de
um questionario enviado aos estudantes, com o objetivo de verificar o nivel de

conhecimento prévio e, assim, adequar os contetudos abordados.

5.2 Analise final dos recursos e estratégias didatico-pedagdgicas

Silva, Virgilio e Farias (2024) argumentam que as atividades ludicas séo
importantes para promover um aprendizado significativo e o desenvolvimento integral
do aluno. Levando isso em consideragao os trabalhos que foram analisados nesse
estudo trazem muitos exemplos de atividades ludicas que se mostraram muito
eficientes em estimular e incentivar os alunos, proporcionando um ensino-
aprendizagem mais fluido e concreto.

Alguns trabalhos merecem um destaque especial, pois trouxeram em suas
metodologias elementos que s&o muito utilizados no cotidiano dos jovens despertando
ainda mais o seu interesse. No trabalho 28, identificou-se a presenca de elementos
digitais, representados pelo uso do aplicativo “Segundo Mendel”’. De acordo com
Ribeiro (2023), metodologias que combinam aulas com a utilizagdo de ferramentas
tecnolégicas proporcionam uma aprendizagem mais dindmica e promovem maior
engajamento por parte dos alunos.

Além disso, nos trabalhos identificados como 41, 47, 48 e 54, foram utilizadas
tematicas baseadas em filmes e animes, elementos que fazem parte do cotidiano de
muitos jovens e despertam fortemente seu interesse. Nesse sentido, Roberts (2019)
destaca que é possivel ao professor aproveitar essa cultura midiatica para demonstrar
gue diversos saberes estdo presentes nas midias populares, promovendo, assim, uma
reflexdo critica e tornando a aprendizagem mais atrativa.

Os trabalhos em sua grande maioria foram desenvolvidos com materiais de
baixo custo e acessiveis, e como discorre Anjos; Miranda (2023) esses materiais sao
alternativas para serem realizadas no cotidiano das escolas inclusive nas que sofrem
uma restricdo orcamentarias.

Algo muito relevante a se observar, € a grande diversificacdo de recursos
identificados ao longo das dez edigdes do CONEDU analisadas, o que proporciona
aos docentes a oportunidade de acessar diversas metodologias para trabalhar os

conteudos de Genética. Isso é especialmente importante, pois como ressalta Zabala
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(2014), cada aluno possui uma forma diferente de aprender e, dessa forma, um

namero maior de estudantes pode ser beneficiado.
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6 CONCLUSAO

Com a analise que foi realizada neste trabalho, foi possivel conhecer o grande
potencial de varios recursos e estratégias voltadas para o ensino de Genética. Muitos
deles além de muito eficazes podem ser adaptados para varias outras areas da
Biologia e das Ciéncias o0 que faz com que se tornem ainda mais importantes para o
contexto educacional.

Ainda é possivel observar um aumento gradual das producfes ao longo das
edi¢cdes, com destaque para a IX edicdo do CONEDU, realizada em 2023, que contou
com o maior volume de publicagcbes na area: um total de 10 trabalhos. Esse
crescimento pode refletir a percepcdo dos professores quanto as dificuldades
enfrentadas pelos alunos na area de Genética, ou por causa da pandemia COVID-19,
gue impactou os anos de 2019-2022, nas producdes e 0s eventos.

Entre as abordagens identificadas, sobressaem-se aquelas que utilizam
materiais de baixo custo, facilitando a execu¢cdo mesmo em instituicées com restricées
orcamentarias como atividades praticas que promovem a aprendizagem através da
experiéncia, a aplicacdo de tecnologias digitais e aplicativos, que ampliam o
envolvimento e possibilitam o acesso a variadas formas de contetdo. Além da
inclusdo de midias populares como animes, filmes e jogos, que fazem parte do
cotidiano dos alunos, tornando o contetdo mais préximo da sua realidade. Esses
trabalhos mostram um grande compromisso de muitos professores que, tendo
consciéncia das dificuldades dos alunos, estdo constantemente buscando oferecer
uma aprendizagem mais significativa e dinamica.

Podemos concluir que a quantidade de trabalhos do CONEDU que abordam a
tematica de Genética foi significativa, mostrando um interesse cada vez mais
crescente por parte dos pesquisadores em desenvolver metodologias diversas para
trabalhar os conteidos em sala de aula. Diante disso, os educadores vém buscando
desenvolver estratégias cada vez mais criativas e eficazes, com o objetivo de tornar o

aprendizado mais prazeroso e acessivel para os estudantes.
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