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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo destacar a importancia do ensino de musica nas
escolas de educacdo basica, enfatizando o uso das Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacéo (TDICs) como uma ferramenta valiosa para enriquecer as
aulas de musica. No decorrer do trabalho, sdo apresentados diversos recursos
disponiveis, tais como softwares de edicdo musical, aplicativos de ensino de
instrumentos, jogos educativos, entre outros, que podem tornar as aulas mais
interativas e atrativas para os alunos. O trabalho apresenta um relato de experiéncia
de musicalizacéo da Orquestra de Tablets da Escola Municipal Reitor Jodo Alfredo.
No entanto, também sdo apresentados os desafios do uso das TDICs no ensino de
musica, tais como a falta de infraestrutura adequada e a desigualdade de acesso as
tecnologias. Por fim, serd apresentado as consideracfes finais com base nas
discussbes anteriores. Desta forma, busca-se destacar a importancia do uso das
TDICs no ensino de musica para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos
alunos, contribuindo para um processo de ensino aprendizagem significativo e

contextualizado com o cotidiano dos alunos.

Palavras-chave: tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDICs), ensino

de musica, educacao basica, instrumentos virtuais



ABSTRACT

The present work has the objective of highlighting the importance of teaching music in
basic education schools, emphasizing the use of Digital Information and
Communication Technologies (DICTs) as a valuable tool to enrich music classes. In
the course of this work, plenty of different resources will be presented, such as music
editing softwares, musical instrument teaching apps, educational games and more,
that could make the classes more interactive and attractive for the students. This final
paper shows an experience report of musicalization of the Orquestra de Tablets from
the public school Reitor Jo&o Alfredo (Escola Municipal Reitor Jodo Alfredo). On the
other hand, this work also talks about the challenges of using DICTs in music teaching,
such as the lack of adequate infrastructure and the inequality in the access to these
technologies. Ultimately, the final considerations will be shown, based on the previous
discussions. This way, the aim is to highlight the importance of using DICTs in music
teaching for the cognitive, emotional and social development of the students,
contributing for a significant teaching-learning and well contextualized with the
student’s daily life.

Keywords: digital information and communication technologies (DICTs), music

education, basic education, virtual instruments.
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INTRODUCAO

A educacao musical € uma area da educacado que tem ganhado cada vez mais
espaco nas escolas. A musica € uma forma de arte que faz parte da vida do ser
humano desde os primdrdios da humanidade, e possui um papel importante na
formacgéo cultural e emocional dos individuos. No entanto, muitas vezes a educagéo
musical é vista como uma atividade extracurricular ou até mesmo opcional. Isso pode
acontecer devido a falta de investimento na formacéo de professores especializados
em musica e de recursos para o desenvolvimento dessa disciplina, bem como os
embates das politicas curriculares relacionadas ao componente Artes e a musica na
educacéo basica.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) n° 9.394/1996,
estabelece o ensino de musica como um direito garantido aos alunos da Educacédo
Bésica, desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio. A Lei reconhece a importancia
da musica na formacado integral do aluno e a considera como uma das areas
obrigatérias do conhecimento, ao lado de outras disciplinas como Matemaética,
Portugués, Historia, Geografia, entre outras.

De acordo com a LDB, o ensino de musica deve ser contemplado na grade
curricular da Educacado Basica, garantindo o acesso dos alunos a diferentes formas
de expressado musical, tanto do ponto de vista histérico quanto cultural. Além disso, a
LDB destaca a importancia da musica como meio de desenvolvimento humano e
social, capaz de proporcionar aos estudantes o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, afetivas, motoras e sociais.

A LDB também prevé que o ensino de musica deve ser oferecido por
profissionais capacitados e que possuam formacdo especifica na area, visando
garantir a qualidade do ensino e a promocao de praticas pedagoégicas adequadas.
Dessa forma, é fundamental que as escolas e os educadores se atentem a legislacao
vigente e promovam o0 ensino de musica de forma adequada e inclusiva,
proporcionando aos alunos acesso a um dos direitos garantidos pela LDB e
contribuindo para a formacéao integral dos mesmos.

E neste contexto que as tecnologias digitais surgem como uma ferramenta
potente que tem participado de maneira importante no cotidiano atual, e portanto da
educacédo e dos processos de ensino e de aprendizagem musical, ja que a sociedade

contemporanea esta cada vez mais conectada as tecnologias da informacéo, que sao
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utilizadas para diversos fins, incluindo a educacdo. Nesse sentido, a insercao das
tecnologias na educacédo musical tem se tornado uma necessidade para acompanhar
as transformacdes da sociedade.

Um estudo realizado por Paiva (2017), destaca que as tecnologias digitais
podem promover a inclusdo e a diversidade na educacdo musical, permitindo que
alunos com diferentes habilidades e interesses possam patrticipar ativamente do
processo de aprendizagem. Adicionalmente, a utilizacdo de recursos multimidia pode
possibilitar a exploracdo de diferentes culturas e estilos musicais, ampliando as
referéncias dos alunos.

Assim, € importante considerar a inclusdo das tecnologias no ensino de musica
nas escolas basicas, buscando sempre aprimorar e enriquecer as experiéncias
musicais dos estudantes, incentivando a criatividade, a sensibilidade e a expressao

artistica.
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1 UMA VISAO GERAL DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO NO ENSINO DE MUSICA

As Tecnologias Digitais da Informagédo e Comunicagdo (TDICs) sao um
conjunto de recursos tecnologicos, dispositivos, softwares e servigos que permitem a
comunicacao e o acesso a informacao. As TDICs tém sido amplamente utilizadas nas
mais diversas areas da sociedade, desde a educacdo e 0s negocios até a vida
cotidiana das pessoas. Entre as principais tecnologias que compdem as TDICs,
podemos citar a internet, os computadores, os smartphones, os tablets, as redes
sociais, entre outros recursos. Com o advento das TDICs, a informacéao se tornou mais
acessivel e a comunicacdo se tornou mais rapida e eficiente, possibilitando novas
formas de interacdo social e de producdo de conhecimento. A utilizacdo das TDICs
tem mudado profundamente a maneira como nos comunicamos e compartilhamos
informacdes em todo o mundo, criando novas oportunidades e desafios para a
sociedade.

De acordo com o estudo de Susana Ester Kriger (2006), as novas Tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs) tém um grande potencial para
transformar a educacao, permitindo novas abordagens pedagogicas e praticas de
ensino mais envolventes e personalizadas.

Na area da educacdo musical, as TDICs podem ser usadas para criar e
compartilhar materiais didaticos interativos e multimidia, permitindo que os alunos
aprendam de maneira mais envolvente e pratica. Além disso, as TDICs podem facilitar
a colaboracao entre os alunos e professores, bem como permitir que eles se conectem
com outros estudantes e muasicos em todo o mundo, criando uma experiéncia de
aprendizado rica e diversificada.

Kriiger (2006) também destaca a importancia da formacgéo de docentes no uso
das novas TDICs na educacgao musical. Os professores precisam estar familiarizados
com as novas tecnologias e saber como integra-las efetivamente em suas praticas de
ensino, para que possam tirar 0 maximo proveito do potencial das novas Tecnologias
digitais de informacdo e comunicacéo.

As TDICs tém um grande potencial para transformar a educagdo musical,
permitindo novas abordagens pedagdgicas, praticas de ensino mais envolventes e

personalizadas, bem como a colaboracao entre os alunos e professores. No entanto,
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é fundamental que os professores recebam a formacgdo necesséria para utilizar as

TDICs de forma eficaz e maximizar seus beneficios no processo educacional.

As novas Tecnologias de Informagédo e Comunicagdo — TIC — desafiam-nos
a transformar nossos conceitos educacionais, nossas perspectivas didaticas,
nos constrangem a rever e complementar nossa formagdo, nos levam a
refletir sobre as novas possibilidades e exigéncias quanto as interagdes com
nossos alunos e colegas. (KRUGER, 2006, p. 75).

No ensino da musica, as tecnologias digitais sdo importantes porque permitem
gue os alunos tenham uma maior possibilidade de interagcdo entre os agentes
(professor, alunos, referéncias, materiais), o que torna o aprendizado mais
colaborativo e intuitivo na medida que se relaciona com as atividades cotidianas de
alunos com as TDICs, redes sociais, smartaphones, web, entre outras. Dentre as
ferramentas e recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados em sala de aula,

podemos destacar:

e Softwares de edicdo de audio: permitem que os alunos criem, editem e
produzam suas proprias masicas, 0 que estimula a criatividade e a
imaginagao.

e Aplicativos musicais: existem diversos aplicativos que ajudam os alunos a
aprender musica de forma ludica e interativa. Alguns exemplos sdo o Walk
Band, GarageBand, o MuseScore e 0 Songsterr.

e Acesso a internet: a internet permite que os alunos tenham acesso a um
grande acervo de musicas, videos e materiais didaticos relacionados a
musica, 0 que enriguece o0 processo de ensino e aprendizagem.

e As plataformas de ensino a distancia: possibilitam o ensino de musica online,
0 que permite aos alunos estudar de forma flexivel, independentemente de
sua localizagdo ou horéario. Assim, atualmente percebemos um grande
desenvolvimento de uma modalidade de ensino a distancia conhecida como
MOOC (Massive Open Online Course) como por exemplo as plataformas
Ficaadicapremium, Domestika, Hotmart e Kope.

Dentre os artigos que abordam a importancia das tecnologias digitais para o
ensino da mdusica, temos o estudo de Paiva (2017), que aborda as discussdes

emergentes sobre o uso de tecnologias digitais na educacdo musical. O autor destaca
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as potencialidades do uso dessas ferramentas no ensino e aprendizagem de musica,
assim como para fomentar a criatividade dos alunos e sua interacdo com o mundo
musical.

Em outro artigo, Cernerv (2016) aborda a educacao musical na era digital e os
desafios que o uso das tecnologias digitais apresenta para as aulas de musica. A
autora destaca que, apesar das inUmeras possibilidades que as tecnologias oferecem,
€ importante considerar a relacdo entre os alunos e os professores, e como as
tecnologias podem interferir nessa dinamica.

J& o estudo de Galizia (2009) trata da educagdo musical nas escolas de ensino
fundamental e médio, levando em consideracao as vivéncias musicais dos alunos e o
uso das tecnologias digitais. O autor destaca a importancia de reconhecer e valorizar
as experiéncias musicais dos alunos, e como as tecnologias digitais podem ser
utilizadas para ampliar essas vivéncias.

O estudo de Colabardini (2022) enfatiza importancia da inclusdo de praticas
pedagdgicas e reflexdes sobre a utilizacéo e articulagéo das TDICs desde a formacao
inicial do educador musical, para que se possa promover um espaco formativo que
conecte o mundo através das linguagens da cultura digital e ajude a problematizar o

contexto contemporéneo.

A partir desse entendimento seria possivel promover um espago formativo em
que a conexao com o mundo possa se dar através das linguagens da cultura
digital, das conexdes, trocas e interagdes, com suportes e técnicas
adequados e que ajudem a problematizar o contexto e encarar as demandas
trazidas pela contemporaneidade. (COLABARDINI, 2022, p.14).

JA Westermann (2022) apresenta uma possivel abordagem tedrico-
metodoldgica para pesquisas sobre musica, tecnologias e educacao, utilizando a
teoria ator-rede e a cartografia de controvérsias como fundamentos. A relagéo entre
musica, tecnologia e educagdo € explorada através da analise de fendmenos
relacionados ao ensino de mdasica via internet, considerando as caracteristicas
intrinsecas dos elementos tecnoldgicos e outros agentes que influenciam esses
processos. O texto também destaca a importancia de incluir as proprias praticas
musicais e seus codigos e rituais como elementos mediadores importantes para o
ensino e aprendizagem musical no ciberespaco.

Em suma, os estudos analisados destacam a importancia do uso das

tecnologias digitais na educacdo musical, assim como os desafios e oportunidades
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que essas ferramentas oferecem para o ensino e aprendizagem de musica. E preciso
considerar as vivéncias e necessidades dos alunos, assim como a relacdo entre
professores e alunos, para que o uso dessas tecnologias seja efetivo e contribua para

a formagao musical dos estudantes.
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2 ORQUESTRA DE TABLETS: ENSINO MUSICAL COM TECNOLOGIA
WALKBAND

No més de abril de 2022, tive a oportunidade enriquecedora de realizar um
estagio no Laboratério de Ciéncias e Tecnologias da Escola Municipal Reitor Jodo
Alfredo (EMRJA), localizada no bairro do Recife, Recife, Pernambuco. A escola
oferecia diversas atividades extracurriculares com clubes de Astronomia, Canto Coral,
Células, Informatica, Orquestra de Tablets, Horta e Robdtica, na qual os alunos
podiam participar de forma voluntéria apds o horario letivo.

Como parte do meu estagio, fui encarregado de preparar e ministrar aulas para
o clube da Orquestra de Tablets, 0 que me permitiu explorar as possibilidades do uso
da tecnologia na educacao musical e ajudar os alunos a aprimorar suas habilidades
musicais de uma forma divertida e dinamica.

O projeto musical da Orquestra de Tablets foi idealizado pelo professor Maestro
Marcos Galdino da Silva e ocorreram anteriormente nos anos de 2012 e 2015 nas
escolas municipais Divino Espirito Santo e Pedro Augusto, ambas localizadas na
cidade do Recife.

Conforme aponta Silva (2021), A implementacao da formacéo de orquestra na
vida desses alunos € uma maneira eficiente de atravessar pelo ambito infantil para o
ambito adulto, pois, também possibilita sua interacdo com o meio.

A Orguestra de Tablets tinha como objetivo proporcionar aos alunos a
experiéncia de tocar musica em grupo logo no inicio da jornada escolar. Além de
estimular o prazer e a satisfacdo musical. O projeto também buscava contribuir para
melhorias comportamentais em sala de aula, como a reducdo de problemas
disciplinares e o desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe, disciplina

e concentragao.

Dentro dessa perspectiva, acreditamos que a musica quando é ofertada logo
no inicio da jornada escolar em grupo traz um sentimento novo de satisfacéo
e prazer para a crianga, como também os jovens, 0s quais irdo colaborar para
um melhor desempenho quanto ao comportamento em sala de aula e
geralmente, a tendéncia é apresentar uma diminuicdo nos problemas
disciplinares. (SILVA, 2021, p. 17).

Um dos beneficios significativos do uso de tablets na educacdo é a ampla

acessibilidade aos recursos educacionais digitais. Esses dispositivos sao capazes de
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acessar diversos materiais educacionais como livros digitais, videos, jogos e
simuladores, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem mais
interativa e envolvente.

Além disso, os tablets oferecem uma personalizacdo da aprendizagem,
permitindo que os alunos aprendam em seu préprio ritmo e com recursos especificos
para sua faixa etaria e nivel de habilidade. Essa personalizacdo pode melhorar
significativamente o desempenho escolar e a motivacao dos alunos.

A portabilidade dos tablets é outra vantagem significativa para a educacao.
Esses dispositivos sdo leves e portateis, o que significa que podem ser facilmente
transportados para qualquer lugar. Isso permite que os alunos aprendam em qualquer
ambiente, seja na sala de aula, em casa ou em viagens de campo, aumentando a
flexibilidade do ensino e fornecendo uma abordagem de aprendizagem mais dinamica.

Além disso, a tecnologia € parte integrante da vida diéria das criancas de hoje
em dia que estdo acostumadas a interagir com dispositivos digitais desde muito
jovens. A incorporacdo da tecnologia, que ja € tdo familiar para essas criancas, no
ambiente educacional pode tornar o processo de aprendizagem mais envolvente e
interessante, resultando em uma maior participacdo e engajamento nas atividades
educacionais. Os alunos que ja estdo acostumados a usar smartphones, tablets e
outros dispositivos digitais em sua vida cotidiana podem se sentir mais motivados a
aprender quando essas tecnologias s&o incorporadas ao processo educacional,
proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais interativa e imersiva.

A relacdo entre a tecnologia presente na vida diaria das criancas e sua
utilizagédo na educacédo é um assunto bastante complexo. Por um lado, os professores
podem aproveitar o conhecimento prévio dos alunos em relacdo a tecnologia e integra-
lo em atividades educacionais, 0 que pode resultar em uma experiéncia de
aprendizagem mais significativa. No entanto, por outro lado, a utilizagéo excessiva da
tecnologia pode levar a dependéncia dos alunos em relacao a dispositivos eletrénicos
e prejudicar o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a criatividade, a
resolucao de problemas e a tomada de decisfes.

Na EMRJA, os encontros da Orquestra de Tablets aconteciam duas vezes na
semana, nas tercas e quintas, das 15h30 até o periodo das 16h30. Essas aulas
aconteciam no laboratério da escola ou na sala de robdtica, e os alunos utilizavam os

tablets que a Prefeitura do Recife disponibilizou para que essas aulas fossem feitas.
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Ao longo do periodo de aulas, a turma era composta por aproximadamente 12
a 13 alunos, embora essa quantidade estivesse em constante mudanca devido as
desisténcias e inscricdes de novos alunos quando as vagas eram abertas. Para
atender as necessidades dessas aulas, havia cerca de 20 tablets disponiveis, porém
apenas um pouco mais da metade deles era utilizada, pois alguns estavam com
problemas na tela ou danificados, limitando a disponibilidade dos dispositivos.

Durante as aulas, utilizamos o aplicativo Walk Band, uma ferramenta virtual que
oferecia diversos recursos para a criacdo de musica, que permite transformar
dispositivos Android em uma “mini-orquestra portatil’, e € capaz de ser utilizada em
gualquer lugar e a qualquer momento.

O aplicativo em questao apresenta uma interface altamente simplificada e de
facil compreensdo, permitindo que qualquer pessoa possa utiliza-lo de maneira

intuitiva.

Figura 1 — Interface do WalkBand

bodhind

— Walk Band

Teclado

O software WalkBand tem o teclado como ferramenta principal, que ja tinha
sido apresentado em um outro aplicativo chamado Perfect Piano, que conta com uma
variedade de recursos e ferramentas que tornam a experiéncia de tocar um
instrumento virtual ainda mais agradavel e personalizada. Dentre as possibilidades
disponiveis, o usuario pode optar por tocar em modos de teclado Unico ou em modos
de teclados multiplos, os quais oferecem mais de um teclado para a execugdo musical.
Adicionalmente, estédo disponiveis modos como o de acordes e 0 para dois usuarios.
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Outro recurso interessante oferecido pelo aplicativo € o metrénomo interno, que
ajuda a manter o ritmo e o andamento da musica durante a execucao. Além disso, o
software permite a gravacdo tanto em video quanto em audio de todas as musicas
tocadas no aplicativo, possibilitando que o usuario salve suas criages diretamente
em qualquer dispositivo Android.

O mais interessante € que todas essas funcionalidades séo oferecidas de forma
totalmente gratuita, tornando o aplicativo uma opc¢ao acessivel e conveniente para
gualquer pessoa que queira aprender a tocar um instrumento virtual ou simplesmente
se divertir com a musica.

O software WalkBand ndo so oferece a funcionalidade de tocar teclado, mas
também apresenta uma ampla gama de instrumentos musicais virtuais, como pianos,
guitarras, baterias, baixos e até mesmo o "drum pad", que permite criar loops ritmicos.
Cada instrumento € apresentado em uma interface facil de usar e intuitiva, tornando a
reproducao de musicas uma tarefa facil até mesmo para iniciantes.

Além disso, o aplicativo possui uma ampla variedade de timbres para diferentes
instrumentos, por exemplo, o teclado pode ser configurado para soar como uma flauta
ou outro instrumento, proporcionando uma diferenciacdo Unica para cada aluno e até
mesmo a possibilidade de criar diferentes naipes para o projeto musical da Orquestra
de Tablets.

E importante destacar que, conforme Silva (2021), a presenca desses recursos
tecnologicos nos tablets € bastante promissora, ja que eles oferecem recursos
capazes de auxiliar no desenvolvimento das habilidades cognitivas dos alunos em
todas as etapas de aprendizagem. Esses recursos podem ser extremamente
motivadores e ajudar a impulsionar a constru¢cdo do conhecimento durante o

desenvolvimento das criangas e jovens.

2.1 Aprendizados no ensino de musica através da Orquestra de Tablets

Para as primeiras aulas do clube de orquestra de tablets, os dispositivos foram
configurados na fungéo de 'Modo Acorde’, uma funcionalidade que permitia que nos
cridssemos uma sequéncia de acordes, que seriam tocados simplesmente
pressionando uma Unica tecla, fazendo com que as notas do acorde soassem como

se tivessem sido tocadas simultaneamente. Esse recurso foi utilizado para ajudar os
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alunos a se familiarizarem com as notas e acordes basicos, permitindo que

explorassem diferentes combina¢des de acordes de uma forma simples e pragmatica.

Figura 2 — Interface do modo acorde

Para as primeiras aulas do clube de orquestra de tablets, escolhemos uma
sequéncia de acordes que incluia C, G7, Dm, Fm, A7, Gm, C7 e Am. Esses acordes
faziam parte da musica “Estrada de Canindé”, de Luiz Gonzaga e Humberto Teixeira,
e estava na tonalidade de D6 maior. A sequéncia de acordes foi escolhida de acordo
com a progressao harménica original da composicéo, e ndo em relacao a altura das
notas. Por exemplo, o acorde C aparecia no inicio da musica e era seguido pelo acorde
G7, entdo esses foram os primeiros acordes que ensinamos aos alunos. Essa
abordagem permitiu que os alunos se familiarizassem com a muasica de uma forma

mais intuitiva.
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Figura 3 — Programado em relacdo a altura das notas

Figura 4 — Programado em relagéo progressédo harmonica original da composicao

No inicio das aulas do clube da Orquestra de Tablets, nos concentramos na
primeira sequéncia de acordes da musica 'Estrada de Canindé’, que incluia os acordes
C, Dm, G e C. Embora essa sequéncia de acordes possa parecer simples, ensinar 0s
alunos a toca-los em conjunto e em uma mesma pulsacao foi um desafio. Afinal, o
sucesso de uma orquestra depende da habilidade de seus membros em tocar juntos
em sincronia. Para alcancar esse objetivo, enfatizamos a importancia da concentracéo
na pulsacdo e da execucdo simultanea dos acordes, para criar um sSom preciso e

coeso, levando em conta aspectos ritmicos, dindmicos e de articulacdo. Também
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enfatizamos a importancia de tocar as notas corretas, de forma a garantir uma
execucao musical precisa e coerente.

Desde a primeira aula, percebi que ministrar as aulas do clube da orquestra de
tablets seria uma tarefa ardua, pois muitos alunos estavam tendo dificuldades em
apertar os botdes dos acordes simultaneamente no mesmo pulso. Quando todos
tentavam tocar juntos, a sincronizacao ficava comprometida. ldentificamos que essa
dificuldade estava relacionada a falta de experiéncia dos alunos com a técnica de usar
os tablets como instrumentos musicais, e com a musica em si, entdo criamos
exercicios para ajuda-los a melhorar suas habilidades musicais e sua coordenagao
para tocar os tablets.

Por isso, nas primeiras semanas, optei por trabalhar individualmente com os
alunos para ajuda-los a desenvolver suas habilidades musicais e melhorar sua
coordenacao com os tablets. Durante as aulas, eu atendia cada aluno, os orientando
individualmente e marcando a pulsac¢éo, enquanto também adicionava novos acordes
a sequéncia musical. Essa abordagem permitiu que os alunos recebessem atencéo
individual, para que progredissem em seu proprio ritmo.

Os obijetivos centrais das aulas de musica visavam proporcionar aos alunos um
desenvolvimento de habilidades musicais que abrangiam desde o conhecimento da
estrutura basica da musica, incluindo percepcéo e pratica de cadéncias musicais, até
a percepcao do pulso e dos diferentes andamentos musicais. Buscava-se, assim,
fomentar a formacédo de uma base soélida de conhecimento préatico para que os alunos
pudessem aprimorar suas habilidades musicais e expressivas de forma gradual e
consistente.

Nesse sentido, as tecnologias eram utilizadas como ferramentas
complementares para potencializar o aprendizado musical, proporcionando uma
experiéncia de aprendizado mais dinamica, interativa e imersiva. As aulas com o uso
de tecnologia eram estruturadas de modo a promover a participacéo ativa dos alunos,
por meio de atividades praticas e exercicios personalizados, com 0 objetivo de
favorecer o desenvolvimento de habilidades especificas em cada aluno. O objetivo era
criar um ambiente de aprendizado imersivo, que permitisse aos alunos desenvolverem
suas habilidades musicais de forma mais eficaz e consistente, promovendo a
criatividade, a diversidade musical e a integracdo com outras areas do conhecimento.

A medida que os alunos progrediam, fui trabalhando com eles em duplas, trios

e grupos maiores, com 0 objetivo de ajuda-los a tocar em conjunto com mais
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facilidade. A colaboracao em grupo e o espirito colaborativo entre os proprios alunos,
ajudou a desenvolver suas habilidades de ouvir e ajustar sua performance com a dos
colegas, além de incentiva-los a trabalhar juntos em prol de um objetivo comum. A
medida que a orquestra de tablets avancava, foi notavel a evolucdo das habilidades
de percepcao ritmica e coordenagado motora dos alunos

2.2 Desafios e obstaculos no ensino musical da Orquestra de Tablets

Um dos principais desafios que enfrentei ao ministrar as aulas para a orquestra
de tablets foi a falta de comprometimento de alguns alunos e seus respectivos pais.
Embora uma parcela significativa da turma estivesse comprometida e engajada com
as aulas, outra parte demonstrava desinteresse e falta de engajamento, evidenciado
pela frequéncia de faltas.

Adicionalmente, alguns pais de alunos interessados e dedicados esqueciam
gue as aulas ocorriam até mais tarde nos dias de terca e quinta, chegando para buscar
os filhos antes do término das aulas. Isso acabava prejudicando significativamente o
desenvolvimento da turma e a coesdo do grupo, tornando ainda mais desafiador o
alcance dos objetivos pedagdgicos do projeto.

Outro problema encontrado foi a instabilidade causada pela mudanca de
clubinhos pelos alunos. Alguns se inscreviam para diversas atividades oferecidas,
mas acabavam perdendo o interesse nas aulas, o que resultava em uma rotatividade
constante de integrantes nos clubinhos. Em algumas situacfes, um ou outro aluno da
orguestra de tablets acabava saindo do clube, mas as vagas eram rapidamente
preenchidas por outros alunos que estavam interessados em participar do projeto,
mas ndo haviam conseguido uma vaga anteriormente. Esse fluxo de entrada e saida
acabava afetando a estabilidade da turma e exigia um esfor¢co extra para manter a
turma em sincronia.

Devido a falta de familiaridade dos alunos com a area musical, acrescentar
novos acordes a musica sempre foi um desafio. Como resultado, quando alguns
alunos faltavam ou novos membros se juntavam a orquestra, havia a necessidade de
revisar a aula anterior, o que acabava atrasando o progresso geral da turma. Isso
demandava mais tempo e esfor¢o de todos e acabava prejudicando a coesdo do

grupo, dificultando a evolugdo em conjunto.
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E mesmo com a evolugédo da turma ao longo das semanas, os problemas de
faltas e a chegada de novos alunos afetaram a coesado da orquestra e prejudicaram
nossa capacidade de manter um ritmo constante de pratica. Embora tenhamos feito
todo o possivel para ajudar os alunos a se desenvolverem, esses desafios foram
dificeis de superar.

Por conta dos desafios encontrados durante o processo de aprendizagem
musical, houve dificuldades em equilibrar o ensino do repertorio com a exploracao de
outras praticas musicais, como cria¢do, improvisacao, percep¢ao de timbres e jogos
musicais. A busca por resultados imediatos levou a uma concentragdo excessiva no
repertério, o que limitou as oportunidades de experimentacao e praticas diferenciadas.
Como resultado, tornou-se evidente que o grupo nao seria capaz de executar a masica
"Estrada de Canindé" completa. Isso foi particularmente decepcionante,
especialmente considerando que essa musica havia sido estabelecida como uma das
metas a serem alcancadas pela orquestra no evento da Mostra Itinerante dos LCTs,
gue encerra o primeiro semestre letivo e conta com a participacéo de todas as turmas
e clubes da escola. Por isso a execucdo completa da musica serviria como uma
evidéncia tangivel do nosso progresso em relacdo as metas que nos foram propostas
internamente.

Por isso eu tive que adotar novas estratégias para ajudar os alunos a
acompanhar o curso e manter a motivagcédo da turma. Uma das primeiras mudancas
que fiz foi em relacdo ao repertério. Embora ndo tenha descartado a musica "Estrada
de Canindé" completamente, decidimos que o grupo iria tocar apenas 0s dois
primeiros versos dela para complementar o tempo de apresentacéo.

Com a ajuda do Maestro Marcos Galdino da Silva, elaboramos uma espécie de
"mistura musical" para que os alunos pudessem tocar varias musicas em um unico
conjunto. A primeira musica que escolhemos foi "Asa Branca", composta por Luiz
Gonzaga e Humberto Teixeira, que tinha acordes de C, F e G. Depois de alguns
versos, 0s alunos tocaram "Mulher Rendeira", composta por Virgulino Ferreira da Silva
gue também possuia os mesmos acordes. Por fim, eles emendaram com "Estrada de
Canindé", também de autoria de Luiz Gonzaga e Humberto Teixeira, que foi tocada

com acordes de C, G e Dm. Ficando desta forma:
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Quando oiei' a terra ardendo
Qual fogueira de Séo Jodo

Eu preguntei' a Deus do céu, uai
Por que tamanha judiacao?

Eu preguntei' a Deus do céu, uai
Por que tamanha judiacao?

Olé, mulé rendera

Olé, mulé renda

Tu me ensina a fazé renda
Que eu te ensino a namora
(Tu me ensina a fazé renda)
(Que eu te ensino a namora)

Ai, ai, que bom

Que bom, que bom que é
Uma estrada e uma cabocla
Cum a gente andando a pé
Ai, ai, que bom

Que bom, que bom que é
Uma estrada e a lua branca
No sertdo de Canindé

Essa abordagem ajudou a manter a atenc&o dos alunos e tornou o aprendizado
mais divertido. Além disso, permitiu que eles tocassem mais musicas em um curto
periodo de tempo e ajudou a melhorar sua confianca e habilidade. Para isso,
realizamos praticas extras durante os intervalos e demos suporte adicional para os
alunos que mais precisavam. Embora tenha sido uma solugdo temporaria, fiquei
satisfeito com o resultado final e orgulhoso do esfor¢co que os alunos dedicaram ao
projeto.

Durante as duas semanas que antecederam a apresentacao da Orquestra de
Tablets, os ensaios foram realizados em conjunto com as cantoras do EMRJA, que
faziam parte do clube de canto coral que eu também coordenava. Esse grupo contava
com sete alunas, de diferentes séries escolares. A unido dos dois grupos possibilitou
uma interagdo musical enriquecedora, favorecendo a troca de conhecimentos e
experiéncias, o que resultou em ensaios ainda mais empolgantes e motivadores para
os alunos.

A sala de ensaios utilizada pela orquestra de tablets na Escola Reitor Joao
Alfredo foi no auditério, que era um ambiente amplo e a acustica favoravel, que

contribuiu significativamente para o sucesso dos ensaios. Com a preparagao anterior,
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os alunos nao tiveram dificuldades em manter o ritmo e tocar os acordes em conjunto

com o grupo das cantoras.

2.3 Alcancando objetivos musicais com tablets

E importante destacar que a apresentacéo foi realizada na quadra da escola, o
gue prejudicou a poténcia sonora dos tablets e das vozes das meninas em
comparagdo com 0s ensaios anteriores que haviam sido realizados no auditério da
escola, que oferecia uma acustica mais adequada. Apesar disso, os alunos
mostraram-se muito talentosos e dedicados, e conseguiram realizar a apresentacao
com sucesso.

Durante as atividades realizadas na Orquestra de Tablets, foram trabalhados
diferentes conteldos e objetivos especificos em relacdo a educacdo musical.

e Forma musical: Ao longo do semestre, foram explorados os diferentes aspectos
das formas musicais presentes no repertério, como a introducdo, refrao,
estrofes, pontes e outros elementos estruturais que compdem as musicas.
Essas analises permitiram que os alunos pudessem compreender e identificar
a estrutura musical de cada uma dessas cancdes, reconhecendo a relagéo
entre os diferentes elementos musicais e como eles contribuem para a coesao
da obra musical como um todo.

e Percepcdo musical do pulso e andamentos: Para aprimorar a percepcao
musical dos alunos em relacdo ao pulso e aos diferentes andamentos
presentes nas musicas, as proprias musicas do repertério foram utilizadas
como referéncia. As can¢des "Mulher Rendeira" e "Asa Branca" tinham o
mesmo padrdo ritmico e um tempo de quatro pulsacdes para trocar de um
acorde para o outro, enquanto a musica "Estrada de Canindé" apresentava
acordes diferentes e menos pulsa¢cées em determinados momentos, além de
um andamento um pouco mais rapido. As atividades desenvolveram o senso

ritmico dos alunos e contribuiram para o seu progresso musical.
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Figura 5 — Estrutura musical

ESTRUTURA MUSICAL

Musicas
|
| ' I
Mulher Estrada de
Asa Branca Rendeira Canindé

| | |
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| | |
F 4x F &4x G7 4x

| | |
G7 4x G7 4x C2x

| | 0
C4x C 4x Dm 2x G7 2x

Além das atividades desenvolvidas ao longo do semestre, o projeto teve o
objetivo de explorar novas possibilidades para o futuro. Dentre as propostas,
destacava-se a intencao de trabalhar a percepcao das cadéncias e acordes, para que
os alunos pudessem compreender a harmonia das musicas de uma forma mais
aprofundada. Além disso, a iniciativa também pretendia explorar a improvisacéo
melddica e a criagdo musical, visando estimular a criatividade dos alunos e permitir
que eles explorassem suas proprias ideias musicais. Os jogos de improvisagcdo
musical também foram uma das propostas, para que os alunos pudessem desenvolver
suas habilidades musicais de forma ludica e descontraida.

Ent&o, embora que o grupo tenha passado por diversas adversidades, desde o
inicio do semestre até o dia da apresentagdo, a equipe conseguiu superar os desafios
e se apresentar na Mostra Itinerante dos LCTs, 0 que se tornou uma valiosa licdo
sobre a importancia da resiliéncia, da volubilidade de todo o plano de aula e de ensino,
e da capacidade de adaptacdo para alcancar nossos objetivos, mesmo diante de
situacdes dificeis.
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3 EXPLORANDO AS POSSIBILIDADES DAS TDICS NO ENSINO DE MUSICA:
DESCOBRINDO POTENCIALIDADES

Os instrumentos virtuais oferecem aos estudantes uma ampla variedade de
opc¢des sonoras, possibilitando o acesso a uma gama diversificada de instrumentos
musicais, mesmo quando a escola ndo dispde de um grande acervo fisico. Além disso,
eles tendem a ser mais acessiveis financeiramente, permitindo que mais alunos
tenham acesso aos instrumentos de sua escolha.

Segundo Cernerv (2016), os alunos demonstram um grande interesse em
utilizar as tecnologias digitais para atividades musicais. Eles costumam ser curiosos,
atentos e questionadores em relacdo ao uso dessas ferramentas na sala de aula,
buscando tirar duvidas e explorar os recursos disponiveis. Além disso, os alunos
tendem a compartilhar seus aprendizados voluntariamente com seus colegas.

Outro ponto que vale a pena ser ressaltado sobre a potencialidade que as
TDICs podem trazer ao serem utilizadas, € o desenvolvimento de habilidades
tecnoldgicas, ja que o uso dessas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem
musical pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas, que sédo
cada vez mais importantes no mercado de trabalho atual.

Além disso, as TDICs podem tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico e interativo, por meio de jogos, aplicativos e programas que permitem a

exploracdo da teoria musical e préatica instrumental de forma mais ludica e divertida.

3.1 Desafios na integracdo das TDICs no ensino de musica

Mas embora o uso de Tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(TDICs) possa trazer muitos beneficios para o ensino de musica, também existem
desafios e limitacdes que precisam ser considerados. Um dos principais desafios é a
falta de infraestrutura adequada, especialmente em escolas publicas que muitas
vezes ndo tém recursos para investir em equipamentos e conexao a internet de
gualidade. Isso pode dificultar o acesso dos alunos a conteudos digitais e a realizac&o
de atividades que requerem o uso de tecnologias, além de ser um problema
desafiador, que requer recursos além do alcance da escola, essa questdo se estende
para além das unidades escolares..
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De acordo com Colabardini (2022), embora a democratizagao de informagdes
e a reducédo de precos de equipamentos sejam vantagens do uso das TDIC, h& ainda
aspectos organizacionais e técnicos que podem dificultar a adoc¢ao dessas tecnologias
pelos educadores musicais, como a disponibilidade, qualidade e manutencéo dos
equipamentos.

Outro desafio € a formacéo dos professores em relacédo ao uso das TDICs no
ensino de musica. Muitos professores podem nao se sentir confortaveis ou
familiarizados com o0 uso dessas tecnologias, o que pode limitar suas possibilidades
de utilizacdo na sala de aula. Além disso, pode ser dificil encontrar materiais de

formacéao especificos para o uso das TDICs no ensino de musica.

A partir da analise dos dados produzidos é possivel dizer que os sujeitos
possuem a crenca de que € necessario o avanco em uma série de fatores de
ordem estrutural, principalmente nas redes publicas de ensino, sejam escolas
ou conservatorios, para que eles, futuros professores, tenham melhores
condigdes para incorporar as TDIC as suas aulas de musica. (COLABARDINI,
2022, p.9- 10).

Paiva (2017) ressalta que:

A falta de investimento continuo (segundo fator) € algo que merece certa
preocupacdo, ja que por parte do Governo Federal ha um investimento muito
alto em aquisi¢cdes de computadores para escolas de educacdo béasica por
exemplo, mas h& pouco investimento para manutencdo das maquinas ou
politicas institucionais voltados a formag¢do docente com resultados
significativos neste ambito. (PAIVA, 2017, p. 6).

O estudo conduzido por Sousa et al (2017) identificou as principais razdes
apontadas pelos professores para ndo aderirem ao uso das TDICs em sala de aula.
Entre elas estdo a falta de participacdo em formacdes para o uso das tecnologias,
limitacbes no conhecimento e habilidade com os programas disponiveis nos
computadores e dispositivos méveis, além da necessidade de pratica para consolidar
o aprendizado adquirido em cursos de formacao continuada.

De acordo com a pesquisa realizada por Barros e Almeida (2019), alguns
professores de musica séo considerados Imigrantes Digitais, ou seja, embora
busquem se apropriar das tecnologias, apresentam limitacdes no dominio completo
das mesmas. Apesar de reconhecerem a importancia das TDICs na formacéo de
professores de mdusica, a abordagem adotada é predominantemente pratica e
instrumentalista, ndo considerando a tecnologia como um conhecimento especifico da

musica. Os saberes construidos sdo, em grande parte, resultado de experiéncias,
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formacéo inicial e demandas dos alunos Nativos Digitais. Dessa forma, é necessario
aprofundar as discussdes acerca dos saberes indispensaveis para a consolidacdo da

profissdo docente na era tecnologica.

Por outro lado, ha também professores que ndo se sentem motivados para
usar as tecnologias apesar de terem afirmado que receberam algum tipo de
formacdo para uso das TDIC. A desmotivacdo se da por falta de material
apropriado, falta de recurso digital apropriado para a disciplina, maquinas
obsoletas e em quantidade insuficiente, entre outras dificuldades. (SOUSA,
et al, 2017, p. 289).

E importante destacar que o acesso as tecnologias utilizadas no ensino de
musica com TDICs néo é igualitario. Alunos provenientes de familias de baixa renda
e algumas instituicbes de ensino com recursos limitados podem néo ter acesso a
dispositivos eletronicos, como computadores, tablets ou smartphones, ou ainda, nado
possuem acesso a internet de alta velocidade. Além disso, ha a possibilidade de que
os dispositivos disponiveis ndo tenham capacidade de processamento suficiente para
executar 0s programas necessarios para o ensino de musica. Tais desigualdades
podem criar barreiras para que todos os alunos possam se beneficiar das

potencialidades do ensino de musica com TDICs.
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CONSIDERACOES FINAIS

Podemos observar que o uso de tecnologias digitais de informacédo e
comunicacéo (TDICs) pode trazer beneficios para o ensino de musica, como 0 acesso
a uma ampla variedade de opc¢des sonoras, tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico e interativo e contribuir para o desenvolvimento de habilidades tecnologicas
importantes para o mercado de trabalho atual.

Além disso, os alunos demonstram grande interesse em utilizar as tecnologias
digitais para atividades musicais, o que pode incentivar o aprendizado de forma mais
dindmica e interativa. Eles costumam ser curiosos, atentos e questionadores em
relacdo ao uso dessas ferramentas na sala de aula, buscando tirar duvidas e explorar
0s recursos disponiveis. I1sso pode resultar em um ambiente de aprendizagem mais
participativo e colaborativo.

No entanto, ainda existem desafios a serem enfrentados, como a falta de
infraestrutura adequada, especialmente em escolas publicas, a formacdo dos
professores em relacdo ao uso das TDICs no ensino de musica e a desigualdade de
acesso as tecnologias. E necessario avancar em uma série de fatores estruturais,
principalmente nas redes publicas de ensino, para que futuros professores tenham
melhores condicfes de incorporar as TDICs as suas aulas de musica.

Vale ressaltar que durante o processo de ensino de musica na Orquestra de
Tablets, uma das grandes dificuldades enfrentadas foi o equilibrio entre o ensino do
repertério e a exploracdo de outras praticas musicais que envolvam criacao,
improvisacdo, percepcdo de timbres e jogos musicais. A pressao interna por
resultados imediatos levaram a um foco excessivo no repertorio, limitando as
oportunidades de experimentacdo e praticas diferenciadas. Nesse sentido, é
importante destacar que a agenda de planejamento interno e o calendario escolar
muitas vezes se tornam empecilhos para o desenvolvimento de praticas que também
poderiam ser exploradas pelos professores, e a falta disso que pode prejudicar a
formacao musical completa dos alunos. Portanto, € necessario buscar estratégias que
possibilitem um equilibrio entre o ensino do repertério e a exploracdo de outras
praticas musicais, garantindo uma formacao musical mais completa e diversificada.

Diante das constatacdes da pesquisa realizada por Barros e Almeida (2019),
devemos levar em conta que torna-se imperativo aprofundar as discussdes sobre os

saberes essenciais para o fortalecimento da carreira docente na contemporaneidade,
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em que a tecnologia desempenha um papel cada vez mais significativo. Tal
aprofundamento deve incluir a reflexdo critica acerca dos processos de formacéo
inicial de professores de musica, de modo a garantir que esses profissionais possuam
0s conhecimentos necessarios para lidar com as demandas da sociedade atual.

De acordo com Sousa et al (2017), o sucesso da insercao das TDICs no
curriculo escolar depende da concepcdo dessas tecnologias como recursos
cognitivos, e ndo apenas técnicos. Ou seja, € preciso que sejam vistas como uma
extensdo do aprendizado que podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, a capacitacio dos professores é fundamental. E preciso que os
docentes estejam preparados para utilizar as tecnologias de forma adequada, de
maneira a potencializar sua utilizacdo no processo de ensino. Além disso, € importante
gue haja investimentos em infraestrutura tecnolédgica nas escolas, para que todos os
alunos tenham acesso as mesmas oportunidades e nao haja desigualdades de acesso
as tecnologias.

Dessa forma, a insercdo das TDICs no ambiente escolar pode trazer grandes
beneficios para o processo de ensino-aprendizagem, desde que seja feita de forma
estruturada e com o envolvimento de todos os atores envolvidos no processo
educativo. Com a capacitacdo adequada dos professores e investimentos em
infraestrutura tecnolOgica, as escolas podem estar preparadas para enfrentar os
desafios do mundo contemporaneo e proporcionar aos alunos uma educagdo mais
eficaz e dindmica.

Para lidar com esse problema, é fundamental que as escolas e governos
invistam em infraestrutura tecnolégica e oferecam acesso a internet de qualidade.

Outra solucdo seria 0 incentivo a criacdo de projetos colaborativos entre as
escolas, que permitam o compartiihamento de recursos e experiéncias entre 0s
professores e alunos. Dessa forma, seria possivel ampliar 0 acesso as tecnologias e,
ao mesmo tempo, promover uma troca de conhecimentos e aprendizados.

Por fim, € importante destacar a necessidade de que as instituicées de ensino,
professores e alunos estejam sempre abertos ao dialogo e a inovacgao, buscando
constantemente novas formas de ensinar e aprender musica por meio das TDICs.
Com a colaboragédo de todos, podemos tornar o ensino de musica mais acessivel,

interativo e enriquecedor para todos os envolvidos.
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