444 2,
lﬁy) PRO F OnA MB

DE POS-GRADUAGAO EM REDE NACIONAL
VIRTUS IMPAVIDA PARA ENSING DAS CIENCIAS AMBIENTAIS
[ ASSOCIADA UFPE

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE BIOCIENCIAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM REDE NACIONAL PARA ENSINO DAS
CIENCIAS AMBIENTAIS

CARLOS ROBERTO LOPES DA SILVA JUNIOR

MATEMATICA PARA UM PLANETA UMIDO: Monitoramento de um pluvidmetro
sustentavel em ambiente escolar por meio da utilizacdo de um aplicativo de

cadigo aberto.

RECIFE
2025



CARLOS ROBERTO LOPES DA SILVA JUNIOR

MATEMATICA PARA UM PLANETA UMIDO: Monitoramento de um pluviémetro
sustentavel em ambiente escolar por meio da utilizacao de aplicativo de cédigo
aberto.

Dissertacdo apresentada ao Programa de
Pbés-Graduagcdo em Rede Nacional para
Ensino das Ciéncias Ambientais da
Universidade Federal de Pernambuco,
como requisito parcial para a obtencéo do
titulo de Mestre em Ensino das Ciéncias
Ambientais.

Area de concentracdo: Ensino de
Ciéncias Ambientais.

Orientadora: Prof®. Dra. Adriane Pereira Wandeness

RECIFE
2025



Junior, Carlos Roberto Lopes da Silva.

MATEMATICA PARA UM PLANETA UMIDO: Monitoramento de um
pluvibmetro sustentdvel em ambiente escolar por meio da utilizagdo de um
aplicativo de cédigo aberto / Carlos Roberto Lopes da Silva Junior. - Recife,
2025.

63f.: il.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, Recife, PROFICIAMB
- PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM REDE NACIONAL PARA
ENSINO DAS CIENCIAS AMBIENTAIS.

Orientacao: Profé, Dra. Adriane Pereira Wandeness.

1. Sustentabilidade; 2. Educacéo; 3. Tecnologia. I. Wandeness,

Prof2. Dra. Adriane Pereira. Il. Titulo.

UFPE-




CARLOS ROBERTO LOPES DA SILVA JUNIOR

MATEMATICA PARA UM PLANETA UMIDO: Monitoramento de um pluviémetro
sustentavel em ambiente escolar por meio da utilizacdo de aplicativo de codigo

aberto.

Dissertacdo apresentada Programa de
Pés-graduacdo em Rede Nacional para
Ensino das Ciéncias Ambientais da
Universidade Federal de Pernambuco,
como requisito parcial para a obtencéo do
titulo de Mestre em Ensino de Ciéncias
Ambientais.

Aprovada em: I

BANCA EXAMINADORA

Prof2. Dra. Adriane Pereira Wandeness (Orientadora)
Universidade Federal de Pernambuco

Prof°. Dr. Otacilio Ferreira de Oliveira (Examinador Interno)
Universidade Federal de Pernambuco

Profd, Dra. Benny Ferreira de Oliveira (Examinadora Externa)
Escola Civico Militar Vereador Antonio Januario



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus, fonte inesgotavel de sabedoria e for¢a, que guiou
meus passos e me sustentou nos momentos de incerteza e cansago. Sem sua
presenca constante, esta jornada teria sido ainda mais desafiadora.

A minha familia, meu alicerce e porto seguro, expresso minha eterna gratid&o. Aos
meus pais, pelo amor incondicional e pelos valores que me transmitiram, que foram
fundamentais para minha formacéo pessoal e académica. Ao meu conjuge, pela
paciéncia, compreensao e apoio inabalavel, mesmo nos momentos de auséncia e
dedicacao intensa aos estudos.

Aos meus filhos, que s&o minha maior inspiracdo e motivacao. Suas presencas
iluminaram meus dias e me lembraram constantemente do propdsito maior de
minhas conquistas. Cada sorriso e gesto de carinho de vocés foi um incentivo para
seguir em frente.

A todos que, de alguma forma, contribuiram para a realizacéo deste trabalho, meu
sincero agradecimento.



RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento do aplicativo educacional AQUAPLUV
como produto técnico-tecnolégico voltado ao monitoramento de dados pluviométricos
em ambiente escolar. A proposta visa integrar o ensino de estatistica a educacéo
ambiental, promovendo uma abordagem interdisciplinar que articula matematica,
ciéncias e tecnologia. O estudo foi motivado pelos desafios relacionados a escassez
hidrica e a necessidade de conscientizacdo ambiental no contexto escolar. A
metodologia adotada incluiu a construcao de pluvidmetros sustentaveis com materiais
reciclaveis, o planejamento e a aplicacdo de uma sequéncia didatica préatica e a
participacao ativa dos alunos no desenvolvimento do aplicativo. Os dados coletados
ao longo de um semestre letivo foram analisados com base em medidas de tendéncia
central, utilizando o aplicativo como ferramenta de registro e interpretacéo grafica das
informagdes. Os resultados evidenciaram que o uso do AQUAPLUV favoreceu o
aprendizado significativo, 0 engajamento estudanti e o desenvolvimento de
habilidades analiticas, digitais e socioambientais. A proposta demonstrou o potencial
das tecnologias educacionais na promocdo de uma educacao mais contextualizada,

critica e sustentavel.

Palavras-chave: Sustentabilidade. Educacé&o. Tecnologia.



ABSTRACT

This work presents the development of the educational application AQUAPLUYV as a
technical-technological product aimed at monitoring rainfall data in the school
environment. The proposal seeks to integrate the teaching of statistics with
environmental education, promoting an interdisciplinary approach that connects
mathematics, science, and technology. The study was motivated by challenges related
to water scarcity and the need for environmental awareness within the school context.
The adopted methodology included the construction of sustainable rain gauges using
recyclable materials, the planning and implementation of a practical didactic sequence,
and the active participation of students in the development of the application. Data
collected over one academic semester were analyzed using measures of central
tendency, with the application serving as a tool for recording and graphically
interpreting the information. The results showed that the use of AQUAPLUV enhanced
meaningful learning, student engagement, and the development of analytical, digital,
and socio-environmental skills. The proposal demonstrated the potential of educational

technologies in promoting more contextualized, critical, and sustainable education.

Keywords: Sustainability. Education. Technology.
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1. DIAGNOSTICO CONTEXTUAL E DEMANDA DO PRODUTO TECNICO E
TECNOLOGICO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

O municipio de Jaboatdo dos Guararapes, situado na Regiao Metropolitana do
Recife, enfrenta desafios significativos relacionados a escassez hidrica e a baixa
conscientizagdo ambiental por parte da populagéo. Tais problemas séo agravados por
praticas inadequadas de descarte de residuos, uso descontrolado dos recursos
naturais e auséncia de politicas publicas eficazes voltadas para a sustentabilidade
ambiental, o que compromete diretamente a qualidade de vida da populacao local
(Costa, 2024; Bélla; Milioli, 2022).

Inserida nesse contexto, a Escola Municipal de Tempo Integral Vereador
Antbnio Januéario atende predominantemente estudantes oriundos de familias de
baixa renda, estando localizada em uma area de vulnerabilidade social. Assim como
apontado por Demuner et al. (2024), escolas localizadas em contextos
socioeconémicos desfavorecidos enfrentam maiores dificuldades na implementacao
de praticas pedagdgicas inovadoras e sustentaveis, muitas vezes devido a escassez
de recursos e infraestrutura adequada.

Diante dessa realidade, torna-se urgente a proposicdo de intervencdes
educativas interdisciplinares que promovam o0 protagonismo estudantil, o uso de
tecnologias digitais e o desenvolvimento de competéncias voltadas para a
sustentabilidade. A insercdo de recursos tecnoldgicos no ambiente escolar pode
representar uma estratégia eficaz para despertar o interesse dos alunos e conectar o
curriculo escolar as demandas sociais e ambientais contemporaneas (Demuner et al.,
2024; Oliveira et al., 2021).

A construcao de instrumentos cientificos com materiais de baixo custo, como o
pluvibmetro caseiro, tem se mostrado uma estratégia eficaz no ensino de ciéncias e
educacdo ambiental, pois promove a experimentacao, a aprendizagem significativa e
0 engajamento dos estudantes com a realidade local. Segundo Arruda et al. (2021), o
uso de modelos demonstrativos na educacdo basica favorece a compreensédo de
fenbmenos ambientais, além de incentivar praticas sustentaveis no cotidiano escolar.

O presente trabalho propde, portanto, o desenvolvimento de um aplicativo

educacional denominado AQUAPLUV, voltado ao monitoramento de dados



pluviométricos como ferramenta de apoio ao ensino de estatistica e a promocéo da
educacdo ambiental no ensino fundamental. Aliado & construgdo de pluviémetros
sustentaveis com materiais reciclaveis e a aplicacdo de uma sequéncia didéatica
pratica, o aplicativo visa proporcionar aos alunos uma experiéncia de aprendizagem
significativa. A proposta busca articular ciéncia, tecnologia e meio ambiente, utilizando
problemas reais da comunidade escolar como ponto de partida para o
desenvolvimento do pensamento critico, da analise de dados e da consciéncia
socioambiental (Carvalho, 2023; Lopes; Silva, 2023).

1.2 JUSTIFICATIVA

A integracdo entre educacao, sustentabilidade e tecnologia é cada vez
mais necessaria diante dos desafios socioambientais enfrentados nas
comunidades urbanas. Em especial, a escassez hidrica e a auséncia de
politicas publicas eficazes exigem a formacdo de cidaddos criticos e
conscientes, capazes de compreender a complexidade das questdes
ambientais contemporaneas (Costa, 2024).

Nesse cenario, a escola assume um papel estratégico como espaco de
reflexdo e transformacdo social. A adocdo de praticas pedagogicas
interdisciplinares e metodologias ativas, que integrem teoria e pratica, tem
demonstrado potencial significativo para o desenvolvimento de competéncias
cientificas e ambientais (Demuner et al., 2024). A utilizacdo de recursos
tecnoldégicos no processo de ensino-aprendizagem contribui para dinamizar o
ensino e tornar o aprendizado mais contextualizado e significativo,
principalmente quando associado a resolucdo de problemas reais da
comunidade (Bélla; Milioli, 2022).

O presente trabalho justifica-se pela necessidade de inserir, de forma
efetiva, ferramentas digitais no ambiente educacional, promovendo o
letramento estatistico e ambiental por meio do uso de um aplicativo
desenvolvido com os préprios alunos. O aplicativo AQUAPLUV, voltado ao
monitoramento de dados pluviométricos, constitui-se como um produto técnico-
tecnolégico que permite aos estudantes aplicar conceitos matematicos em
situacdes reais, estimulando o raciocinio l6gico, o protagonismo juvenil e a

alfabetizacdo digital (Oliveira et al., 2021; Lopes; Silva, 2023).



Adicionalmente, a confeccdo de pluvibmetros sustentaveis com
materiais reciclaveis reforca praticas de reaproveitamento e sensibilizacédo
ecologica, aspectos fundamentais para a formacdo de uma consciéncia
ambiental critica (Arruda et al., 2021; Carvalho, 2023). A unido entre tecnologia,
ciéncia e sustentabilidade torna-se, assim, um caminho promissor para a
construcéo de uma educacao significativa, que forma sujeitos capazes de atuar
frente aos desafios socioambientais do século XXI.

1.3 OBJETIVOS

1.4 OBJETIVO GERAL

Desenvolver e aplicar um produto técnico-tecnoldgico, na forma de um
aplicativo educacional (AQUAPLUYV), destinado ao monitoramento pluviométrico em
ambiente escolar, com o intuito de integrar o ensino de conceitos estatisticos a
educacdo ambiental, promovendo o0 uso pedagodgico de tecnologias digitais e o
fortalecimento da consciéncia socioambiental entre alunos do 8° ano do ensino

fundamental.

1.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Projetar e desenvolver o aplicativo AQUAPLUV utilizando plataformas
de software livre, com funcionalidades voltadas para o registro,
organizacao e visualizacdo de dados pluviométricos coletados pelos
estudantes.

e Confeccionar pluvibmetros sustentaveis com materiais reciclaveis,
promovendo praticas de reaproveitamento e estimulando a reflexao
sobre consumo consciente e responsabilidade ambiental.

e Planejar e implementar uma sequéncia didatica interdisciplinar que
articule matematica, ciéncias e tecnologia, utilizando os dados coletados
como base para o ensino das medidas de tendéncia central (média,
mediana e moda).

e Fomentar a participacdo ativa dos estudantes no desenvolvimento e

validagéo do aplicativo, estimulando o protagonismo juvenil, o trabalho



colaborativo e o aprendizado em programacéo basica.
Organizar um evento de culminancia para socializar os resultados do
projeto com a comunidade escolar, promovendo 0 engajamento coletivo

em praticas sustentaveis e a valorizacao das tecnologias educacionais.



2. PROTOTIPACAO DO PRODUTO TECNICO E TECNOLOGICO

Lopes e Silva (2023) destacam a relevancia da alfabetizacao cientifica por meio
da construcao de pluvibmetros caseiros como recurso didatico na Educacao Basica.
Em estudo realizado na Escola Municipal Dr. Antdnio Gomes de Barros, em Uni&o dos
Palmares, Alagoas, os autores observaram que a atividade pratica de construir e
utilizar pluvidmetros promoveu um aprendizado significativo entre os alunos. A
confecgdo desses instrumentos com materiais reciclaveis, como garrafas PET, ndo
apenas facilitou a compreensao dos conceitos de precipitacdo e ciclo hidrolégico, mas
também incentivou préticas sustentdveis e a conscientizacdo ambiental. A
participacao ativa dos estudantes na coleta e analise de dados pluviométricos reforgou
a integracao entre teoria e pratica, essencial para o desenvolvimento de competéncias
cientificas no contexto escolar.

Arruda et al. (2021) enfatizam a importancia de modelos demonstrativos de
medicdo ambiental com materiais de baixo custo, como o pluvibmetro caseiro. Em
pesquisa realizada no bairro do Varadouro, em Jodo Pessoa, Paraiba, os autores
construiram um pluvibmetro utilizando garrafas PET e registraram dados
pluviométricos durante os meses de maio, junho e julho. Os resultados indicaram
alturas pluviométricas de 375 mm, 77 mm e 19 mm, respectivamente. A simplicidade
e a eficacia do instrumento permitiram uma compreensdo mais aprofundada dos
padrées de precipitacdo local, além de promoverem a conscientizacdo sobre
desastres naturais, como deslizamentos e enchentes. A utilizacdo de materiais
acessiveis torna o projeto viavel para comunidades com recursos limitados, ampliando
o0 alcance das praticas educativas em hidrologia.

Oliveira et al. (2021) abordam o uso do pluvidbmetro como método de ensino
em escolas publicas. Durante o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), os autores implementaram atividades que integravam a construcao
e 0 uso de pluvibmetros artesanais no processo educativo. A experiéncia ocorreu ha
Escola Estadual Vicente Telles de Souza, em Manaus, Amazonas, onde alunos e
professores participaram ativamente da confec¢do dos instrumentos e da coleta de
dados pluviométricos. Essa abordagem pratica facilitou a compreensdo de temas
climaticos e hidrologicos, tornando o aprendizado mais significativo e contextualizado.
A interacdo direta com os fendmenos naturais despertou nos estudantes um interesse

renovado pelas ciéncias, evidenciando a eficacia de metodologias ativas no ensino de



geografia e ciéncias ambientais.

Carvalho (2023) ressalta a necessidade de difundir conhecimentos hidrolégicos
para a prevencéo de desastres naturais. Em seu estudo, a autora desenvolveu o curso
Pluviébmetro caseiro na reducéo de risco de desastres, aplicado em escolas de ensino
basico nos municipios de Jacinto Machado, Santa Catarina, e Cambara do Sul, Rio
Grande do Sul. O projeto visou popularizar o conhecimento hidroldgico e incentivar a
ampliacao da rede de monitoramento pluviométrico nessas regides. A construcao e
instalacdo de pluvibmetros nas escolas e residéncias permitiu que os alunos
monitorassem as chuvas locais, contribuindo para a formacdo de uma cultura de
prevencdo e mitigacdo de desastres. A iniciativa demonstrou que a educagdo
hidrolégica, aliada a praticas participativas, € fundamental para capacitar
comunidades na gestao de riscos ambientais.

A construgdo de pluviometros caseiros como ferramenta educativa tem sido
amplamente explorada em diversas iniciativas. O portal Educador Brasil Escola (2024)
apresenta uma atividade pratica que orienta professores e alunos na confec¢ao de um
pluvibmetro utilizando materiais simples, como garrafas PET, areia, cimento e régua
de plastico. A proposta visa monitorar o indice pluviométrico da propria escola,
trabalhando noc¢bes de tempo, clima e estatistica. A atividade € dividida em etapas
gue incluem a construcdo do instrumento e 0 acompanhamento das precipitacoes,
permitindo que os alunos realizem medi¢cdes e calculos de médias pluviométricas.
Essa abordagem pratica facilita a compreensao dos fenémenos climaticos e estimula
o interesse dos estudantes pela ciéncia.

A Nova Escola (2023) também oferece um guia detalhado para a construcao
de um pluviémetro com garrafa PET de 2 litros, pedrinhas ou bolinhas de gude, régua,
estilete e fita adesiva. O passo a passo inclui o corte da garrafa, a preparacao da base
com pedrinhas para estabilizar o instrumento e a fixacdo da régua para as medicoes.
Apds a montagem, recomenda-se instalar o pluvibmetro em um local aberto e
acompanhar as precipitacdes, registrando os dados coletados. Essa pratica educativa
permite que os alunos compreendam a importancia do monitoramento pluviométrico
e desenvolvam habilidades em coleta e andlise de dados ambientais.

O projeto Pluvi.On, descrito por PluviOn (2016), apresenta uma peguena
estacdo de medicdo de chuvas, temperatura e umidade, de codigo aberto e baixo
custo, que pode ser instalada em qualquer regido do Brasil. O dispositivo é capaz de

medir a intensidade da chuva, auxiliando na previsdo de enchentes e no



monitoramento climatico local. O tutorial disponibilizado orienta na construcdo do
equipamento utilizando ferramentas de fabricacdo digital, como corte a laser e
impressédo 3D. A iniciativa destaca a importancia de tornar acessiveis tecnologias de
monitoramento ambiental, promovendo a participacdo comunitaria na coleta de dados
e na prevencéao de desastres naturais.

A Estacdo Conhecimento Arari (2021) propde a confeccdo de pluvibmetros
como atividade educativa para criancas e adolescentes de 4 a 18 anos. Utilizando
materiais como garrafa PET, pedras, fita adesiva, tesoura, régua e marcador
permanente, a atividade busca desenvolver o repertorio cultural, a responsabilidade
cidada e o pensamento cientifico dos participantes. O processo envolve etapas de
corte da garrafa, preparacdo da base com pedras para estabilidade, montagem do
funil e marcacdo das medidas para coleta de dados pluviométricos. A pratica nao so
ensina sobre os processos hidrolégicos, mas também incentiva a sustentabilidade e a

consciéncia ambiental desde a infancia.

2.1 CONSTRUCAO DO PLUVIOMETRO

A construcdo do pluvibmetro sera realizada pelos proprios alunos, utilizando
materiais reciclaveis de facil acesso, como garrafas PET de 2 litros, pedrinhas ou
bolinhas de gude, régua de 30 cm, estilete, fita adesiva colorida, 4gua e corante. Esta
atividade pratica visa ndo apenas a fabricacdo do instrumento de medicdo, mas
também a conscientizacdo sobre a importancia da reutilizacdo de materiais e da
reducéo de residuos.

Materiais Utilizados

e Garrafa PET de 2 litros

e Pedrinhas ou bolinhas de gude
e Réguade 30 cm

e Estilo e fita adesiva colorida

e Agua e corante



Figura 1 — Elaborag&o de um pluvidmetro
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Fonte: Autor (2025).

A Figura 1 apresenta o passo inicial para a montagem do pluviémetro,
utilizando garrafas PET. Com o estilete, corte a garrafa PET na altura em que ela deixa
de ser curva e comeca a ficar reta, a uma distancia aproximada de 10 centimetros do

bico.

Figura 2 — Passo a passo 1

Fonte: Autor (2025).

Com o estilete, corte a garrafa PET na altura em que ela deixa de ser curva e
comeca a ficar reta, a uma distancia aproximada de 10 centimetros do bico.

A figura 2 demonstra a maneira correta de preencher com cerca de 5
centimetros da garrafa com as pedrinhas ou bolinhas de gude. Complete com agua

até cobri-las e acrescente algumas gotas de corante.



Figura 3 — Passo a passo 2

Fonte: Autor (2025).

A figura 3 exemplifica como colar um pedaco de fita colorida na altura do nivel
da agua fazendo uma marca.

Figura 4 — Passo a passo 3

-

Fonte: Autor (2025).

A Figura 4 exemplifica a marcagéo do nivel inicial de agua, fundamental para a

medicdo da precipitacao.

Figura 5 — Passo a passo 4



Fonte: Autor (2025).

Na figura 5 exibe o modo de Encaixe do bico da garrafa de ponta-cabeca dentro
na abertura do pluvibmetro.

Figura 6 — Passo a passo 5

Fonte: Autor (2025).

A Figura 6 ilustra o posicionamento adequado do pluvidbmetro no ambiente
externo para coleta precisa dos dados. Coloque o pluvibmetro em um lugar plano e
aberto, sem que haja nada acima dele ou dos lados que impeca a chuva de atingi-lo.
Apéds a chuva, recolha o objeto e observe quantos milimetros o nivel da agua subiu
na régua. Essa sera a medida da chuva para o periodo em que a medicao foi realizada



3. DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO DE MONITORAMENTO

Paralelamente, foi desenvolvido um aplicativo utilizando plataformas de
software livre, permitindo que os alunos registrem diariamente os dados de aquisi¢ao
adquiridos. O aplicativo forneceu funcionalidades para a visualizacdo gréafica dos
dados, facilitando a compreensdo das variacdes pluviométricas e a aplicacdo dos
conceitos matematicos estudados. A participacdo ativa dos alunos no
desenvolvimento do aplicativo visou promover habilidades em tecnologia e
programacdo, areas cada vez mais relevantes no contexto educacional

contemporaneo.

3.1 COLETA E REGISTRO DE DADOS

Durante um semestre letivo, os alunos realizou atividades diarias, utilizando o
pluvibmetro construido. Os dados foram registrados manualmente em cadernos
especificos e, posteriormente, inseridos no aplicativo desenvolvido. Essa pratica
continua aumentara a disciplina, a responsabilidade e a precisdo na coleta de dados
cientificos.

O monitoramento € constante: seu pluviometro deve ser lido sempre no mesmo
horario.

Pelo padrao internacional da meteorologia se convencionou que a coleta de
dados deve ser feita todo dia as 12h00 GMT (que equivale as 9h00 no horario de
Brasilia).

Dessa maneira, o registro representa o volume de chuva nas ultimas 24h.

3.2 ANALISE DOS DADOS

Com os dados coletados, foram realizadas atividades em sala de aula para
calcular medidas de tendéncia central, como média, mediana e moda. Os alunos
foram incentivados a criar graficos e tabelas que representem visualmente as
informacgdes obtidas, facilitando a interpretacdo e a andlise critica dos resultados.
Essa abordagem prética reforgca a compreensdo dos conceitos matematicos e

demonstra sua aplicabilidade em contextos reais.



ApoOs cada leitura esvazie o pluvibmetro até o nivel zero da régua.

O preenchimento da planilha de monitoramento é diario.

O preenchimento inclui:

o Data (dia/més);

e Hora da coleta (hora: min);

e Quantidade de chuva acumulada (24h) em milimetros, desde a ultima leitura.
O “zero” significa auséncia de chuva, € muito importante registra-lo;

e Os dias sem registro, por esquecimento ou outra razao, devem ser ignorados.
Nunca use o zero;

e Além do registro pluviométrico, se pode inserir observacdes relevantes da
dinamica das chuvas ou do periodo seco. Vocé pode enviar observag¢des como:
granizo (veja ao final do exercicio de calculo e calibracdo), vendaval,
enchentes, mudanca brusca de temperatura, enxurradas, alagamentos,
deslizamentos nas imediacoes, tipo de nuvens, entre outras;

O envio dos dados € diario: compartilhe os registros de seu caderno ou
computador.

Em caso de falha no envio diario, o estudante pode imprimir o arquivo planilha
de monitoramento para 0 acompanhamento dos dados do equipamento, preenchendo
todas as informagdes para seu controle. Com as anotacfes diarias na planilha, os
dados podem ser transmitidos, no maximo, em uma semana para o caderno master
de informacdes. Atenciosamente para riscar os dias enviados, de modo a nao repetir

ou pular algum dia.



4. APLICACAO E VALIDACAO DO PRODUTO TECNICO E TECNOLOGICO

4.1 ANALISE DOS DADOS OBTIDOS

Figura 7 — Construcéo de pluviémetros caseiros como ferramenta educacional
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Pluvidmetro
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Precipitacao

Analise de Dados

Integracao Tedrica e
Pratica

Promocao da
Sustentabilidade

Fonte: Autor (2025)

A figura 7 ilustra o fluxo metodoldgico do projeto Matematica para um Planeta
Umido, destacando as etapas essenciais para a integracdo entre ensino de
matematica, sustentabilidade e monitoramento ambiental. O processo inicia-se com a
atividade educacional, onde os alunos sao introduzidos ao conceito de especializacao
e a importancia da coleta de dados climaticos. Em seguida, a construcdo do
pluvibmetro com materiais reciclaveis permite a experimentacdo pratica e o
engajamento dos estudantes. A etapa seguinte envolve a coleta de dados de
aquisicao, promovendo o registro sistematico das conclusdes realizadas ao longo do
tempo. Posteriormente, os alunos aplicaram conhecimentos matematicos na andlise
dos dados, explorando medidas de tendéncia central. Essa andlise é consolidada na

integracdo entre teoria e pratica, onde os conceitos aprendidos estdo conectados as



guestdes ambientais reais. Por fim, a experiéncia culmina na promocao da
sustentabilidade, incentivando a conscientizagdo ambiental e o protagonismo dos
alunos na preservacéo dos recursos naturais.

O esquema apresentado reforca a abordagem interdisciplinar e aplicada do
projeto, demonstrando como a mateméatica pode ser um instrumento essencial para a
compreensao e monitoramento ambiental. Cada etapa do ciclo contribui para o
desenvolvimento de habilidades analiticas e cientificas nos alunos, estimulando ndo
apenas o aprendizado académico, mas também a formacao de cidadaos criticos e
responsaveis. Ao concluir o processo, 0s estudantes ndo apenas compreendem 0s
conceitos matematicos envolvidos, mas também liberam o impacto das mudancas
climaticas e da gestéao hidrica em seu cotidiano. Assim, o projeto se estabelece como
uma estratégia inovadora para o ensino de ciéncias ambientais, promovendo praticas

sustentaveis e fortalecendo a relacéo entre educacao, tecnologia e meio ambiente.

Figura 8 — Componentes de um pluvidmetro

Corante Garrafa PET
Aqua Pedrinhas/Bolinhas
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Fonte: Autor (2025).

A figura 8 destaca os componentes essenciais para a construcdo de um
pluvibmetro sustentavel, um dos elementos centrais do projeto Matematica para um

Planeta Umido. Utilizando materiais reciclaveis e de facil acesso, como garrafa PET,



pedrinhas ou bolinhas de gude, régua, estilete, fita adesiva colorida, agua e corante,
o pluvibmetro se torna uma ferramenta acessivel e eficiente para o0 monitoramento da
precipitagdo. A escolha dos materiais escolhidos ndo apenas simplifica a fabricagao
do instrumento, mas também reforca a importadncia da sustentabilidade e do
reaproveitamento de recursos, incentivando os alunos a refletirem sobre praticas
ecologicas no cotidiano.

A utilizacdo de materiais reciclaveis na constru¢édo do pluvibmetro nao apenas
viabiliza o aprendizado pratico dos alunos sobre medicdo de precipitacdo e analise
estatistica, mas também promove a conscientizacao ambiental dentro da comunidade
escolar. Essa abordagem interdisciplinar fortalece a relagdo entre ciéncia, tecnologia
e sustentabilidade, estimulando o engajamento dos estudantes na preservacédo do
meio ambiente. Dessa forma, o projeto Matematica para um Planeta Umido demonstra
como o ensino de conceitos matematicos pode ser aplicado de maneira concreta,
conectando a aprendizagem académica com desafios ambientais reais e incentivando

uma cultura de responsabilidade ecoldgica.

Figura 9 - Recurso do Aplicativo de Monitoramento
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Fonte: Autor (2025).

A figura 9 mostra o desenvolvimento de um aplicativo de monitoramento
representa uma inovacgéo dentro do projeto Matematica para um Planeta Umido,
permitindo que os alunos registrem e analisem dados pluviométricos de maneira

digital. Utilizando plataformas de software livre, o aplicativo ndo apenas possibilita a

desenvolvimento, promovendo



coleta sistematica de informagBes sobre precipitacdo, mas também favorece a
interpretacdo grafica dos dados, auxiliando no aprendizado de conceitos mateméaticos
como média, moda e mediana. A participacdo ativa dos estudantes no
desenvolvimento da ferramenta estimula o aprendizado em tecnologia e programacao,
areas essenciais para a formacdo académica e profissional no mundo
contemporaneo.

A implementacdo do aplicativo de monitoramento fortalece o vinculo entre
educacdo, tecnologia e sustentabilidade, proporcionando uma experiéncia pratica e
interdisciplinar. Ao integrar o uso de ferramentas digitais ao ensino de matematica e
ciéncias ambientais, o projeto estimula a autonomia dos alunos, tornando-os
protagonistas na coleta e analise de dados reais. Dessa forma, o aplicativo néo
apenas cumpre sua funcdo pedagogica, mas também desperta nos estudantes o
interesse por inovagao, ciéncia de dados e responsabilidade ambiental, preparando-

os para desafios académicos e sociais futuros.

Figura 10 — Recursos essenciais para a aprendizagem interativa e analise de
dados
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Fonte: Autor (2025).
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Conforme a figura 10 demonstra que aplicativo de monitoramento desenvolvido

no projeto Matematica para um Planeta Umido conta com funcionalidades projetadas



para otimizar a coleta, andlise e interpretacdo dos dados pluviométricos pelos alunos.
Com uma interface intuitiva, a ferramenta facilita o registro diario das medicdes,
tornando o processo acessivel e eficiente. Os graficos interativos possibilitam a
visualizacado clara das variagbes pluviométricas ao longo do tempo, permitindo uma
melhor compreensdo dos padrdes climaticos. A op¢do de exportacdo de dados em
formatos como CSV e Excel amplia as possibilidades de analise, promovendo um
aprendizado mais aprofundado.

A presenca de tutoriais e se¢des de ajuda no aplicativo assegura que os alunos
possam utilizar a ferramenta de forma autbnoma e compreender os dados coletados
de maneira eficaz. Essas funcionalidades ndo apenas tornam o aprendizado mais
dindmico e interativo, mas também estimulam o desenvolvimento de habilidades
digitais e analiticas. Dessa forma, o aplicativo se consolida como um recurso essencial
no ensino de matematica e ciéncias ambientais, fortalecendo a relacdo entre

tecnologia, educacéo e sustentabilidade.

Figura 11 — Beneficio da participacdo dos alunos
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Fonte: Autor (2025).



A figura 11 exemplifica a participagdo ativa dos alunos no desenvolvimento do
aplicativo de monitoramento € um dos diferenciais do projeto Matematica para um
Planeta Umido. Além de utilizarem a ferramenta para coletar e analisar dados
pluviométricos, os estudantes tiveram a oportunidade de contribuir com ideias,
sugerindo funcionalidades e melhorias que tornem o aplicativo mais eficiente e
intuitivo. Esse processo colaborativo permite que os alunos desenvolvam habilidades
criativas e analiticas, fortalecendo sua autonomia na construcao do conhecimento.

O envolvimento dos alunos no desenvolvimento do aplicativo ndo apenas
aprimora sua usabilidade, mas também proporciona uma experiéncia enriquecedora
no aprendizado de programacao e desenvolvimento de software. A necessidade de
trabalho em equipe durante esse processo estimula a cooperacdo, a troca de
conhecimentos e 0 senso de responsabilidade, habilidades fundamentais para a
formacdo académica e profissional. Dessa forma, o projeto vai além do ensino
tradicional, promovendo uma aprendizagem interdisciplinar, pratica e conectada com
as demandas tecnoldgicas atuais.

Figura 12 — Experiéncias colaborativas
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Fonte: Autor (2025).

A figura 12 traz o desenvolvimento do aplicativo de monitoramento no projeto
Matematica para um Planeta Umido representa uma abordagem inovadora para o



ensino de matematica e ciéncias ambientais. Além de facilitar o registro e andlise de
dados pluviométricos, a criagdo dessa ferramenta proporciona aos alunos uma
experiéncia educacional enriquecedora, conectando teoria e pratica. Ao participarem
ativamente do processo, 0s estudantes ndo apenas aplicam conceitos estatisticos no
estudo das precipitacfes, mas também exploram novas competéncias tecnoldgicas
essenciais para o mundo digital.

A construcado e utilizacdo do aplicativo vdo além do ensino tradicional,
promovendo a alfabetizacdo cientifica e digital dos alunos. Ao se envolverem no
desenvolvimento da ferramenta, os estudantes adquirem habilidades em tecnologia e
programacdo, tornando-se mais preparados para desafios académicos e
profissionais. Dessa forma, o projeto ndo apenas amplia a compreensao dos
fendmenos ambientais, mas também incentiva a criatividade, o pensamento critico e

0 protagonismo dos alunos na resolucéo de problemas reais.

4.2 IMPACTO NA EDUCACAO E SUSTENTABILIDADE

Demuner et al. (2024) destacam que a educacao sustentavel deve ser inserida
nas praticas pedagoégicas como estratégia para a formacdo de cidaddos mais
conscientes. O processo educativo ndo deve se restringir a transmissdo de
conhecimentos tedricos, mas sim proporcionar experiéncias que permitam aos alunos
compreenderem sua relacdo com o meio ambiente. O uso de metodologias ativas,
como projetos interdisciplinares, amplia a capacidade critica dos estudantes,
tornando-os participantes ativos na construcao de solucfes para desafios ambientais
contemporaneos.

Bolla e Milioli (2022) indicam que escolas sustentaveis exercem papel
significativo na modificacdo do comportamento ecoldgico das criancas. Estruturas e
praticas sustentaveis dentro do ambiente escolar, como reaproveitamento de agua,
hortas comunitérias e reducdo do consumo de energia, incentivam atitudes ambientais
responsaveis. Quando essas praticas sao integradas ao curriculo escolar, ha maior
assimilacao dos principios de preservacdo ambiental, promovendo impactos positivos
na formacéo das novas geracgoes.

Costa (2024) enfatiza que a introdugcé@o da tematica ambiental nas disciplinas
regulares fortalece a relacdo entre teoria e pratica no ensino fundamental. O contato

com conceitos ambientais desde o0s primeiros anos escolares favorece o



desenvolvimento de habitos sustentaveis, tornando o aprendizado mais significativo.
O engajamento dos alunos em atividades como coleta seletiva e monitoramento de
varidveis ambientais, como precipitacdo, possibilita maior compreensao sobre os
impactos das agdes humanas no meio ambiente.

Demuner et al. (2024) argumentam que a tecnologia desempenha um papel
essencial na promocéao da sustentabilidade educacional. O uso de ferramentas digitais
no ensino possibilita que os alunos realizem analises mais precisas sobre 0s
fendmenos ambientais, estimulando o pensamento investigativo. A implementacao de
plataformas interativas para o registro e andlise de dados ambientais favorece a
apropriacdo do conhecimento cientifico e amplia o interesse pelos desafios ecoldgicos
da atualidade.

Bolla e Milioli (2022) ressaltam que a sustentabilidade ndo deve ser abordada
apenas como um contetudo especifico, mas sim como um principio norteador da
préatica pedagogica. Escolas que adotam politicas ambientais concretas e promovem
atividades praticas conseguem sensibilizar os alunos para a importancia da
conservacdo dos recursos naturais. Atividades de monitoramento ambiental
realizadas no ambiente escolar tornam-se ferramentas eficazes para fortalecer a
percepcao da interdependéncia entre sociedade e natureza.

Costa (2024) observa gque a formacdo ambiental no ensino fundamental ndo
deve se limitar a conteudos isolados, mas sim estar inserida de forma transversal em
diferentes disciplinas. A matematica, por exemplo, pode ser utilizada para interpretar
dados ambientais, enquanto a geografia pode contextualizar as mudancas climaticas
e seus efeitos. O desenvolvimento de projetos interdisciplinares favorece a construcao
de um conhecimento mais amplo e aplicado, reforcando a responsabilidade ecoldgica
dos alunos.

Demuner et al. (2024) apontam que a interacdo entre educacédo e tecnologia
possibilita a construcdo de estratégias pedagdgicas mais dinamicas e eficazes. A
utilizacdo de aplicativos para o monitoramento de dados ambientais torna o
aprendizado mais participativo e estimula a curiosidade cientifica dos alunos. A
possibilidade de visualizar dados em tempo real fortalece a compreensdo dos
fenbmenos naturais e a percep¢do da necessidade de acdes sustentdveis para
minimizar os impactos ambientais negativos.

Bolla e Milioli (2022) destacam que o envolvimento dos alunos na

implementacédo de praticas sustentaveis dentro da escola gera um efeito multiplicador



na comunidade. Quando os estudantes sdo incentivados a participar ativamente de
projetos ambientais, h4 maior disseminacédo dos conceitos de preservacdo e consumo
responsavel. A educacdo ambiental, quando aliada a metodologias participativas, tem
o potencial de transformar habitos individuais e coletivos, promovendo impactos
duradouros na sociedade.

Costa (2024) discute que a inclusdo de temas ambientais nas aulas contribui
para o desenvolvimento da cidadania ativa dos alunos. A partir do contato direto com
problemas ambientais locais, os estudantes passam a compreender melhor os
desafios da sustentabilidade e a importancia de sua atuacao na mitigacédo de impactos
ecoldgicos. A escola se torna um espaco de experimentagdo e inovacdo, permitindo
gue os alunos desenvolvam solugdes para questdes ambientais do cotidiano.

Demuner et al. (2024) afirmam que a tecnologia pode ser utilizada para ampliar
0 alcance das discussdes sobre sustentabilidade dentro do ambiente escolar. O uso
de plataformas digitais para a troca de informagdes e o compartilhamento de projetos
ambientais entre diferentes instituicbes promove uma rede colaborativa de
aprendizado. Essa estratégia permite que os alunos se envolvam em discussdes
globais sobre mudancas climéticas e solucdes ecoldgicas, incentivando uma Vvisao
mais abrangente da sustentabilidade.

Bdlla e Milioli (2022) observam que as caracteristicas fisicas da escola também
influenciam o aprendizado sobre sustentabilidade. A adocdo de estruturas
sustentaveis, como captacdo de agua da chuva e telhados verdes, serve como
referéncia para os alunos, que passam a compreender a importancia de solucdes
ecoldgicas aplicadas a infraestrutura. O contato diario com essas praticas reforca a
assimilacdo dos principios ambientais, tornando a sustentabilidade um elemento
concreto do cotidiano escolar.

Costa (2024) destaca que o desenvolvimento da consciéncia ecolégica deve
ser iniciado nos primeiros anos de escolarizagdo para que os habitos sustentaveis
sejam incorporados naturalmente pelos alunos. A realizacdo de atividades praticas,
como o plantio de arvores, a observacdo de ciclos naturais e a analise de dados
meteorolégicos, possibilita uma experiéncia de aprendizado mais envolvente. O
envolvimento direto dos estudantes em agdes ambientais aumenta o interesse pelo
tema e fortalece a formacéo de valores ecoldgicos.

Demuner et al. (2024) explicam que o uso de metodologias interativas no

ensino de sustentabilidade estimula o pensamento critico dos alunos. A andlise de



dados ambientais coletados na propria escola permite que o0s estudantes
desenvolvam hipoteses e busquem solucfes para problemas ambientais reais. Essa
abordagem torna o aprendizado mais dinamico e favorece a conexao entre teoria e
pratica, essencial para a compreensao aprofundada dos desafios ambientais.

Bolla e Milioli (2022) argumentam que a percepcado dos alunos sobre a
sustentabilidade esté diretamente ligada ao contato com experiéncias reais dentro do
ambiente escolar. O envolvimento em projetos praticos, como a instalacdo de
sistemas de reuso de agua e hortas agroecoldgicas, refor¢ca o entendimento sobre o
impacto das a¢cdes humanas no meio ambiente. A educacao sustentavel baseada na
vivéncia direta dos problemas ambientais permite uma aprendizagem mais
significativa.

Costa (2024) afirma que a interdisciplinaridade € um fator determinante para a
eficacia da educacao ambiental. A integracéo entre diferentes areas do conhecimento
proporciona uma Vvisdo mais ampla dos desafios ambientais e possibilita o
desenvolvimento de estratégias de mitigacdo mais eficazes. O estudo das
precipitacdes, por exemplo, pode ser abordado sob diferentes perspectivas,
relacionando aspectos cientificos, sociais e econdmicos, enriquecendo a
compreensao dos alunos sobre o tema.

Demuner et al. (2024) ressaltam que a implementacdo de estratégias
pedagogicas voltadas para a sustentabilidade deve considerar o contexto sociocultural
dos alunos. Projetos que envolvem o estudo das caracteristicas ambientais locais e a
busca por solucdes especificas para os desafios da comunidade tornam o
aprendizado mais préximo da realidade dos estudantes. A valorizacdo do
conhecimento local contribui para a formacao de cidadéos engajados na preservacao
ambiental.

Bolla e Milioli (2022) apontam que a adocdo de praticas sustentaveis no
ambiente escolar ndo apenas impacta o comportamento dos alunos, mas também
influencia professores e familiares. O contato diario com habitos ecoldgicos estimula
uma mudanca cultural que se estende para além da escola, criando uma rede de
conscientizacdo ambiental. A escola passa a exercer um papel central na

disseminacdo de valores sustentaveis dentro da comunidade.



5. DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO AQUAPLUV

O projeto Matematica para um Planeta Umido incluiu a criacdo de um aplicativo

educacional chamado AQUAPLUYV, desenvolvido com a participagéo ativa dos alunos.

Esse aplicativo foi projetado para registrar e monitorar as medi¢des pluviométricas

realizadas com o pluvibmetro sustentavel construido pelos estudantes. A proposta

pedagdgica envolveu o uso de softwares livres na criagdo do aplicativo, permitindo um

aprendizado pratico sobre tecnologia, programacao e analise de dados ambientais.

A implementacdo do AQUAPLUYV ocorreu por meio de uma sequéncia didatica

estruturada em diferentes etapas:

Introducdo a Tecnologia e Programacdo — Os alunos participaram de
aulas introdutorias sobre programacdo e desenvolvimento de
aplicativos, utilizando plataformas acessiveis e de codigo aberto.
Definicdo dos Recursos do Aplicativo — Em reunides colaborativas, os
estudantes sugeriram funcionalidades essenciais, como o registro diario
de precipitacdo, visualizacdo de graficos e exportacdo de dados para
analise estatistica.

Criacdo e Testes do Aplicativo — O AQUAPLUV foi desenvolvido em
conjunto com os alunos, que testaram sua interface e funcionalidade,
garantindo que a ferramenta atendesse as necessidades do projeto.
Uso Prético e Validacao — Apos a fase de testes, o aplicativo foi utilizado
para registrar e analisar os dados coletados pelo pluvibmetro, permitindo
a aplicacdo de conceitos matematicos, como média, mediana e moda.
Divulgacdo e Compartilhamento — Os estudantes produziram videos e
materiais informativos sobre o uso do aplicativo e compartilharam suas

experiéncias nas redes sociais e na feira de ciéncias do municipio.



Figura 13 — aula de criacdo do pluvibmetro

Fonte: Autor (2025).

Figura 16 — aula de criacdo do pluvibmetro



Fonte: Autor (2025).

As Figuras 13 a 16 ilustram as etapas praticas da constru¢ao do pluvibmetro
sustentavel em sala de aula, evidenciando o envolvimento ativo dos alunos no
processo.

Figura 17 — instalacao do pluvidmetro

S

Fonte: Autor (2025).
Figura 18 — instalacdo do pluvibmetro

Fonte: Autor (2025).

As figuras 17 e 18 apresentam o momento da instalacdo dos pluvidmetros no
espaco externo da escola, etapa fundamental para garantir a precisdo na coleta dos
dados pluviométricos.



5.1 IMPACTO EDUCACIONAL E SUSTENTAVEL DO AQUAPLUV

(link: https://encurtador.com.br/vVzTD)

A introducdo do AQUAPLUV na rotina escolar demonstrou resultados

significativos tanto no aprendizado dos alunos quanto na conscientizacdo ambiental

da comunidade escolar. Os principais impactos observados foram:

Engajamento Estudantil: A participacdo ativa dos alunos no
desenvolvimento e utilizacdo do aplicativo aumentou o interesse pelas
disciplinas de matematica, ciéncias ambientais e tecnologia.
Interdisciplinaridade e Prética: O uso do aplicativo permitiu a aplicacao
pratica de conceitos estatisticos, incentivando uma abordagem
interdisciplinar e contextualizada.

Educacdo para Sustentabilidade: O monitoramento das chuvas
proporcionou reflexdes sobre a crise hidrica, a importancia da
preservacao ambiental e o impacto das mudancas climaticas.

Uso da Tecnologia na Educacdo: O AQUAPLUV demonstrou como
ferramentas digitais podem potencializar o aprendizado, tornando-o

mais dinamico e interativo.

Figura 19 — Logo do aplicativo AQUAPLUV



AQUAPLUV

Fonte: Autor (2025).

A Figura 19 exibe o logotipo oficial do aplicativo AQUAPLUV, desenvolvido

como identidade visual do produto técnico.

Figura 20 — Aplicativo AQUAPLUV
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i local. E muito usado em

8 estagdes meteorologicas.

© Registrar Chuva

o 4 Aprenda

........

amontar
4 Epluvidmetro

© aqua.pluv

Fonte: Autor (2025).

Figura 21 — Aplicativo AQUAPLUV



Tipo de Medidor

Pluvimetro Pluvidgrafo Digital
Data e Hora
D Hoe (© Selecionar Hora
Quantidade de Chuva
MILIMETROS
- 0@
Notas

Adicione observagdes sobre a medigao...

Salvar Registro Builtin £5

Fonte: Autor (2025).

Figura 22 — Aplicativo AQUAPLUV

T
E 0057/2024 - AVISO
UMIDADE BAIXAN

04/2024

VALIDADE
G 3171072024 ® 1739

+ Avisos

Fonte: Autor (2025).

Figura 23 — Aplicativo AQUAPLUV



Graficos Mensais

Grafico de Chuva Mensal

10mm 20mm J0mm 4Gmm Zamm Gomm

Resumo do Més

Total de Chuva Dias com Chuva
134.8 mm 8 dias

Registros Recentes

15 de setembro, 2024

Pluvidmeatro 28.5 mm
1 de outubro, 2024

Digital 15.2 mm

8 de agosto, 2024
Pluvidarafo 32.7 mm

voltar a pagina inicial 5

Fonte: Autor (2025).

Figura 24 — Aplicativo AQUAPLUV

Tutorial: Pluvidmetro Caseiro
Materials necessarion:
- Réaus
- Tesoura ou estilete
- Sarrara PET de 2 Ntros

- Fita acesive
- Marcador permanente

Passos:

Corte a parte superior aa aarrafa PET, cerca
de 20 em 9o topo.

™ fita adesive para fixar as duas Partes

regua & o Mmarcador. face Marcacoes
metros na lateral do garrare

OBS: NAC se esquecs de colocar pedras
No fundo da garrala ato © INICIO da regua

para que o pluviometro NEo fiaue tao
bem e
Sou pluvié o eonta o

para uso!

Figura 25 — Aplicativo AQUAPLUV



Caca as Gotas

&0 Q A

@ nttps://cacaasgotas.com/

COMO JOGAR

A sua fungao nesse jogo e coletar o maximo de

agua para o seu pluviometro. Mas caso voce pegue
qualquer outra coisa que nao seja agua EX. lixo, garrafa...
Sera GAME OVER para voce!

0O pluviometro consegue se mover apenas
pela direita ou esquerda ao arrastar o m

Fonte: Autor (2025).

Figura 26 — Aplicativo AQUAPLUV

Curiosidades sobre
Pluvidmetros

1. O primeiro pluviémetro conhecido foi
inventado na Coreia em 1441,

2. A unidade padrao para medir chuva é
milimetros (mm).

3.1 mm de chuva equivale a 1 litro de agua
por metro quadrado.

4. Pluvidmetros modernos podem medir até
0,1 mm de chuva.

5. Alguns pluvidmetros usam tecnologia laser
para maior precisao.

Criadores do Pluviometro:

Christopher Wren

F P Jang Yeong-sil
P\&" Pl

Buittin §57

Fonte: Autor (2025).
As Figuras 20 a 26 demonstram as principais funcionalidades do aplicativo

AQUAPLUV, incluindo registro diario, geracdo de graficos interativos e exportacéo de

dados para analise estatistica.



5.2 RECONHECIMENTO E DIVULGACAO DO PROJETO

A relevancia do projeto Matematica para um Planeta Umido e do aplicativo
AQUAPLUYV foi reconhecida em diversos eventos educacionais:

e Simposio de Préticas Pedagdgicas de Jaboatdo dos Guararapes (2024):
O projeto foi apresentado a professores do municipio, destacando a
importancia da educacdo ambiental e tecnoldgica no ensino basico.

e Feira de Conhecimentos do Municipio (2024): O aplicativo foi
demonstrado pelos alunos e recebeu premiagcdo por sua inovagao e
impacto na aprendizagem.

e Divulgacdo nas Redes Sociais: Os estudantes produziram videos e
postagens apresentando a construgcao do pluviémetro e a utilizacéo do
AQUAPLUYV, ampliando o alcance do projeto.

Essas acdes demonstram como a integracao entre tecnologia, educacao e
sustentabilidade pode gerar resultados positivos tanto na formacgéao académica quanto
na conscientizacéo social dos alunos.

A criacdo do AQUAPLUV evidenciou que o uso de tecnologias educacionais
pode transformar a maneira como 0s estudantes interagem com o conhecimento,
promovendo um aprendizado mais significativo e participativo. O desenvolvimento do
aplicativo possibilitou ndo apenas a aplicacdo pratica de conceitos matematicos e
ambientais, mas também estimulou o pensamento critico e a autonomia dos alunos.

A abordagem interdisciplinar do projeto reforca a necessidade de metodologias
inovadoras no ensino, onde a tecnologia e a sustentabilidade caminham juntas para
formar cidaddos mais conscientes e preparados para os desafios contemporaneos.

Dessa forma, o projeto Matematica para um Planeta Umido e o AQUAPLUV se
consolidam como uma iniciativa inovadora e replicavel, servindo de referéncia para
futuras préaticas pedagdgicas que aliam tecnologia, ciéncia e meio ambiente na

educacéo basica.

Figura 27 — Apresentacao na feira de ciéncias em Jaboatdo dos Guararapes



Fonte: Autor (22). |
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Figura 29 — Apresentacao na feira de ciéncias

Jaboatdo dos Guararapes

Fonte: Autor (2025).

As Figuras 27 a 29 documentam a participacdo dos alunos na feira de ciéncias

do municipio, onde socializaram os resultados obtidos com o uso do aplicativo.

Figura 30 — Apresentacao para os professores de Jaboatédo dos Guararapes —
Simpésio préticas pedagodgicas



b

Fonte: Autor (2025).

Figura 31 — Apresentacao para os professores de Jaboatdo dos Guararapes —
Simpésio préaticas pedagogicas

Fonte: Autor (2025).

Figura 32 — Apresentacao para os professores de Jaboatédo dos Guararapes —
Simpésio préticas pedagodgicas



As Figuras 30 a 32 registram as apresentacfes realizadas no Simpésio de
Praticas Pedagogicas de Jaboatao dos Guararapes, demonstrando o reconhecimento
do projeto pela comunidade educacional local.



6. CONSIDERACOES FINAIS E RECOMENDACOES

O desenvolvimento deste trabalho permitiu a concretizagdo de uma proposta
pedagdgica inovadora, centrada na criacdo e aplicacdo do aplicativo educacional
AQUAPLUV, produto técnico-tecnoldgico voltado ao monitoramento pluviométrico no
ambiente escolar. A partir da articulacdo entre matematica, educacdo ambiental e
tecnologia, foi possivel implementar uma abordagem interdisciplinar capaz de
promover aprendizagens significativas, contextualizadas e voltadas para a formagéo
de cidadaos criticos e conscientes.

A participacao ativa dos estudantes em todas as etapas do projeto desde a
construcdo do pluvibmetro sustentavel até o desenvolvimento e uso do aplicativo
evidenciou o potencial transformador das metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem. Ao assumirem papéis de protagonismo, os alunos ndo apenas
aplicaram conhecimentos estatisticos em situagbes reais, como também
desenvolveram habilidades digitais, colaborativas e socioambientais fundamentais
para a educacdo contemporanea.

A realizacdo das atividades propostas também reforcou a importancia da insercéo da
sustentabilidade como eixo transversal nas préaticas escolares. A construcdo do pluvibmetro
com materiais reciclaveis incentivou a reflexdo sobre consumo consciente, reaproveitamento
de residuos e responsabilidade ecoldgica. Ja o uso do aplicativo AQUAPLUYV potencializou o
registro, a analise e a interpretacdo dos dados, ampliando a compreenséo dos fendmenos
climaticos e fortalecendo a conexao entre teoria e pratica.

O reconhecimento do projeto em eventos educacionais, como 0 Simpaosio de
Préaticas Pedagogicas de Jaboatdo dos Guararapes e a Feira de Conhecimentos do
Municipio, demonstrou sua relevancia e capacidade de inspirar outras praticas
pedagodgicas. A socializacdo dos resultados fortaleceu o vinculo entre escola e
comunidade, evidenciando que iniciativas educativas sustentaveis, quando aliadas ao
uso de tecnologias acessiveis, tém alto potencial de impacto social.

Diante dos resultados alcancados, recomenda-se a ampliacdo do uso do
aplicativo AQUAPLUV em outras turmas e escolas da rede publica, bem como a
continuidade da formac&o docente para o uso de tecnologias educacionais com fins
ambientais. O projeto demonstrou ser uma proposta replicavel e adaptavel, capaz de
contribuir significativamente para a promocdo de uma educacdo inovadora,

ambientalmente consciente e socialmente comprometida.
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